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ABSTRACT 

 

This study aims to analyze how figurative language is used in edutainment 

Comics Ai-Paen in order to reflect personal behavior which is related to relationships, 

work place, and love through the way of teachings, giving suggestions, and guiding 

positive thinking. 

The data were obtained from 26 randomly selected episodes in three volumes 

of Kodmit’s Comics Ai-Paen which were ten episodes from2009 Ai-Paen comic, 

eight episodes from 2010 Ai-Paen Issue 2 comic, and eight episodes from 2011 Ai-

Paen 3 comic. Various categories of figurative language being analyzed include 

analogy, hyperbole, simile, paradox, rhetorical question, pun, personification, and 

idiom.  

It was found that figurative language that was most employed was the use of 

analogy, which was found in nine words and nine sentences. Figurative language that 

was second most employed was the use of rhetorical question with nine questions. 
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The use of hyperbole was found in four sentences. The use of idiom, 

metaphor, and pun were found with the equal rate of three sentences each. The use of 

paradox was found in two sentences, followed by the use of personification with one 

sentence.  

It was also found that the use of analogy was the most employed type of 

figurative language with its feature to show a comparison linking between a particular 

subject to another particular subject for the purpose of clarifying the concept of 

personal behavior.   

Various categories of figurative language perform as the distinctive 

characteristics of Comics Ai-Paen that are not used only to gain the reader’s attention, 

but also employed as the techniques to convey teachings and positive thinking and to 

clarify the concept of personal behavior. This enables the reader to easily visualize the 

content and understand what is being taught. 
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บทคัดย่อ 

การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อวเิคราะห์การใชภ้าษาภาพพจน์ในหนงัสือการ์ตูน
สาระบนัเทิงไอแ้ป้น ท่ีสะทอ้นใหเ้ห็นถึงพฤติกรรมส่วนตวัซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัความสัมพนัธ์ระหวา่ง
บุคคล การท างานและความรักผา่นวธีิการสอน ใหค้  าแนะน าและการคิดเชิงบวก 

 
ขอ้มูลในการศึกษาคร้ังน้ีรวบรวมจากทางหนงัสือการ์ตูนไอแ้ป้นจ านวน 3 เล่มเขียนโดยจิ

ราภรณ์ โคตรมิตร คิดเป็นจ านวนรวมทั้งหมดจ านวน 26 ตอนดว้ยวธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบง่าย ขอ้มูล
ดงักล่าวประกอบดว้ยหนงัสือการ์ตูนไอแ้ป้นเล่ม 1 ในปี 2552 จ านวน 10 ตอน การ์ตูนไอแ้ป้นเล่ม 2 
ในปี 2553 จ านวน 8 ตอนและการ์ตูนไอแ้ป้นเล่ม 3 ในปี 2554 จ านวน 8 ตอน ขอ้มูลดงักล่าวถูก
น ามาวเิคราะห์ในแง่ของการใชป้ระเภทต่างๆของภาษาภาพพจน์ ไดแ้ก่ อุทาหรณ์ อุปลกัษณ์ อติ
พจน์ อุปมา ปฏิทรรศน์ ค าถามเชิงวาทศิลป์ การเล่นค า บุคลาธิษฐาน และส านวน 

 
ผลจากการวเิคราะห์พบวา่ประเภทของภาษาภาพพจน์ท่ีนิยมใชม้ากท่ีสุดคือการใชอุ้ทาหรณ์

ซ่ึงปรากฏใน 9 ค าและ 9 ขอ้ความ ประเภทของภาษาภาพพจน์ท่ีนิยมใชเ้ป็นอนัดบัท่ีสองคือการใช้
ค  าถามเชิงวาทศิลป์ซ่ึงปรากฏใน 9 ขอ้ความ การใชอ้ติพจน์ปรากฏใน 4 ขอ้ความ การใชอุ้ปมา การ
ใชก้ารเล่นค า และการใชส้ านวนพบวา่ปรากฏใน 3 ขอ้ความเท่ากนั การใชป้ฏิทรรศน์ปรากฏใน 2 
ขอ้ความ ตามดว้ยการใชบุ้คลาธิษฐานปรากฏเพียง 1 ขอ้ความ และไม่พบการใชอุ้ปมา 
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ประเภทของการใชภ้าษาภาพพจน์ท่ีพบมากท่ีสุดคือการใชอุ้ทาหรณ์ ลกัษณะของการใช้
อุทาหรณ์คือการแสดงการเปรียบเทียบความสัมพนัธ์ระหวา่งประเด็นเฉพาะประเด็นหน่ึงไปสู่อีก
ประเด็นโดยมีวตัถุประสงคเ์พื่ออธิบายความคิดเก่ียวกบัพฤติกรรมส่วนตวัใหก้ระจ่าง  

 
ประเภทต่างๆ ของภาษาภาพพจน์เป็นลกัษณะท่ีโดดเด่นไม่เพียงแต่ใชเ้พื่อดึงดูดความสนใจ

ของผูอ่้านเท่านั้น แต่ยงัใชเ้ป็นเทคนิคเพื่อการถ่ายทอดการสอนและความคิดเชิงบวกเก่ียวกบั
พฤติกรรมส่วนตวั และเพื่ออธิบายความคิดเก่ียวกบัพฤติกรรมส่วนตวัใหก้ระจ่างชดัเจน ท าใหผู้อ่้าน
ท าความเขา้ใจเก่ียวกบัเน้ือหาและส่ิงท่ีตอ้งการสอนไดดี้ยิง่ข้ึน 
 

 


