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ABSTRACT 

 

 

 

 The purpose of this study was to analyze the representation of the Seven Holy 

Virtues and the Seven Deadly Sins in the Japanese comic book Berserk through its 

verbal and nonverbal elements. The verbal analysis is based on the characters’ speech. 

The nonverbal elements are analyzed based on the camera angle, camera shot, 

character movements and character postures in order to explore the hidden meanings 

in the panels. The data were collected from 20 volumes of Berserk comic book and 50 

samples were chosen as they were found to reflect the notions specified in the Seven 

Holy Virtues and the Seven Deadly Sins.  

 The findings show that the concept of the Seven Deadly Sins were found to be 

in greater number than those of the Seven Holy Virtues. The sin of Anger ranked 

foremost 
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with 37 instances, followed by Pride, Lust, Envy, Gluttony, Greed, and Sloth. For the 

Seven Holy Virtues, Kindness occurred most often with 9 instances, followed by 

Charity, Humility, Patience, Diligence, Chastity, and Temperance.  

In terms of verbal analysis, the word choices used by the characters, positive 

or negative, illustrate vividly the embedded meanings which represent the notions of 

either goodness or badness in the Bible. Furthermore, the nonverbal devices employed 

help make the illustration of virtues and sins more vivid. For example, the close up 

shot and the extreme close up shot help to emphasize the characters’ facial expression, 

angry or calm. The long shot usually works with the bird’s eye view angle, which 

allows the reader to feel as if they were in the real situation witnessing it with their 

own eyes. Interestingly, the low angle shot, which allows the reader to view the 

characters from below works most effectively in emphasizing the sin of Pride.  

To conclude, the results showed that the author of Berserk implicitly included 

the ideas of Good versus Evil in his comic book, which coincide with the concept of 

the Seven Holy Virtues and the Seven Deadly Sins. Even though the sins can be seen 

to be more numerous than virtues, the villains and the monsters in Berserk usually end 

up defeated or dead, while Gatts, the protagonist, and his friends are always the 

survivors. Therefore, the representation of the Seven Virtues and Sins in Berserk 

helped make the reader realize that the comic book is not only an entertaining form of 

mass media, but also the mirror of the real world, or of human nature such as reflected 

in specific Biblical elements.   
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บทคัดย่อ 

 

การวจิยัน้ีมีจุดประสงคเ์พื่อวเิคราะห์ภาพแทนของบุญเจ็ดประการและบาปเจด็ประการซ่ึง
ปรากฏอยูใ่นหนงัสือการ์ตูนญ่ีปุ่นเบอร์เซิคผา่นวจันภาษาและอวจันภาษา โดยอนัดบัแรกจะ
วเิคราะห์ วจันภาษาจากเน้ือหาค าพดูของตวัละคร จากนั้นจะวเิคราะห์องคป์ระกอบของอวจันภาษา
จากมุมกลอ้ง ระยะภาพ การเคล่ือนไหว และท่าทางของตวัละคร เพื่อคน้หาความหมายแฝงท่ีซ่อน
อยูใ่นภาพ การเก็บขอ้มูลไดจ้ากหนงัสือการ์ตูนเบอร์เซิกจ านวน 20 เล่ม โดยไดเ้ลือก 50 กลุ่มของ
ขอ้มูลท่ีสะทอ้นแนวคิดเร่ืองบุญเจ็ดประการและบาปเจด็ประการ 
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ผลการศึกษาวเิคราะห์ไดแ้สดงใหเ้ห็นวา่ตวัอยา่งขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวคิดเร่ืองบาปเจ็ด
ประการมีจ านวนมากกวา่แนวคิดเร่ืองบุญเจ็ดประการ โดยบาปแห่งความโกรธ (Anger) จดัเป็น
อนัดบัแรกท่ีปรากฏบ่อยคร้ังท่ีสุดโดยมี 37 ตวัอยา่ง ตามมาดว้ยความทะนงตน (Pride) ราคะ (Lust) 
ความอิจฉา (Envy) ความตะกละ (Gluttony) ความโลภ (Greed) และความเกียจคร้าน (Sloth) 
ทางดา้นบุญเจด็ประการ ความเมตตากรุณา (Kindness) เป็นตวัอยา่งท่ีพบมากท่ีสุด โดยมี 9 ตวัอยา่ง 
ตามดว้ยการแบ่งปัน (Charity) ความอ่อนนอ้มถ่อมตน (Humility) ความอดทน (Patience) ความ
ขยนัหมัน่เพียร (Diligence) การรักษาพรหมจรรย ์(Chasity) และความอดกลั้น (Temperance) 

ในดา้นการวิเคราะห์วจันภาษา การใชค้  าพดูของตวัละครไม่วา่จะเป็นดา้นบวกหรือดา้นลบ
ไดแ้สดงใหเ้ห็นความหมายแฝงเก่ียวกบัแนวคิดทั้งความดีและความชัว่ในพระคมัภีร์ไบเบิล 
นอกจากนั้นทฤษฏีท่ีใชใ้นการวเิคราะห์อวจันภาษาไดช่้วยท าใหภ้าพแทนของบาปและบุญมีความ
ชดัเจนยิง่ข้ึน ยกตวัอยา่งเช่นการใชมุ้มกลอ้งระยะใกลแ้ละใกลพ้ิเศษเพื่อเนน้การแสดงออกทางสี
หนา้ของตวัละคร เช่นวา่พวกเขารู้สึกโกรธหรือรู้สึกสงบ มุมกลอ้งระยะไกลมกัจะท างานร่วมกบั
มุมมองแบบถ่ายจากมุมสูงลงมาซ่ึงจะช่วยใหผู้ช้มรู้สึกราวกบัวา่อยูใ่นสถานการณ์จริงและก าลงั
มองดูเหตุการณ์ดว้ยตาของตนเอง เป็นท่ีน่าสังเกตวา่มุมกลอ้งแบบต ่าซ่ึงผูอ่้านสามารถมองตวัละคร
จากดา้นล่าง ไดถู้กใชใ้นการเนน้ถึงบาปแห่งความทะนงตน (Pride) ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

ผลการศึกษาสรุปไดว้า่ ผูเ้ขียนเบอร์เซิคไดแ้ทรกแง่คิดเก่ียวกบัความดีและความชัว่ร้ายใน
หนงัสือการ์ตูน ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบัแนวคิดเร่ืองบุญเจ็ดประการและบาปเจ็ดประการ ถึงแมว้า่
แนวคิดเก่ียวกบับาปจะปรากฏใหเ้ห็นบ่อยคร้ังกวา่แนวคิดเก่ียวกบับุญ ตวัละครฝ่ายอธรรมและ
ปิศาจมกัจะจบลงโดยการพา่ยแพห้รือเสียชีวติ ในขณะท่ีกซัซ่ึงเป็นตวัละครหลกัและเพื่อนพอ้ง
มกัจะเป็นผูร้อดชีวิต ดงันั้นภาพแทนของบุญเจ็ดประการและบาปเจด็ประการในเบอร์เซิคช่วยให้
ผูอ่้านไดต้ระหนกัวา่หนงัสือการ์ตูนไม่เพียงเป็นส่ือเพื่อความบนัเทิงเท่านั้น แต่ยงัเป็นเสมือนกระจก
ท่ีสะทอ้นถึงความเป็นจริงของสังคมหรือธรรมชาติของมนุษยด์งัท่ีปรากฏเฉพาะในหลกัธรรมค า
สอนของพระคมัภีร์ไบเบิล 

  

 

 

 

 


