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STATEMENT OF ORIGINALITY 

 

 New knowledge for faster process that allows the two worker groups work 

together and enhancing value. This is possible with the application of SECI 

model, knowledge models constructed by CommonKADS and new knowledge 

on joints for small objects proposed in this thesis. 

 

 Alternative method to capture and develop knowledge models in Teak industry 

using knowledge engineering methodology. In this research the knowledge 

models include the knowledge model on wood crafting, furniture manufacturing, 

and alternative joint for small object. 

 

 The proposition of joint for small object instead of using nails in conventional 

furniture manufacturing. This new knowledge on joint was developed and 

enhanced by combining experiences on crafting furniture manufacturing and 

existing joint knowledge using SECI and knowledge engineering. 
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ข้อความแห่งการริเร่ิม 

 

 ความรู้ใหม่ท่ีช่วยให้คนสองกลุ่มท างานร่วมกนัได้อย่างรวดเร็วข้ึนและเพิ่มมูลค่า ด้วยการ
ประยุกต์ใช้รูปแบบ SECI แบบจ าลองความรู้ท่ีสร้างข้ึนโดย CommonKADS และความรู้
ใหม่เก่ียวกบัขอ้ต่อส าหรับวตัถุขนาดเล็ก ท่ีน าเสนอในงานวจิยัน้ี 
 

 วิธีการของ วิศวกรรมความรู้ ถูกเลือกมาใช้เพื่อจบัความรู้และพฒันารูปแบบความรู้ใน
อุตสาหกรรมไม้สัก ในงานวิจยัน้ีแบบจ าลองความรู้รวมถึงรูปแบบความรู้เก่ียวกับงาน
หัตถกรรมการแกะสลกัไมส้ัก การผลิตเฟอร์นิเจอร์ไมส้ักและการเลือกขอ้ต่อส าหรับวตัถุ
ขนาดเล็ก 

 

 เร่ืองของการใช้ขอ้ต่อส าหรับวตัถุขนาดเล็กแทนการใช้ตะปูในการผลิตเฟอร์นิเจอร์ทัว่ไป 

ความรู้ใหม่เก่ียวกบัขอ้ต่อไดรั้บการพฒันาและเพิ่มเติมโดยการรวบรวมจากประสบการณ์ใน
งานหตัถกรรมการแกะสลกัไมส้ักและการผลิตเฟอร์นิเจอร์ไมส้ัก โดยน าความรู้ของขอ้ต่อท่ีมี
อยู่เดิมของคนสองกลุ่มมาแลกเปล่ียนความรู้ร่วมกนัดว้ย SECI และวิธีการของวิศวกรรม
ความรู้ 

 

 

            


