
 

d 

หัวข้อการค้นคว้าแบบอสิระ การวเิคราะห์เชิงแนวคิดทฤษฎีแบบมาร์กซ์ในวดีิโอเกม 
เมทัล เกียร์โซลิด ๔: กันส์ ออฟ เดอะ เพเทรียตส์ 

ผู้เขียน นายสุทธา ไชยารัศมี 

ปริญญา ศิลปศาสตรมหาบณัฑิต 

(ภาษาองักฤษและการส่ือสาร) 

อาจารย์ทีป่รึกษา ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. บดินทร์ จินดา 

บทคดัย่อ 

การค้นคว้าฯ น้ี มี จุดประสงค์เพื่อศึกษาถึงแนวคิดทฤษฎีแบบมาร์กซ์ ท่ีปรากฏให้ เห็น 
ในความขัดแย้งระหว่างตัวละครสองฝ่ายในวิดีโอเกม เมทัล เกียร์โซลิด ๔: กันส์ ออฟ เดอะ 
เพเทรียตส์ ทั้งน้ีผูว้ิจยัไดใ้ช้ทฤษฎีของ คาร์ล มาร์กซ์ มาใชใ้นการวิเคราะห์และเพื่ออธิบายเหตุการณ์
ต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในเกมในมุมมองของความขดัแยง้ทางชนชั้นในแบบมาร์กซ์ท่ีปรากฏอยู่ในเน้ือเร่ือง
และบทสทนาของตวัละครต่าง ๆ นอกจากน้ีผูว้ิจยัยงัไดใ้ช้ทฤษฎีสัญญวิทยาของ ชาร์ลส์ แซนเดอร์ 
เพิร์ซ เขา้มาใชว้เิคราะห์เพื่อตีความหาขอ้มูลในแบบของมาร์กซ์เพิ่มเติมจากภาพฉากต่าง ๆ ของเกม 

ซ่ึ งผลการวิ เคราะห์บทสนทนาท่ีปรากฏในเกมช้ีให้ เห็นว่า เน้ื อ เร่ืองของตัว เกมนั้ น 
มีองค์ประกอบต่าง ๆ ท่ีสอดคล้องกบัทฤษฎีของมาร์กซ์ เช่น ๑) ชนชั้นท่ีมีอ านาจเหนือกว่าในเกม 
นามวา่ “เดอะ เพเทรียตส์” ๒) ชนชั้นแรงงานท่ีมีฐานะต ่ากวา่ในเกม และ ๓) การรวมตวักนัของชนชั้น 
ท่ีมีฐานะต ่ ากว่าเพื่อโค่นล้มชนชั้ นท่ีมีอ านาจเหนือกว่าในเกม ซ่ึงการค้นพบเหล่าน้ีได้สะท้อน 
ให้เห็นวา่เน้ือเร่ืองของเกมนั้นมีความคลา้ยคลึงกบัความขดัแยง้ระหวา่งชนชั้นนายทุน (bourgeoisie)  
และชนชั้นกรรมาชีพ (proletariat) ในทฤษฎีของมาร์กซ์ 

นอกจากน้ียงัปรากฏหลักฐานเพิ่มเติมต่าง ๆ ท่ีสนับสนุนการปรากฏของแนวคิดทฤษฎี 
ของมาร์กซ์ดว้ยจากการวิเคราะห์ภาพฉากต่าง ๆ ในเกมดว้ยตรีภาคของสัญญะและชนิดของสัญญะ
ของชาร์ลส์ แซนเดอร์ส เพิ ร์ซ ด้วย โดยพบว่าสัญญะประเภทดรรชนี (index) และสัญลักษณ์ 
(symbol) ท่ีปรากฏในเกมนั้นส่ือความหมายต่าง ๆ ท่ีสนบัสนุนทฤษฎีของมาร์กซ์ เช่น ๑) ความมัง่คัง่
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และอ านาจของชนชั้ นท่ีมีอ านาจเหนือกว่าในเกม ๒) ความยากล าบากในการด าเนินชีวิตและ 
ความด้อยอ านาจของชนชั้นท่ีมีฐานะต ่ากว่าในเกม และ ๓) อ านาจท่ีกลบัคืนมาสู่ชนชั้นท่ีมีฐานะ 
ต ่ากวา่หลงัจากการปฏิวติัในเกม 
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ABSTRACT 

This research aimed to investigate from a Marxist perspective in the conflicts 

between two factions in the video game Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots.  

In order to study this particular topic, the theory of Karl Marx was used to explain the 

relationship and conflicts between the two factions appearing in the dialogue script from 

the game. In addition, Charles Sanders Peirce’s Theory of Signs was used to analyze 

several footages from the game in order to find evidence of denotation and connotation 

from a Marxist perspective in the game.  

According to the analysis of the in-game dialogues, the researcher found several 

examples that can be analyzed by applying Marxist theory to the game story such as  

1) the in-game superior class called “The Patriots,” 2) the inferior groups in the game, 

and 3) the retaliation of the inferior groups against the superior class. Accordingly, these 

findings from the dialogues of the game resemble the antagonistic relationship between 

the oppressing bourgeois class and the exploited proletarian class in Marxist theory. 

In addition, the semiotic analysis using the Triadic of Signs and three kinds of 

signs of Charles Sanders Peirce also show significant support from the selected footages 

for a Marxist theoretical analysis. The footages were found to be indexical and symbolic 



 

g 

signs, according to Peirce’s three kinds of signs, which can be explained by applying 

the concepts of Marxism: 1) the wealth and power of the in-game superior class,  

2) the powerlessness and struggles of the inferior groups, and 3) the taking of power by 

the inferior groups after rebellion and retaliation against the superior class. 


