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ภาคผนวก ก 

 
 

คูมือการติดต้ังฐานขอมูล 
การสืบคนรูปวีดิทัศนจากหองสมุดดิจิทัล 

 
 

ก. การติดตั้งระบบฐานขอมูล 
 
 หลังจากการติดตั้งระบบฐานขอมูล DB2 และ เคร่ืองมือเสริม DB2 Extender ข้ันตอน
ตอไปเปนการ สรางฐานขอมูลเพื่อรองรับการใชงานโดยผูดูแลระบบจะใช Control Center จาก
เมนูกรุปของ IBM DB2 การสรางฐานขอมูลเพื่อใชงานจะแบงเปนขั้นตอนตางๆ ดังน้ี 
 
ข้ันตอนท่ี 1 การสรางฐานขอมูล 

                     
รูป ก.1 รูป Control Center 

 
 เม่ือเลือก Control Center เปนท่ีเรียบรอยแลว จะปรากฏหนาตางของ Control Center 
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รูป ก.2 หนาตาง Control Center 

 
 ซึ่งหนาตางนี้จะเปนหนาตางที่ใชจัดการเกี่ยวกับฐานขอมูลในระบบ ในข้ันตอนน้ี ให
คลิ๊กเลือกชื่อของระบบ (Database Server) ท่ีตองการจะสรางฐานขอมูล ในที่นี้คือ “CMU-
DB2” หลังจากนั้นใหไปคลิ๊กที่ “Instance” เพื่อเลือก “Service DB2”  หลังจากเลือกแลวจะ
ปรากฏฐานขอมูลขึ้นมาใหทําการสรางฐานขอมูลใหม (Create)  โดยเลือก “Database Using 
Wizard”  เมื่อคลิ๊กถึงขั้นตอนน้ีจะปรากฏหนาตางขึ้นมาใหมดังรูป 
 
  

 
รูป ก.3 หนาตางการสรางฐานขอมูล 
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 หนาตางนี้จะใหเราใสชื่อฐานขอมูลที่ตองการใชงานในคนควาอิสระนี้ใชฐานขอมูลชื่อ 
“DIGITAL” เมื่อใสเรียบรอยแลวใหคลิ๊กที ่Finish จากนั้นระบบฐานขอมูลจะทําการสราง
ฐานขอมูลใหมชื่อ DIGITAL ขึ้นมา เม่ือเปนท่ีเรียบรอย  ข้ันตอนถดัไปจะเปนการสรางตาราง
ในฐานขอมูลโดยใชเคร่ืองมือของ Control Center ในการสราง 
 
ข้ันตอนท่ี 2 การสรางตารางเก็บขอมูล 
 

 
รูป ก.4 หนาตางการสรางตาราง 

 
 จากรูป ก.4  เปนหนาตาง Control Center เดิม แตจะใชสรางตารางแทนฐานขอมูล 
หลังจากที่เราไดสรางฐานขอมูลชื่อ “DIGITAL” ขึ้นมาแลวใหคลิ๊กที่เครื่องหมายบวก หนา
ฐานขอมูล DIGITAL แลวใหเลือกที่ตาราง(Table) และเลือกที่ “Create” และ “Table” เพ่ือท่ีจะ
ทําการสรางตารางในการจัดการกับขอมูลในระบบ จากนั้นจะปรากฏหนาตาง 
 

                      
รูป ก.5 หนาตางกําหนดช่ือตาราง 
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 หนาตางที่ปรากฏขึ้นมาใหมจากรูป ก.5 จะใชกําหนดรายละเอียดตางๆของตารางที่
กําลังจะสรางขึ้นมาในการคนควานี้ไมไดกําหนดรายละเอียดอื่นๆ นอกจากชื่อตารางเทานั้น
(Table Name) หลังจากที่ไดกําหนดชื่อตารางแลวใหคลิ๊กที่คอลัมน(Column)  เพ่ือสรางคอลัมน
ในการเก็บขอมูลขึ้นมาซึ่งจะปรากฏหนาตางใหม 
 

                      
รูป ก.6 หนาตางกําหนดช่ือตาราง 

 
หลังจากกําหนดชื่อตารางเรียบรอยแลวคลิ๊กที่คอลัมน ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
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รูป ก.7 หนาตางสรางคอลัมนในตาราง 

 
 จากรูป ก.7 แสดงหนาตางท่ีใชจัดการคอลัมนของตาราง การเพิ่มคอลัมนทําโดยคลิ๊กที่
เพ่ิม(Add) เมื่อคลิ๊กแลวจะปรากฏหนาตางที่ใชในการระบุคุณลักษณะสมบัติของคอลัมนขึ้นมา
ดังรูป ก.8 

 
รูป ก.8 หนาตางกําหนดคุณสมบัติของคอลัมน 
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 รูป ก.8 แสดงรูปหนาตางท่ี ใชกําหนด ชื่อคอลัมน ประเภทของขอมูลและความยาวที่
จัดเก็บในคอลัมน คุณสมบัติตางๆ ของคอลัมน เมื่อไดใสชื่อคอลัมนและคุณสมบัติตางๆ เปนท่ี
เรียบรอยใหคลิ๊กที่ตกลง(OK) ก็จะกลับเขาสูหนาตางที่ใชจัดการคอลัมน ซึ่งจะปรากฏชื่อ
คอลัมนตางๆ แสดงออกมาดังรูป ก.9 

 
รูป ก.9 หนาตางรายละเอียดของตาราง 

 
 รูป ก.9 แสดงหนาตางการจัดการคอลัมนซึ่งจะปรากฏรายชื่อคอลัมนตามที่ไดสราง
ขึ้นมา เมื่อถึงขั้นตอนนี้แลวขั้นตอนตอไปคือการระบุคียหลัก(Primary Key) ใหแกตาราง 
สามารถทําไดโดยเลือกท่ีแทป “Primary Key” เมื่อเลือกแลวจะปรากฏหนาตางใหมดังรูป ก.10 

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



 51

 
รูป ก.10 หนาตางการสรางคียหลัก 

  
 รูป ก.10 รูปน้ีจะแสดงหนาตาง “Primary Key” ใชในการระบุคียหลักใหแกตาราง จะ
แบงเปน 2  สวนดานซายและขวา ดานซายจะแสดงรายการคอลัมนที่เปนคียปกต ิสวนดานขวา
จะแสดงคอลัมนที่เปนคียหลัก วิธีการระบุใหคอลัมนเปนคียหลักคือนําเมาส ไปคลิ๊กทีค่อลัมนที่
ตองการเปลี่ยนแปลงคาคียจากนั้นใหไปคลิ๊กที่ “>”  เพื่อเปลี่ยนสถานะคีย เม่ือเปล่ียนเรียบรอย
แลวในสวนของดานขวามมือจะแสดงคอลัมนที่มีคาคียเปนคียหลักดังรูป ก.11 
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รูป ก.11 หนาตางรายละเอียดคียหลัก 

 
 เมื่อกําหนดคียหลักเรียบรอยแลวคอลัมนที่เปนคียหลักจะแสดงทางดานขวามือของ
หนาตาง “Primary Key” ดังรูป ก.11 เมื่อถึงขั้นตอนน้ีแลวการสรางตารางเพื่อจัดการขอมูล
รูปแบบปกติโดยทั่วไปถือเปนอันเสร็จสมบูรณ 
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ข้ันตอนท่ี 3 การสรางฐานขอมูลใหสนับสนุนขอมูลประเภทวีดิทัศนและรูปรูป 
  
 ขั้นตอนนี้จะตองสั่งให DB2 Extender ทํางานกอนโดยไปที ่Start และ Run คําสั่ง 
“DMBSTART” 

 
รูป ก.12 การสั่ง DB2 Extender ทํางาน 

 
 เมื่อไดสั่งชุดคําสั่งใหทํางานดังรูป ก.12 แลวจะมีผลการรันเปนหนาตางข้ึน 2 หนาตาง
ชื่อ dmbssd.exe และ desdm.exe ขึ้นมาซึ่งแสดงวา DB2 Extender สามารถทํางานได 
 หลังจากที่สั่งให DB2 Extender ทํางานเปนที่เรียบรอยแลว จะใช AIV Command 
Prompt ในการทํางานตอไปโดยเรียกใชที่ 
 

 
รูป ก.13 การสั่ง DB2 AIV Prompt ทํางาน 

 
 จากรูป ก.13 ใหเลือกที ่เมนูของ “DB2 Extenders” และ “AIV Extenders” และ คลิ๊กที่ 
“DB2 AIV Extenders Command Line Processor” เพื่อเรียกหนาตางในการรับคําสั่ง AIV เพ่ือ
กําหนดคุณสมบัติของฐานขอมูลใหรองรับการบันทึกขอมูลประเภทวีดิทัศน และรูป ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
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รูป ก.14 คําสั่งกําหนดคุณสมบัต ิAIV ใหกับฐานขอมูล 

 
 จากรูป ก.14  หลังจากที่หนาตาง AIV ปรากฏแลวใหทําการติดตอไปยังฐานขอมูลที่
ตองการจะกําหนดคุณสมบัติในชื่อ “DIGITAL”  เม่ือติดตอเปนท่ีเรียบรอยแลวจะกําหนด
คุณสมบัติเพิ่มเติมของฐานขอมูลดังคําสั่งตอไปนี้ 
 
CONNECT TO <DATABASE-NAME> USER <USER-NAME> USING <PASSWORD> 
 จากคําสั่งนี้ใหเราใสชื่อฐานขอมูลที่ตองการจะติดตอ รหัสผูใช และรหัสผาน ที่ใชใน
การติดตอถาทุกอยางถูกตองรายละเอียดระบบฐานขอมูลและชื่อฐานขอมูลจะถูกแสดงขึ้นมา 
  ENABLE DATABASE FOR <DB2IMAGE,DB2VIDEO> 
 คําสั่งนี้ใชกําหนดคุณสมบัติของฐานขอมูลใหสนับสนุนขอมูลประเภทรูป หรือวีดิทัศน 
 ENABLE TABLE <TABLE-NAME> FOR <DB2IMAGE,DB2VIDEO> 
 คําสั่งนี้ใชระบุตารางที่อยูในฐานขอมูลนั้นใหสนับสนุนขอมูลประเภทรูป หรือวีดิทัศน 
 ในข้ันตอนน้ีเราจะทําถึงแคระบุในระดับตารางเทาน้ัน เม่ือเสร็จข้ันตอนในการระบุ
ตารางแลว ตองไปเพิ่มคอลัมนที่ใชในการบันทึกขอมูลในตารางใหมโดยการใช “Control 
Center” เชนเดิม 

 
รูป ก.15 หนาตางแกไขขอมูลตาราง 

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



 55

 
 จากรูปถาตองการเพิ่มคอลัมนลงในตารางใดน้ันใหเลือกตารางที่ตองการเพิ่มคอลัมน
ซึ่งในการคนควานี้จะใช 2 ตารางคือ VDOIMAGE และ VDOFILE จากน้ันใหเลือก ALTER 

ตารางซึ่งจะปรากฏรายการคอลัมนตางๆ ที่อยูในตารางใหเลือกที่   เพื่อเพิ่ม
คอลัมนใหมเขาไปซึ่งคอลัมนใหมนี้จะมีรายละเอียดในการบันทึกขอมูลที่แตกตางจากปกติ ดัง
รูป 
 

 
รูป ก.16 หนาตางเพ่ิมขอมูล DB2IMAGE 

  
 จากรูป ก.16  จะปรากฏประเภทขอมูลใหมขึ้นมา 2 ประเภทไดแก 
MMDBSYS.DB2IMAGE ใชเก็บขอมูลรูป และ MMDB2SYS.DB2VIDEO ใชเก็บขอมูลวีดิ
ทัศน ขอมูล 2 ประเภทน้ีจะปรากฏข้ึนเม่ือเราไดกําหนดคุณสมบัติของฐานขอมูล และตารางให
รองรับการบันทึกขอมูลรูป และวีดิทัศนเปนที่เรียบรอยแลว  ในการระบุใหคอลัมนนั้นสามารถ
บันทึกขอมูลรูปหรือวีดิทัศนนั้นไมจําเปนที่จะตองระบ ุDATA TYPE CHARACTERISTICS 
ไปดวย 

 
รูป ก.17 หนาตางเพ่ิมขอมูล DB2VIDEO 
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 จากรูป ก.17 เปนการกําหนดคอลัมน vdo_vdodata ใหบันทึกไฟลประเภทวีดิทัศน 
 เมื่อกําหนดประเภทขอมูลใหมใหกับคอลัมนเปนที่เรียบรอยแลวใหคลิ๊กที่ตกลง 
จากน้ันฐานขอมูลจะปรับปรุงขอมูลของคอลัมนในตารางใหเอง  ข้ันตอนตอไปจะตองระบุ
คอลัมนที่ไดเพิ่มเติมใหมนี้ใหสนับสนุนการจัดเก็บขอมูลรูป และวีดิทัศน ผานทาง AIV 
Command Prompt 
 

 
รูป ก.18 คําสั่งเพิ่มคุณสมบัติ AIV 

 
โดยจะมีคําสั่งที่ใชงานดังนี้ 
 ENABLE COLUMN <TABLE-NAME> <COLUMN-NAME> FOR 
 <DB2IMAGE,DB2VIDEO> 
 
 คําสั่งนี้ใชระบุใหคอลัมนที่ไดเพิ่มใหมในตารางนั้นสนับสนุนการบันทึกขอมูล
ประเภทรูป และ วีดิทัศน  
 เมื่อไดประมวลผลคําสั่งชุดนี้เรียบรอยแลวฐานขอมูล “DIGITAL”  พรอมที่จะบันทึก
ขอมูลรูป และวีดิทัศนในรูปแบบ ฟอรแมต JPG สําหรับไฟลรูป และ MPEG,AVI  สําหรับไฟล
วีดิทัศน 
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ข้ันตอนท่ี 4 กําหนดใหฐานขอมูลสนับสนุนการสืบคนขอมูลรูปโดยใชรายละเอียดตางๆของรูป 
 ขั้นตอนนี้ใชกําหนดใหฐานขอมูลสนับสนุนการคํานวณ และ ประมวลผลรายละเอียด
ของรูปเพ่ือการสืบคน กําหนดโดยผาน AIV Command Prompt มีรูปแบบคําสั่งดังนี้ 
 

 
รูป ก.19 รายละเอียดคําสั่ง QBIC 

 
 CREATE QBIC CATALOG <TABLE-NAME> <COLUMN-NAME> ON/OFF 
 คําสั่งนี้สั่งใหสรางกลุมของ QBIC ขึ้นในคอลัมนที่ใชจัดเก็บขอมูลรูปขึ้น 
 OPEN QBIC CATALOG <TABLE-NAME> <COLUMN-NAME> 
 คําสั่งนี้สั่งใหคอลัมนเปดกลุม QBIC ขึ้นมาเพื่อรองรับการปรับแตงคามาตรฐานตางๆ 
 SET QBIC AUTOCATALOG ON/OFF 
 คําสั่งนี้ใชในการกําหนดใหมีการจัดกลุม QBIC ข้ึนเองทุกคร้ัง ยกเลิกไดโดยใช OFF 
 ADD QBIC FEATURE QBCOLORFEATURECLASS 
 เปนคําสั่งที่ใชกําหนดใหมีการคํานวณทางดานสีสวนมากที่ปรากฏในรูป 
 ADD QBIC FEATURE QBCOLORHISTOGRAMFEATURECLASS 
 เปนคําสั่งที่ใชกําหนดใหมีการคํานวณทางดานจํานวนสีที่ปรากฏเปนสัดสวนในรูป 
 ADD QBIC FEATURE QBDRAWFEATURECLASS 
 เปนคําสั่งที่ใชกําหนดใหมีการคํานวณทางดานการวาดสีในรูป 
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 ADD QBIC FEATURE QBTEXTUREFEATURECLASS 
 เปนคําสั่งที่ใชกําหนดใหมีการคํานวณทางดานความมืดสวาง เสนแนวของ สี  
 CATALOG QBIC COLUMN FOR ALL 
 เปนคําสั่งที่ใชกําหนดใหมีการคํานวณทุกอยางสามารถใชไดกับคอลัมน 
เม่ือไดทําข้ันตอนน้ีเปนท่ีเรียบรอยแลว คอลัมนที่ใชบันทึกขอมูลรูปในฐานขอมูล 
“IMAGE_PICDATA” ก็สามารถที่จะบันทึกขอมูลรูป และคํานวณเกี่ยวกับรายละเอียดของรูป
ได 
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ภาคผนวก ข 

 
 

การทํางานของผูดูแลระบบ 
 
 

ข. การทํางานของผูดูแลระบบ 
 ผูดูแลระบบ ในการคนควาเรื่องการสืบคนรูปวีดิทัศนสําหรับหองสมุดดิจิตอล มีหนาที่
บันทึกขอมูลตางๆใหแกระบบ และเปนผูทําหนาที่จัดกลุมเฟรมภายในวีดิทัศนโดยใชคําสั่ง 
makesf.exe ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใชในการจัดกลุมเฟรมของไฟลวีดิทัศนประมวลผลไฟลวีดิทัศน
กอนที่จะบันทึกลงฐานขอมูล ซึ่งรายละเอียดการทํางานของผูดูแลระบบมีรายละเอียดดังนี ้
 

 
รูป  ข.1 หนาตางหลกัของผูดูแลระบบ 
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 รูป ข.1  แสดงหนาตางหลักของผูดูแลระบบ ประกอบไปดวยเมนูการทํางานที่สําคัญ 2 
สวนไดแก “Database” และ “Retrieve”   
 Database สวนนี้เปนสวนที่ใชจัดการเกี่ยวกับขอมูลในฐานขอมูลไมวาจะเปนการเพิ่ม 
ลบ หรือ แกไข ซึ่งจะกลาวถึงรายละเอียดเฉพาะสวนนี้ 
 Retrieve  เปนสวนที่ใชทดสอบการสืบคนขอมูลโดยผูดูแลระบบ ซึ่งจะมีการทํางาน
เหมือนกับสวนผูใชงานโดยทั่วไป รายละเอียดในสวนนี้จะกลาวในการทํางานของผูใชทั่วไป 
 
สวนท่ี 1 การจัดการ รหัสภาษา และ รายละเอียดภาษา ในระบบ 
 

 
รูป ข.2 หนาตางบันทึกรายละเอียดภาษา 

  
 รูป ข.2 แสดงถึงการบันทึกรหัสภาษา และ รายละเอียดภาษา จากหนาตางที่ปรากฏจะ
แบงออกเปน 2 ดานคือทางดานซาย ใชในการระบุคารหัสภาษา และรายละเอียดของภาษา 
ทางดานขวามือจะแสดงรายการของภาษาที่มีอยูในฐานขอมูล  เมื่อผูดูแลระบบระบุรหัส และ
รายละเอียดเปนที่เรียบรอยแลวใหทําการบันทึกโดยคลิ๊กที่ “ADD” 
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รูป ข.3 หนาตางแกไขรายละเอียดของภาษา 

 รูป ข.3 แสดงใหเห็นถึงการแกไขขอมูลรายละเอียดของภาษา ซ่ึงผูดูแลจะตองเลือก 
“LANG NO” ซึ่งเปนคียหลักในการอางอิงกับรหัสภาษาในระบบ ซึ่งคียหลักนี้สามารถดูไดจาก
ตารางขอมูลภาษาที่บันทึกอยูในฐานขอมูล เมื่อไดเลือกคียหลักแลวขอมูลภาษาจะปรากฏขึ้นให
ผูดูแลไดทําการแกไข เม่ือเปนท่ีเรียบรอย ใหคลิ๊กที่ “EDIT” จากนั้นฐานขอมูลจะทําการ
ปรับปรุงขอมูล 
 

 
รูป ข.4 หนาตางลบขอมูลภาษา 

 
 รูป ข.4 แสดงใหเห็นถึงการลบขอมูลรายละเอียดของภาษา ซึ่งผูดูแลจะตองเลือก 
“LANG NO” ซึ่งเปนคียหลักในการอางอิงกับรหัสภาษาในระบบ ซึ่งคียหลักนี้สามารถดูไดจาก
ตารางขอมูลภาษาที่บันทึกอยูในฐานขอมูล เมื่อไดเลือกคียหลักเรียบรอย ขอมูลของภาษาน้ันจะ
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แสดงออกมาถาผูดูแลระบบตองการที่จะลบภาษา ก็ใหคลิ๊กที่ “DELETE” ภาษานั้นจะถูกลบ
ออกจากฐานขอมูล 
 
สวนท่ี 2 การกําหนดประเภทของวีดทัิศน 
 
 หองสมุดในปจจุบันใหบริการหนังสือในหมวดหมูตางๆ เชน หมวดวิทยาศาสตร หรือ 
หมวดสังคม เปนตน ซึ่งการใหบริการวีดิทัศนก็เปนเชนเดียวกันคือมีเปนประเภท หมวดหมู ซึ่ง
ผูดูแลสามารถจัดการประเภทของวีดิทัศนไดเอง มีรายละเอียดดังนี้ 
 

 
รูป ข.5 หนาตางบันทึกประเภทวีดิทัศน 

  
 รูป ข.5 นั้นจะเห็นวาหนาตางถูกแบงออกเปน 2 สวนเชนเดียวกับ ดานซายจะใช
สําหรับระบุประเภทของวีดิทัศน  ทางดานขวาจะเปนตารางที่แสดงขอมูลประเภทวีดิทัศนที่
บันทึกไว 
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รูป ข.6 หนาตางแกไขประเภทวีดิทัศน 

 รูป ข.6 แสดงหนาตางการแกไขขอมูลประเภทวีดิทัศนซึ่งผูดูแลตองเลือก “Type No” 
ของประเภทวีดิทัศนเพื่อนําขอมูลจากฐานขอมูลมาแกไข เมื่อแกไขเปนที่เรียบรอยแลวใหทํา
การคลิ๊กที่ “Edit” เพ่ือปรับปรุงขอมูลใหมในฐานขอมูล 
 

 
รูป ข.7 หนาตางการลบประเภทวีดิทัศน 

  
 รูป ข.7 แสดงการลบรายการประเภทของวีดิทัศน จากฐานขอมูล ซ่ึงผูดูแลตองเลือก 
“Type No” ของประเภทวีดิทัศนเพื่อนําเพื่อแสดงรายละเอียดประเภทของวีดิทัศนเมื่อตรงกับที่
ตองการแลวใหคลิ๊กที่ “Delete” เพื่อลบออกจากฐานขอมูล 
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สวนท่ี 3 การจัดการขอมูลบริษัทผูรับมอบลิขสิทธิ์วีดิทัศน 
 

 
รูป ข.8 หนาตางบันทึกขอมูลบริษัทผูรับมอบลิขสิทธิ ์

 
 จากรูป ข.8  แสดงรายละเอียดขอมูลของบริษัท ซึ่งผูดูแลจะเปนผูทําการบันทึก ขอมูล
บริษัทนี้จะใชอางอิงในการตรวจสอบแหลงที่มาของวีดิทัศนในระบบ 
 

 
รูป ข.9  หนาตางแกไขขอมูลบริษัท 

 
 จากรูป ข.9 การแกไขขอมูลทําไดโดยเลือกรายชื่อบริษัทจาก “Company Name” ซึ่งจะ
แสดงรายชื่อบริษัททั้งหมดจากฐานขอมูล เมื่อเลือกเรียบรอยแลวขอมูลรายละเอียดของบริษัท
จะแสดงออกมา ผูดูแลสามารถที่จะแกไขขอมูลรายละเอียดตางๆ น้ีได เม่ือแกไขเปนท่ีเรียบรอย
แลวใหคลิ๊กที ่“UPDATE” เพ่ือทําการปรับปรุงขอมูลบริษทั 
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รูป ข.10 หนาตางแสดงการลบขอมูลบริษัท 

 
 เม่ือผูดูแลระบบตองการท่ีจะลบขอมูลบริษัทออกจากฐานขอมูล ผูดูแลจะพบหนาตาง
สําหรับลบขอมูลดังรูปที่ ข.10 ซึ่งผูดูแลตองเลือกชื่อบริษัทที่ตองการจะลบขอมูลจาก 
“Company Name” เมื่อเลือกเรียบรอยแลวรายละอียดของบริษัทจะถูกแสดงใหผูดูแลได
ตรวจสอบความถกูตองกอนทําการลบ จากนั้นใหคลิ๊กที ่ “Delete” เพื่อลบขอมูลบริษัทนั้นออก
จากฐานขอมูล 
 
สวนท่ี 4 การจัดการขอมูลวีดิทัศน 
 

 
รูป ข.11 หนาตางบันทึกขอมูลวีดิทัศน 
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 รูป ข.11 จะแสดงหนาตางที่ผูดูแลระบบใชบันทึกขอมูลวีดิทัศนเขาสูฐานขอมูล โดย
การคลิ๊กที่ “BROWSE” เพื่อเลือกไฟลวีดิทัศนที่ตองการ (ควรเปนไฟลรูปแบบ MPEG) เมื่อ
เลือกเรียบรอยแลวผูดูแลตองระบุรายละเอียดพื้นฐานของวีดิทัศนทุกคร้ังซึ่งเหมือนกับการระบุ
ชื่อหนังสือเปนภาษาไทย ภาษาอังกฤษ หรือ ISBN ของหนังสือ ในการสืบคนวีดิทัศนก็
เชนเดียวกันแตะเปลี่ยนจาก ISBN เปนเลขลิขสิทธิ์ของวีดิทัศนแทน 
 

 
รูป ข.12 หนาตางสําหรับการแกไขขอมูลวีดิทัศน 

 
 การแกไขขอมูลวีดิทัศนนั้นทําไดเฉพาะรายละเอียดพื้นฐานของวีดิทัศนเทาน้ันสําหรับ
ไฟลวีดิทัศนที่บันทึกในฐานขอมูลไมสามารถดําเนินการแกไขได ตองทําการลบออกจาก
ฐานขอมูลกอนแลวจึงบันทึกใหม 
 การแกไขขอมูล ผูดูแลจะพบกับหนาตางดังรูปที ่ ข.12 ซึ่งจะมีรายชื่อวีดิทัศนใน
ฐานขอมูลปรากฏอยูที ่ “ENG NAME” เพ่ือใหผูดูแลไดเลือก เม่ือเลือกเปนท่ีเรียบรอยแลว
รายละเอียดพื้นฐานที่บันทึกไวจะแสดงออกมาเพื่อใหผูดูแลไดแกไข จากนั้นจึงทําการปรับปรุง
ขอมูลในฐานขอมูลโดยการคลิ๊กที ่“UPDATE” 
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รูป ข.13 หนาตางสําหรับการลบขอมูลวีดิทัศน 

 
 เมื่อผูดูแลตองการลบขอมูลวีดิทัศนออกจากฐานขอมูล ผูดูแลจะพบหนาตางดังรูปที ่ข.
13 ขั้นตอนแรกที่ผูดูแลจะตองทําคือเลือกชื่อวีดิทัศนที่ตองการจะลบจาก “Eng Name” เม่ือ
เลือกแลวรายละเอียดของวีดิทัศนนั้นจะแสดงใหผดูแล เพื่อตรวจสอบความถูกตองกอนที่จะลบ 
เมื่อผูดูแลยืนยันที่จะทําการลบ ใหทําการเช็คที ่“Delete” Box กอนจากนั้นจึงคลิ๊กที ่“DELETE” 
ขอมูลวีดิทัศนนั้นจะถูกลบออกจากฐานขอมูลแตถาไมไดทําการเช็คที่ “Delete” Box ผูดูแลจะ
ไมสามารถทําการลบขอมูลได 
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สวนท่ี 5 การบันทึกขอมูลเฟรม 
 

 
รูป ข.14 หนาตางบันทึกขอมูลเฟรมจากไฟลขอมูล 

 
 จากรูป ข.14 เปนหนาตางสําหรับบันทึกขอมูลเฟรมเขาสูฐานขอมูลโดยจะอานขอมูล
รายละเอียดตางๆของเฟรม เชน เร่ิม และหยุดที่เฟรมเทาใด เปนเฟรมของวีดิทัศนใด และขอมูล
รูปเฟรม จากผลลัพธที่ไดในขั้นตอนจัดกลุมเฟรม (makesf.exe) โดยการเลือกไฟลผลลัพธผาน 
“BROWSE” เมื่อเลือกเปนที่เรียบรอยจะปรากฏผลลัพธดังรูปที่ ข.15 
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รูป ข.15 หนาตางบันทึกขอมูลเฟรม 

 
 จากรูป ข.15 นั้นเมื่อผูดูแลไดเลือกไฟลผลลัพธ นามสกลุ “SHOTS” เปนที่เรียบรอย
แลว ขอมูลภายในเฟรมจะถูกอานแลวแสดงใหผูใชไดทราบรายละเอียดที่จะบันทึกซึ่งจะมี
รายละเอียดของวีดิทัศนท่ีเปนเจาของเฟรม  รูปแบบของไฟลรูป และสถานที่จัดเก็บไฟลรูป
กอนทําการบันทึก เมื่อตองการที่จะบันทึกใหคลิ๊กที่ “INSERT” ขอมูลไฟลก็จะถูกบันทึกลง
ฐานขอมูล 
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สวนท่ี 6 การใชงาน MAKESF.EXE 
 MAKESF.EXE เปนไฟลที่มาพรอมกับเคร่ืองมือ DB2 Extender  ใชในการจัดกลุม
เฟรม มีรูปแบบคําสั่งใชงานดังนี้ 
 makesf filename [thresh1] [thresh2] [delta] 
    
 filename = ชื่อไฟลวีดิทัศนในรูปแบบ MPEG 1 
 สําหรับ Thresh 1 และ 2 น้ัน เปนคาที่ใชระบุเพิ่มเติมในการกําหนดชวงในการจัดกลุม
เฟรมมีผลทําใหเฟรมที่ไดนั้นมีปริมาณที่เพิ่มขึ้น หรือ ลดลง 
 delta   = ใชสําหรับระบุหมายเลขเฟรมเริ่มตนในวีดิทัศน ในกรณีที่ไมตองการใหเริ่ม
จัดกลุมตั้งแตเฟรมที ่0  
 ผลลัพธที่ไดจะเปนดังรูป ข.16 

 
รูป ข.16 ผลลัพธของ makesf.exe 

  
 ผลลัพธที่ไดจะแบงเปน 3 รูปแบบคือ นามสกุล IDX  SHOTS และ JPG ในระบบนี้เรา
จะใชไฟลที่นามสกุล JPG และ SHOTS ซ่ึงบันทึกรายละเอียดตําแหนงเฟรม ช่ือเฟรมท่ีจัดกลุม 
เพื่อนําไปใชในสวนบันทึกขอมูลเฟรมดังรูป ที ่ข.14 – ข.15 
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ภาคผนวก ค 

 
 

คูมือการใชงานระบบ 
 
 
ค.คูมือการใชงานการสืบคนรูปวีดิทัศน 
 การคนควาเชิงอิสระเรื่องการสืบคนรูปวีดิทัศนจากหองสมุดดิจิตอลนี้แบงการสืบคน
ขอมูลรูปวีดิทัศนออกเปน 4 กลุมคือ 
1. สืบคนโดยใชรายละเอียดพื้นฐานของวีดิทัศน 
2. สืบคนโดยใชรูปเฟรม 
3. สืบคนโดยใชรายละเอียดภายในรูป 
4. สืบคนโดยใชรายละเอียดของไฟลวีดิทัศน 

 
กลุมท่ี 1 การสืบคนโดยใชรายละเอียดพื้นฐานของวีดิทัศน 
 สืบคนโดยใชชื่อบริษัท 
 

 
รูป ค.1 หนาตางสืบคนโดยใชชื่อบริษัท 
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 การสืบคนโดยใชชื่อบริษัทนั้นจะคลายคลึงกับการสืบคนโดยอาศัยสํานักพิมพในการ
สืบคน รายชื่อของบริษัทที่บันทึกอยูในฐานขอมูลจะถูกนํามาแสดงใหผูใชไดเลือกที ่ “Name of  
Company” เมื่อผูใชเลือกแลว รายชื่อของวีดิทัศนที่มีลิขสิทธภายใตบริษัทนี้จะถูกนํามาแสดงให
ผูใชไดเลือกอีกเมื่อผูใชเลือกชื่อที่ตองการไดเปนที่เรียบรอยแลวใหคลิ๊กที่ “VIEW” เพื่อดึง
รายละเอียดของวีดิทัศนนั้นออกมา และถาตองการที่จะดูไฟลวีดิทัศนนั้นใหผูใชทําการคลิ๊กที ่
“VDO”  เมื่อคลิ๊กแลวระบบจะเริ่มดึงขอมูลวีดิทัศนออกจากฐานขอมูล เมื่อเรียบรอยแลวระบบ
จะแสดงไฟลวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใชไดชม 
 
 สืบคนโดยใชเลขลิขสิทธิ์ 
 

 
รูป ค.2 หนาตางสืบคนโดยใชเลขลิขสิทธิ ์

 
 การสืบคนหนังสือในหองสมุดนั้นเราจะหาเลมที่ตองการโดยใชเลข ISBN แตสําหรับ
วีดิทัศนนั้นเราจะใชเลขลิขสิทธิ์ของวีดิทัศนแทน  ขั้นตอนในการคนหาเริ่มดวยการใส 
หมายเลขลิขสิทธิ์บริเวณ “VDO LICENSE” จากนั้นให คลิ๊กที่ “SEARCH” จากน้ันระบบจะทํา
การคนหาเมื่อพบจะแสดงรายละเอียดของวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใช และถาตองการที่จะดูไฟล
วีดิทัศนนั้นใหผูใชทําการคลิ๊กที่ “VDO”  เม่ือคล๊ิกแลวระบบจะเร่ิมดึงขอมูลวีดิทัศนออกจาก
ฐานขอมูล เมื่อเรียบรอยแลวระบบจะแสดงไฟลวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใชไดชม 
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 สืบคนโดยใชชื่อวีดิทัศน 
 

 
รูป ค.3 หนาตางสืบคนโดยใชชื่อวีดิทัศน 

 
 การสืบคนโดยใชชื่อภาษาไทยและอังกฤษ ผูใชจะตองเลือกภาษา กอนวาจะใช
ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ ในการสืบคน ถาตองการใชระบบแสดงรายชื่อของภาษานั้น 
ออกมาท้ังหมดใหเวนชองวางท่ีบริเวณ “Name of Video” จากนั้นคลิ๊กที่ “Search” ระบบจะทํา
การสืบคนรายชื่อทั้งหมดออกมาเพื่อใหผูใชไดเลือก เม่ือเลือกช่ือวีดิทัศนท่ีตองการไดแลวให
คลิ๊กที่ “VIEW” รายละเอียดของวีดิทัศนจะถูกแสดงออกมา และถาตองการที่จะดูไฟลวีดิทัศน
นั้นใหผูใชทําการคลิ๊กที่ “VDO”  เมื่อคลิ๊กแลวระบบจะเริ่มดึงขอมูลวีดิทัศนออกจากฐานขอมูล 
เมื่อเรียบรอยแลวระบบจะแสดงไฟลวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใชไดชม 
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กลุมท่ี 2 การสืบคนโดยใชรูปเฟรม 
 
 สืบคนรูปเฟรมจากวีดิทัศนไฟลเดียว 

 
รูป ค.4 หนาตางสืบคนรูปเฟรมตามช่ือไฟลวีดิทัศน 

 
 การสืบคนรูปเฟรมโดยใชชื่อไฟลวีดิทัศนนั้น ขั้นแรกจะตองเลือกชื่อไฟลวีดิทัศนที่
ตองการกอนโดยเลอืกจาก “VDO Name” ซึ่งระบบจะทําสืบคนขอมูลรายชื่อไวใหผูใชแลว เม่ือ
เลือกชื่อไฟลที่ตองการแลวใหคลิ๊กที่ “SEARCH” จากน้ันระบบจะสืบคนจํานวนรูปเฟรม
ทั้งหมดที่เปนเกี่ยวของกับวีดิทัศนไฟลนี้ และทําการดึงขอมูลเฟรมจากฐานขอมูลครั้งละ 8 
เฟรม มาแสดงใหแกผูใชไดเลือก ถาเฟรมที่แสดงนั้นไมตรงกับความตองการผูใชสามารถทํา
การเลื่อนไปขางหนาหรือเลื่อนกลับไดโดยการคลิ๊กที ่ “BACK” และ “NEXT” ซึ่งจะปรากฏผล
ดังรูป ค.5 
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รูป ค.5 หนาตางสืบคนรูปเฟรมตามช่ือไฟลวีดิทัศน 

 
 จากรูป ค.5 เมื่อผูใชทําการเลื่อนรูปเฟรมไปขางหนาระบบจะดึงขอมูลเฟรมชุดถัดไป
อีก 8 เฟรมมาแสดงใหแกผูใชดังรูป และเมื่อผูใชพบตําแหนงที่ตองการในวีดิทัศนจากรูปเฟรม
แลว ใหนําเมาสไปคลิ๊กที่เฟรมรูปนั้น จากนั้นระบบจะทําการดึงไฟลวีดิทัศนของเฟรมนั้นจาก
ฐานขอมูลเม่ือดึงเรียบรอย ตําแหนงเฟรมท่ีเกิดขึน้น้ันจะถูกนําไปคํานวณใหเปน Duration 
Time เพื่อนําไปใชในการแสดงผลไฟลวีดิทัศนใหแกผูใชไดชมที่ตําแหนงเฟรมน้ันปรากฏ 
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 สืบคนจากวีดิทัศนจากเฟรมทั้งหมด 
 

 
รูป ค.6 หนาตางสืบคนวีดิทัศนโดยอาศัยเฟรมท้ังหมดในฐานขอมูล 

 
 การสืบคนโดยอาศัยเฟรมท้ังหมดในฐานขอมูลน้ี ระบบจะทําการอานขอมูลเฟรม
ทั้งหมดวามีกี่เฟรมแลวแจงใหผูใชทราบ จากน้ันจะทําการดึงขอมูลเฟรมออกจากฐานขอมูลโดย
เรียงลําดับตามเวลาบันทึกขอมูลเฟรมลงฐานขอมูล ซึ่งผูใชสามารถทําการเลื่อนขอมูลเฟรมไป
ขางหนา หรือยอนกลับไดเชนเดียวกัน  และเมื่อพบเฟรมรูปที่ตองการใหนําเมาสไปคลิ๊กที่เฟรม
รูปน้ัน จากนั้นระบบจะทําการดึงไฟลวีดิทัศนของเฟรมนั้นจากฐานขอมูลเมื่อดึงเรียบรอย 
ตําแหนงเฟรมท่ีเกิดข้ึนน้ันจะถูกนําไปคํานวณใหเปน Duration Time เพื่อนําไปใชในการ
แสดงผลไฟลวีดิทัศนใหแกผูใชไดชมที่ตําแหนงเฟรมน้ันปรากฏ 
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กลุมท่ี 3 สืบคนโดยใชรายละเอียดภายในรูป 
  สืบคนโดยใชคาเฉลี่ยของสีที่ปรากฏ 
 

 
รูป ค.7 หนาตางการสืบคนโดยใชคาสีเฉลี่ยที่ปรากฏบนรูป 

 
 การสืบคนโดยใชรายละเอียดของรูปจะแบงเปน 2 กรณีคือ คาสีเฉลี่ยที่ปรากฏในเฟรม
รูป และ เปอรเซนตที่สีนั้นปรากฏในเฟรมรูป 
 การสืบคนโดยใชคาสีเฉลี่ยในรูปนั้น ผูใชจะตองคลิ๊กที่ “Feature” เพ่ือเลอืกใหเปน 
“average color” เมื่อเลือกแลวให กําหนดคาสีบริเวณ “Get Color” ซึ่งจะปรากฏหนาตางใหมดัง
รูปท่ี ค.8 

 
รูป ค.8 หนาตางเลือกสีที่ตองการ 

กําหนดคาสี average color 
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รูป ค.9 หนาตางแสดงชุดคําสั่งที่ใชในการสืบคน 

 
 จากรูป ค.9 เมื่อไดกําหนดสีเปนที่เรียบรอยแลวใหผูใชนําเมาสไปคลิ๊กที่ “Search” 
จากนั้นระบบจะสรางชุดคําสั่งสําหรับสืบคนขึ้นมาแลวทําการสืบคนกับขอมูลเฟรมในระบบ 
และทําการแจงจํานวนเฟรมทั้งหมดที่ไดคํานวณหาคาสีเฉลี่ยที่ปรากฏ ดังรูป หลังจากนั้นให
ผูใช คลิ๊กที่ “VIEW” ซึ่งระบบจะทําการดึงขอมูลเฟรมตามลําดับที่ไดจากการคํานวณคาเฉลี่ย
ของสี ดังรูป ค.10 
 

 
รูป ค.10 หนาตางแสดงผลลัพธของการสืบคน 

 ระบบจะทําการอานขอมูลเฟรมตามลําดับที่ไดจากการคํานวณออกจากฐานขอมูลทีละ 
8 เฟรม ซึ่งผูใชสามารถทําการเลื่อนขอมูลเฟรมไปขางหนา หรือยอนกลับไดเชนเดียวกัน  และ
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เมื่อพบเฟรมรูปที่ตองการใหนําเมาสไปคลิ๊กที่เฟรมรูปนั้น จากนั้นระบบจะทําการดึงไฟลวีดิ
ทัศนของเฟรมน้ันจากฐานขอมูลเม่ือดึงเรียบรอย ตําแหนงเฟรมที่เกิดขึ้นนั้นจะถูกนําไปคํานวณ
ใหเปน Duration Time เพื่อนําไปใชในการแสดงผลไฟลวีดิทัศนใหแกผูใชไดชมที่ตําแหนง
เฟรมน้ันปรากฏ 
 
 สืบคนโดยใชคาเปอรเซนตของสีที่ปรากฏ 
 

 
รูป ค.11 หนาตางการคนหาโดยใช Histogram 

 
 การสืบคนโดยใชคาเปอรเซนตสีนั้น ผูใชตองเปลี่ยน “Feature” ที่ใชอยูใหเปน 
“histogram” เม่ือเปล่ียนเปนทีเ่รียบรอยแลว ผูใชจะตองทําการระบุสีท่ีตองการบริเวณหนาตาง
นั้นทั้งสามชอง “Color Code” โดยการคลิ๊กที ่“Get Color” ทั้ง 3 ชองหลังจากที่กําหนดคาสีเปน
ท่ีเรียบรอยแลวข้ันตอไปคือการกําหนด เปอรเซนตท่ีตองการใหสีแตละสีปรากฏ ซึ่งผูใชตองไป
ระบุคาเปอรเซนตของทั้ง 3 สี ที ่ Percent Color 1 , 2 และ 3 โดยที่ผลรวมจะตองไมเกิน 100 
เปอรเซนต เมื่อระบุเรียบรอยแลวใหนําเมาส ไปคลิ๊กที่ “SEARCH” จากนั้นระบบจะสราง
ชุดคําสั่งสําหรับสืบคนขึ้นมาแลวทําการสืบคนกับขอมูลเฟรมในระบบ และทําการแจงจํานวน
เฟรมท้ังหมดท่ีไดคํานวณหาคาเปอรเซนต ที่ปรากฏ ดังรูป หลังจากนั้นใหผูใช คลิ๊กที่ “VIEW” 
ซึ่งระบบจะทําการดึงขอมูลเฟรมตามลําดับที่ไดจากการคํานวณคาเปอรเซนตของสี ดังรูป ค.12 
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รูป ค.12 รูปผลลัพธการคนหาดวย Histogram 

 
 สืบคนโดยใชรายละเอียดของรูปคูกับรายละเอียดของวีดิทัศน 
 

 
รูป ค.13 หนาตางสืบคนโดยใชรายละเอียดของรูปกับรายละเอียดวีดิทัศน 

 
 การสืบคนวิธีนี้ชวยลดจํานวนรูปที่ตองทําการวิเคราะหและคํานวณใหนอยลง ซึ่งจะมี
รายละเอียดดังรูป ค.14 
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รูป ค.14 แสดงรายละเอียดของวีดิทัศนที่ใชในการกรองขอมูล 

 
 รายละเอียดของวีดิทัศนที่ใชในการกรองนั้นสามารถเลือกไดโดยการคลิ๊ก ที ่ “Property 
for search” ซึ่งมีรายละเอียดดังนี ้ English name , Video Runtime ,Importer , Import Time , 
Duration และ Total Frame ซึ่งเมื่อเลือกวิธีการกรองไดแลวระบบจะแสดงขอมูลวีดิทัศนที่ผาน
การกรองใหผูใชไดเลือกอีกคร้ังหน่ึงในชอง “Value Found” ดังรูป ค.15 เมื่อผูใชเลือกไดแลวก็
ทําการคนตามปกติโดยการคลิ๊กที่ “Search” แลวตามดวย “View” เพื่อดูผลลัพธได 
 

 
รูป ค.15 แสดงผลการกรองวีดิทัศนโดยใชรายละเอียดวีดิทัศน 
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กลุมท่ี 4 สืบคนโดยใชรายละเอียดของไฟลวีดิทัศน 
 
 สืบคนโดยใช Duration Time 
 

 
รูป ค.16 หนาตางการสืบคนโดยใช Duration Time ของวีดิทศัน 

 
 Duration Time ของวีดิทัศนคือ เวลาที่ใชในการแสดงผลทั้งหมดของวีดิทัศนมีหนวย
เปนวินาที  ระบบจะทําการคํานวณเวลาของวีดิทัศนทั้งหมดในฐานขอมูลมาแสดงใหผูใชได
เลือกผาน “Duration Time” เมื่อไดเลือกแลวผูใชตองคลิ๊กที ่ “Search” เพ่ือใหระบบคัดกรอง
ขอมูล Duration Time ซึ่งจะไดผลลัพธคือรายชื่อวีดิทัศนที่มี Duration Time ตรงกับที่เลือกไว
จากนั้นผูใชสามารถเลือกดูรายละเอียดของวีดิทัศนตอไปและถาตองการที่จะดูไฟลวีดิทัศนนั้น
ใหผูใชทําการคลิ๊กที่ “VDO”  เมื่อคลิ๊กแลวระบบจะเริ่มดึงขอมูลวีดิทัศนออกจากฐานขอมูล เม่ือ
เรียบรอยแลวระบบจะแสดงไฟลวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใชไดชม 
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 สืบคนโดยใชชื่อผูบันทึก 
 

 
รูป ค.17 หนาตางการสืบคนโดยใชขอมูลผูบันทึก 

 
 Importer ของวีดิทัศนคือ ผูที่บันทึกขอมูลวีดิทัศนลงฐานขอมูล ระบบจะทําการอาน
ขอมูลผูบันทึกจากฐานขอมูลเพื่อใหผูใชไดเลือกที ่ “Importer” เมื่อไดเลือกแลวผูใชตองคลิ๊กที ่
“Search” เพ่ือใหระบบคัดกรองขอมูล Importer ซึ่งจะไดผลลัพธคือรายชื่อวีดิทัศนที่มี Importer 
ตรงกับที่เลือกไวจากนั้นผูใชสามารถเลือกดูรายละเอียดของวีดิทัศนตอไปและถาตองการที่จะดู
ไฟลวีดิทัศนนั้นใหผูใชทําการคลิ๊กที ่ “VDO”  เมื่อคลิ๊กแลวระบบจะเริ่มดึงขอมูลวีดิทัศนออก
จากฐานขอมูล เมื่อเรียบรอยแลวระบบจะแสดงไฟลวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใชไดชม  
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 สืบคนโดยใชเวลาที่บันทึก 
 

 
รูป ค.18 การสืบคนโดยใชเวลาในการบันทึกขอมูล 

 
 Import Time ของวีดิทัศนคือ เวลาที่วีดิทัศนถูกบันทึกลงฐานขอมูลซึ่งวีดิทัศนทั้งหมด
ในฐานขอมูลจะมีขอมูลสวนน้ีบันทึกไว ระบบจะสืบคนมาแสดงใหผูใชไดเลือกผาน “Import 
Time” เมื่อไดเลือกแลวผูใชตองคลิ๊กที ่ “Search” เพื่อใหคนหาไฟลวีดิทัศนที่ม ี Import Time 
ตรงกับที่เลือกไวจากนั้นผูใชสามารถเลือกดูรายละเอียดของวีดิทัศนตอไปและถาตองการที่จะดู
ไฟลวีดิทัศนนั้นใหผูใชทําการคลิ๊กที ่ “VDO”  เมื่อคลิ๊กแลวระบบจะเริ่มดึงขอมูลวีดิทัศนออก
จากฐานขอมูล เมื่อเรียบรอยแลวระบบจะแสดงไฟลวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใชไดชม 
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 สืบคนโดยใชขนาดไฟลของวีดิทัศน 
 

 
รูป ค.19 หนาตางการสืบคนโดยใชขนาดของไฟลวีดิทัศน 

 
 ขนาดของไฟลวีดิทัศน เชน ไฟลวีดิทัศนที่ใชเวลา 5 นาทีจะมีขนาดของไฟล 50 
เมกกะไบต  วีดิทัศนเวลา 10 นาท ีจะมีขนาดของไฟล 100 เมกกะไบต ซึ่งสามารถนํามาใชใน
การสืบคนไดเชนเดียวกัน ระบบจะคํานวณขนาดไฟลของวีดิทัศนทั้งหมดในฐานขอมูลมา
แสดงใหผูใชไดเลือกผาน “VDO Size” เมื่อไดเลือกแลวผูใชตองคลิ๊กที ่ “Search” เพ่ือใหระบบ
คัดกรองขอมูลขนาดของไฟลวีดิทัศน ซึ่งจะไดผลลัพธคอืรายชื่อวีดิทัศนที่มีขนาดของไฟลตรง
กับที่เลือกไวจากนั้นผูใชสามารถเลือกดูรายละเอียดของวีดิทัศนตอไปและถาตองการที่จะดูไฟล
วีดิทัศนนั้นใหผูใชทําการคลิ๊กที่ “VDO”  เม่ือคล๊ิกแลวระบบจะเร่ิมดึงขอมูลวีดิทัศนออกจาก
ฐานขอมูล เมื่อเรียบรอยแลวระบบจะแสดงไฟลวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใชไดชม 
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 สืบคนโดยใชจํานวนเฟรมท้ังหมดของวีดิทัศน 
 

 
รูป ค.20 หนาตางการสืบคนโดยจํานวนเฟรมของวีดิทัศน 

 
 จํานวนเฟรมท้ังหมด คือจํานวนรูปทั้งหมดที่มีการเคลื่อนไหวภายในรูปอยางตอเนื่อง
เรียงลําดับกันจนเกิดเปนรูปเคล่ือนไหว เฟรมวีดิทัศนโดยทั่วไปแลวใน 1 วินาทีจะมีทั้งหมด 25-
30 เฟรม ระบบจะทําการคํานวณเฟรมของวีดิทัศนทั้งหมดในฐานขอมูลมาแสดงใหผูใชไดเลือก
ผาน “Total Frames” เมื่อไดเลือกแลวผูใชตองคลิ๊กที่ “Search” เพื่อใหระบบคัดกรองขอมูล
จํานวนเฟรมทั้งหมดซึ่งจะไดผลลัพธคือรายชื่อวีดิทัศนที่มีจํานวนเฟรมทั้งหมดตรงกับที่เลือก
ไวจากนั้นผูใชสามารถเลือกดูรายละเอียดของวีดิทัศนตอไปและถาตองการที่จะดูไฟลวีดิทัศน
นั้นใหผูใชทําการคลิ๊กที่ “VDO”  เมื่อคลิ๊กแลวระบบจะเริ่มดึงขอมูลวีดิทัศนออกจากฐานขอมูล 
เมื่อเรียบรอยแลวระบบจะแสดงไฟลวีดิทัศนไฟลนั้นใหแกผูใชไดชม 
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