
 
บทท่ี 1 
บทนํา 

 
 การคนควาแบบอิสระเชิงวิทยานิพนธ  เร่ือง  การสืบคนภาพวีดิทัศนจากหองสมุด       
ดิจิทัล  พัฒนาขึ้นโดยมีหลักการ  ทฤษฎ ี  เหตุผล  และสมมุติฐาน  วัตถุประสงคของการศึกษา
ประโยชนที่จะไดรับ  แผนการดําเนินการ  ขอบเขตและวิธีการวิจัย  และสถานที่ที่ใชในการ
ดําเนินการวิจัยและรวบรวมขอมูล  ดังมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

 
1.1 หลักการ ทฤษฏ ีและเหตุผล 

ความกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศทําใหหองสมุดยุคใหมกําลังไดรับการพัฒนา
เพื่อเขาสูแนวคิดของหองสมุดดิจิทัลเพราะแนวโนมของหองสมุดยุคใหมเปนการจัดการและ
บริหารทรัพยากรสารสนเทศในทุกรูปแบบเชน ในรูปสิ่งพิมพและในรูปดิจิทัล 

หองสมดุดิจิทัล หมายถึง การจัดการทรัพยากรจากหลายสื่อใหอยูในรูปดิจิทัลมีการ
ออกแบบการเขาถึงเนื้อหาสารสนเทศใหเปนประโยชนแกผูใช มเีคร่ืองมือหรือวิธกีารชวยคน
สารสนเทศในระบบเครือขายที่เชื่อมกันไดทั่วโลก   

ประโยชนจากการดําเนินงานหองสมุดดิจิทัล ไดแก อนุรักษทรัพยากรที่มีคุณคาทาง
ประวัติศาสตรและอารยธรรม ทรัพยากรหรือสิ่งพิมพที่หายาก  ทรัพยากรที่ชํารุดเสียหายงาย ทํา
ใหสามารถใชงานรวมกันผานระบบเครือขายได  ไดรับความสะดวกและรวดเร็วในการเขาถึง
และคนหาสารสนเทศที่ตองการ  สามารถใชสารสนเทศนั้นไดหลายแหงในเวลาเดียวกัน  ซ่ึงเรา
ตองจัดการขอมูลสารสนเทศใหอยูในรูปดิจิทัล  และจัดทําดัชนีสําหรับสารสนเทศเพื่อใหเกิด
ความสะดวกและรวดเร็วในการคนหา  

การบริการสารสนเทศวีดิทัศนสําหรับหองสมุดน้ัน ยังไมเปนที่แพรหลายมากนัก  
เน่ืองจากขอจํากัดในดานอุปกรณ  สื่อวีดิทัศนจะถูกจัดเก็บลงในเทปบันทึก ซึ่งดูแลรักษายาก 
อายุใชงานสั้นคุณภาพของภาพจะเสื่อมตามวัสดุที่บันทึก  ใชเนื้อที่ในการจัดเก็บมาก  การคนหา
วีดิทัศนลําบากเน่ืองจากการแสดงหัวเร่ืองของวีดิทัศนน้ันจะเรียงตามลําดับตามตัวอักษร หรือ มี 
การแยกหมวดหมูตามเลขเรียกหนังสือ และยังมีวีดิทัศนจํานวนมากในการคนหาแตละครั้ง  
หลังจากผูใชบริการไดวีดิทัศนแลวก็จะตองคนหาขอมูลภาพ  ภายในวีดิทัศนน้ันต้ังแตตนจนจบ  
เนื่องจากไมมีสารบัญ หรือ ดัชนีอางอิง เชนหนังสือ   และ ตองทําสําเนาหลายชุดเพื่อเพียงพอ
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ตอการใหบริการ  ทั้งหมดนี้เปนปญหาสําคัญในการใหบริการขอมูลสารสนเทศวีดิทัศนภายใน
หองสมุด ทําใหผูใชบริการไมนิยมใชบริการสารสนเทศวีดิทัศน  

สื่อบันทึกขอมูลในรูปแบบดิจิทัลไดนิยมแพรหลายในงานทั่วไปเชน การบันทึก
ขอมูลภาพ   เอกสาร  โปรแกรม   เพลง และวีดิทัศน   ถาบันทึกสารสนเทศวีดิทัศนใหอยูใน
รูปแบบดิจิทัลแลวก็สามารถที่จะนําไปใหบริการสําหรับหองสมุดดิจิทัลได 

วีดิทัศนที่บันทึกในแบบดิจิทัลนั้นจะถูกบีบอัดเปนมาตรฐาน MPEG-1 จัดเก็บดูแล
รักษางายกวาเทปบันทึก สืบคนเรียกใช ไดพรอมกันหลายแหง  วีดิทัศนที่บันทึกในรูปแบบ      
ดิจิทัล หรือ ซีดี สามารถดูไดจากเคร่ืองเลนซีดี  ทั่วไป และ เคร่ืองคอมพิวเตอร ซึ่งสามารถทํา
การสืบคนขอมูลไดสะดวกกวา        

ปญหาของการใหบริการสารสนเทศวีดิทัศนภายในหองสมุดนั้น ถาไดปรับปรุงโดยใช
แนวคิดของหองสมุดดิจิทัลแลวจะสามารถแกไขบางปญหาไดโดยการใชสารสนเทศวีดิทัศน   
ดิจิทัล ยกเวนปญหาการสืบคนขอมูลภายในวีดิทัศนซึ่งยังขาดซอฟตแวรในการจัดการสําหรับ
การคนหาโดยตรง และยังมีปญหาเพิ่มขึ้นในเรื่องการจัดการจัดเก็บไฟลวีดิทัศนเพราะเมื่อ
บันทึกวีดิทัศนเปนดิจิทัลแลวจะใชพื้นที่ในการจัดเก็บมากตอวีดิทัศน 1 ไฟลจึงจําเปนจะตองใช
ระบบฐานขอมูลที่สนับสนุนเขามาชวยในการจัดการไฟลวีดิทัศน 

ระบบฐานขอมูลที่สนับสนุนขอมูลขนาดใหญประเภท BLOBs (Binary large objects) 
อาทิเชน MySql , SQLServer ,Oracle  และ DB2 สามารถจัดเก็บขอมูลสารสนเทศวีดิทัศน        
ดิจิทัลได และจากที่กลาวระบบฐานขอมูลมานั้นในทางทฤษฏ ี   DB2 ไดระบุไววาสนับสนุน
การจัดเก็บวีดิทัศนดิจิทัล ในรูปแบบ MPEG-1 และสามารถเรียกใชขอมูลที่จัดเก็บในรูปแบบนี้
อยางสะดวก  ซึ่งถาเปนจริงดังที่กลาวมานั้น DB2 สามารถจัดการสารสนเทศวีดิทัศนภายใน
หองสมดุดิจิทัลไดเชนกัน ภายใตระบบฐานขอมูล DB2  จะมเีคร่ืองมือ  DB2 AIV Extender 
และ Video Extender  ซึ่งสนับสนุนการทํางานดานตางๆ ที่เกี่ยวของกับวีดิทัศนเรียกวา  SHOT 
Catalog  ซึ่งนํามาประยุกตใชแกปญหาการสืบคนสารสนเทศวีดิทัศนดิจิทัลไดโดยการใชคําสั่ง 
SQL  

ภายในวีดิทัศน 1 วินาทีนั้นจะประกอบไปดวย ภาพ 30 ภาพซอนกันเรียกวาเฟรม  แต
ละเฟรม จะมีการเคลื่อนที่ของวัตถุในตําแหนงที่ตางกัน เราสามารถนําเอาขอแตกตางของเฟรม
มาแบงขอมูลวีดิทัศนโดยแบงกลุม เฟรมที่เปลี่ยนไป   ใหอยูเปนกลุมของเฟรมภายในวีดิทัศนที่
มีภาพใกลเคียงกัน แลวจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพสําหรับการคนหาสารสนเทศวีดิทัศนได  
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 การสืบคนวีดิทัศนโดยใชเฟรมทําไดโดยการระบุหมายเลขเฟรมที่ตองการแตไม
เหมาะสมตอการใชงานทั่วไปเพราะผูใชจะไมทราบวาขอมูลที่ตองการอยู ณ เฟรมที่เทาใด  จึง
ตองมีการนําเอาการคนหาโดยใชรายละเอียดของภาพ ( QBIC : Query By Image Content ) ซึ่ง
อยูในชุด              DB2 AIV Extender มารวมประมวลผล  ประกอบไปดวย Average color , 
Histogram color , Positional color , Texture ซึ่งการใชเทคนิคเหลานี้รวมดวยจะทําใหการ
สืบคนขอมูลวีดิทัศนโดยอาศัยเฟรมมีประสิทธิภาพดีขึ้น 
 เทคโนโลยีในปจจุบันมีความกาวหนามาถึงในระดับที่สามารถใหบริการขอมูล
สารสนเทศดิจิทัลได เชน วีดิทัศนดิจิทัล ภายในหองสมุด แต ณ ขณะนี้ยังไมมีโปรแกรม
ประยุกตสําหรับใหบริการในการสืบคนขอมูลวีดิทัศน  ถาไดนําเอาเทคนิคและกรรมวิธีที่
สอดคลองและสนับสนุนการจัดการสารสนเทศดิจิทัลเชน ระบบฐานขอมูล DB2 และ เทคนิค 
QBIC มาสรางโปรแกรมประยุกตเพื่อใชในการบริการสืบคนแลว การใหบริการขอมูล
สารสนเทศดิจิทัลภายในหองสมดุก็สามารถใหบริการแกผูใชงานไดสะดวก 

 
1.2 สรุปสาระสําคัญจากเอกสารที่เกี่ยวของ 

หองสมดุดิจิทัล หมายถึง การจัดการทรัพยากรจากหลายสื่อใหอยูในรูปดิจิทัลมีการ
ออกแบบการเขาถึงเนื้อหาสารสนเทศใหเปนประโยชนแกผูใช มเีคร่ืองมือหรือวิธกีารชวยคน
สารสนเทศในระบบเครือขายที่เชื่อมกันไดทั่วโลก 

คําวา หองสมดุดิจิทัล (Digital Library) เปนคําที่นิยมใชกันอยางกวางขวาง เพราะให
ความหมายที่กวางกวาคําวา หองสมุดอิเล็กทรอนิกส  (Electronic Library) และหองสมุดเสมือน
จริง (Virtual Library) คําวา อิเลก็ทรอนิกส  โดยมากเนนท่ีเทคโนโลยีท่ีใชในการจัดการกบั
สารสนเทศ สวนคําวา เวอรชวล (Virtual)เนนที่สภาวะที่เสมือนจริงที่ประกอบกันขึ้นมาเปน
รูปแบบใดรูปแบบหนึ่งซึ่งไมใชรูปแบบทางกายภาพ ขณะที่คําวาดิจิทัล หมายถึง สารสนเทศที่
อยูในสื่ออิเล็กทรอนิกสตาง ๆ  

   
องคประกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศในการประยกุตใชงาน ไดแก  

1. Hardware เคร่ืองคอมพิวเตอรและอุปกรณท่ีเก่ียวของ 
2. Software โปรแกรมประยกุตใชงานและซอฟตแวรระบบงาน  
3. Data / Information ขอมูลสารสนเทศ   
4. People บุคลลากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
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5. Network ระบบเครือขายท่ีเช่ือมโยงเคร่ืองคอมพิวเตอร และอุปกรณที่ใช
ในระบบ  

6. Procedure วิธีการดําเนินงาน และคูมือการปฏิบัติงาน                   
หองสมุดยุคใหมจะตองเกี่ยวของกับการใชองคประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การดําเนินงานหองสมุดเพื่อการจัดการอยางมีระบบ และเพื่อใหผูใชสามารถสืบคนขอมูลที่
ตองการไดรวดเร็วและเปนประโยชน 

ประโยชนที่ไดจากการดําเนินงานหองสมุดดิจิทัล คือ  
1. การอนุรักษทรัพยากรท่ีมีคุณคาทางประวัติศาสตรและอารยธรรมเชน
ทรัพยากรหรือสิ่งพิมพที่หายาก  ทรัพยากรที่ชํารุดเสียหายงาย ใหใชประโยชน
รวมกันผานระบบเครือขายได  

2. ความสะดวกและรวดเร็วในการเขาถึงและคนหาสารสนเทศที่ตองการโดย
หลายคนสามารถใชสารสนเทศนั้นในเวลาเดียวกันได   

3. ประหยัดงบประมาณดานอาคารสถานที่    การจัดหาสื่อสิ่งพิมพ และ ประหยัด
เน้ือท่ีในการจัดเก็บ 

หลักในการจัดเก็บขอมูลในรูปดิจิทัล คือ เอกสารหรือทรัพยากรที่มีชื่อเสียงและคุณคา
ในเชิงวัฒนธรรมของชาติ และอารยธรรมของมนุษย  และ สามารถสืบคนสารสนเทศรวมกันได
                   ( รศ.ยืน ภูวรวรรณ , 2542) 

สื่อบันทึกขอมูลในรูปแบบดิจิทัลไดนิยมแพรหลายในงานทั่วไปเชน การบันทึก
ขอมูลภาพ   เอกสาร  โปรแกรม   เพลง และวีดิทัศน   ซึ่งขอมูลที่บันทึกในแบบดิจิทัลนั้น จะถกู
บันทึกลงในแผนซีดี หรือ Hard disk การเปลี่ยนการจัดเก็บวีดิทัศน จากเทปบันทึกมาเปนไฟล 
ดิจิทัล MPEG จะจัดเก็บดูแลรักษางายกวาเทปบันทึก สะดวกตอการจัดหมวดหมู คนหา เรียกใช
วีดิทัศน และ ที่สําคัญวีดิทัศนชุดหนึ่งสามารถที่จะถูกเรียกใช / คนขอมูล ไดพรอมกันหลายคน 
ซึ่งเหมาะแกงานหองสมุดดิจิทัล  วีดิทัศนที่บันทึกในรูปแบบดิจิทัล เรียกใชงานโดยอางอิง
ตําแหนงขอมูลที่บันทึกในรูปแบบ  “นาที:วินาที”  ซึ่งผูใชสามารถอางอิงตําแหนงตางๆ ไดโดย
ใช วินาทีใดๆ ซึ่งนาจะทําการคนหาขอมูลภายในวีดิทัศนไดเชนกันโดยใชการอางอิงตําแหนง
ของ นาท ี : วินาท ี  เพื่อแกปญหาของผูใชที่ตองการคนหาขอมูลวีดิทัศนที่ไมทราบวาขอมูลที่
ตองการนั้นอยูที่ นาท:ีวินาท ี  แตการอางอิงเพียงตําแหนงของ นาท ี: วินาท ีน้ันไมเพียงพอท่ีจะ
แกปญหาได จึงจําเปนจะตองทีเทคนิคอ่ืนๆ เขามาชวยดวย  

ระบบฐานขอมูล DB2 สนับสนุนการบันทึกขอมูลขนาดใหญ เรียกวา BLOBs ซึง่
สามารถบันทึกขอมูลสารสนเทศวีดิทัศน จัดเก็บขอมูลเปนไฟลวีดิทัศน MPEG และมีชุด

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



 5

เคร่ืองมือ DB2 AIV Extender สนับสนุนการจัดการขอมูลวีดิทัศนโดยตรงเรียกวา DB2 Video 
Extender  โดยใช เทคนิค Shot Catalog ซึ่งตามทฤษฏีแลวสามารถจัดการดานตางๆ กับขอมูล
วีดิทัศน เชนวันท่ีบันทึก   ขนาดของขอมูลวีดิทัศน   ชื่อวีดิทัศน หมวดหมู และ สามารถคนหา
ขอมูลวีดิทัศนได  ในการสืบคนวีดิทัศนใหมีประสิทธิภาพดีและสืบคนวีดิทัศนที่ตองการจาก  
วีดิทัศนจํานวนมากในหองสมุดนั้นจําเปนจะตองอาศัยเฟรมภายในวีดิทัศนมาชวยสําหรับ
สืบคนจึงจะใหผลดีกวาการใช  Shot Catalog เพียงอยางเดียว 

ภายในวีดิทัศน 1 วินาทีนั้นจะประกอบไปดวย ภาพ 30 ภาพซอนเรียกวา เฟรม(Frame) 
ซึ่งเฟรมแตละเฟรมนั้น จะมีการเคลื่อนที่ของวัตถุที่ปรากฎในเฟรมในตําแหนงที่ตางกัน แตถา
เราใชรายละเอียดที่แตกตางของเฟรมที่กลาวมาทําการแบงขอมูลวีดิทัศนโดยแบงกลุมเฟรมที่มี
ภาพแตกตางกันไมมากนักใหอยูกลุมเดียวกัน แลวทําการสืบคนโดยใชภาพของกลุมเฟรม
เหลาน้ี โดยใชเทคนิค การคนหาโดยใชรายละเอียดของภาพ (QBIC : Query By Image 
Content)  ซ่ึงเปนเทคนิคหน่ึงของ DB2 Image Extender  มารวมประมวลผลการสืบคนโดยใช
เทคนิคดังน้ี 

1. Average color  : คาเปอรเซนตเฉลี่ยของ pixel สีทั้งหมดที่ปรากฎในเฟรม 
2. Histogram color  : คาเปอรเซนตการกระจายของสีในชวง 64 bit ในเฟรม 
3. Positional color  : คาเปอรเซนตเฉล่ียของตําแหนงสีท่ีปรากฏในเฟรม 
4. Frame Number : หมายเลขระบุเฟรมของวีดิทัศน 
5. Texture : คาความคมชัด แสงเงา Directionality ของเฟรม 

โดยใชเทคนิคที่กลาวมาทําการสืบคนเฟรมที่ไดจัดกลุมไว ผลลัพธของการสืบคนมี
ความใกลเคียงกับรายละเอียดที่ใชในการสืบคนและมีผลลัพธจํานวนมาก  
 
1.3 วัตถุประสงคของการศึกษา 

1.3.1 เพื่อสืบคนภาพวีดิทัศนที่ตองการจากหองสมุดดิจิทัลไดอยางมีประสิทธิภาพ 
1.3.2  เพื่อสืบคนขอมูลภาพที่ปรากฎในวีดิทัศนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 1.3.3 เพิ่มประสิทธิภาพในการสืบคนขอมูลภาพโดยระบุภาพที่ตองสืบคนโดยอาศัย 
คุณลักษณะของสีภายในภาพ หรือโดยใชภาพตัวอยางในการสืบคน 
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1.4 ประโยชนที่จะไดรับจากการศึกษา เชิงทฤษฎ ีหรือ เชิงประยุกต   
ในการคนควาแบบอิสระเชิงวิทยานิพนธ จะทําใหไดประโยชนจากการศึกษาเชิงทฤษฎ ี

และเชิงประยุกตดังนี้ 
1.4.1 โปรแกรมสําหรับสืบคนภาพวีดิทัศนจากหองสมุดดิจิทัล 
1.4.2 สืบคนวีดิทัศนที่ตองการไดอยางมีประสิทธิภาพจากหองสมุดดิจิทัล 
1.4.3 อนุรักษวีดิทัศนที่มีคุณคาทางประวัติศาสตรและอารยธรรมใหจัดเก็บแบบ     

 ดิจิทัลเพื่อประโยชนในการเก็บรักษาและการเผยแพร  
1.4.4 สะดวกและรวดเร็วในใชสารสนเทศวีดิทัศนโดยผูใชหลายคนสามารถใช     

สารสนเทศนั้นในเวลาเดียวกันได   
 
1.5 ขอบเขต และวิธีการวิจัย 
 ในการคนควาแบบอิสระนี้ไดกําหนดขอบเขตการคนควาและวิธีการดังนี้ 
      1.5.1 ขอบเขต  

∏ ใชเทคนิค และ เทคโนโลยี ของ DB2  และ DB2 AIV Extender จัดการสารสนเทศ  
วีดิทัศน ซึ่งวีดิทัศนที่นํามาบันทึกและประมวลผลจะตองบันทึกในรูปแบบ 
MPEG-1 

∏ ใชขอมูลวีดิทัศนที่มีความเกี่ยวของกับธรรมชาติ , วัตถ/ุสถานที ่และ วิทยาศาสตร 
∏ สามารถสืบคนเฟรมภาพไดจากขอมูลวีดิทัศนหลายวีดิทัศน 
∏ กําหนดขอมูลส ีหรือ รายละเอียดขอมูลสีเปนเปอรเซนต เพื่อใชสืบคน 
∏ สามารถเลอืกใชเทคนิคการสืบคนของภาพและวีดิโอรวมกนัเพือ่การสบืคนได 
∏ สามารถสืบคนวีดิทัศนไดโดยอาศัย ชื่อ เวลาบันทึก ของวีดิทัศน 
∏ ถาผลลัพธการจากคนหาภายในไฟลวีดิทัศนมีมากจะจัดเรียงตามลําดับเวลาภายใน
วีดิทัศนน้ัน  

∏ ถามีการคนหาจากหลายวีดิทัศน จะแสดงผลลัพธตามลําดับความคลายคลึงกับ
ขอมูลในการคนหา  

∏ สามารถเรียกดูเนื้อหาภายในวีดิทัศนโดยใชผลลัพธที่ได 
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    1.5.3 วิธีการวิจัย 
∏ ศึกษาโครงสรางไฟลขอมูลวีดิทัศนแบบมาตราฐาน MPEG-1 
∏ ศึกษาประเภทและโครงสรางของไฟลขอมูลภาพแบบมาตราฐาน JPEG 
∏ ทําการบันทึกขอมูลวีดิทัศนใหมในรูปแบบ MPEG-1 
∏ บันทึกขอมูลวีดิทัศน MPEG-1 ลงสูฐานขอมูล 
∏ ทําการจัดกลุมเฟรมวีดิทัศนแตละวีดิทัศนโดยบันทึกภาพที่ไดในรูปแบบดิจิทัล 
∏ บันทึกขอมูลเฟรม JPEG ลงสูฐานขอมูล 
∏ ทดสอบการสืบคนวีดิทัศนโดยใชขอมูลของรายละเอียดของวีดิทัศน 
∏ ทดสอบการสืบคนวีดิทัศนโดยใชเทคนิคของ Video Extender 
∏ ทดสอบการสืบคนเฟรมโดยการใชเทคนิคของ Image Extender  
∏ ทดสอบการสืบคนเฟรมโดยการใชเทคนิคของ Video Extender  
∏ ทดสอบการสืบคนเฟรมโดยการใชขอมูลของรายละเอียดของวีดิทัศน 
∏ ทดสอบการสืบคนเฟรมโดยการใชเทคนิคของ Video Extender และ Image 

Extender 
∏ เปรียบเทียบความใกลเคียงของผลลัพธที่ไดจากแตละกระบวนการสืบคนขอมูล 
 

1.6 สถานที่ท่ีใชในการดําเนินการวิจัยและเครื่องมือที่ใช 
      1.6.1 สถานที่ที่ใชในการดําเนินการ   

ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
 

      1.6.2 อุปกรณที่ใชในการดําเนินการ 
 (1) ฮารดแวร 

-     คอมพิวเตอรสวนบุคคลความเร็ว 1.4 กิกกะเฮิรต หนวยความจํา 512 เมกกะไบต 
 (2) ซอฟตแวร 

- ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟทวินโดวสเอ็กพี 
- ระบบฐานขอมูล DB2 Version 7.1 
- DB2  AIV  Extender   
- Java Development Kit 1.4 
- JBuilder 9.0 
- VCDGear  
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