
 
บทท่ี 2 

เทคโนโลยีที่เกี่ยวของ 
 
 ในระบบสืบคนขอมูลวีดิทัศนสําหรับหองสมุดดิจิทัลนั้นสามารถแบงเทคโนโลยีที่
นํามาใชพัฒนาระบบออกเปนการใชงาน 2  สวนดวยกัน คือ สวนฐานขอมูล และ สวน
โปรแกรม นอกจากนี้ยังมีเทคโนโลยีของระบบไฟล  และเทคโนโลยีของวีดิทัศน  
 
2.1 เทคโนโลยีของ ฐานขอมูล 
 ระบบฐานขอมูลในปจจุบันสนับสนุนการเก็บบันทึกขอมูลประเภทมัลติมีเดียเปนสวน
ใหญ และระบบฐานขอมูล DB2 ของบริษัทไอบีเอ็มมีความโดดเดนในดานการจัดการขอมูล
มัลติมีเดียในดานการจัดเก็บและคนคืน อีกทั้งยังมีการออกผลิตภัณท เคร่ืองมือเสริมการทํางาน
ชื่อ DB2 Extender  เครื่องมือนี้ชวยใหทําการจัดเก็บและสืบคนขอมูลมัลติมีเดียเชนไฟลวีดิทัศน 
รูปภาพ หรือ เสียง สามารถทําไดอยางสะดวก และมีประสิทธิภาพมากขึ้นกวาการใชระบบ
ฐานขอมูลอ่ืน 
 เคร่ืองมือ DB2 Extender นั้นประกอบไปดวยฟงกชันการทํางานมากมายที่สนับสนุน
การจัดการขอมูลมัลติมีเดียแตในระบบสืบคนขอมูลวีดิทัศนดิจิทัลไดเลือกฟงกชันการสืบคน
ขอมูลโดยใชรายละเอียดของภาพ และ รายละเอียดของวีดิทัศน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

การใชคุณลักษณะขอมูลของขอมูลภาพในสืบคนเรียกวาการคนหาวิธี  Image Extender 
การใชคุณลักษณะขอมูลของขอมูลวีดิทัศนเรียกวาการคนหาวิธี  Video Extender 

 
2.1.1 เทคโนโลยีของ Image Extender 
ภายใตเทคโนโลยีนี้จะมีวิธีการเทคนิคตางๆ มากมายในการสนับสนุนการสืบคน

ขอมูลภาพ แตที่ไดเลือกมาเพื่อสนับสนุนการทํางานของระบบสืบคนวีดิทัศนดิจิทัลนั้น
ประกอบไปดวย การสืบคนโดยอาศัย  คาเฉลี่ยของส ี เปอรเซนตของสี และการใชภาพตนแบบ  

 
(1).  การสืบคนโดยอาศัยคาเฉลี่ยของส ี (Average color.) 

คาเฉลี่ยของส ี จะหมายถึงการนําเอาจํานวนพิกเซลสีทั้งหมดที่ปรากฎบนภาพ
มาวิเคราะหวาปรากฎสีใดมากที่สุด ถาปรากฎวามีสีเดียวที่มีคาสูงสุดอยางชัดเจนจะถือ
วาภาพนั้นมีคาเฉลี่ยเปนสีเดียว  แตถาปรากฎวามีคาพิกเซลสีมากกวา 1 สีที่มีคา
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ใกลเคียงกันก็จะเอามารวมกันแลวคิดเปนสีเฉลี่ย  เชน ภาพประกอบดวยพิกเซลของสี
นํ้าเงิน 50% และอีก 50 % ของภาพประกอบดวยพิกเซลของสีแดง  คาเฉลี่ยสีจากการ
วิเคราะหของภาพน้ีคือ สีมวง  

 
(2). การสืบคนโดยอาศํยคาเปอรเซนตสีที่ปรากฏในภาพ. (Histogram color) 

คาเปอรเซนตสีที่ปรากฎในภาพ หมายความถึง การนําเอาพิกเซลของสีที่
ปรากฎในภาพทั้งหมดมานับทุกพิกเซลและจําแนกออกเปนคา < R,G,B> ของสี วาแต
ละคา <R,G,B> นั้นประกอบไปดวยพิกเซลสีเปนจํานวนเทาใด เม่ือทําการตรวจนับ
พิกเซลทั้งภาพเปนที่เรียบรอยแลว ก็จะทําการคิดเปอรเซนตของพิกเซลท่ีนับไดของแต
ละ <R,G,B> กับจํานวนพิกเซลทั้งหมดที่มีอยูในภาพ  การคนสืบคนโดยใชคา
เปอรเซนตสีนั้นสามารถระบุเลยวาตองการคนหาใหมีสีนั้นปรากฎภายในภาพกี่
เปอรเซนต เชน  ตองการคนหาภาพท่ีมี สีขาวอยู 40 % ของภาพสีน้ําเงิน 50% และสี
แดง 10 %  ระบบก็จะทําการคนหาภาพที่มีผลลัพธของเปอรเซนตสีตามที่ตองการ 

   
(3). การสบืคนโดยใชภาพโครงราง (Texture) 

การใชภาพโครงรางในการสืบคนนั้นหมายความวา ถาเรามีภาพตนแบบอยู
ภาพหนึ่ง เชนภาพวงกลมมีสีเปนขาวดํา แลวตองการเปนการคนหาภาพที่มีความ
เหมือนซึ่งผลการสืบคนที่ไดอาจจะมีความเหมือนในลักษณะมีเคาโครงเปนวงกลม แต
มีสีอะไรก็ไดปรากฎอยูในภาพโดยอาศัยภาพโครงราง  ในบางกรณีที่มีการสืบคนโดย
อาศัยภาพโครงรางที่มีความซับซอนมากๆ เชนภาพทิวทัศน  ผลลัพธที่ไดก็อาจจะเปน
ภาพที่มีความใกลเคียงกับภาพตนแบบในเชิงตําแหนงของสี  ความสวางมืดภายในภาพ 

 
2.1.2 เทคโนโลยีของ Video Extender 

เทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับการคนหาวีดิทัศนโดยใช  Video Extender. 
ประกอบดวยวิธีการเทคนิคสนับสนุนหลายวิธ ี ซึ่งสามารถจัดเก็บแฟมขอมูลวีดิทัศน
ในรูปแบบ MPEG หรือ AVI ที่อยูในฐานขอมูลไดเลย ซึ่งจะนําเอาเทคนิคที่ไดเลือก
ดังน้ี มาสนับสนุนระบบสืบคนวีดิทัศนดิจิทัล 
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  (1). การสืบคนโดยอาศัยเวลาทั้งหมด (Search by Duration) 
เปนการวิเคราะหไฟลวีดิทัศนที่ไดบันทึกไวในฐานขอมูลวาภายในไฟลนั้นใช

เวลาทั้งหมดในการแสดงผลเทาไรซึ่งมีหนวยเปนวินาที 
 

 (2). การสืบคนโดยอาศัยอัตราการแสดงภาพ (Search by Frame Rate)   
เปนการคํานวณหาอัตราการแสดงเฟรมของวีดิทัศนซึ่งมีหนวยเปนภาพตอ

วินาทีวาในแตละวินาทีจะมีเฟรมแสดงทั้งหมดกี่เฟรมเกิดขึ้น 
 

(3). การสืบคนโดยอาศัยชื่อผูทําการบันทึก (Search by Importer) 
เมื่อมีการบันทึกขอมูลวีดิทัศนลงในฐานขอมูล บุคคลที่ทําการบันทึกจะถูก

บันทึกไวกับไฟลวีดิทัศนนั้นโดยถือวาเปนเจาของขอมูล 
 

(4). การสืบคนโดยอาศัยเวลาที่ทําการบันทึก (Search by Import Time) 
  เมื่อมีการบันทึกขอมูลวีดิทัศนลงในฐานขอมูล เวลาที่ทําการบันทึกจะถูก
บันทึกไวกับไฟลนั้น วาไดทําการบันทึกเมื่อวันที่และ เวลาเทาใด 
 

 (5). การสืบคนโดยอาศัยจํานวนเฟรมท้ังหมด (Search by Number Frames) 
การสืบคนโดยเทคนิควิธีการนี ้ระบบจะทําการนับจํานวนเฟรมทั้งหมดภายใน

วีดิทัศนที่บันทึกในฐานขอมูลออกมาวามีทั้งหมดเปนจํานวนเทาไหรมีหนวยเปน ภาพ 
 
2.2 เทคโนโลยีท่ีใชในระบบ 
 ระบบสืบคนภาพวีดิทัศนน้ันอาศัยพื้นฐานของเทคโนโลยีดานการบันทึกเทปวีดิทัศน 
และ การแสดงผลขอมูลวีดิทัศน มาใชรวมกันในการพัฒนาระบบ 

2.2.1 เทคโนโลยีของวีดิทัศน 
วีดิทัศน  มีพื้นฐานมาจากสัญญาณทีวี ซึ่งโดยทั่วไปจะจัดเก็บในสื่อรูปแบบ 

analog เชนเทปบันทึก  ซึ่งจะมีอยูดวยกันทั้งหมด 3 มาตรฐานคือ NTSC (National  
Television. Systems. Committee.) , SECAM (Sequential Couleur Avec  Memoive) 
และ PAL(Pharse. Alternating Line)  ซึ่งแตละมาตรฐานก็จะมีพื้นที่ใชงานตามพื้นที่ที่
สรางมาตรฐานขึ้น เชน NTSC จะใชท่ีทวีปอเมริกาเหนือและญ่ีปุนเปนตน 
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ระบบ NTSCจะเปนมาตรฐานการบันทึกวีดิทัศนในรูปแบบลําดับของภาพ 
(frame) ซึ่งตอไปจะเรียกวาเฟรม  ใน 1 เฟรมประกอบไปดวยเสนสี 525 เสน และ
ภายใน 1 วินาท ี  จะมีเฟรมปรากฏท้ังหมด 30 เฟรม  ซึ่งตอมาการบันทึกวีดิทัศนใน
รูปแบบดิจิทัลไดรับพัฒนาขึ้นจนถึงจุดที่มีความสามารถสูงกวาการบันทึกแบบ analog 
ทําให มาตรฐาน NTSC ถูกปรับมาใชกับการบันทึกในสื่อดิจิทัลโดยการบันทึกวีดิทัศน
แบบดิจิทัล  ยังอาศัยพื้นฐานเดิมจากระบบ analog และ NTSC คือ  จะบันทึกใน
รูปแบบลําดับภาพ หรือเฟรม  และภายใน 1 วินาทีจะมีเฟรมปรากฏ 30 เฟรม / วินาที 

โดยอาศัยหลักพ้ืนฐานของการนําเฟรม 30 เฟรม มาประกอบวีดิทัศน 1 วินาท ี 
น้ัน  แตละเฟรมจะมีตําแหนงองคประกอบภายในเฟรมท่ีไมเหมือนกันภายในวีดิทัศน 
1 วีดิทัศนจะมีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นทุกวินาทีของการแสดงวีดิทัศน  จึงสามารถจัด
กลุมของเฟรมที่เกิดความแตกตางกันอยางชัดเจนระหวางเฟรม 2 เฟรมเรียกวา ชอต 
(Shot)  ภายใน วีดิทัศน นั้นจะม ี ชอต เกิดข้ึนอยางแนนอนซ่ึงตําแหนงท่ีเกิด ชอตน้ี
สามารถนําไปอางอิงกับเวลาหรือ  ตําแหนงท่ีเกิดของขอมูลวีดิทัศนได  

 
 2.2.2 เฟรม (Frame , Shot) 

ภายใน  วีดิทัศน  จะประกอบดวยภาพ ตาง ๆ มาประกอบกัน   ซึ่งภาพตางๆ  
น้ีเรียกวา  เฟรม ซึ่งภายใน  1  วินาท ี จะม ี 30  เฟรม  และถาวีดิทัศนขนาด  1  นาท ี ก็
จะม ี 1800  เฟรม  ภายใน  1800  เฟรม  ก็จะมีภาพที่มีองคประกอบภายใน  แตกตางกัน
อยางเห็นไดชัด ตามลักษณะของส ีหรือ รูปรางของวัตถุภายในภาพ ซึ่งจะเรียกวา  ชอต
(Shot)  สมมุติใหวีดิทัศน  1  นาท ี มีชอตเกิดข้ึน 3  ชอตคือ ชอตท่ี  1  เกิดข้ึน ตําแหนง 
เฟรมท่ี  30  ชอตท่ี 2 เกิดข้ึนท่ีตําแหนงเฟรม   ที ่600 และชอตสุดทายเกิดข้ึนท่ีตําแหนง
เฟรมท่ี  900  ซึ่งตําแหนงที่เกิดขึ้นนี้จะไมมีโอกาสที่จะซ้ํากันในวีดิทัศน  1  วีดิทัศน  
เดียวกัน  จึงสามารถนําเอาตําแหนงชอตที่เกิดขึ้นไประบุตําแหนงตางๆ  ในไฟลวีดิ
ทัศนได 

 
 2.2.3 RGB (red, green and blue)  

RGB (red, green and blue) ระบบ สําหรับนําเสนอสีที่ใชบนจอภาพคอมพิวเตอร 
red, green และ blue สามารถรวมในสดัสวนตาง ๆ เพ่ือทําใหเปนสีตางๆ ภายในชวงที่
มองเห็นบนภาพ ระดับของ R, G และ B มีชวงต้ังแต 0 ถึง 100 เปอรเซนต  ของความ
หนาแนนเต็มท่ี แตละระดับแสดง โดยชวงของเลขฐานสิบจาก 0 ถึง 255 (256 ระดับ
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ของแตละส ี) เทียบเทากับชวงของเลขฐานสองจาก 00000000 ถึง 11111111 หรือ เลข
ฐานหก 00 ถึง FF จํานวนสีที่มีใหทั้งหมดคือ 256*256*256 หรือ 16,777,216 ส ี
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