
 
บทท่ี 3 

โครงสรางและการทํางานของระบบ 
 
 ระบบสืบคนขอมูลวีดิทัศนไดออกแบบโครงสรางของระบบเพื่อใชในการบันทึกและ
สืบคนเปนดังนี้คือ 
 3.1 โครงสรางพ้ืนฐานระบบวีดิทัศน 
 3.2 โครงสรางขอมูลสําหรับการคนหา 
 3.3 วิธีการและเทคนิคในการสืบคน 
 3.4 การนําเสนอขอมูลวีดิทัศนในระบบ 
 
3.1 โครงสรางพ้ืนฐานระบบวดิีทัศน 

ระบบสืบคนขอมูลวีดิทัศนเปนระบบที่นําเอาโครงสรางสวนประกอบของวีดิทัศนมา
ประยุกตใชในการคนหาตําแหนงตางๆ บนวีดิทัศน 

 

 
รูป 3.1 โครงสรางของวีดิทัศน 

 
จากภาพวีดิทัศนจะประกอบไปดวยภาพหลายภาพตอเนื่องกันไป ซึ่งจะเรียกวาเฟรม 

ภายในวีดิทัศนนั้นจะประกอบไปดวยเฟรมทั้งหมด  เฟรมแตละเฟรมจะอยูตําแหนงทีต่างกัน
และยังมีหมายเลขเฟรมกํากับอยูซึ่งหมายเลขนี้ยังสามารถอางถึงเวลาที่เฟรมนั้นจะปรากฎไดอีก
ดวยก็คือเมื่อวีดิทัศนแสดงถึงเวลา 1.50 นาท ีจะปรากฎเฟรมที่ 1250 จากโครงสรางของวีดิทัศน 
และเทคโนโลยีในปจจุบัน ซึ่งมีการบันทึกวีดิทัศนในรูปแบบดิจิทัลแตยังอาศัยโครงสราง
แบบเดิม ทําใหสามารถแยกเฟรมออกมาจาก วีดิทัศน เปน เฟรมๆ ไดโดยสะดวก และการ
อางอิงจากเฟรมกลับไปยังตําแหนงที่ปรากฎในวีดิทัศนก็เปนไปอยางสะดวก และถานําเอาเฟรม
ที่สามารถแยกออกมาไดจากวีดิทัศน นั้นมาทําการคนหาเพื่ออางอิงไปกลับไปยังวีดิทัศนก็นาจะ
ทําการสืบคนขอมูลวีดิทัศนท่ีตองการได 
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 ระบบสืบคนขอมูลวีดิทัศนจะประกอบไปดวยการนําเอาโครงสรางหลัก 2 โครงสราง
ไดแก โครงสรางขอมูลสําหรับการคนหา และ โครงสรางการสืบคนขอมูล มาประกอบกันเพื่อ
สรางเปนระบบสืบคนขอมูลวีดิทัศนขึ้นมา 
 

 
รูป 3.2  ตัวอยางเฟรมภายในวีดิทัศน 

 
3.2 โครงสรางขอมูลสําหรับการคนหา 
 ในระบบสืบคนขอมูลวีดิทัศนดิจิทัลนั้น จะประกอบไปดวยขอมูลหลกั 2 ประเภทที่ใช
สําหรับการสืบคนภายในระบบ ไดแก ขอมูลประเภทวีดิทัศนดิจิทัล และ ขอมูลประเภทภาพ 
ขอมูลทั้งสองประเภทน้ีจะมีความสัมพันธกันคือขอมูลภาพนั้น จะไดมาจากภาพเฟรมที่เกิดการ
เปลี่ยนแปลงภายของวีดิทัศนดิจิทัลที่บันทึกในฐานขอมูล  ซึ่งเฟรมที่ทําการบันทึกนี้เปน
ขอมูลภาพนั้นจะมาจากเฟรมที่มีการเปลี่ยนแปลงเห็นไดอยางชัดเจนที่เกิดขึ้นภายในวีดิทัศน 
สาเหตุที่ใชเฟรมจากวีดิทัศนมาเปนขอมูลหลักในการสืบคน น้ันเน่ืองจากไฟลวีดิทัศนประกอบ
ไปดวยไฟลเสียง และ ไฟลภาพ และเมื่อนํามาใชในการสืบคน การอาศัยเฟรมของวีดิทัศนเพื่อ
การสืบคนนั้นจะใหประสิทธิภาพในการสืบคนที่รวดเร็วกวาการสืบคนโดยวิธีอื่น 
 

 
รูป 2.3 ภาพการเปลี่ยนแปลงของพิกเซลส ี
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 จากภาพ จะแสดงถึงการเคลื่อนไหวของพิกเซลส ี (เม็ดสีที่ปรากฏบนจอภาพ) ตางๆที่
เกิดในภาพ เชนภาพที่ 1-5  จะมีการเคลื่อนไหวของพิกเซลสีที่ใกลเคียงกัน เม่ือนําเอาไป
คํานวณหาคา <R,G,B> ของสีเพื่อนําเอาไปเปรียบเทียบความแตกตางของภาพ ผลที่ไดจากการ
คํานวณของภาพที ่1-5 นั้นก็จะไมแตกตางกันมากนัก แตถานําเอามาเปรียบเทียบกับภาพที่ 6 ซึ่ง
มีการเคลื่อนไหวของพิกเซลสีที่แตกตางจากภาพที ่ 5  ซึ่งจะไดผลการคํานวณที่แตกตางอยาง
ชัดเจน ซึ่งจะถือวาเกิดการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นอยางชัดเจน ทําใหสามารถจัดกลุมของภาพได 
ดวยวิธีการเดียวกันทําใหเราสามารถที่จะจัดกลุมเฟรมของวีดิทัศนไดเพื่อใชในการคนหาได
เชนเดียวกัน 
 จากที่กลาวมานั้นการตรวจจับเฟรมที่เปลี่ยนแปลงภายในไฟลวีดิทัศนนั้นอางอิงจาก
จํานวน คา RGB ที่เปลี่ยนแปลงภายในไฟลวีดิทัศนของแตละเฟรม  ถาคา RGB ท่ีตรวจวัดได
น้ัน มีการเปลี่ยนแปลงมากก็จะถือวาเกิดการเปลี่ยนแปลงของเฟรมตําแหนงนั้น  ซึ่งสามารถ
นําไปอางอิงวินาทีท่ีเฟรมน้ันปรากฎได จากนั้นจะทําการบันทึกเฟรมที่เปลี่ยนแปลงนั้นใน
รูปแบบ JPEG และบันทึกตําแหนงของเฟรมท่ีเกิดภาพน้ันข้ึน เพ่ือท่ีจะนําเอาคาของเฟรมไป
อางอิงเวลาในการแสดงผลการสืบคนวีดิทัศน 
 การสืบคนโดยอาศัยรายละเอียดของเฟรมท่ีบันทึก ทําใหสามารถใชรายละเอียดของสีที่
ปรากฎ ตําแหนงส ีหรือ คาเฉลี่ยของสีที่ปรากฎ นําไปใชเปนขอมูลสําหรับทําการคนหาได และ
เม่ือผูใชสืบคนเฟรมท่ีตองการได สามารถท่ีจะอางถึงตําแหนงเฟรมในวีดิทัศนเจาของเฟรมน้ัน
ได  การสืบคนโดยอาศัยรายละเอียดจากเฟรมท่ีไดจากวีดิทัศน ทําใหผูใชสามารถสืบคน
ขอมูลภาพและวีดิทัศนที่ตองการไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
3.3 วิธีการและเทคนิคในการสืบคน 
 ระบบการสืบคนขอมูลวีดิทัศนดิจิทัล ใชระบบฐานขอมูล DB2 ในการบันทึกขอมูล
ไฟลภาพและวีดิทัศน ฐานขอมูลของ DB2 ม ี2 สวนประกอบไดแก สวนเก็บขอมูลพื้นฐานปกติ 
และ สวนเก็บขอมูลภาพและวีดิทัศน (DB2 Extender)  ซึง่สวนที่เก็บขอมูลภาพและวีดิทัศนนั้น 
จะเปนสวนหลักที่สําคัญในการสืบคนไฟลวีดิทัศนดวยภาพ  ซึ่งในสวนนี้จะเปนสวนที่ระบบ
ทําการอางอิงถึงทุกคร้ังในการสืบคน โดยเมื่อระบบไดรับชุดคําสั่งสําหรับการคนหาโดยอาศัย
ภาพ ระบบจะใชเทคนิค Query By Image Content (QBIC) ชวยในการวิเคราะหขอมูลภาพที่ได
ทําการบันทึกในฐานขอมูลและทําการสรางลําดับผลลัพธ เพื่อคืนแกระบบสืบคน 
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 เทคนิคและวิธีการสืบคนขอมูลภาพ  ภายในระบบจะใชเทคนิคทั้งหมด 4 แบบเพื่อ
สนับสนุนการสืบคนประกอบไปดวยการสืบคนโดยอาศัยคาเฉลี่ยของส ี  คาเปอรเซนตของสี  
ภาพโครงราง และ รายละเอียดขอมูลวีดิทัศน  ซึ่งทั้งหมดมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 3.3.1. การสืบคนโดยอาศัยคาเฉลี่ยส ี(Search by Average Color) 
 ระบบจะทําการรับขอมูลสีจากผูใชและอานคาขอมูลสีในรูปแบบคาบิตสี (0-255,0-
255,0-255) เมื่อระบบแปลงคาสีเปนคาตัวเลขเรียบรอยก็จะทําการสงชุดตัวเลขนี้ไปยัง
ฐานขอมูลและใชวิธีคํานวณคาเฉลี่ยของสีแตละภาพที่จัดเก็บในฐานขอมูล เม่ือทําการคํานวณ
เสร็จก็จะทําการจัดลําดับผลลัพธที่ได และสงลําดับที่ไดกลับไปยังระบบ ซึ่งจะคํานวณคาเฉลี่ย
สีใหมทุกครั้งที่มีการสืบคนเมื่อ ระบบไดรับชุดลําดับก็จะทําการดึงขอมูลภาพมานําเสนอแกผู
สืบคนเพื่อเลือกภาพที่ตองการ 
 
 3.3.2. การสืบคนโดยอาศัยคาเปอรเซนตส ี(Search by Histogram) 
 ระบบจะทําการรับขอมูลสีจากผูใชและอานคาขอมูลสีในรูปแบบคาบิตสี (0-255,0-
255,0-255) เชนเดียวกันกับการสืบคนโดยอาศัยคาเฉลี่ยส ี แตวิธีการน้ี จะเลือกสีทั้งหมด 3 สี 
และจะตองระบุคาเปอรเซนตสีท่ีเลือก วาตองการใหมีสีน้ันปรากฎในภาพเปนสัดสวนเทาไหร
ซึ่งทั้ง 3 สีนี้เมื่อรวมกันแลวจะไดไมเกิน 100 เปอรเซนต เมื่อระบบแปลงคาสีเปนคาตัวเลข 
พรอมระบุเปอรเซนตที่ตองการเรียบรอยก็จะทําการสงชุดตัวเลขนี้ไปยังฐานขอมูลและ 
คํานวณหาคาเฉลี่ยของเปอรเซนตสีแตละภาพที่จัดเก็บในฐานขอมูล เมื่อทําการคํานวณเสร็จก็
จะทําการจัดลําดับผลลัพธที่ได และสงลําดับที่ไดกลับไปยังระบบ เม่ือ ระบบไดรับชุดลําดับก็
จะทําการดึงขอมูลภาพมานําเสนอแกผูสืบคนเพื่อเลือกภาพที่ตองการ 
 
 3.3.3. การสบืคนโดยอาศัยภาพโครงราง (Search by Texture) 
 ผูใชเลอืกภาพโครงรางสาํหรับการคนหาผานระบบ เมื่อระบบอานขอมูลภาพโครงราง
แลวระบบจะวิเคราะหเคาโครงส ี  ตําแหนงสีที่ปรากฎ และนําขอมูลที่วิเคราะหนี้ สงไปยัง
ฐานขอมูล จากน้ันจะการวิเคราะหเคาโครงส ี ตําแหนงส ี และ ความสวางมืดของแตละภาพที่
จัดเก็บในฐานขอมูล เมื่อทําการคํานวณเสร็จก็จะทําการจัดลําดับผลลัพธที่ได และสงลําดับที่ได
กลับไปยังระบบ เม่ือ ระบบไดรับชุดลําดับก็จะทําการดึงขอมูลภาพมานําเสนอแกผูสืบคนเพื่อ
เลือกภาพที่ตองการ 
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3.3.4. การสบืคนโดยอาศัยรายละเอียดของวีดิทัศน (Search by VDO Catalog) 
 การสืบคนวิธีนี้ระบบจะอานขอมูลรายละเอียดของวีดิทัศนที่ไดบันทึกในฐานขอมูล
แลวแจงใหผูใชทราบ ขอมูลรายละเอียดที่ระบบทําการอานนี ้ จะเปนขอมูล ชื่อผูบันทึก เวลาท่ี
บันทึก ขนาดของวีดิทัศน เวลาของวีดิทัศน เปนตน ขอมูลรายละเอียดจะถูกนําเสนอใหผูใชได 
เลือก เพื่อทําการสืบคน 
 
3.4 การนําเสนอขอมูลวีดิทัศนในระบบ 
 การนําเสนอขอมูลวีดิทัศนจะม ี2 ลักษณะ  

3.4.1 นําเสนอต้ังแต วินาทีที ่1 หรือ เฟรมท่ี 0  
3.4.2 นําเสนอตําแหนงวินาทีหรือเฟรมท่ีตองการ 

 
3.4.1 การนําเสนอวีดิทัศนที่วินาทีที ่1 หรือ เฟรมท่ี 0 
การนําเสนอวีดิทัศนแบบนี ้จะเปนการนําเอาขอมูลที่บันทึกในฐานขอมูลมานําเสนอให

ผูใชงาน โดยการเลือกจากการสืบคนโดยอาศัยขอมูลรายละเอียดของวีดิทัศน เชนการสืบคน
โดยอาศัยชื่อวีดิทัศนเปนตน  การนําเสนอรูปแบบนี้เมื่อระบบไดนําเอาขอมูลวีดิทัศนจาก
ฐานขอมูลมาบันทึกลงในเคร่ืองผูใชในไฟลชื่อ “mpegretrieve.mpg” เมื่อเรียบรอยระบบจะทํา
การเรียกใชเคร่ืองมือในการแสดงวีดิทัศนขึ้นมาพรอมทั้งทําการเปดไฟลวีดิทัศนที่ไดบันทึก ณ 
ตําแหนงเร่ิมตน 

 
3.4.2 การนําเสนอวีดิทัศนท่ีตําแหนงหรือวินาทีท่ีตองการ 

การนําเสนอในลักษณะนี้จะมาจากผลการสืบคนโดยอาศัยรายละเอียดของเฟรมในการสืบคน
เชน การสืบคนโดยอาศัยคาเฉลี่ยของสี เปอรเซนตของสใีนภาพเปนตน ซึ่งระบบจะทําการ
แสดงลําดับเฟรมผลลัพธที่ไดมาจากการสืบคนใหแกผูใช เพื่อทําการเลือกเฟรมที่ตองการ เม่ือ
ผูใชไดเลือกเฟรมที่ตองการแลว ระบบจะอานขอมูลชื่อวีดิทัศนจากขอมูลเฟรมที่ไดบันทึกแลว 
ระบบจะนําเอาขอมูลวีดิทัศนจากฐานขอมูลมาบันทึกลงในเครื่องผูใชในไฟลชื่อ 
“mpegretrieve.mpg”  เม่ือเรียบรอยระบบจะทําการเรียกใชเคร่ืองมือในการแสดงวีดิทัศนข้ึนมา
และทําการอานหมายเลขเฟรมของเฟรมที่ไดเลือกและทําการแปลงเปนตําแหนงของวินาทีที่
ปรากฏบนวีดิทัศนโดยนําเอา 30 ไปหาร หมายเลขของเฟรม และเอาแตเศษที่ไดไปคิดเปน
วินาท ี เมื่อระบบดําเนิการขั้นตอนนี้เรียบรอยแลวระบบก็จะทําการเปดไฟลวีดิทัศนที่ไดบันทึก 
ณ ตําแหนงวินาทีที่คํานวณไวแลว ซึ่งผูใชจะพบกับวีดิทัศนที่มีตําแหนงภาพนั้นปรากฎ 
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