
บทที่ 1
บทนํา

1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปญหา
เนื่องจากในปจจุบันการพัฒนาซอฟตแวรหรือระบบงานดวยแนวคิดการเขียน

โปรแกรมแบบเดิม ๆ อยางโปรแกรมแบบโครงสราง (Structured Programming)  เร่ิมไมสะดวก
และมีความยุงยากในการนํามาใชกับงานที่มีขอบเขตของงานขนาดใหญและมีความซับซอนมาก ๆ
ทําใหการพัฒนาซอฟตแวรในกลุมอุตสาหกรรมคอมพิวเตอรไดนําแนวคิดเชิงวัตถุมาใชกันอยาง
แพรหลาย

หลักการของแนวคิดเชิงวัตถุมองการพัฒนาระบบเหมือนกับมองโลกแหงความเปน
จริง   คือมองสิ่งตาง ๆ เปนวัตถุหรือออบเจ็กต (Object)  แตละออบเจ็กตจะมีคุณสมบัติและการทํา 
งานเฉพาะตัว บางออบเจ็กตมีความสัมพันธกับออบเจ็กตอ่ืน  ๆ และถาออบเจ็กตที่มีคุณสมบัติและ
การทํางานคลายกันจะถูกจัดกลุมใหแกออบเจ็กตเหลานั้น ซ่ึงจะทําใหผูพัฒนาโปรแกรมสามารถ
สรางโปรแกรมโดยการใชช้ินสวนสําเร็จรูปมาประกอบกันเปนโปรแกรม อันเปนวิธีที่ทําใหการ
สรางโปรแกรมขนาดใหญเปนไปไดงายขึ้น แกไขหรือเปลี่ยนแปลงไดงายขึ้น สรางไดรวดเร็วขึ้น
กวาวิธีการแบบเดิมและใกลเคียงกับวิธีกอสรางสิ่งของตาง ๆ ที่ทําอยูในชีวิตประจําวันมากขึ้น  นอก
จากจะใชสรางซอฟตแวรแลว วิธีการเชิงวัตถุยังสามารถนําไปใชสรางระบบจัดการฐานขอมูลได
อีกดวย  เพียงแตทําใหออบเจ็กตในระบบนั้นอยูไดอยางถาวร  ไมใชอยูเพียงชั่วขณะการทํางานของ
โปรแกรม  โดยสามารถใชภาษาเชิงวัตถุ (Object-oriented language)  เปนภาษาจัดการขอมูลในฐาน
ขอมูล

ในชวงหลายปที่ผานมา ไดมีการพัฒนาอยางรวดเร็วของระบบจัดการฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ (Relational Database Management System: RDBMS)  พรอมกับการใชภาษายุคที่ส่ีเพื่อ
ชวยจัดการขอมูลและสรางตนแบบ ซ่ึงในปจจุบันถือวาเปนวิธีการมาตรฐานสําหรับการพัฒนา
ระบบฐานขอมูลสมัยใหม   ขณะเดียวกันการวิจัยดานฐานขอมูลไดนําเทคโนโลยีใหมที่เรียกวา ฐาน
ขอมูลเชิงวัตถุ (Object-oriented Database: OODB)  มาใชในการจัดการฐานขอมูล   ระบบจัดการ
ฐานขอมูลในลักษณะนี้เนนการเพิ่มความสามารถในการจัดการขอมูลและแกไขปญหาบางอยางที่มี
อยูในฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database) และฐานขอมูลที่เกากวาไดแก ฐานขอมูล 
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แบบขายงาน (Network Database) และฐานขอมูลแบบลําดับชั้น (Hierarchical  Database)   แมฐาน
ขอมูลลําดับชั้นจะทํางานกับขอมูลประเภทรายการเปลี่ยนแปลงไดดี แตมีปญหาที่สําคัญคือไม
สามารถระบุกฏเกณฑที่ซับซอนมาก ๆ ของขอมูลบางประเภทที่บรรจุในฐานขอมูลนั้นได จุดนี้เปน
ขอไดเปรียบของฐานขอมูลเชิงวัตถุซ่ึงเริ่มปรากฏใหเห็นในระบบงานที่ทํางานกับขอมูลที่ซับ              
ซอนและหลากหลายประเภท เชน คอมพิวเตอรชวยออกแบบ (Computer Aided Design)  
คอมพิวเตอรออกแบบวิศวกรรมซอฟตแวร (Computer Aided Software Engineering)   การบริหาร
การผลิตรวม  (Materials Requirement Planning)  คอมพิวเตอรชวยทําสิ่งพิมพ   (Computer-
Aided Publishing)  ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (Geographic Information System)   การจัดการ
เครือขาย (Network  Management)   ฐานขอมูลส่ือประสม (Multimedia Database) และระบบผูเชี่ยว
ชาญ (Expert System)  เปนตน

ฐานขอมูลเชิงวัตถุเปนการรวมเอาแนวคิดเชิงวัตถุหลายสาขาตั้งแตทฤษฎีภาษา
โปรแกรม  ทฤษฎีการแปลภาษา  ฐานขอมูลและปญญาประดิษฐมารวมกัน  ในการออกแบบฐานขอ
มูลเชิงวัตถุจะตองมีการระบุคลาส (Class) ตาง ๆ ที่ใชอธิบายลักษณะของออบเจ็กตที่มีอยูในระบบ
งาน  รวมทั้งระบุความสัมพันธที่ออบเจ็กตเหลานี้มีตอกัน  งานออกแบบสวนนี้เปนการออกแบบเคา
รางฐานขอมูลเชิงวัตถุ (Object-Oriented database schema)   นักออกแบบเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ
มักไดเคาราง (Schema) จากการลองผิดลองถูก   จนไดเคารางที่จะนําไปใชสรางฐานขอมูลที่ทํางาน
ไดดี (รอม  หิรัญพฤกษ, 2536:192-194)

จากที่ไดกลาวมาขางตนทั้งหมด จึงเกิดเปนการคนควาที่จะแปลงเคารางฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ (Relational database schema) ซ่ึงมีอยูแลวเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ  โดยมีขั้นตอน
หลักดังนี้คือ

1. ขั้นตอนการแปลงจากเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  ใหอยูในรูปแบบจําลองใน
ระดับแนวความคิด โดยแบบจําลองที่ใชเปนเครื่องมือการจําลองความสัมพันธระหวางขอมูลใน
ระดับแนวความคิด คือ แบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี (Entity-Relationship Model: E-R Model)  
แบบจําลองนี้เปนที่รูจักกันอยางแพรหลายและนําเสนอรายละเอียดทางดานความหมายของขอมูล
ภายในฐานขอมูล

2. ขั้นตอนการแปลงจากแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีในระดับแนวความคิดไป
เปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ

 โดยขอมูลที่รับเขาจะไดมาจากสวนรับขอมูลสําหรับฐานขอมูลเชิงสัมพันธที่ระบบ
สรางขึ้นมาและผลที่ไดจะเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ
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1.2 สรุปสาระสําคัญ  และผลงานวิจัยอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ
1.2.1 รีเวิดเอนจิเนียริง (Reverse Engineering)

รีเวิดเอนจิเนียริง เปนวิธีการในการแปลงโครงสรางของฐานขอมูลที่อยูในรูปของ 
เคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธใหกลับไปเปนโครงรางแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี  ซ่ึงดวยวิธีนี้
จะทําใหผูออกแบบฐานขอมูลสามารถปรับเปลี่ยนโครงสรางตาง ๆ ที่ปรากฏในเคารางขอมูล  ใหมี
โครงสรางที่รองรับความตองการที่เพิ่มขึ้นหรือความตองการที่เปล่ียนแปลงขององคกรได (กิตติ
และจําลอง, 2541 :255)

1.2.2 เทวิน  ธนะวงษ (2544)  ไดนําเสนอเครื่องมือสําหรับใชในการออกแบบระบบงาน
ดวยการใชรูปแบบของประโยคภาษา  โดยประโยคภาษาจะถูกพัฒนาเปนภาษานิยามโครงสราง
ออบเจ็กตและฐานขอมูลเชิงสัมพันธ   เร่ิมจากผูใชงานคียขอมูลในรูปประโยคภาษาโครงสรางลึกที่
เรียกวาภาษา SL/NIAM    ซ่ึงรูปประโยคจะเปนประเภทของขอมูลชนิดความจริงและขอมูลชนิด
อางอิงที่มีพื้นฐานมาจากแนวความคิดในการออกแบบฐานขอมูลเชิงไอแอม  หลังจากนั้นประโยค
ภาษาจะผานการตรวจสอบทางหลักไวยากรณของภาษา SL/NIAM   แลวถูกจัดเก็บลงในตาราง
สําหรับจัดเก็บโครงสรางของประโยคภาษา  ขอมูลในตารางสําหรับจัดเก็บโครงสรางของประโยค
ภาษาจะถูกพัฒนาตอไปเปนเคารางความสัมพันธ (Relation Schema)  โดยอาศัยหลักการของอัล กอ
ริทึม Optimal Normal Form  จากนั้นนําขอมูลในสวนของเคารางความสัมพันธ  ทําการพัฒนาตอให
อยูในรูปแบบภาษานิยามโครงสรางออบเจ็กต (Object Definition Language) ในระบบฐานขอมูล
เชิงวัตถุ โดยอาศัยหลักความสัมพันธของคียหลักและคียนอกจากเคารางความสัมพันธในการพัฒนา
1.2.3 Navathe  and  Awong (1987)  ไดนําเสนอวิธีการแปลงเคารางฐานเชิงสัมพันธเปนแบบ
จําลองความสัมพันธเอนทิตี   โดยกําหนดรูปแบบขอมูลนําเขา  คือ  เคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธจะ
ตองอยูในรูปแบบบรรทัดฐานระดับที่สาม (Third Normal Form)   และคียหลักใด  หากถูกนําไปใช
เช่ือมโยงใหมีความสัมพันธมากกวาหนึ่งรีเลชัน  คียหลักนั้นจะตองมีช่ือเดียวกันตลอดทั้งเคาราง    
จากนั้นรีเลชันและแอททริบิวตตาง ๆ  ในเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธจะถูกแบงออกเปนกลุมตาม
เงื่อนไข   ดังนี้  1)  กลุมของรีเลชัน  จะถูกแบงออกเปนกลุมยอย คือ  รีเลชันหลักชนิดที่หนึ่ง   รีเล
ชันหลักชนิดที่สอง    รีเลชันรองชนิดที่หนึ่งและรีเลชันรองชนิดที่สอง    2) กลุมของแอททริบิวต 
จะถูกแบงออกเปนกลุมยอย  คือ  คียแอททริบิวตประเภทคียหลัก   คียแอททริบิวตประเภททั่วไป   
คียนอกและแอททริบิวตที่ไมใชคียใด ๆ   เมื่อรีเลชันและแอททริบิวตถูกจัดกลุมใหเรียบรอยแลว  
จะถูกแปลงเปนแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีที่ประกอบไปดวย เอนทิตี แอททริบิวต สัดสวน
ความสัมพันธระหวางเอนทิตีและความสัมพันธแบบเจเนอรัลไลเซชัน (Generalization)
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1.2.4 Davis  and  Arora (1987)  ไดนําเสนอวิธีการแปลงแบบจําลองเชิงสัมพันธเปน
แบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี   งานวิจัยนี้ไดใชเทคนิคที่เรียกวา Update Protocol Model  ซ่ึง
เทคนิคนี้นอกจากจะใหผลลัพธออกมาในรูปของแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีแลว  ยังใหผล
ลัพธในรูปของขอบังคับในการเพิ่มหรือการลบขอมูลในแตละรีเลชัน  โดยเริ่มจากขอมูลนําเขาจะ
ตองอยูในรูปแบบบรรทัดฐานระดับที่สาม  แอททริบิวตที่เปนคียหลักจะตองไมเปนคาวาง (NULL) 
ในระหวางการเพิ่มหรือการลบขอมูล    หลังจากนั้นรีเลชันตาง  ๆ จะถูกนําไปเขา กระบวนการ
สรางขอบังคับและการคนหา เอนทิตี เอนทิตีแบบออน สัดสวนความสัมพันธระหวางเอนทิติแบบ
กลุมตอกลุมและแบบหนึ่งตอกลุม  ตามลําดับ  

1.2.5 Johannesson  and  Kalman (1989)  ไดนําเสนอวิธีการแปลงเคารางฐานขอมูลเชิง
สัมพันธเปนแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี   โดยกําหนดรูปแบบขอมูลนําเขา  คือ  เคารางฐานขอ
มูลเชิงสัมพันธจะตองอยูในรูปแบบบรรทัดฐานระดับที่สาม  ผูใชกําหนดคียตาง ๆ และการอางอิง
ระหวางคียที่เกิดขึ้น   จากนัน้รีเลชนัตาง  ๆ จะถูกแบงออกเปนกลุมโดยอาศัยคียหลักและการอางอิง
ระหวางคียในการพิจารณา ไดแก  รีเลชันหลัก  รีเลชันรองและรีเลชันเทอนารี   เมื่อรีเลชันถูกจัด
กลุมเรียบรอยแลว  จะถูกแปลงเปนแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีที่ประกอบดวย  เอนทิตี         
แอททริบิวต สัดสวนความสัมพันธระหวางเอนทิตีแบบกลุมตอกลุมแบบหนึ่งตอกลุมและความ
สัมพันธแบบเจเนอรัลไลเซชัน

1.2.6 Heather  and  Song (1993)  ไดสรางเครื่องมือสําหรับแปลงแบบจําลองความ
สัมพันธเอนทิตีเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุโดยใหชื่อวา KERO (Knowledge Based System 
Converting ER Model into an Object-Oriented Database Schema)   ภายใน KERO ประกอบไป
ดวย  สวนจัดเก็บโครงสรางแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี  สําหรับจัดเก็บเอนทิตีปกติ    เอนทิตี
แบบออน   ความสัมพันธแบบไบนารี   ความสัมพันธแบบวนซ้ํา   ความสัมพันธแบบเทอนารี   
ความสมัพนัธแบบเจเนอรลัไลเซชนัและความสมัพนัธแบบอะกรเีกชนั (Aggregation)  สวนจัดเก็บโครง
สรางแบบจําลองเชิงวัตถุ สําหรับเก็บเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุและสวนของกฏสําหรับแปลงแบบ
จําลองความสัมพันธเอนทิตีใหอยูในรูปของเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ   เคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุที่
ไดออกมานั้นจะถูกนําไปใชในระบบจัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุตอไป

1.2.7 Elmasri and Navathe (2000)  ไดกลาวถึงขั้นตอนในการแปลงเคาราง ความ
สัมพันธเอนทิตี (ER Schema) เปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุวา เคารางความสัมพันธเอนทิตีที่ใชใน
การแปลงจะตองไมเกิดความสัมพันธแบบ N-ary  และเมธอดของคลาสจะตองถูกกําหนดในการ
ประกาศคลาสภายหลังจากการแปลงเสร็จสิ้นแลว
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1.2.8 Franconi (2000) ไดกลาวถึงความเหมือนและความแตกตางกันระหวางคลาส   ได
อะแกรมของยูเอ็มแอลและแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี  โดยไดเปรียบเทียบโครงสราง เชน 
เอนทิตี  แอททริบิวต   ความสัมพันธแบบตาง ๆ ของแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีกับโครงสราง 
เชน คลาส แอททริบิวต ความสัมพันธระหวางออบเจ็กตแบบตาง ๆ ของคลาสไดอะแกรม

1.3  วัตถุประสงคของการศึกษา
เพื่อสรางเครื่องมือสําหรับใชในการแปลงเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธใหอยูในรูป   

แบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีในระดับแนวความคิด  และแปลงจากแบบจําลองความสัมพันธ
เอนทิตีในระดับแนวความคิดเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ โดยแสดงในรูปคลาสไดอะแกรมและ
ภาษานิยามโครงสรางออบเจ็กต

1.4 ประโยชนท่ีจะไดรับจากการศึกษา
(1) ไดเครื่องมือสําหรับแปลงเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธใหอยูในรูปแบบจําลองความ

สัมพันธเอนทิตีในระดับแนวความคิดและแปลงจากแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีในระดับแนว
ความคิดเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ

(2) ไดรับความรูเกี่ยวกับฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ฐานขอมูลเชิงวัตถุและความสัมพันธระหวาง
ฐานขอมูลเชิงสัมพันธกับฐานขอมูลเชิงวัตถุ

(3) นําความรูที่ไดจากการศึกษาและวิจัยในครั้งนี้ ไปพัฒนาเกี่ยวกับแนวคิดแบบเชิงวัตถุใน
ดานอื่น ๆ  ตอไป

1.5 แผนการดําเนินการ  ขอบเขตและวิธีการคนควา
1.5.1 แผนการดําเนินการรวบรวมขอมูลและศึกษาหลักการ  และทฤษฎีที่ใชในการ

แปลงเคารางฐานขอมูล
(1) ออกแบบสวนตาง ๆ

- สวนรับขอมูล  สําหรับเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ
- สวนแสดงผล  หนาจอการแสดงแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี  คลาส

ไดอะแกรมและเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ
- สวนการติดตอกับผูใชงาน
- สวนการประมวลผล
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(2) เขียนโปรแกรมเพื่อสรางเครื่องมือ
(3) พัฒนาและทดสอบเครื่องมือที่สราง
(4) ปรับปรุง  แกไขเครื่องมือที่สราง
(5) สรุปและเขียนรายงาน

1.5.2 ขอบเขตการคนควา
(1) สรางสวนรับขอมูลสําหรับเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ
(2) แปลงขอมูลนําเขาใหเปนแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี
(3) แปลงแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีใหเปนคลาสไดอะแกรมและเคาราง

ฐานขอมูลเชิงวัตถุ
1.5.3 วิธีการคนควา

(1) รวบรวมขอมูล  โดยรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับหลักการ แนวคิดและทฤษฎีทาง
ดานเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  เคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ ความสัมพันธระหวางเคารางฐานขอ
มูลเชิงสัมพันธและเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ

(2) ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่ใชแปลงเคารางฐานขอมูลและศึกษาโปรแกรม
ไมโครซอฟทวิชวลเบสิกเพื่อใชในการสรางเครื่องมือ

(3) ออกแบบเครื่องมือสําหรับแปลงเคารางฐานขอมูล โดยประยุกตใชทฤษฎี
สําหรับแปลงเคารางฐานขอมูล

(4) สรางเครื่องมือสําหรับแปลงเคารางฐานขอมูล โดยมีขั้นตอนหลักดังนี้คือ
- ขั้นตอนการแปลงจากเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธอยูในรูปแบบจําลอง

ความสัมพันธเอนทิตีในระดับแนวความคิด
- ขั้นตอนการแปลงจากแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีในระดับแนวความ

คิดไปเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ
(5) ตรวจสอบความถูกตองของเครื่องมือ โดยนําตัวอยางเคารางฐานขอมูลเชิง

สัมพันธที่เคยแปลงไปเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุแลว   มาทดสอบกับเครื่องมือที่ผูศึกษาสรางขึ้น
วาไดผลถูกตองหรือไม

1.6 ทรัพยากรที่ใชในการดําเนินการศึกษา
1.6.1 ดานฮารดแวร

(1) เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล  1  เครื่อง
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(2) เครื่องพิมพ  1  เครื่อง
1.6.2 ดานซอฟตแวร

(1) โปรแกรมระบบปฏิบัติการไมโครซอฟทวินโดว 98  (Microsoft  Windows 98)
(2) โปรแกรมไมโครซอฟทวิชวลเบสิก 6.0 (Microsoft Visual basic 6.0)
(3) โปรแกรมไมโครซอฟทเอกเซส 97 (Microsoft Access 97)
(4) โปรแกรมไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร 7.0 (Microsoft SQL Server 

7.0)
(5) โปรแกรมไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร 2000 (Microsoft SQL Server 

2000)

1.7 สถานที่ท่ีใชในการดําเนินการวิจัยและการรวบรวมขอมูล
ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร   คณะวิทยาศาสตร  มหาวิทยาลัยเชียงใหม
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