
บทที่ 6
บทสรุป

6.1 สรุป
การพัฒนาเครื่องมือสําหรับแปลงเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธเปนเคารางฐานขอมูลเชิง

วัตถุ มีวัตถุประสงคเพื่อสรางเครื่องมือสําหรับแปลงเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธใหอยูในรูปแบบ
จําลองความสัมพันธเอนทิตีในระดับแนวความคิด และแปลงจากแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีใน
ระดับแนวความคิดเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ ซ่ึงแสดงในรูปคลาสไดอะแกรมและภาษานิยามโครง
สรางออบเจ็กต ทั้งนี้ผูพัฒนาไดทําการศึกษาคนควาเพื่อสรางเครื่องมือสําหรับแปลงเคารางฐานขอมูล
เชิงสัมพันธเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุโดยเริ่มจากการศึกษาทฤษฎีเกี่ยวกับระบบฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ   แบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี   แนวคิดเชิงวัตถุ   แบบจําลองเชิงวัตถุดวยยูเอ็มแอล   ระบบ
ฐานขอมูลเชิงวัตถุ  ภาษานิยามโครงสรางออบเจ็กต วิธีการแปลงเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  วิธีการ
แปลงแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีและงานวิจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของ   ตลอดจนเครื่องมือตาง ๆ  ที่จํา
เปนตอการพัฒนาเครื่องมือสําหรับแปลงเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ  
จากนั้นจึงไดออกแบบระบบโดยมีขั้นตอนการดําเนินงานดังนี้

(1) การออกแบบขั้นตอนการดําเนินการ   สามารถแบงออกเปน 4 ขั้นตอนหลักคือ การ
ประมวลผลเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธเบื้องตน   การแปลงเปนแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี  การ
แปลงเปนคลาสไดอะแกรมและการสรางเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุในรูปแบบภาษานิยามโครงสราง
ออบเจ็กต

(2) การออกแบบโครงสรางสําหรับจัดเก็บขอมูลตาง ๆ เพื่อใชในการจัดเก็บและการ
ประมวลผลอยางสะดวกและรวดเร็วในแตละขั้นตอน  ดังนั้นเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ แบบจําลอง
ความสัมพันธเอนทิตี  คลาสไดอะแกรมและเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุจึงถูกจัดเก็บในรูปของออบเจ็กต

(3) การออกแบบโครงสรางสําหรับจัดเก็บสภาพแวดลอมของแผนภาพตาง ๆ  รูปแบบ
ของแตละแผนภาพตามความตองการของผูใชงาน  จะถูกจัดเก็บในรูปของออบเจ็กตเชนกัน

(4) การออกแบบโครงสรางเท็กซไฟล เพื่อใชสําหรับจัดเก็บเคารางฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



94

(5) การออกแบบโครงสรางเอสดีเอฟไฟล เพื่อใชสําหรับจัดเก็บเคารางฐานขอมูลเชิง
สัมพันธ  แบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี  คลาสไดอะแกรมและเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุภายหลังการ
ประมวลผลสิ้นสุด

(6) การออกแบบสัญลักษณที่ใชในแผนภาพตาง ๆ
(7) การออกแบบหนาจอ  ประกอบไปดวยการออกแบบหนาจอสวนๆ คือสวนประกอบ

ของเครื่องมือ  สวนรับขอมูลเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  สวนของสภาพแวดลอมของแผนภาพตาง ๆ 
และสวนของการแสดงผลในโหมดตัวอยางกอนพิมพ

สําหรับเครื่องมือนี้ถูกพัฒนาขึ้นโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟทวิชวลเบสิกและฐานขอมูล
สามารถใชกับไมโครซอฟทแอกเซสเวอรชันเกาเจ็ด ฐานขอมูลไมโครซอฟทเอสคิวแอลเซิรฟเวอร
เวอรชันเจ็ดและเวอรชันสองพัน   ซ่ึงเครื่องมือที่ไดพัฒนาเสร็จแลว  สามารถแปลงเคารางฐานขอมูลเชิง
สัมพันธใหอยูในรูปแบบตาง ๆ  ตามลําดับ ดังนี้

(1) แปลงเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  ใหเปนสวนประกอบของแบบจําลองความ
สัมพันธเอนทิตี ไดแก  เอนทิตีแบบธรรมดา  เอนทิตีแบบออน  คียแอททริบิวต  แอททริบิวต  สัดสวน
ความสัมพันธระหวางเอนทิตีแบบหนึ่งตอกลุมและแบบกลุมตอกลุม  ความสัมพันธแบบไบนารี  ความ
สัมพันธแบบวนซ้ํา  ความสัมพันธแบบเทอนารีและความสัมพันธแบบเจเนอรัลไลเซชัน

ทั้งนี้การกําหนดสัดสวนความสัมพันธระหวางเอนทิตีแบบวนซ้ําใหเปนกลุมตอ
กลุม  การกําหนดสัดสวนความสัมพันธระหวางเอนทิตีแบบเทอนารีใหเปนหนึ่งตอกลุมและการกําหนด
ขอบังคับ Disjoint หรือ Overlap ของความสัมพันธระหวางเอนทิตีแบบเจเนอรัลไลเซชัน   ผูใชงานตอง
เปนผูกําหนดเอง โดยระบบมีตัวเลือกใหผูใชงานเลือกได

การกําหนดสัดสวนความสัมพันธระหวางเอนทิตีแบบหนึ่งตอหนึ่ง จะถูกนิยามใน
รูปของหนึ่งตอกลุมหรือ 1:N   โดย N มีคาที่เปนไปไดตั้งแต 1 ถึง N  และแอททริบิวตที่แปลคามาจะใช
สัญลักษณเชนเดียวกับแอททริบิวตทั่วไป คือรูปวงรี

(2) แปลงแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี  ใหเปนสวนประกอบของคลาสไดอะแกรม  
ไดแก   คลาส   แอททริบิวต  เมธอดที่มีช่ือเดียวกันกับคลาส   ปริมาณความสัมพันธระหวางคลาสแบบ
หนึ่งตอกลุมและแบบกลุมตอกลุม  ความสัมพันธระหวางคลาสแบบไบนารี  ความสัมพันธระหวาง
คลาสแบบรีเคอรซีพ   ความสัมพันธระหวางคลาสแบบเทอนารี   ความสัมพันธระหวางคลาสแบบควอ
ลิไฟและความสัมพันธระหวางคลาสแบบเจเนอรัลไลเซชัน
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(3) แปลงคลาสไดอะแกรม  ใหอยูในรูปของภาษานิยามโครงสรางออบเจ็กต   ซ่ึงภาษา
นิยามโครงสรางออบเจ็กตที่ถูกสรางขึ้นสามารถนําไปพัฒนาตอดวยภาษาเชิงวัตถุ   เพื่อใชงานบนระบบ
จัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุตอไป
6.2 ปญหาและอุปสรรค

สําหรับการคนควาอิสระเชิงวิทยานิพนธนี้   ใชระยะเวลาในการสรางเครื่องมือนานพอสม
ควร    เนื่องมาจากปญหาและอุปสรรคตางๆ ดังนี้

(1) การศึกษาและคนควางานวิจัยตางๆ ที่เกี่ยวของกับการแปลงเคารางฐานขอมูลเชิง
สัมพันธเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุ     มีหลากหลายในดานแนวคิดและวิธีปฏิบัติ      ทั้งนี้ขึ้นอยูกับ
รูปแบบของเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธที่นําเขาระบบ  ผูพัฒนาระบบจึงตองใชเวลาในการศึกษาและ
ทําความเขาใจ

(2) ผูพัฒนาระบบมีความรูเกี่ยวกับระบบฐานขอมูลเชิงวัตถุนอย   จึงตองใชเวลาในการ
ศึกษาและทําความเขาใจเชนกัน

(3) การพัฒนาโปรแกรมในสวนของการสรางแผนภาพตางๆ   ใชเวลานาน   เนื่องจากผู
พัฒนาไมเคยมีประสบการณการสรางภาพกราฟฟกดวยไมโครซอฟทวิชวลเบสิกมากอน

6.5 ขอจํากัดของระบบ
(1) การแปลงเคารางฐานขอมูลเชิงสัมพันธเปนแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี   มี

บางสวนประกอบของแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี ไมไดถูกกําหนดไวในระบบ ไดแก แอททริบิวต
หลายคา   ความสัมพันธแบบอะกรีเกชันและ Union Categories  ความสัมพันธระหวางเอนทิตีใน
ลักษณะ Total Participation และ Partial Participation

(2) การแปลงแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตีเปนคลาสไดอะแกรม   มีบางสวน
ประกอบของคลาสไดอะแกรม  ไมไดถูกกําหนดไวในระบบ  ไดแก  ชื่อที่กําหนดใหกับดานปลายของ
แตละความสัมพันธ  ความสัมพันธระหวางคลาสแบบมัลติเพิลเจเนอรัลไลเซชัน   ความสัมพันธ
ระหวางคลาสแบบอะกรีเกชันและความสัมพันธระหวางคลาสแบบคอมโพสิตชัน

6.4 ขอเสนอแนะ
(1) ในการพัฒนาระบบที่ตองแสดงผลในรูปของภาพกราฟฟก    ควรเลือกซอฟทแวรใน

การพัฒนาระบบที่สนับสนุนการสรางภาพกราฟฟกใหเหมาะสม   เชน  ไมโครซอฟทวิชวลซีพลัส
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(Microsoft visual C+)   บอรแลนดซีพลัส (Borland C+)  เปนตน   ทั้งนี้ขึ้นอยูกับความถนัดของผูพัฒนา
ดวย

(2) จากขอจํากัดของระบบ  เพื่อใหสามารถกําหนดสวนที่ขาดในแตละแผนภาพได   
ควรเลือกรูปแบบขอมูลนําเขาที่สามารถรองรับสวนที่ขาดไป  เชน  นอกจากจะพิจารณาเคารางฐานขอ
มูลเชิงสัมพันธแลว   ตองพิจารณาสวนของการสรางมุมมองผูใชงานแตละคน  คําสั่งในการสืบคนขอ
มูลหรือขอมูลในฐานขอมูลเชิงสัมพันธ  เปนตน

6.5 แนวทางการพัฒนาตอ
การคนควาอิสระเชิงวิทยานิพนธนี้  เปนเพียงเครื่องมือสําหรับแปลงเคารางฐานขอมูลเชิง

สัมพันธเปนเคารางฐานขอมูลเชิงวัตถุในรูปภาษานิยามโครงสรางเชิงวัตถุ   ซ่ึงยังไมสามารถนําไปใช
งานไดโดยตรงกับระบบจัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุ    ดังนั้นแนวทางการพัฒนาตอทําไดโดยการนําภาษา
นิยามโครงสรางเชิงวัตถุที่สรางขึ้นมานี้   ทําการพัฒนาตอดวยภาษาเชิงวัตถุเชน  ซีพลัสพลัส   หรือจาวา  
เพื่อใหสามารถใชงานบนระบบจัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุไดตอไป
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