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ภาคผนวก  ก

รายนามผูเชี่ยวชาญ
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รายนามผูเชี่ยวชาญ

1.  อาจารยจําลองลักษณ    ทองทิพย        อาจารย   3   ระดับ   8   โรงเรียนอนุบาลวังเหนือ
                                                              สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาลําปาง   เขต 3

2.  อาจารยเพ็ญพร    จันทราธิคุณ          อาจารย   3   ระดับ   8   โรงเรียนอนุบาลวังเหนือ
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาลําปาง   เขต 3

3.  อาจารยอําพร    สริิฤทธจัินทร           อาจารย   3   ระดับ   8   โรงเรียนอนุบาลวังเหนือ
                                                                 สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาลําปาง   เขต 3
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แผนการจัดประสบการณเพื่อเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตร
สําหรับเด็กปฐมวัย
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แผนการจัดประสบการณท่ี  1   ชั้นอนุบาล   2
หนวย      สัตว เรื่อง     ชาง

สัปดาหท่ี…………    วัน / เดือน / ป……………………………………
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
           ส่ิงท่ีเด็กรูแลว           สิ่งที่เด็กตองการรู            สิ่งที่เด็กควรรู
1. ชางเปนสัตว
2. ชางมีลําตัวที่ใหญมาก
3. ชื่อและรูปรางลักษณะของ
อวัยวะตาง ๆ ของชาง   เชน  งา
งวง   หู   ตา  ขา

1. ประเภทของชาง
2. อาหารของชาง
3. ที่อยูอาศัยของชาง

1. ประโยชนของชาง และ
อันตรายท่ีอาจเกิดจาก ชางได
2. การอนุรักษชาง

1.  กิจกรรมการเคลือ่นไหวและจงัหวะ
จุดประสงค

1. เพื่อใหนักเรียนสามารถทําทาทางประกอบเพลง ชาง  ได
2. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการเคลื่อนไหวรางกาย โดยเลียนแบบทาทาง

สัตวตาง ๆ ได
3. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะในการเปรียบเทียบขนาดเล็ก – ใหญ ได

สาระการเรียนรู
                 การทําทาทางประกอบเพลงชาง  และการเคลื่อนไหวรางกาย โดยเลียนแบบทาทางสัตว

ประสบการณสําคัญ
                  การพัฒนาทักษะในการเปรียบเทียบขนาด   เลก็ – ใหญ

กิจกรรมการเรียนรู
                  1.  นักเรียนและครูรวมกนัรองเพลง  ชาง   พรอมกับปรบมือ   และเคาะจังหวะไปดวย
                  2.  นักเรียนและครูรวมกนัรองเพลง  ชาง   พรอมกับใหนักเรียนทําทาทางเลียนแบบ
ชาง  ไปดวย
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                  3.  ครูเปนผูเคาะจังหวะและใหนักเรียนแสดงทาทางเลียนแบบสัตวตาง ๆ  ตาม
จินตนาการของนักเรียน
                   4.  ใหนักเรียนเปรียบเทียบขนาดของลําตัว แตละคนดูวานักเรียนคนไหนแสดงเปน 
สัตว ตัวใหญที่สุด  และคนไหนตัวเล็กที่สุด
                   5.  และนักเรียนรวมกันรองเพลงชาง  พรอมกับแสดงทาทางเลียนแบบชางอีกคร้ังหนึ่ง

ส่ือการเรียนรู
1. เพลง  ชาง
2. เครื่องเคาะจังหวะ  เชน  ฉิ่ง  กรับ

การประเมินผล
1. สังเกตจากการรองเพลง และทําทาทางประกอบเพลง ชาง
2. สังเกตจากการทําทาทางเลียนแบบสัตวตาง  ๆ
3.  สังเกตจากการเปรียบเทียบขนาดเล็ก – ใหญ   ของนักเรียน

บันทึกหลังการสอน
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
...............................................................................................................................

2.  กิจกรรมเสริมประสบการณ
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จุดประสงค
1. นักเรียนสามารถบอกถงึ  รูปรางลักษณะ  และประเภทของชางได
2. นักเรียนสามารถบอกชือ่อาหาร  และ ที่อยูอาศัยของชางได
3. นักเรียนสามารถบอกประโยชน   และ อันตรายท่ีอาจเกิดจากชางได
4. นักเรียนสามารถบอกถงึวิธีการอนุรักษและดูแลชางได
5. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบขนาดของชางจําลองได

สาระการเรียนรู
                รูปรางลักษณะ   ประเภท   อาหาร   ที่อยูอาศัย   ประโยชนและอันตรายท่ีอาจเกิดจาก
ชาง   และ วิธีการอนุรักษดูแลชาง

ประสบการณสําคัญ
                การเปรียบเทียบขนาดของชางจําลอง

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนํา

1. ครูถามปริศนาคําทาย  “สัตวอะไรเอย  เลี้ยงไวใชงาน   ลากซุงชํานาญ   จับ
อาหาร  ดวยงวง”

ข้ันสอน
1. ครูนํา   ชางจําลอง   ขนาดเล็กมาใหนักเรียนสังเกตดู   (พรอมกับใหนักเรียน

ดูวีดีทัศน   เปนสารคดีเกี่ยวกับชาง   รวมดวยก็ได)
2. ครูและนักเรียน  สนทนากันเกี่ยวกับเรื่องของชาง   โดยครูใชคําถามกระตุน

ใหนักเรียนตอบ  ดังน้ี
- นักเรียนลองสังเกตดูซิวา   ชางมีรูปรางลักษณะอยางไรบาง
- นักเรียนรูจักชางกี่ประเภท   อะไรบาง   (ถานักเรียนตอบไมไดครูอธิบาย

หรือแนะนําใหนักเรียนรูจักชางประเภทตาง  ๆ )
- นักเรียนรูหรือไมวาชางกินอะไรเปนอาหาร  และใหนักเรียนบอกชื่อ  

อาหารที่ชางรับประทานได   มาคนละ  1  อยาง   (ครูนําตัวอยางมาใหดูดวย)
-  ชางอาศัยอยูที่ไหนไดบาง
- นักเรียนรูหรือไมวา ชางมีประโยชน และมีความสามารถทําอะไรไดบาง
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- ชางมีอันตรายหรือมีโทษหรือไมอยางไรบาง
- ใหนักเรียนบอกวิธีการอนุรักษและดูแลชาง

3. ใหนักเรียนเปรียบเทียบขนาดของชางจําลอง วาตัวไหนหนักกวาและตัว
ไหนเบากวา ,   ตัวไหนใหญที่สุด    ตัวไหนเล็กที่สุด

ข้ันสรุป
1. นักเรียนและครูรวมกันรองเพลงชาง
2. รวมกันสรุปถึงเรื่องที่สนทนาที่ผานมาอีกครั้งหน่ึง

ส่ือการเรียนรู
1. ชางจําลองขนาดตาง ๆ   และวีดีทัศนเกี่ยวกับชาง
2. เพลงชาง
3. อาหารของชาง  เชน  กลวย  ออย   สัปปะรด   หยวกกลวย

การประเมินผล
1. สังเกต ความสนใจในการรวมกิจกรรม
2. สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน
3. สังเกต   การเปรียบเทียบขนาดของชาง

บันทึกหลังการสอน
................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..................................................................................

3.  กิจกรรมสรางสรรค
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จุดประสงค
1. เพื่อใหนักเรียนสามารถแยกประเภทอาหารของชางและสัตวชนิดตาง ๆ  ได
2. เพื่อใหนักเรียนสามารถทักษะในการใชกลามเนื้อมือได
3. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการรูคาจํานวน  และตัวเลขได

สาระการเรียนรู
                         1.   การแยกประเภทอาหารของชาง และสัตวชนิดตาง ๆ
                         2.   การพัฒนาทักษะการใชกลามเนื้อมือ

ประสบการณสําคัญ
                        1. การพัฒนาทักษะการรูคาจํานวน และตัวเลข

กิจกรรมการเรียนรู
1. ครูจัดเตรียมกระดาษ   ใบงาน  และอุปกรณ   ในการทํากิจกรรมไวใหนัก

เรียนดังน้ี
- กระดาษชารตที่มีรูปภาพชาง และสัตวชนิดตางๆ โดยมีจํานวนที่ตางกัน
- กระดาษชารตท่ีมีรูปภาพ  อาหารของชาง  และสัตวตาง ๆ
- ใบงานที่  1   ใหนักเรียนระบายสีภาพสัตวตางๆ  ตามจํานวนที่มีในชารต

                          -   ใบงานที่   2   โดยใหนักเรียนเลอืกระบายสีรูปภาพอาหารของชาง
2. ครูอธิบาย  วิธีการทํากิจกรรมใหนักเรียนเขาใจ
3. ครูติดกระดาษชารตไวที่หนาหองเรียน   และแจกใบงานที ่  1   ซึ่งมีรูปสัตว

ชนิดตาง ๆ   แลวใหนักเรียนระบายสีภาพตามจํานวนที่เห็นในกระดาษชารต
4. เมื่อนักเรียนทําใบงานที ่ 1   เสร็จแลว   ครูแจกใบงานที่   2   โดยใหนักเรียน

เลือกระบายสีเฉพาะรูปภาพอาหารของชาง

ส่ือการเรียนรู
1. กระดาษชารต ที่มีรูปภาพสัตวตางๆ คือ ชาง 5  ตัว, นก 10  ตัว,  กระตาย 7   

ตัว , สุนัข 3  ตัว, ไก  9  ตัว ,    (ครูอาจเปล่ียนแปลงจํานวนของสัตวตาง ๆ  ไดตามความเหมาะสม)
2. กระดาษชารตท่ีมีรูปภาพ  อาหรของสตัวตาง ๆ    ติดอยู
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3. ใบงานที่   1     ใหนักเรียนระบานสีภาพสัตว   ตามจํานวนที่มีในชารต   (ใน
ใบงานจะมีรูปภาพสัตวตาง ๆ   ในจํานวนที่มากกวาที่มีในชารต)

4. ใบงานที่    2   ใหนักเรียนระบายสีภาพอาหารของชาง   (ในใบงานจะมีรูป
ภาพอาหารของสัตวชนิดตาง ๆ   ติดอยูดวย)

5. สีเทียน

การประเมินผล
1. สังเกต การนับจํานวนของนักเรียน
2. สังเกตจากความถูกตองของใบงาน
3. สังเกตการทํากิจกรรมของนักเรียน

บันทึกหลังการสอน
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



80

4.  กิจกรรมการเลนกลางแจง
จุดประสงค

1. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีพัฒนาการดานความคลองแคลววองไวของรางกาย
2. เพื่อใหนักเรียนสามารถเลนตามกติกาไดถูกตอง
3. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการจับคูไดถูกตอง

สาระการเรียนรู
                1. การเลนเกมจับคูสัตวที่เหมือนกัน
                2. การพัฒนาความคลองแคลววองไวของรางกาย
ประสบการณสําคัญ
                  1. การฝกทักษะการจับคู
กิจกรรมการเรียนรู

1. ครูอธิบายกติกาในการเลน โดยใหนักเรียนสมมุติตัวเอง เปนสัตวชนิดตางๆ
2. ใหนักเรียนแสดงทาทางเปนสัตวที่นักเรียนเลือกสมมุติ
3. ครูเปดเพลง  แลวใหนักเรียนแสดงทาทางอยางอิสระ   แลวเมื่อครูปดเพลง  

และบอกใหจับคู   ใหนักเรียนที่เปนสัตวชนิดเดียวกันรีบวิ่งมาจับคูกันใหเร็วที่สุด   คูไหนจับคูกัน
ชาที่สุด   จะถกูปรับแพ   และถูกคัดออกเปนฝายกองเชียร   คูไหนเหลือเปนคูสุดทายจะเปนผูชนะ

4. เม่ือเลนเกมเสร็จแลว   ใหนักเรียนเลนอิสระในสนามเด็กเลน
ส่ือการเรียนรู

1. เทปบันทึกเสียง
2. เครื่องเลนในสนามเด็กเลน

การประเมินผล
1. สังเกตจาก การเคลื่อนไหวของรางกาย และความคลองแคลววองไว
2. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ   และการเลนตามกฎกติกา
3. สังเกต การจับคู

บันทึกหลังการสอน
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5.   กิจกรรมเกมการศึกษา
จุดประสงค
                     1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการจับคูภาพสัตวกับที่อยูอาศัยที่สัมพันธกันได
                     2.  เพื่อใหนักเรียนสามารถเลนเกมการศึกษารวมกับผูอื่นได

สาระการเรียนรู
                การเลนเกมจับคูภาพสัตวกับที่อยูอาศัย  และการฝกเลนรวมกับผูอื่น
ประสบการณสําคัญ
               การฝกทักษะการจับคู

กิจกรรมการเรียนรู
1. ครูจัดเตรียมบัตรภาพสัตวชนิดตาง ๆ   กับ  บัตรภาพที่อยูอาศัยของสัตว  ไว
ใหนักเรียน

2. ครูอธิบายวิธีการเลนเกมการศึกษา   ใหเด็กเขาใจ
3. ใหนักเรียนเลนเกมการศึกษา   โดยจับคูภาพสัตวกับที่อยูอาศัย
4. ครูเปนผูดูแลอยูใกล ๆ     และคอยใหคําแนะนําเมื่อนักเรียนตองการ

ส่ือการเรียนรู
1. บัตรภาพสตัวตาง ๆ
2. บัตรภาพที่อยูอาศัยของสัตว

การประเมินผล
1. สังเกตจากผลงาน และวิธีการจับคูภาพสัตวกับที่อยูอาศัย ของนักเรียน
2. สังเกตการเลนรวมกับผูอื่น

บันทึกหลังการสอน
..........................................................................................................................................................
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แผนการจัดประสบการณท่ี  6    ชั้นอนุบาล  2
หนวย  ของใช       เร่ือง    ชื่อของใชชนิดตาง ๆ

สัปดาหท่ี...........   วัน / เดือน / ป …………………………………
---------------------------------------------------------------------------------

              ส่ิงท่ีเด็กรูแลว             สิ่งที่เด็กตองการรู              สิ่งที่เด็กควรรู
1. เด็กรูจักของใชชนิดตาง ๆ ที่
อยูใกลตัว เชน  แปรงสีฟน  เสื้อ
ผา  แกวนํ้า  รองเทา  ถุงเทา

1. วิธีการใชของใชชนิดตาง ๆ 1. การจําแนกประเภทของใช
2. วิธกีารทําความสะอาดของใช
ชนิดตาง ๆ
3. การเก็บของใช

1.   กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ
จุดประสงค
        1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะในการเคลื่อนไหวประกอบลูกบอลได
        2.  เพื่อใหนักเรียนสามารถบอกจํานวนและตัวเลข 1 - 30 ได
        3.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะในการนับเลข  1 – 30 ไดถูกตอง

สาระการเรียนรู
        1.  การพัฒนาทักษะในการเคลื่อนไหวประกอบลูกบอล

ประสบการณสําคัญ
        1.  การพัฒนาทักษะ การรูคาจํานวน และตัวเลข 1 – 30
        2.  การฝกทักษะใน การนับ

กิจกรรมการเรียนรู
        1.  ครูจัดเตรียมลูกบอลขนาดเล็กไว 30 ลูก ( หรือตามจํานวนนักเรียนที่มีอยูในหอง ) และ
เขียน
ตัวเลขจํานวน 1 - 30 ไวบนลูกบอล ลูกละหนึ่งจํานวนตัวเลข
        2.  ครูนําลูกบอลมาใหนักเรียนหยิบไวคนละ 1  ลูก

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



83

          3.  ใหนักเรียนสังเกตดูวา ลูกบอลที่ตนถือไวมีตัวเลขอะไร  และใหนักเรียนบอกตัวเลขนั้น
ใหครูและเพื่อน ๆฟง  ถานักเรียนคนไหนตอบไมได  ก็ใหครู หรือใหเพื่อนๆ เปนคนชวยตอบให
          4.  ใหนักเรียนถือลูกบอลออกมายืนเรียงแถวหนากระดาน  โดยเรียงลําดับจากตัวเลข 1 - 30
และ ใหชวยกันนับตัวเลขที่อยูบนลูกบอลทีละลูก
          5.  ครูนําวิทยุเทปบันทึกเสียงมาเปดเพลง   แลวใหนักเรียนเคล่ือนไหวรางกาย โดยใชลูก
บอลเปนสวนประกอบ  ตามจังหวะเพลง

ส่ือการเรียนรู
         1.  ลูกบอล
         2.  ปากกาเคมีสําหรับเขียนตัวเลขบนลูกบอล
         3.  วิทยุเทปบันทึกเสียง

การประเมินผล
         1.  สังเกตการแสดงออกทางสีหนา และอารมณของนักเรียนในการเคลื่อนไหวประกอบลูก
บอล
         2.  สังเกตจากการบอกชื่อจํานวนตัวเลขไดถูกตอง
         3.  สังเกตจากการ นับจํานวนตัวเลขไดถูกตอง

บันทึกหลังการสอน
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
………………..................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
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2.   กิจกรรมเสริมประสบการณ
จุดประสงค
          1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถบอกชื่อของใช ชนิดตาง ๆ ไดถูกตอง
          2.  เพื่อใหนักเรียนสามารถบอกชื่อตัวเลข  1 - 30 ไดถูกตอง
          3.  เพื่อใหนักเรียนสามารถนับจํานวนตัวเลข  1 - 30  ไดถูกตอง
          4.  เพื่อใหนักเรียนสามารถรวมสนทนากับครูและเพื่อน ๆ ได

สาระการเรียนรู
          ของใช ในชีวิตประจําวันของคนเรามีมากมายหลายชนิด  แตละชนิดมีชื่อเรียกแตกตางกัน
ไป   เชน   กระโปรง   เสื้อ   กางเกง   กระเปา   รองเทา   ถุงเทา   สมุด   ดินสอ   แปรงสีฟน  ยา
สีฟน   ชอน จาน  ถวย  แกวนํ้า   เกาอ้ี   โตะ  ฯลฯ

ประสบการณสําคัญ
         1.  การเรียนรู และการรูจักชื่อตัวเลข  1 – 30
         2.  การฝกทักษะการนับจํานวนตัวเลข  1 – 30

กิจกรรมการเรียนรู
         ข้ันนํา
         1.  ครูสนทนากับนักเรียน โดยใชคําถามดังนี้
            -  นักเรียนรูจักของใชอะไรบาง
            -  ใหนักเรียนบอกชื่อของใชที่นักเรียนรูจักมาคนละ  1  ชื่อ
          ข้ันสอน
         1.  ครูเตรียมกลองใสของใชไว โดยมีฝาปดหรือใชผาคลุมกลองไว  ยังไมตองใหนักเรียน
เห็น
         2.  ครูใหนักเรียนใชมือลวงลงไปในกลองที่มีผาคลุม เพื่อใหนักเรียนสัมผัสสิ่งที่อยูในนั้น
         3.  ครูใหนักเรียนบอกความรูสึก ที่ไดสัมผัสสิ่งที่อยูในกลองนั้น  วามีลักษณะอยางไร และ
ใหนักเรียนลองเดาดูวา  สิ่งนั้นคืออะไรบาง
         4.  ครูใหนักเรียนออกมาหยิบของใชที่อยูในกลองออกมาใหเพื่อน ๆ ดู ทีละคนวา มันคือ
อะไร   เมื่อนักเรียนตอบเสร็จแลวใหวางของใชที่หยิบไดลงบนโตะในลักษณะเปนแถวหนา
กระดาน
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        5.  เมื่อนักเรียนหยิบของใชออกมาหมดกลองแลว   ใหนักเรียนบอกชื่อของใชแตละชนิดวา
คือ อะไรบาง
        6.  ครูนําบัตรตัวเลข 1 - 30  มาแจกใหนักเรียนคนละหนึ่งบัตร และใหนักเรียนบอกครูทีละ
คน วา ตนไดรับบัตรตัวเลขอะไรบาง
       7.  ใหนักเรียนนําบัตรตัวเลข ออกมาวางหนาของใช ทีละคน โดยเรียงตามลาํดับจํานวนของ
ตัวเลข  หลังจากเรียงตัวเลขครบทุกคนแลว ใหนักเรียนชวยกันบอกครูวา เพื่อน ๆ เรียงลําดับตัว
เลขไดถกูตองหรือไม   ถายังไมถูกตองก็ใหชวยกันเรียงลําดับตัวเลข  1 - 30 ใหม
      8.  ใหนักเรียนแลกบัตรตัวเลขกันใหม  เสร็จแลวใหนักเรียนออกมาเรียงบัตรตัวเลขลงบนหนา
ของใช  อีกคร้ังหน่ึง
      9.  ครูตรวจสอบความถูกตอง
          ข้ันสรุป
        1.  นักเรียนและครูชวยกันสรุปเกี่ยวกับเรื่องที่เรียนมา อีกคร้ังหน่ึง
        2.  ใหนักเรียนรองเพลง  “ เก็บของ ”
ส่ือการเรียนรู
        1.  กลองกระดาษ ขนาดใหญ
        2.  ผาสําหรับใชคลุม
        3.  ของใชชนิดตาง ๆ เชน  จาน  ชอน  สอม  กระโปรง  เสื้อ ถุงเทา  แปรงสีฟน แกวนํ้า   สบู
ยาสีฟน  ผาเช็ดหนา  ดินสอ  ปากกา  กระเปา  ฯลฯ
        4.  บัตรตัวเลข  1 - 30
        5.  เพลง  เก็บของ
การประเมินผล
        1.  สังเกตจากการบอกชื่อของใชชนิดตาง ๆ
        2.  สังเกตจากการบอกชื่อตัวเลข  1 - 30 ในบัตรคํา ไดถูกตอง
        3.  สังเกตจากการนับจํานวนตัวเลข  1 - 30  ของนักเรียน
        4.  สังเกตจากการสนทนา และการตอบคําถามของนักเรียน
บันทึกหลังการสอน
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3.   กิจกรรมสรางสรรค

จุดประสงค
       1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะในการใชกลามเนื้อมือ และการประสานสัมพันธระหวาง
มือกับตาได
       2.  เพื่อใหนักเรียนสามารถบอกชื่อรูปทรงเรขาคณิตชนิดตาง ๆ ได
       3.  เพื่อใหนักเรียนไดพัฒนาความคิดสรางสรรค และจินตนาการจากการทําหนากาก

กิจกรรมการเรียนรู
       การทําหนากากจากกระดาษรูปทรงเรขาคณิต
       1.  ครูจัดเตรียมวัสดุ และอุปกรณในการทําหนากากไวใหนักเรียน โดยตัดกระดาษเปนรูปทรง
กลม   รูปทรงทรงสามเหลีย่ม   รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผา  รูปทรงส่ีเหล่ียมจัตุรัส  ไวสําหรับทําหนา
กาก
       2.  ครูสาธิตวิธีการทําหนากากใหนักเรียนดู
       3.  ใหนักเรียนชวยกันบอกวิธีการ และขั้นตอนในการทําหนากากอีกครั้งหน่ึง
       4.  ครูแจกกระดาษท่ีตัดเปนรูปทรงเรขาคณิตตาง ๆ ใหนักเรียน  และใหนักเรียนบอกครูวา
ตนเอง ไดรับกระดาษเปนรูปทรงอะไรบาง
       5.  ใหนักเรียนลงมือทําหนากาก  โดยใหตบแตงหนากากของตนใหสวยงาม ตามจินตนาการ
ของนักเรียนเอง
       6.  ใหนักเรียนออกมาแสดงผลงานของตนเองใหครูและเพื่อน ๆ ดูวา ผลงานของตนมีชื่อวา
อะไร  หรือสรางเปนรูปอะไร
       7.  เก็บอุปกรณ และทําความสะอาดหองเรียน

ส่ือการเรียนรู
       1.  กระดาษชารตส ีชนิดแข็ง ตัดเปนรูปทรงเรขาคณิตชนิดตาง ๆ
       2.  กรรไกร
       3.  กาว
       4.  เชือก หรือยางรัด
       5.  สีเมจิก  หรือสีเทียน
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การประเมินผล
       1.  สังเกตจากผลงานของนักเรียน
       2.  สังเกตจากการใชกลามเนื้อมือ และการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา
       3.  สงัเกตจากการบอกช่ือรูปทรงเรขาคณิต ชนิดตาง ๆ
       4.  สังเกตจากการทํางานรวมกับผูอื่น

บันทึกหลังการสอน
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………………………......................................................................................................................
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………………………......................................................................................................................
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………………………......................................................................................................................
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4.   กิจกรรมการเลนกลางแจง

จุดประสงค
         1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีพัฒนาทักษะในการวัด หรือกะระยะทาง ได
         2.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะในการใชกลามเนื้อใหญได
         3.  เพื่อใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน

สาระการเรียนรู
         1.  การเลนเกม แขงเตะลูกบอลเขาประตู
         2.  การพัฒนาทักษะการใชกลามเนื้อใหญ

ประสบการณสําคัญ
         1.  การพัฒนาทักษะการวัด หรือกะระยะทาง

กิจกรรมการเรียนรู

         1.  ใหนักเรียนเขาแถวตอนเรียงหน่ึง โดยแบงออกเปน  2  แถว เทา ๆ กัน
         2.  ครูอธิบายกติกา  และวิธีการเตะลูกบอลเขาประตู ใหนักเรียนเขาใจ
         3.  ใหนักเรียนเตะฟุตบอลเขาประตูฟุบอลขนาดเล็ก ทีละคน  โดยใหนักเรียนวัดกะระยะทางเอง
         4.  เมื่อเตะเสร็จแลว ใหไปตอทายแถว  เพ่ือเร่ิมเตะใหมอีกคร้ังหน่ึง
         5.  เมื่อทดลองเตะลูกบอลครบหมดทุกคนแลว   ครูใหนักเรียนท้ัง  2 แถว  แขงกันเตะลูก
บอลเขาประตู   โดยแถวไหนเตะครบหมดทุกคนกอน และเตะเขาประตูมากที่สุด จะเปนผูชนะ
         6.  ใหนักเรียนเลนเตะลูกบอลโดยอิสระ  หรือใหเลนเครื่องเลนในสนามเด็กเลน

ส่ือการเรียนรู
         1.  ลูกฟุตบอล
         2.  ประตูฟุตบอล
         3.  เครื่องเลนในสนามเด็กเลน
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การประเมินผล
         1.  สังเกตจากการวัด หรือกะระยะทางในการเตะลูกบอลของนักเรียน
         2.  สังเกตการใชกลามเนื้อใหญของนักเรียน
         3.  สังเกตการแสดงออกทางอารมณ และพฤติกรรมการเลนรวมกับผูอื่น

บันทึกหลังการสอน
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5.   กิจกรรมเกมการศึกษา
จุดประสงค
         1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการจับคูภาพของใชที่เหมือนกันได
         2.  เพื่อใหนักเรียนสามารถทบทวนเกี่ยวกับเนื้อหาที่ไดเรียนรูไปแลว
         3.  เพื่อใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน เพลดิเพลิน
สาระการเรียนรู
         1.  การเลนเกมการจับคูภาพของใชที่เหมือนกัน
ประสบการณสําคัญ
         1.  การพัฒนาทักษะการจับคูภาพของใชที่เหมือนกัน
กิจกรรมการเรียนรู
         1.  ครูจัดเตรียมเกมจับคูภาพของใชที่เหมือนกัน ไวใหนักเรียน
         2.  ครูอธิบายวิธีการเลนเกมการศึกษาใหนักเรียนเขาใจ
         3.  ใหนักเรียนเลนเกมการศึกษา
         4.  ครูตรวจสอบความถูกตอง และสนทนากับนักเรียน
         5.  ใหนักเรียนเก็บของเมื่อเลิกเลนแลว
ส่ือการเรียนรู
         1.  เกมจับคูภาพของใช ที่เหมือนกัน
การประเมินผล
         1.  สังเกตความถูกตองในการเลนเกม
         2.  สังเกตการเลนรวมกับผูอื่น
         3.  สังเกตพฤติกรรมในการเก็บของเมื่อเลิกเลนแลว
         4.  สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกทางอารมณ

บันทึกหลังการสอน
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
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แผนการจัดประสบการณท่ี  11   ชั้นอนุบาล 2
หนวย    ยานพาหนะ เร่ือง    ความหมายของยานพาหนะ
สัปดาห...........   วัน / เดือน  / ป ..................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
           ส่ิงท่ีเด็กรูแลว           สิ่งที่เด็กตองการรู            สิ่งที่เด็กควรรู
1. เด็กรูจักชื่อของรถจักรยาน
รถยนต     รถจักรยานยนต
เครื่องบิน   เรือ

1. ความหมายของยาน
พาหนะ
2. รูปรางลักษณะของยาน
พาหนะชนิดตาง ๆ
3. ประโยชนของยานพาหนะ

1. ประเภทของยานพาหนะ
2. วิธีการใชยานพาหนะที่ถูก
ตอง

1.   กิจกรรมการเคลือ่นไหวและจงัหวะ
จุดประสงค
                      1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการเคลื่อนไหวรางกายในระดับตาง ๆได
                      2.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการเคลื่อนไหวรางกายประกอบจังหวะได
                      3.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการนับจังหวะในการกระโดดได

สาระการเรียนรู
                      1. การพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวรางกายในระดับตาง ๆ
                      2. การพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวรางกายประกอบจังหวะ
ประสบการณสําคัญ
                      1. การฝกทักษะการนับ

กิจกรรมการเรียนรู
                      1. ใหนักเรียนหาพื้นที่วางใหกับตนเอง
                      2. ครูและนักเรียนตกลงกติกาการเคลื่อนไหวรางกายรวมกัน ดังน้ี
                             - ถาครูเคาะจังหวะรัวติดตอกัน ใหนักเรียนเคลื่อนไหวรางกายในระดับตาง ๆ
ตามอิสระ และตามจินตนาการของตนเอง
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                             - ถาครูหยุดเคาะจังหวะและพูดวา “เครื่องบิน” ใหนักเรียนกระโดดไปขางหนา
10 คร้ัง  พรอมกับทําเสียงเครื่องบินไปดวย
                             - ถาครูหยุดเคาะจังหวะและพูดวา “รถ” ใหนักเรียนกระโดดถอยหลัง 5 คร้ัง
พรอมกับทําเสียงรถไปดวย
                              - ถาครูหยุดเคาะจังหวะและพูดวา “เรือ” ใหนักเรียนคลานไปกับพื้น   7   กาว
พรอมกับทําเสียงเรือไปดวย
                          3. ครูสลับใหนักเรียนอาสาสมัครออกมาเปนผูใหจังหวะบาง
                          4. ครูอาจใชวิธีการเปดเพลงแทนการเคาะจังหวะก็ได

ส่ือการเรียนรู
                        1. เคร่ืองเคาะจังหวะ เชน กรับ ฉิ่ง กลอง
                        2. เทปบันทึกเสียงเพลง

การประเมินผล
                       1. สังเกตจากการเคลื่อนไหวรางกาย
                       2. สังเกตการนับจังหวะในการกระโดด
                       3. สงัเกตการปฏบัิติตามกติกาและคาํสัง่ครู

บันทึกหลังการสอน
..........................................................................................................................................................
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..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
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2.   กิจกรรมเสริมประสบการณ

จุดประสงค
                  1. เพื่อใหนักเรียนสามารถบอกความหมายของยานพาหนะได
                  2. เพื่อใหนักเรียนสามารถบอกชื่อของยานพาหนะชนิดตาง ๆได
                  3. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการนับและการรูคาจํานวนตัวเลข   1- 30 ได

สาระการเรียนรู
                  ความหมาย และชื่อของยานพาหนะชนิดตาง ๆ

ประสบการณสําคัญ
                  การพัฒนาทักษะการรูคาจํานวนตัวเลข  1- 30

กิจกรรมการเรียนรู
                  ข้ันนํา
                          1. ครูใหนักเรียนทองคําคลองจอง “ยานพาหนะ”
                  ข้ันสอน
                          1. ครูใหนักเรียนดูกลองปริศนาท่ีครูเตรียมไว (ซึง่ภายในกลองมีรถจําลอง เรือ
และเคร่ืองบินจําลองอยู)
                          2. ครูใหนักเรียนอาสาสมัครออกมา หยิบของในกลองออกมาใหเพื่อน ๆ ดูวา มัน
คืออะไร และใหนักเรียนชวยกันตอบ
                          3. ใหนักเรียนออกมาหยิบของทีละคนจนกวายานพาหนะในกลองจะหมด
                          4. ครูใหนักเรียนดูยานพาหนะจําลองทั้ง  6  อยาง อีกคร้ังหน่ึง คือ รถ   เรือ เคร่ือง
บิน รถไฟ   รถจักรยาน   รถจักรยานยนต   และใหนักเรียนชวยกันบอกชื่อของยานพาหนะทั้งหมด
อีกคร้ังหน่ึง
                          5. ครูถามนักเรียนวา สิ่งเหลานี้เรารวมเรียกวาอะไร และใชทําอะไร
                          6. ครูใหนักเรียนอาสาสมัครออกมานับจําหนวยยานพาหนะทั้งหมด
                  ข้ันสรุป
                          1. นักเรียนและครูรวมกันสรุปความหมายของยานพาหนะ
                          2. นักเรียนและครูรวมกันทองคําคลองจอง “ขับยานพาหนะ”
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ส่ือการเรียนรู
                  1. รถ  เรือ เคร่ืองบิน รถไฟ รถจักรยาน รถจักรยานยนตจําลอง
                  2. คําคลองจอง “ยานพาหนะ” และ “ขับยานพาหนะ”
                  3. กลองกระดาสําหรับทําเปนกลองปริศนา

การประเมินผล
                  1. สังเกตจาการตอบคําถาม
                  2. สังเกตจากการบอกความหมาย และชื่อยานพาหนะชนิดตาง ๆ
                  3. สังเกตจากการนับจํานวนยานพาหนะ

บันทึกหลังการสอน
..........................................................................................................................................................
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..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d



95

3.   กิจกรรมสรางสรรค
จุดประสงค
                  1. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการเปรียบเทียบขนาด  สี  ของสิ่งของยานพาหนะได
                  2. เพ่ือใหนักเรียน สามารถมีทักษะการใชกลามเนื้อสัมพันธระหวางมือกับตาได

สาระการเรียนรู
                 การระบายสีรูปภาพ
ประสบการณสําคัญ
                  การพัฒนาทักษะการเปรียบเทียบขนาด  สี ของยานพาหนะ

กิจกรรมการเรียนรู
                  1. ครูจัดเตรียมภาพยานพาหนะ คือ ภาพรถ  เรือ เคร่ืองบิน รถไฟ รถจักรยาน รถจักร
ยานยนต โดยภาพยานพาหนะแตละชนิดมีขนาดตางกัน  3  ขนาด
                  2. ใหนักเรียนเปรียบเทียบขนาดของยานพาหนะแตละชนิด
                  3. ใหนักเรียนทําใบงานโดยระบายสีภาพยานพาหนะแตละชนิด  เสร็จแลวใหนักเรียน
นําภาพยานพาหนะของตนมาเปรียบเทียบกันดูวา แตละคนระบายสีอะไรบาง

ส่ือการเรียนรู
                  1. ภาพยานพาหนะ
                  2. สีเทียน
การประเมินผล
                  1. สังเกตการเปรียบเทียบขนาด  สี ของยานพาหนะ
                  2. สังเกตทักษะการใชกลามเนื้อสัมพันธระหวางมือกับตา
                  3. สังเกตจากผลงานของนักเรียน
บันทึกหลังการสอน
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..........................................................................................................................................................
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4.   กิจกรรมการเลนกลางแจง
จุดประสงค
                 1. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการใชกลามเนื้อใหญได
                 2. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการทรงตัวในการกระโดดได
                 3. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการจับคูภาพที่เหมือนกันได

กิจกรรมการเรียนรู
                 1. ใหนักเรียนจัดแถวเปนวงกลม
                 2. ใหนักเรียนอาสาสมัครออกมาเปนผูนําทําทากายบริหาร
                 3. เมื่ออบอุนรางกายแลว ครูใหนักเรียนเขาแถวหนากระดานเรียงหนึ่ง
                 4. ครูแจกภาพยานพาหนะใหนักเรียน และใหนักเรียนจับคูกันกับเพื่อนที่ไดภาพยาน
พาหนะที่เหมือนกัน
                 5. ใหนักเรียนจับมือกับคูที่มีภาพเหมือนกัน กระโดดไปใหถึงฝงตรงขาม คูไหนไปถึง
กอนจะเปนผูชนะ
                 6. หลังจากเลนเกมแลว ใหนักเรียนเลนอิสระในสนามเด็กเลน

ส่ือการเรียนรู
                 ภาพยานพาหนะชนิดตาง ๆ

การประเมินผล
                 1. สังเกตทักษะการใชกลามเนื้อใหญ
                 2. สังเกตทักษะการทรงตัวในการกระโดด
                 3. สังเกตทักษะการจับคูภาพที่เหมือนกัน

บันทึกหลังการสอน
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5.   กิจกรรมเกมการศึกษา
จุดประสงค
               1. เพื่อใหนักเรียนสามารถบอกตัวเลขและคาของจํานวน 1 – 30  ได
               2. เพื่อใหนักเรียนสามารถเกิดความคิดสรางสรรคและจินตนาการ
               3. เพื่อใหนักเรียนสามารถม ีพัฒนาการในการใชกลามเนื้อมือและการประสานสัมพันธ
ระหวางมือกับตาได

กิจกรรมการเรียนรู
               1. ครูจัดเตรียมกระดาษ และเขียนตัวเลขลงในกระดาษแตละแผนไว โดยกระดาษแตละ
แผนจะเขียนตัวเลขไวไมเหมือนกัน (  ต้ังแตจํานวน   1 – 30  )
               2. ครูแจกบัตรตัวเลขใหนักเรียนคนละแผน    และใหนักเรียนอานตัวเลขในกระดาษให
เพ่ือน ๆ ฟง ทีละคน
               3. ใหนักเรียนวาดรูปยานพาหนะชนิดใดก็ได โดยวาดใหมีจํานวนเทากับตัวเลขที่ครูแจก
ให
               4. ระบายสีภาพใหสวยงาม
ส่ือการเรียนรู
                 1. กระดาษวาดภาพ
                 2. บัตรตัวเลข   1 – 30
                 3. สีเทียน
การประเมินผล
                 1. สังเกตจากการอานตัวเลขของนักเรียน
                 2. สังเกตจากการใชกลามเนื้อมือ
                 3. สังเกตจากผลงาน

บันทึกหลังการสอน
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แผนการจัดประสบการณท่ี  16   ชั้นอนุบาล   2
หนวย     ผลไม เรื่อง     ชื่อของผลไมชนิดตาง ๆ

สัปดาหท่ี…………    วัน / เดือน / ป……………………………………
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
           ส่ิงท่ีเด็กรูแลว           สิ่งที่เด็กตองการรู            สิ่งที่เด็กควรรู
1. ชื่อของผลไมชนิดตาง ๆ
2. รูปราง ลักษณะของผลไม
ชนิดตาง ๆ

1. รสชาติของผลไมชนิดตาง ๆ 1. ประโยชนของผลไม
2. ผลไมที่มีในทองถิ่นและ
นอกทองถิ่น

1.  กิจกรรมการเคลือ่นไหวและจงัหวะ
จุดประสงค

4. เพื่อใหนักเรียนสามารถทําทาทางประกอบเพลง ผลไม  ได  
5. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการเคลื่อนไหวรางกาย
6. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะในการเปรียบเทียบขนาดเนื้อที่กวาง - แคบ

ได

สาระการเรียนรู
                 การทําทาทางประกอบเพลงผลไม  และการพัฒนาทักษะการเคลื่อนไหวรางกาย

ประสบการณสําคัญ
                  การพัฒนาทักษะในการเปรียบเทียบขนาดเนื้อที่ กวาง - แคบ

กิจกรรมการเรียนรู
                  1.  นักเรียนและครูรวมกนัรองเพลง ผลไม   พรอมกับปรบมือ   และเคาะจังหวะไปดวย
                  2.  ครูแจกภาพผลไมชนิดตาง ๆ ใหนักเรียนทุกคนถือไว พรอมกับใหนักเรียนสมมติ
ตัวเองเปนผลไมชนิดเดียวกันกับภาพที่ถือไว    
                  3.  ครูเปนผูเคาะจังหวะและใหนักเรียนแสดงทาทางเลียนแบบผลไมชนิดตาง ๆ  ตาม
จินตนาการของนักเรียน
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                   4.  ใหนักเรียนเปรียบเทียบขนาดความกวางของเนื้อที่ภาพผลไม ของแตละคนดูวา 
ของใครมีขนาดเนื้อที่ของภาพกวางที่สุด
                   5.  และนักเรียนรวมกันรองเพลงผลไม  พรอมกับแสดงทาทางเลียนแบบผลไมชนิด
ตางๆ อีกคร้ังหน่ึง                           

ส่ือการเรียนรู
3. เพลง  ผลไม
4. เครื่องเคาะจังหวะ  เชน  ฉิ่ง  กรับ

การประเมินผล
4. สังเกตจากการรองเพลง และทําทาทางประกอบเพลง ผลไม
5. สังเกตจากการทําทาทางเลียนแบบผลไมชนิดตาง  ๆ
6.  สังเกตจากการเปรียบเทียบขนาดเนื้อที่กวาง - แคบ

บันทึกหลังการสอน
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กิจกรรมเสริมประสบการณ
จุดประสงค
              1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถบอกชื่อของผลไมชนิดตาง ๆ ไดอยางนอย   5   ชนิด
              2.  เพ่ือใหนักเรียนสามารถ จัดเรียงลําดับขนาดของผลไมชนิดตางๆได
              3.  เพื่อใหนักเรียนสามารถจัดเรียงลําดับขนาดเนื้อที่ของกลองใสผลไมได

สาระการเรียนรู
                ช่ือของ ผลไมชนิดตาง ๆ

ประสบการณสําคัญ
                1.  การจัดเรียงลําดับขนาดของผลไมชนิดตาง ๆ
                2.  การจัดเรียงลําดับขนาดของเนื้อที่กลองใสผลไม

กิจกรรมการเรียนรู
ข้ันนํา

2. ครูถามปริศนาคําทาย  “ อะไรเอย  ขางนอกสีเขียว  ขางในสีแดง ”
ข้ันสอน

4. ครูนํา ผลไมชนิดตาง ๆ มาใหนักเรียนสังเกตด ูโดยใสกลองมีผาคลุมไวและ
ใหนักเรียนออกมาหยิบที่ละคน  พรอมกับใหนักเรียนบอกชื่อ ผลไมชนิดน้ัน ๆ

5. ครูชวยบอกชื่อของผลไม ถาหากนักเรียนไมรูจัก
6. ใหนักเรียนชวยกันบอกชื่อของผลไมทั้งหมดที่ครูนํามาใหดูอีกครั้งหนึ่ง
7. ครูนํากลองใสผลไมจํานวน   5   กลองมาใหนักเรียนสังเกตดู และถามนัก

เรียนวากลองไหนมีเนื้อที่กวางที่สุด  กลองไหนแคบที่สุด
8. ใหนักเรียนจัด เรียงลําดับขนาดของกลอง โดยจัดเรียงลําดับขนาดเน้ือท่ีแคบ

ที่สุดไปหากลองที่มีเนื้อที่กวางที่สุด
ข้ันสรุป

3. นักเรียนและครูรวมกันรองเพลงผลไม
4. รวมกันสรุปถึงเรื่องที่สนทนาที่ผานมาอีกครั้งหน่ึง
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ส่ือการเรียนรู
1. เพลง ผลไม
2. ผลไมชนิดตาง ๆ
3. กลองกระดาษ

การประเมินผล
1. สังเกต ความสนใจในการรวมกิจกรรม
2. สังเกตจากการตอบคําถามของนักเรียน
3. สังเกต   การจัดเรียงลําดับขนาดเนื้อที่ของกลอง

บันทึกหลังการสอน
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3.  กิจกรรมสรางสรรค
จุดประสงค

4. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะในการใชกลามเนื้อมือได
5. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการรูคาจํานวน  และตัวเลขได

สาระการเรียนรู
                         1.  การพัฒนาทักษะการใชกลามเนื้อมือ

ประสบการณสําคัญ
                        1. การพัฒนาทักษะการรูคาจํานวน และตัวเลข

กิจกรรมการเรียนรู
                        1.  ครูจัดเตรียมกระดาษ   ใบงาน  และอุปกรณ   ในการทํากิจกรรมไวใหนักเรียน
ดังน้ี

- กระดาษชารตที่มีรูปภาพผลไมชนิดตาง ๆ   โดยมีจํานวนท่ีตางกัน
- ใบงาน     ใหนักเรียนระบายสีภาพผลไมตาง ๆ   ตามจํานวนทีมี่ในชารต

                        2.  ครูอธิบาย  วิธีการทํากิจกรรมใหนักเรียนเขาใจ
                        3.  ครูติดกระดาษชารตไวท่ีหนาหองเรียน   และแจกใบงาน  ซึ่งมีรูปผลไมชนิด
ตางๆ   แลวใหนักเรียนระบายสีภาพตามจํานวนที่เห็นในกระดาษชารต

ส่ือการเรียนรู
6. กระดาษชารต   ที่มีรูปภาพผลไมชนิดตาง ๆ   คือ  สม  5  ผล ,    แตงโม  8 

ผล  ,  กลวย   7   ผล  ,   มะมวง   3   ผล  ,   ชมพู  10  ผล    (ครูอาจเปลี่ยนแปลงจํานวนของผลไม
ตาง ๆ  ไดตามความเหมาะสม)

7. ใบงาน    ใหนักเรียนระบานสีภาพผลไม   ตามจํานวนที่มีในชารต   (ในใบ
งานจะมีรูปภาพสัตวตาง ๆ   ในจํานวนที่มากกวาที่มีในชารต)

8. สีเทียน
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การประเมินผล
4. สังเกต การนับจํานวนผลไมของนักเรียน
5. สังเกตจากความถูกตองของใบงาน
6. สังเกตการทํากิจกรรมของนักเรียน

บันทึกหลังการสอน
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4.  กิจกรรมการเลนกลางแจง
จุดประสงค

4. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีพัฒนาการดานความคลองแคลววองไวของรางกาย
5. เพื่อใหนักเรียนสามารถเลนตามกติกาไดถูกตอง
6. เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการจับคูไดถูกตอง

สาระการเรียนรู
                1. การเลนเกมจับคูผลไมที่เหมือนกัน
                2. การพัฒนาความคลองแคลววองไวของรางกาย
ประสบการณสําคัญ
                  1. การฝกทักษะการจับคู
กิจกรรมการเรียนรู
                   1.  ครูอธิบายกติกาในการเลน   โดยใหนักเรียนสมมุติตัวเอง  เปนผลไมชนิดตาง ๆ
                   2.  ใหนักเรียนแสดงทาทางเปนผลไมที่นักเรียนเลือกสมมุติ
                   3.  ครูเปดเพลง  แลวใหนักเรียนแสดงทาทางอยางอิสระ   แลวเมื่อครูปดเพลง  และ
บอกใหจับคู   ใหนักเรียนที่เปนผลไมชนิดเดียวกันรีบวิ่งมาจับคูกันใหเร็วที่สุด   คูไหนจับคูกันชา
ที่สุด   จะถกูปรับแพ   และถูกคัดออกเปนฝายกองเชียร   คูไหนเหลือเปนคูสุดทายจะเปนผูชนะ
                    4.  เมื่อเลนเกมเสร็จแลว   ใหนักเรียนเลนอิสระในสนามเด็กเลน
ส่ือการเรียนรู

3. เทปบันทึกเสียง
4. เครื่องเลนในสนามเด็กเลน

การประเมินผล
4. สังเกตจาก การเคลื่อนไหวของรางกาย และความคลองแคลววองไว
5. สังเกตการแสดงออกทางอารมณ   และการเลนตามกฎกติกา
6. สังเกต การจับคู

บันทึกหลังการสอน
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5.   กิจกรรมเกมการศึกษา
จุดประสงค
                   1.  เพื่อใหนักเรียนสามารถมีทักษะการจับคูภาพตะกราใสผลไมที่มีขนาดเนื้อที่เทากัน
ได
                   2.  เพื่อใหนักเรียนสามารถเลนเกมการศึกษารวมกับผูอื่นได

สาระการเรียนรู
                การเลนเกมจับคูภาพตะกราใสผลไมที่มีขนาดเนื้อที่เทากัน  และการฝกเลนรวมกับผูอื่น
ประสบการณสําคัญ
               การฝกทักษะการจับคู

กิจกรรมการเรียนรู
                    1.  ครูจัดเตรียมบัตรภาพตะกราใสผลไม  ไวใหนักเรียน
                    2.  ครูอธิบายวิธีการเลนเกมการศึกษา   ใหเด็กเขาใจ
                    3.  ใหนักเรียนเลนเกมการศึกษา  โดยจับคูภาพตะกราใสผลไมที่มีขนาดเนื้อที่เทากัน
                    4.  ครูเปนผูดูแลอยูใกล ๆ     และคอยใหคําแนะนําเมื่อนักเรียนตองการ

ส่ือการเรียนรู
   1. บัตรภาพตะกราใสผลไม

การประเมินผล
                    1.  สังเกตจากผลงาน และวิธีการจับคูภาพ ตะกราใสผลไมที่มีขนาดเนื้อที่เทากันของ
นักเรียน
                    2.  สังเกตการเลนรวมกับผูอื่น

บันทึกหลังการสอน
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ประวัติผูเขียน

ชื่อ – สกุล                            นางสาวจินตวี   พรมฟอง                         รหัส     4322364

วัน   เดือน   ป   เกิด               13     พฤษภาคม     2515

ที่อยูปจจุบัน                           32   หมู   6   ตําบลนาครัว   อําเภอแมทะ   จังหวัดลําปาง   52150

ประวัติการศึกษา
                2534                        ชั้นมัธยมศึกษาปที่   6     โรงเรียนแมทะวิทยา
                2538                         ครุศาสตรบัณฑิต  ( การศึกษาปฐมวัย )     สถาบันราชภัฏเชียงใหม

ประสบการณทํางาน
                2538                         อาจารย   1    ระดับ   3     โรงเรียนแจคอนวิทยา
                                                 สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาอําเภอแจหม

               ปจจุบัน                      อาจารย   1   ระดับ   5
                                                 สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาลําปาง   เขต   3
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