
บทที่  2

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

การศึกษาการสรางบทเรียนโปรแกรม คอมพิวเตอรเร่ืองเคร่ืองจักรกลงานไม วิชาปฏิบัติ
การโรงงาน  สาขาออกแบบเครื่องเรือน ระดับปริญญาตรี คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลลานนา วิทยาเขตภาคพายัพ ผูศึกษาไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดัง
น้ี

1. การสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
2. ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน
2. วิชาเคร่ืองจักรกลงานไม
3. งานวิจัยที่เกี่ยวของ

การสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
หลักในการสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร มีลักษณะและวิธีการสํ าคัญ ๆ ดังนี้

(ทักษิณา สวนานนท, 2530)
1. เร่ิมจากสิ่งที่ไมรู จัดการสอนใหเนื้อหาเรียงไปตามลํ าดับ (Linear Sequence) เร่ิมจาก

เร่ืองที่ผูเรียนรูอยูแลวไปจนถึงเร่ืองใหม ๆ ที่ยังไมรู โดยทํ าเปนกรอบ (Frame) หลาย ๆ กรอบ ผู
เรียนจะคอย ๆ เรียนไปทีละกรอบ ตามลํ าดับจากงายไปสูยาก

2. เนื้อหาที่คอย ๆ เพิ่มขึ้นนี้จะตองเพิ่มขึ้นทีละนอย ๆ คอนขางงาย และมีสาระใหมไม
มากนัก ความเปลี่ยนแปลงในแตละกรอบ จะตองสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง

3. ในแตละกรอบจะตองมีการแนะนํ าความรูใหมเพียงอยางเดียว การแนะนํ าความรูเนื้อ
หาใหม ๆ ทีละมาก ๆ จะทํ าใหผูเรียนสับสนไดงาย

4. ในระหวางการเรียนจะตองใหผูเรียนแตละคนมีสวนในการทํ ากิจกรรมตามไปดวย
เชน ตอบคํ าถาม ทํ าแบบทดสอบ ไมใชคิดตามอยางเดียว เพราะจะทํ าใหเบื่อ

5. การเลือกคํ าตอบที่ผิด อาจทํ าใหตองกลับไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเกา หรือไม
ก็เปนกรอบใหมที่อธิบายถึงความเขาใจผิด หรือความผิดพลาดที่เกิดขึ้น หรือถาเปนคํ าตอบที่ถูกตอง
ผูเรียนก็จะไดเรียนเร่ืองใหมเพิ่มเติม การไดรูเฉลยและไดรับคํ าตอบหรือรูผลในทันที จะทํ าใหผู
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เรียนมีความสนุก สนานไปดวย คํ าตอบที่ถูกมีไดรับคํ าชมเชย ทํ าใหมีกํ าลังใจ สวนคํ าตอบที่ผิดบาง
ทีก็อาจถูกตํ าหนิ ซึ่งก็ไมมีใครไดยิน ทํ าใหไมรูสึกอับอายหรือหมดกํ าลังใจ

6. การเรียนโดยวิธีน้ีทํ าใหผูเรียน เรียนไดตามความสามารถของตนเอง จะใชเวลาใน
การทบทวนบทเรียนหรือคิดตอบคํ าถามนานเทาใดก็ได ผูเรียนจะไมรูสึกถูกกดดันดวยกํ าหนดเวลา
ที่จะตองรอเพื่อนหรือตามเพื่อนใหทัน

7. การเรียนในลักษณะนี้ เปนการเรียนโดยเนนที่ความถนัดของแตละบุคคล แตละคน
จะมีความถนัดตางกัน แมแตในวิชาเดียวกัน การเรียนบทเรียนแตละบท ก็จะใชเวลาไมเทากัน

8. ในการเสนอบทเรียนลักษณะนี้ การทํ าสรุปทายบทเรียนแตละบท จะชวยใหผูเรียน
ไดวัดผลตนเอง การสรุปนั้นหมายถึงสรุปเนื้อหาและสรุปการติดตามผลของผูเรียนดวยวาผูเรียนใช
เวลาเรียนมากนอยเพียงใด ผลเปนอยางไร จํ าเปนตองคนควาหรือทํ างานเพิ่มเติมหรือไม ในการ
เรียนในหองเรียนยิ่งครูทดสอบบอยเทาไหรการเรียนก็ยิ่งมีผลเทานั้น แตการทดสอบธรรมดามี
ปญหาเร่ืองการตรวจยิ่งถาผูเรียนในชั้นเรียนมีมากก็อาจยิ่งเสียเวลามาก ความกระตือรือรนของผู
เรียนอาจจะคอย ๆ หมดไปหากครูไมขยันพอ

9. การทํ ากรอบบทเรียนแตละบทนั้น ถาทํ าไดดีเราจะสามารถวิเคราะหคํ าตอบไปดวย
ประสบการณของนักเรียนแตละคน อาจทํ าใหคํ าตอบแตกตางกันออกไป เราสามารถวิเคราะหจาก
คํ าตอบของนักเรียนไดวาการที่เลือกตอบขอน้ัน ๆ (ในกรณีที่เปนการใหเลือกคํ าตอบที่ถูก) ถาเปน
คํ าตอบที่ผิดเปนเพราะอะไร อาจจะเปนเพราะสับสนกับเร่ืองอ่ืน ตีความคํ าถามผิด หรือไมเขาใจเลย
การทํ าแบบทดสอบที่ดีหากผูทํ าสามารถเรียบเรียงเนื้อหาไดเปนขั้นตอนจริง ๆ ผูเรียนควรจะทํ าได
ถูกทั้งหมด บางทีก็ทํ าใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายก็ได

10. การกํ าหนดวัตถุประสงคไวปลายทาง วาตองการใหผูเรียนไดรูอะไรบาง จะชวยให
การแบงเนื้อหาซึ่งจะตองเรียนไปตามลํ าดับ ทํ าไดดีขึ้น ไมออกนอกลูนอกทางโดยไมจํ าเปน

จากลักษณะและวิธีการสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดังกลาวขางตนสามารถสรุป
ไดวา การสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรน้ัน ควรเร่ิมจากสิ่งที่ผูเรียนรูอยูแลวไปจนถึงเร่ือง
ใหมที่ยังไมรู เนื้อหาที่เพิ่มจะตองเพิ่มขึ้นทีละนอย และมีสาระใหมไมมากนัก โดยควรมีการกํ าหนด
วัตถุประสงคปลายทาง การทํ ากรอบบทเรียนแตละบทแตละสวน รวมถึงมีการทํ าสรุปทายบทเรียน
แตละบทดวย
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ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน
ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในปจจุบัน ซึ่งการศึกษาของ ทักษ  หงษทอง

(2547) บุญเกื้อ ควรหาเวช (2542) กิดานันท มลิทอง (2543) อํ านาจ เดชชัยศรี (2542) และวุฒิชัย
ประสารสอน (2543) ที่มีความคิดเห็นสอดคลองกันวา ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชกัน
ในปจจุบันนี้มีอยูมากมายหลายรูปแบบ นักวิชาการและนักการศึกษาทั้งในและตางประเทศ ไดจัด
แบงลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนออกเปนประเภทตาง ๆ คลายคลึงกันพอจะสรุปไดดังนี้

1. บทเรียน (Toturial) เปนโปรแกรมที่สรางขึ้นมาในลักษณะของบทเรียนโปรแกรมที่
เสนอเนื้อหาความรูเปนสวนยอยๆ เปนการเรียนการสอนของครู คือจะมี บทนํ า คํ าอธิบาย ซึ่ง
ประกอบดวยตัวทฤษฎี กฎเกณฑ คํ าอธิบาย และแนวคิดที่จะสอนในรูปแบบของขอความ ภาพและ
เสียงหรือทุกแบบรวมกัน หลังจากที่ผูเรียนไดศึกษาแลวก็จะมีคํ าถามเพื่อใชในการตรวจสอบ ความ
เขาใจของผูเรียน มีการแสดงผลยอนกลับ ดังแสดงในภาพที่ 1

หรือผูสอน
วัดความเข
การจับคูชี้ว

ํ า
บทน
ภาพท่ี 

2. ฝกทักษะและปฏิบัติ (Dr
ไดสอนบทเรียนบางอยางไปแ
าใจ ทบทวนและชวยเพิ่มพูนค
า ถูก – ผิด และเลือกขอถูกจา
เสนอเนื้อหา
1  โครงสรางแบบบทเรียน

ill  and  Practice) สวนใหญจะใ
ลว และใหผูเรียนทํ าแบบฝกหัด
วามรูความชํ านาญ ลักษณะแบบ
ก 3 – 5 ตัวเลือก ดังแสดงในภาพ
คํ าถามและ
คํ าตอบ
บ
จบบทเรียน
ใหขอมูลปอนกลับ
หรือการแกไข
จ

ตัดสินคํ าตอ
ชเสริมการสอน เมื่อครู
ากคอมพิวเตอรเปนการ
ฝกหัดที่นิยมกันมาก คือ
ที่ 2
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3
สิ่งจํ าเปน กา
ไมสามารถท
หักเหของคล
แสดงในภาพ

4
ความคิดอาน
จากการเลน

ํ า
ือ
บทน
ภาพท่ี 2  โคร

. จํ าลองแบบ (Simulation)
รทดลองทางหองปฏิบัติการ
ดลองใหเห็นจริงได เชน กา
ื่นแมเหล็กไฟฟา การใชคอม
ที่ 3

ภาพท่ี 3 

. เกมทางการศึกษา (Educa
ตาง ๆ ไดดี เชน เกมเติมคํ า เ
ชวยใหนักเรียนไดรับความรูแ

น

ํ า

น

เลือกคํ าถามหร
ปญหา
งสรางแบบฝกทักษะและปฏิบัติ

 ในบางบทเรียนการสรางภาพพจน
ในการเรียนการสอนจึงมีความสํ าค
รเคลื่อนที่ของลูกปนใหญ การเดินท
พิวเตอรชวยจํ าลองแบบ ทํ าใหเขาใ

 โครงสรางแบบจํ าลองแบบ

tional Games) เกมการศึกษาหลาย
กมการคิดแกปญหา เกมการคิดแกป
ละความสนุกสนานเพลิดเพลินไป

ณ
คํ าถามและ
คํ าตอบ
จบบทเรีย
 ใหขอมูลปอนกลับ
 ตัดสินคํ าตอบ
เปนสิ่งสํ าคัญและเปน
ัญ แตในหลาย ๆ วิชา
างของแสง และการ
จบทเรียนไดงายขึ้น ดัง
บทน
 เสนอสถานการ

การกระทํ า
ที่ตองการ
ง
จบบทเรีย
 ปรับระบบ
 การกระทํ าขอ
ผูเรียน
 ๆ เร่ือง ชวยพัฒนา
ญหา เปนการเรียนรู
พรอม ๆ กัน เปาหมาย
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หลักของเกมการศึกษาคือ ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเปนสํ าคัญสํ าหรับในสวนที่มีลักษณะเหมือนเกม
ทั่ว ๆ ไป คือ เร่ืองของการแขงขัน แตก็เปนการนํ าเกมไปสูการเรียนนั่นเอง ดังแสดงในภาพที่ 4

5. 
เฉพาะอยางยิ่ง
ผูเรียนดู เชน แ
โดยใชคอมพิว
คอมพิวเตอรใ

6. 
วัดผลสัมฤทธ
การสอบ การต
ใหผูสอบสุมเล

7. 
จริง ความคิดร
จะมีแหลงเก็บ
เรียนสามารถท

8. 
การตัดสินใจ โ

ํ า


บทน
ภาพท่ี 4  โคร

การสาธิต (Demonstratio
 ในการสอนวิชาวิทยาศาสต
สดงขั้นตอนเกี่ยวกับทฤษฎ
เตอรก็มีลักษณะคลายคลึง
หทั้งเสนกราฟที่สวยงาม อ
การทดสอบ (Testing) กา
ิ์ของผูเรียนไปดวยโดยผูทํ าจ
รวจใหคะแนน การวัดวิเค
ือกขอสอบเองได
การไตถาม (Inquiry) คอ
วบยอด หรือขาวสารที่เปน
ขอมูลที่มีประโยชนซึ่งสาม
ํ าได เพียงแตกดหมายเลข 
การแกปญหา (Problem S
ดยการกํ าหนดเกณฑใหผูเ

น

เสนอสถานการณ
หรือเกม
งสรางแบบเกมทางการศึกษา

n) เปนวิธีการสอนที่ดีวิธีหน่ึงที่ครูผูส
รและคณิตศาสตร การสอนดวยวิธีน
ีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรและคณ
กัน แตการใชคอมพิวเตอรน้ันนาสนใ
ีกทั้งมีสีและเสียงอีกดวย
รใชคอมพิวเตอรชวยสอนมักจะตอง
ะตองคํ านึงถึงหลักการตางๆ คือ การ
ราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคล

มพิวเตอรชวยสอนนั้น สามารถใชใน
ประโยชนในแบบใหขอมูลขาวสารค
ารถแสดงไดทันทีเมื่อผูเรียนตองการ
หรือใสรหัส หรือตัวยอของแหลงขอ
olving) คอมพิวเตอรชวยสอนประเภ
รียนพิจารณาไปตามเกณฑมีการใหค
การกระทํ า
ที่ตองการ
จบบทเรีย
 ปรับระบบ
การกระทํ าของ
ผูเรียน
การกระทํ าของ
ผูแขงขัน
อน มักนํ ามาใชโดย
ี้ครูจะเปนผูแสดงให
ิตศาสตร การสาธิต
จกวา เพราะ

การทดสอบเปนการ
สรางขอสอบ การจัด
ังขอสอบและการจัด

การคนควาหาขอเท็จ
อมพิวเตอรชวยสอน
ดวยระบบงาย ๆ ที่ผู
มูลน้ัน ๆ
ทนี้เนนใหฝก การคิด
ะแนนแตละขอ เชน
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ในวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ผูเรียนจํ าเปนอยางยิ่งที่จะตองเขาใจและมีความสามารถในการแก
ปญหา

9. แบบรวมวิธีตาง ๆ เขาดวยกัน (Combination) เปนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชการ
ประยุกตเอาวิธีการหลายแบบเขามารวมกันตามวัตถุประสงคที่ตองการ

กลาวโดยสรุปวา คอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในปจจุบันสามารถจํ าแนกได 9 ประเภท
ใหญ ๆ คือ แบบบทเรียน การฝกทักษะและปฏิบัติ การจํ าลองแบบ เกมทางการศึกษา การสาธิต
การทดสอบ การไตถาม การแกปญหา และแบบรวมวิธีตาง ๆ

วิชาเคร่ืองจักรกลงานไม
วิวัฒนาการของเครื่องมือตัดไมมีความเจริญกาวหนาเปนอยางมาก จากอดีตที่มนุษยตอง

ใชวัสดุจากธรรมชาติมาใชในการตัดไม จนมาถึงการพัฒนาคิดคนดัดแปลงเปนเลื่อยชนิดตาง ๆ ซึ่ง
ตองใชกํ าลังในการตัดไม แตในปจจุบันเคร่ืองมือในการตัดไมมีการพัฒนาซึ่งไดนํ าเคร่ืองจักรกลเขา
มามีบทบาทในการตัดไมเพื่อความรวดเร็ว และไดนํ ามาใชในโรงงานอุตสาหกรรมและในสถาบัน
ตาง ๆ มากขึ้น

เคร่ืองจักรกลงานไม จึงตองมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง เพราะปจจุบันเคร่ืองจักรกลงานไม
มีบทบาทมากในโรงงานอุตสาหกรรมเฟอรนิเจอร ซึ่งไดปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพ  และความ
ปลอดภัยในการใช  ตลอดจนออกแบบรูปรางขนาดตาง ๆ กัน  ใหเหมาะสมกับงาน

เคร่ืองจักรที่ใชกันในงานไมที่จะกลาวตอไป ไดแก  เคร่ืองไส เคร่ืองไสเพลาะ เคร่ือง
เลื่อยวงเดือน เคร่ืองกลึงไม เคร่ืองเลื่อยสายพาน เคร่ืองเลื่อยรัศมี เคร่ืองเจาะ เคร่ืองขัดกระดาษทราย
และเครื่องเลื่อยฉลุ แตละเคร่ืองจะกลาวถึงวิธีการใช  การบํ ารุงรักษา  ตลอดจนถึงความปลอดภัยใน
การใชเคร่ืองจักร (ศรชัย ไทรชมภู, 2527)

เคร่ืองจักรท่ีใชในงานตัดของงานไม
1. เคร่ืองมือตัดขนาดเล็ก (Portable Power Tools for Cutting)

เคร่ืองจักรประเภทนี้นิยมใชในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดเล็กและขนาดกลาง
เหมาะสํ าหรับชางที่ทํ างานภายนอกโรงงานเพราะสามารถเคลื่อนยายไดเหมาะสํ าหรับงานที่ตองการ
ความละเอียดและประณีตเปนพิเศษ  ไดแก  เลื่อยฉลุมือแบบขนาน (Sabre Saw) เลื่อยฉลุมือแบบ
ตรง (Reciprocating Saw) เลื่อยวงเดือนขนาดเล็ก (Circular Handsaw)
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2. เคร่ืองมือตัดแบบแทน (Table Power Tools Cutting)
เคร่ืองจักรชนิดนี้มักใชในงานอุตสาหกรรมขนาดกลางและขนาดใหญ มีการติดต้ังที่

แนนอน  สามารถใชกับงานขนาดใหญตองอาศัยการทํ างานในระบบโรงงานจึงจะทํ าใหคลองตัว
สวนประกอบที่สํ าคัญคือแทน (Table) เนื่องจากการทํ างานสวนใหญจะอยูบนเครื่อง ขนาดของ
เคร่ืองขึ้นอยูกับการใชงาน เคร่ืองจักรประเภทนี้ไดแก เลื่อยวงเดือน (Circular Saw) เลื่อยฉลุ (Jig
Saw) เลื่อยรัศมี (Radial Arm Saw) เลื่อยสายพาน (Band Saw)

เคร่ืองจักรท่ีใชในงานไสของงานไม
เคร่ืองไสเปนเคร่ืองมือที่มีความจํ าเปนและสํ าคัญตองานชางไมเปนอยางมาก  เพราะการ

สรางงานไมน้ันเราตองทํ าการไสใหเรียบรอยกอนที่จะทํ าการตัดหรือทํ าการตกแตงใด ๆ  ดังนั้น  เรา
จึงควรที่จะทํ าใหเรียบรอยเสียกอนซึ่งตองอาศัยเคร่ืองมือจํ าพวก กบไส เคร่ืองมือไสแบงออกเปน 2
ชนิด คือ แบบเคลื่อนยายไดและที่เปนแบบแทน ดังนี้

1. เคร่ืองไสขนาดเล็ก (Handle Planer) เคร่ืองไสประเภทนี้เปนเคร่ืองไสที่เคลื่อนยายได
สามารถนํ าติดตัวไปใชงานนอกโรงงานได เคร่ืองจักรประเภทนี้ไดแก กบไสไฟฟามือ

2. เคร่ืองไสที่ใชในโรงงานแบบแทน (Table Planer) เคร่ืองไสประเภทนี้มักจะใชใน
โรงงานขนาดกลางและเล็ก  สํ าหรับโรงงานขนาดใหญก็มีเหมือนกันจะตางกันตรงลักษณะใบตัด
ของเคร่ืองเทานั้นเพราะโรงงานขนาดใหญจะตองมีใบตัดที่ไสอยูหลายใบดวยกัน เคร่ืองมือเหลานี้
ไดแก เคร่ืองไส  เคร่ืองเพลาะ  เปนตน

เคร่ืองจักรท่ีใชเจาะกับงานไม
การเจาะงานในที่น้ีหมายถึงการทํ าเดือยตัวเมียของงาน  เราจึงถือไดวาเคร่ืองมือเจาะมี

ความสํ าคัญตองานของชางไมเปนอยางมาก เพราะการทํ างานครุภัณฑน้ันมีความจํ าเปนตองใช
เคร่ืองมือเจาะ ยิ่งถาเปนโรงงานอุตสาหกรรมซึ่งตองการความรวดเร็วในการทํ างานเปนอยางมาก
ซึ่งเราสามารถแบงออกไดเปน 3 ประเภทคือ

1. เคร่ืองเจาะขนาดเล็ก (Portable Electric Drill) เคร่ืองเจาะแบบนี้เราจะพบวามีขนาด
เล็กที่เราสามารถนํ าไปใชกับการทํ างานนอกโรงงานไดตลอดจนการทํ างานที่จะตองยึดงานใหเรียบ
รอย  จึงเอาเครื่องเจาะแบบเขามาทํ าการเจาะงาน  ซึ่งขนาดของรูที่เจาะดวยเคร่ืองเจาะแบบนี้จะมี
ขนาดไมใหญมากนัก คือ มีขนาดรูประมาณไมเกิน 1 ¼ น้ิว ในประเภทเดียวกันขนาดโดยทั่ว ๆ ไป
จะมีขนาดที่เจาะไดสูงสุดประมาณ ½ น้ิว
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2. เคร่ืองเจาะแบบแทน (Drill Press) เคร่ืองเจาะแบบนี้นิยมใชกับโรงงานอุตสาหกรรม
โดยทั่วไป เพราะสามารถที่จะใชประโยชนในการทํ างานไดมาก สํ าหรับการเจาะเดือยน้ันก็จะมีเปน
ชุดเคร่ืองเจาะเดือย

3. เคร่ืองเจาะที่ใชกับอุตสาหกรรมหนักตามโรงงาน เคร่ืองเจาะประเภทนี้เราไมคอยได
พบกัน เพราะจะใชในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดใหญ เคร่ืองเจาะแตละเคร่ืองจะมีที่สํ าหรับเจาะ
หลายตัวในเคร่ืองเดียวกัน

เคร่ืองจักรท่ีใชในงานขัดของชางไม
การตกแตงมีความสํ าคัญที่ทํ าใหงานที่ทํ าลงไปนั้นมีคุณคาและมีราคาขึ้นมาอยางมาก

การขัดนั้นถือไดวาเปนขั้นตอนหนึ่งของการตกแตงใหงานที่ทํ าลงไปมีคุณคา  ทํ าใหเกิดความสวย
งาม  อุปกรณและเครื่องจักรที่ใชในงานดานนี้มีอยูดวยกันหลายชนิดไดแก

1. เคร่ืองขัดชนิดที่เคลื่อนยายได  เคร่ืองประเภทนี้ใชสํ าหรับการขัดที่ตองการมีเนื้อที่
ในการขัดมาก ๆ  จนไมสามารถที่จะนํ ามาเขาเคร่ืองได หรือเปนการขัดที่ตองการใหสวนที่ไม
สามารถเคลื่อนที่ไดใหเรียบเราก็ใชเคร่ืองแบบนี้  ซึ่งมีอยูหลายลักษณะ เชน แบบสายพาน  แบบขัด
งานที่แคบและละเอียด แบบขัดพื้นบาน แบบจาน ฯ ลฯ

2. เคร่ืองขัดแบบแทน  เคร่ืองประเภทนี้มักจะมีขนาดที่ใหญกวาประเภทแรก  ซึ่งเรา
ตองนํ าเอางานมาปอนเขาเคร่ืองเพื่อที่จะทํ าการขัดใหเรียบรอย  ขัดงานที่ตองการความประณีต
มาก ๆ ไดแกงานเฟอรนิเจอร จะใชเคร่ืองแบบจาน  แบบสายพาน  แบบผสม และแบบแกนตั้ง        
เปนตน

3. เคร่ืองขัดที่ใชในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดใหญ ซึ่งราคาของเครื่องจะแพงและการ
ใชงานกับเคร่ืองประเภทนี้ก็จะตองเปนขนาดใหญดวย เหมาะสํ าหรับงานที่ตองการความรวดเร็ว
สํ าหรับแบบที่มีใชกันก็จะมีแบบ สายพาน โดยการขัดสามารถขัดไมอัดไดทั้งแผน เปนตน

เคร่ืองจักรท่ีใชในการลอกบัวท่ีขอบไม
การทํ าบัวไมมีความสํ าคัญตองานชางไมมาก เพราะการทํ างานครุภัณฑถามีลวดลายของ

การทํ าคิ้วไม ทํ าบัวควํ่ า ทํ าบัวหงาย ก็จะทํ าใหงานดูมีคุณคามากขึ้น  ความสวยงามของงานมักจะอยู
ที่ลวดลายที่เราไดทํ า เราไดแบงประเภทของการใชงานเปนดังนี้

1. เคร่ืองลอกบัวแบบเครื่องขนาดเล็กที่เคลื่อนยายได (Router) เคร่ืองลอกบัวชนิดนี้
เหมาะสมที่จะใชกับงานที่มีขนาดไมใหญนัก มีลักษณะจะตองเคลื่อนที่เขาหากินงาน ลวดลายตาง ๆ
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ดูไดจากลักษณะของดอกหรือใบตัดที่มีอยู ซึ่งจะมีเปนชุดมีอยูหลายลายดวยกัน เนื่องจากมีขนาดไม
ใหญจึงมีความคลองตัวในการทํ างาน

2. เคร่ืองลอกบัวแบบแทนขนาดกลาง (Shaper) เคร่ืองแบบนี้มักมีใชกันโดยทั่วไปใน
โรงงานอุตสาหกรรมขนาดกลางหรือขนาดยอม  ลักษณะที่สํ าคัญคือจะมีแทนเพื่อที่จะรองรับชิ้น
งานเพื่อปอนงานเขาเคร่ือง

3. เคร่ืองลอกบัวขนาดใหญ  เปนเคร่ืองที่ใชในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดใหญ  โดย
อาจจะมีปลายที่ใชกินงานอยูมากกวา 1 ก็ได  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับลักษณะของการใชงานกํ าลังของใบตัด
วาไดใชกับงานในลักษณะใด

เคร่ืองจักรท่ีใชกับงานกลึงไม
งานกลึงก็เปนงานที่มีความสํ าคัญไมแพงานอ่ืน ๆ  งานกลึง หมายถึง การแปรรูปของวัสดุ

ใหไดรูปรางตามตองการ โดยปกติเรามักจะทํ าใหเปนทรงกลมเสียสวนใหญ โดยการใหวัสดุหมุน
ผานใบมีด หรือใหใบมีดหมุนเขาหางาน  งานกลึงอาจจะมีศูนยกลางหลายศูนย โดยอาจจะออกมา
ในรูปของงานที่กลมสํ าเร็จรูปหรืออาจจะออกมาแลวนํ ามาประกอบกับงานอยางอ่ืนที่เตรียมไว
เคร่ืองมือที่ใชในงานกลึงจํ าแนกไดดังนี้

1. เคร่ืองกลึงแบบคันธนู
2. เคร่ืองกลึงแบบใชหลักตึง
3. เคร่ืองกลึงแบบลอ
ประเทศไทยเปนประเทศหนึ่งที่มีการผลิตภัณฑเฟอรนิเจอรที่มักจะทํ ามาจากไม เชน

ไมสัก ไมมะคา ไมยางพารา ไมฉํ าฉา เปนตน ดังนั้นเคร่ืองจักรกลงานไมจึงมีบทบาทสํ าคัญตอการ
ผลิต และการที่มีผูสนใจมาเรียนวิชาชีพน้ีมากขึ้นจึงทํ าใหครูผูสอนตองพัฒนาสื่อการสอนมากยิ่งขึ้น
และเนื่องจากปจจุบันคอมพิวเตอรไดมีบทบาทเปนอยางมากในการเขามาเปนสวนหนึ่งในชีวิต
ประจํ าวัน และคาดวาการนํ าคอมพิวเตอรมาเปนสื่อในการเรียนการสอนนั้นนาจะชวยใหผูเรียนมี
ประสิทธิภาพในการเรียนรูมากยิ่งขึ้นดวย

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ
วิไลพร  สิริมังคลารัตน และจักรภพ วงศละคร (2535) ไดศึกษาคอมพิวเตอรชวยการเรียน

การสอนเกี่ยวกับมโนทัศนพื้นฐานทางคอมพิวเตอร พัฒนาบนเครื่องไมโครคอมพิวเตอรในตระกูล
IBM PC มีการแสดงผลแบบ Hercules Monochrome Graphics โดยใชภาษา C เพื่อชวยการสอนและ
ใหผูเรียนไดเรียนเสริมดวยตนเอง การแสดงผลบทเรียนเปนแบบกราฟฟกตัวอักขระขนาดใหญ
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ขนาด 32*16 จุด พรอมรูปภาพทรงเรขาคณิตแสดงประกอบในขณะเดียวกัน  การติดตอกับผูเรียน
ใชวิธีที่งายตอการใชงานทางคียบอรด บทเรียนประกอบดวย 3 ตอนหลัก แบงออกเปน 9 บทเรียน
คือ ตอนพื้นฐานความรูเบื้องตน ตอนระบบงานและซอฟทแวร และตอนระบบฮารดแวรไดทํ าการ
ทดลองใชบทเรียนกับผูเรียน 3 กลุม คือ กลุมผูที่ไมเคยมีความรูดานคอมพิวเตอรมากอน กลุมผูที่เคย
ผานการเรียนคอมพิวเตอรเบื้องตนมาแลว และกลุมผูที่มีประสบการณดานการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร ผลประเมินการใชโปรแกรม ดานเนื้อหาและการไดความรู เปนที่นาพอใจ และดาน
การออกแบบโปรแกรม มีความสะดวกและเหมาะสมดี การใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนนั้น
มีประสิทธิภาพและมีความชัดเจนในการสื่อสารและทํ าใหเขาใจงาย ผูเรียนมีการตื่นตัวอยูเสมอ
อีกทั้งทํ าใหการรับขอมูลของผูเรียนมีมากขึ้นกวาการใชสื่อธรรมดาอีกดวย

พรรณิภา ไพบูลยนิมิตร (2542) ไดศึกษาสื่อการสอนโปรแกรมสํ าเร็จรูปประกอบวิชา
การประมวลผลดวยคอมพิวเตอร เพื่อจัดทํ าโปรแกรมการสอนดวยไมโครซอฟตแอกเซส 97
โปรแกรมไมโครซอฟตเอกเซล 97 และโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด 97 ซึ่งเร่ิมจากการเรียนรูขั้น
ตอนการใชโปรแกรม การปอนขอมูล การแกไขขอมูล โดยจัดทํ าเนื้อหาใหเหมาะสมกับการใชงาน
ของโปรแกรมนั้น ๆ และการใชโปรแกรมสํ าเร็จรูปเขามาในการเรียนการสอน

ทักษิณา สวนานนท (2530) ไดศึกษาความสอดคลองระหวางหลักสูตรคอมพิวเตอร
ระดับอุดมศึกษากับตลาดวิชาชีพ เพื่อตรวจสอบดูวาบัณฑิตหรือผลผลิตของหลักสูตรคอมพิวเตอร
ตางๆนั้น ทํ างานไดผลสอดคลองกับหัวหนางานหรือไม ในการเก็บขอมูลและการวิเคราะหขอมูล
จากแบบสอบถามจะพบวาวิชาดานคอมพิวเตอรเจริญรุดหนาไปอยางรวดเร็วมาก บัณฑิตที่จบไปแต
ละรุนมีประสบการณระหวางการเรียนแตกตางกันมาก และในตลาดวิชาชีพตองการนักวิเคราะห
ระบบมากที่สุด และนักทํ าโปรแกรมเปนอันดับรองลงมา ลํ าดับทายสุดเปนวิศวกรคอมพิวเตอร

สุรียพร  ดวงชัยยา (2542) ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสราง
เสริมประสบการณชีวิต สํ าหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 หนวยยอยที่ 8 ประเทศเพื่อนบาน กลุมตัว
อยาง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2542 โรงเรียนบานหวยเปา อํ าเภอ
เชียงดาว   จังหวัดเชียงใหม ไดมาโดยการสุมอยางงาย จํ านวน 20 คน โดยใหกลุมตัวอยางทํ าแบบ
ทดสอบกอนเรียน หลังจากนั้นใหเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูศึกษาสรางขึ้น แลวทํ าแบบ
ทดสอบหลังเรียน ผลการเรียนใชการวิเคราะหขอสอบตามจุดประสงค

พรเพ็ชร  พรรณวงค. (2542)  ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง งานและพลัง
งาน การคนความีวัตถุประสงค 2 ดาน คือ 1) เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองงานและ
พลังงาน ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พุทธศักราช2538 โดยใชโปรแกรม  Author ware
Professional  for  Windows  version  4.0 และผูเรียนสามารถทํ าแบบฝกหัด แบบทดสอบและโต
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ตอบกับบทเรียนเพื่อใหเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง 2) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบท
เรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิค
เชียงราย จํ านวน 20 คน ที่เรียนวิชาวิทยาศาสตร 2 ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2541 เคร่ืองมือที่ใช
ในการทดลองเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูศึกษาสรางขึ้น

กิตติคุณ  แกวสวาง (2543) ไดศึกษาการสรางบทเรียนโปรแกรมบนระบบอินเตอรเน็ต
เร่ือง ความรูเกี่ยวกับกฎจราจร สํ าหรับผูที่สนใจจะสอบเพื่อขอรับใบอนุญาตขับขี่รถ โดยใชแบบ
ทดสอบจํ านวน 30 ขอ กลุมตัวอยางจํ านวน 100 คน ทํ ากอนที่จะเขาไปศึกษาโปรแกรมเพื่อเปนการ
วัดความรูเดิมจากนั้นก็ใหเขาไปศึกษา และทํ าความเขาใจทบทวนเรียนโปรแกรมโดยใชเวลาไมเกิน
60 นาที จากนั้นก็ปดบทเรียนโปรแกรม แลวแจกแบบทดสอบชุดเดิมใหทํ าอีกคร้ังหนึ่ง

เจียมใจ  พันธพัฒนกุล (2545) ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท
แบบฝกเร่ืองการบวกและการลบจํ านวนเต็มสํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 วิธีดํ าเนินการเริ่ม
จากนํ าเนื้อหาเร่ืองการบวกและการลบจํ านวนเต็มมาแบงเปนเนื้อหายอยและกํ าหนดจุดประสงคการ
เรียนรูตามความคิดรวบยอดได 7 จุดประสงค แตละจุดประสงคสรางแบบฝก 3 ลักษณะ ออกแบบ
บทเรียนโดยมีองคประกอบสองสวน คือ การทบทวนเรื่องการบวกและการลบจํ านวนเต็มและแบบ
ฝกทักษะทั้ง 7 จุดประสงค แลวทํ าการบันทึกลงคอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรม Author ware 6.0  นํ า
ไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินและปรับปรุงแกไข ทดลองใชกับนักเรียนและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอ
แนะที่ไดรับ แลวบันทึกบทเรียนลงแผนซีดีรอม

เสรี  จันมะยม (2545) ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร
เร่ืองการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตามหลักสูตรมัธยมศึกษาตอน
ตน พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)  ไดทราบถึงวิธีดํ าเนินการศึกษาเริ่มจากแบงเนื้อ
หาเร่ืองการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองออกเปน 4 หนวย แลวกํ าหนดจุดประสงคเชิงพฤติ
กรรมในแตละหนวยออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนประเภทการสอนบันทึกลงไฟล
คอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียน  MATHCAI จากนั้น นํ าไปใหผูเชี่ยวชาญจํ านวน 4
ทาน ตรวจสอบและใหขอเสนอแนะ นํ ามาปรับปรุงแกไขกอนที่จะนํ าไปใหนักเรียนทดลองใช

สมศักดิ์ ไชยดวงแกว (2542) ศึกษาการสอนหัวขอการสรางชิ้นงานสามมิติในวิชาการ
เขียนแบบดวยคอมพิวเตอรโดยใชจานบันทึกขอมูลคอมพิวเตอรดวยโปรแกรมออโตแคด รีลิส 14
สํ าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พบวา นักศึกษาทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผาน
เกณฑประเมินผลที่กํ าหนด สามารถสรางและแสดงผลงานในเวลาที่กํ าหนดและคะแนนอยูในระดับ
สูง สัมพันธกับความคิดเห็นของนักศึกษาดานความรูที่ไดจากการสอนในระดับมาก ซึ่งสรุปไดวา
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เคร่ืองมือการวิจัยน้ีสามารถเพิ่มพูนความรูและทักษะการสรางชิ้นงานสามมิติในวิชาเขียนแบบดวย
คอมพิวเตอร

หริพล  ธรรมนารักษ (2543) ศึกษาและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและศึกษาผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเขียนแบบสํ าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาอุตสาหกรรม ภาค
วิชาอาชีวศึกษาคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม ปการศึกษา 2542 พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กํ าหนด นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนสูงขึ้น โดยทุกคนมีความกาวหนาทางการเรียนตามวัตถุประสงคที่กํ าหนด

อุกฤษฏ  วงศสัมพันธ  (2544) ศึกษาเรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรหมวดคํ าศัพท
ภาษาอังกฤษ กลุมวิชาผา การแตงกายและสิ่งทอ และศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรที่สรางขึ้น โดยกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคหกรรมศาสตร
กลุมวิชาเอกผาและการแตงกาย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม พบวา ความคิดเห็นเกี่ยว
กับบทเรียนคอมพิวเตอรดานเนื้อหาและการนํ าเสนออยูในระดับดี ดานภาพ เสียงและภาษา อยูใน
ระดับดีมาก ดานการออกแบบจอภาพ อยูในระดับดี สรุปความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรโดยรวมอยูในระดับดี

สํ านักวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546) ระบุไววา การเปลี่ยนแปลงการปฏิรูปการ
ศึกษา ทั้งดานหลักสูตร และกระบวนการเรียนรู ของกระทรวงศึกษาธิการ มีจุดประสงค เพื่อใหเยาว
ชนไทย ไดพัฒนาตัวเอง เปนมนุษยที่สมบูรณ ทั้งรางกาย จิตใจ และสติปญญา สามารถอยูรวมกับผู
อ่ืนไดอยางมีความสุข สวน ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545)  กลาววา ในการทํ าความเขาใจกับ E –
learning  จํ าเปนที่จะตองเขาใจบริบทที่เกี่ยวของกับ E – learning ใน 3 มิติดวยกัน  ไดแก มิติที่เกี่ยว
กับการนํ าเสนอเนื้อหา (Media  Presentation)  มิติที่เกี่ยวกับการนํ าไปใชในการเรียนการสอนหรือ
การอบรม (Functionality) และสุดทายมิติที่เกี่ยวกับผูเรียน (Learners)
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จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของขางตน ผูศึกษาไดมีกรอบแนวคิดในการ
ศึกษา ดังนี้

คอม ร

ความคิดเห็น
บทเรียนโปรแกรม
พิวเตอร เร่ือง เคร่ืองจัก

กลงานไม
นักศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน


