
บทที่  2

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

การศึกษาการสรางบทเรียนโปรแกรม คอมพิวเตอรเร่ืองเคร่ืองจักรกลงานไม วิชาปฏิบัติ
การโรงงาน  สาขาออกแบบเครื่องเรือน ระดับปริญญาตรี คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลลานนา วิทยาเขตภาคพายัพ ผูศึกษาไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดัง
น้ี

1. การสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
2. ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน
2. วิชาเคร่ืองจักรกลงานไม
3. งานวิจัยที่เกี่ยวของ

การสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร
หลักในการสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร มีลักษณะและวิธีการสํ าคัญ ๆ ดังนี้

(ทักษิณา สวนานนท, 2530)
1. เร่ิมจากสิ่งที่ไมรู จัดการสอนใหเนื้อหาเรียงไปตามลํ าดับ (Linear Sequence) เร่ิมจาก

เร่ืองที่ผูเรียนรูอยูแลวไปจนถึงเร่ืองใหม ๆ ที่ยังไมรู โดยทํ าเปนกรอบ (Frame) หลาย ๆ กรอบ ผู
เรียนจะคอย ๆ เรียนไปทีละกรอบ ตามลํ าดับจากงายไปสูยาก

2. เนื้อหาที่คอย ๆ เพิ่มขึ้นนี้จะตองเพิ่มขึ้นทีละนอย ๆ คอนขางงาย และมีสาระใหมไม
มากนัก ความเปลี่ยนแปลงในแตละกรอบ จะตองสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง

3. ในแตละกรอบจะตองมีการแนะนํ าความรูใหมเพียงอยางเดียว การแนะนํ าความรูเนื้อ
หาใหม ๆ ทีละมาก ๆ จะทํ าใหผูเรียนสับสนไดงาย

4. ในระหวางการเรียนจะตองใหผูเรียนแตละคนมีสวนในการทํ ากิจกรรมตามไปดวย
เชน ตอบคํ าถาม ทํ าแบบทดสอบ ไมใชคิดตามอยางเดียว เพราะจะทํ าใหเบื่อ

5. การเลือกคํ าตอบที่ผิด อาจทํ าใหตองกลับไปทบทวนกรอบของแบบเรียนเกา หรือไม
ก็เปนกรอบใหมที่อธิบายถึงความเขาใจผิด หรือความผิดพลาดที่เกิดขึ้น หรือถาเปนคํ าตอบที่ถูกตอง
ผูเรียนก็จะไดเรียนเร่ืองใหมเพิ่มเติม การไดรูเฉลยและไดรับคํ าตอบหรือรูผลในทันที จะทํ าใหผู



6

เรียนมีความสนุก สนานไปดวย คํ าตอบที่ถูกมีไดรับคํ าชมเชย ทํ าใหมีกํ าลังใจ สวนคํ าตอบที่ผิดบาง
ทีก็อาจถูกตํ าหนิ ซึ่งก็ไมมีใครไดยิน ทํ าใหไมรูสึกอับอายหรือหมดกํ าลังใจ

6. การเรียนโดยวิธีน้ีทํ าใหผูเรียน เรียนไดตามความสามารถของตนเอง จะใชเวลาใน
การทบทวนบทเรียนหรือคิดตอบคํ าถามนานเทาใดก็ได ผูเรียนจะไมรูสึกถูกกดดันดวยกํ าหนดเวลา
ที่จะตองรอเพื่อนหรือตามเพื่อนใหทัน

7. การเรียนในลักษณะนี้ เปนการเรียนโดยเนนที่ความถนัดของแตละบุคคล แตละคน
จะมีความถนัดตางกัน แมแตในวิชาเดียวกัน การเรียนบทเรียนแตละบท ก็จะใชเวลาไมเทากัน

8. ในการเสนอบทเรียนลักษณะนี้ การทํ าสรุปทายบทเรียนแตละบท จะชวยใหผูเรียน
ไดวัดผลตนเอง การสรุปนั้นหมายถึงสรุปเนื้อหาและสรุปการติดตามผลของผูเรียนดวยวาผูเรียนใช
เวลาเรียนมากนอยเพียงใด ผลเปนอยางไร จํ าเปนตองคนควาหรือทํ างานเพิ่มเติมหรือไม ในการ
เรียนในหองเรียนยิ่งครูทดสอบบอยเทาไหรการเรียนก็ยิ่งมีผลเทานั้น แตการทดสอบธรรมดามี
ปญหาเร่ืองการตรวจยิ่งถาผูเรียนในชั้นเรียนมีมากก็อาจยิ่งเสียเวลามาก ความกระตือรือรนของผู
เรียนอาจจะคอย ๆ หมดไปหากครูไมขยันพอ

9. การทํ ากรอบบทเรียนแตละบทนั้น ถาทํ าไดดีเราจะสามารถวิเคราะหคํ าตอบไปดวย
ประสบการณของนักเรียนแตละคน อาจทํ าใหคํ าตอบแตกตางกันออกไป เราสามารถวิเคราะหจาก
คํ าตอบของนักเรียนไดวาการที่เลือกตอบขอน้ัน ๆ (ในกรณีที่เปนการใหเลือกคํ าตอบที่ถูก) ถาเปน
คํ าตอบที่ผิดเปนเพราะอะไร อาจจะเปนเพราะสับสนกับเร่ืองอ่ืน ตีความคํ าถามผิด หรือไมเขาใจเลย
การทํ าแบบทดสอบที่ดีหากผูทํ าสามารถเรียบเรียงเนื้อหาไดเปนขั้นตอนจริง ๆ ผูเรียนควรจะทํ าได
ถูกทั้งหมด บางทีก็ทํ าใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายก็ได

10. การกํ าหนดวัตถุประสงคไวปลายทาง วาตองการใหผูเรียนไดรูอะไรบาง จะชวยให
การแบงเนื้อหาซึ่งจะตองเรียนไปตามลํ าดับ ทํ าไดดีขึ้น ไมออกนอกลูนอกทางโดยไมจํ าเปน

จากลักษณะและวิธีการสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดังกลาวขางตนสามารถสรุป
ไดวา การสรางบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอรน้ัน ควรเร่ิมจากสิ่งที่ผูเรียนรูอยูแลวไปจนถึงเร่ือง
ใหมที่ยังไมรู เนื้อหาที่เพิ่มจะตองเพิ่มขึ้นทีละนอย และมีสาระใหมไมมากนัก โดยควรมีการกํ าหนด
วัตถุประสงคปลายทาง การทํ ากรอบบทเรียนแตละบทแตละสวน รวมถึงมีการทํ าสรุปทายบทเรียน
แตละบทดวย
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ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน
ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในปจจุบัน ซึ่งการศึกษาของ ทักษ  หงษทอง

(2547) บุญเกื้อ ควรหาเวช (2542) กิดานันท มลิทอง (2543) อํ านาจ เดชชัยศรี (2542) และวุฒิชัย
ประสารสอน (2543) ที่มีความคิดเห็นสอดคลองกันวา ประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชกัน
ในปจจุบันนี้มีอยูมากมายหลายรูปแบบ นักวิชาการและนักการศึกษาทั้งในและตางประเทศ ไดจัด
แบงลักษณะของคอมพิวเตอรชวยสอนออกเปนประเภทตาง ๆ คลายคลึงกันพอจะสรุปไดดังนี้

1. บทเรียน (Toturial) เปนโปรแกรมที่สรางขึ้นมาในลักษณะของบทเรียนโปรแกรมที่
เสนอเนื้อหาความรูเปนสวนยอยๆ เปนการเรียนการสอนของครู คือจะมี บทนํ า คํ าอธิบาย ซึ่ง
ประกอบดวยตัวทฤษฎี กฎเกณฑ คํ าอธิบาย และแนวคิดที่จะสอนในรูปแบบของขอความ ภาพและ
เสียงหรือทุกแบบรวมกัน หลังจากที่ผูเรียนไดศึกษาแลวก็จะมีคํ าถามเพื่อใชในการตรวจสอบ ความ
เขาใจของผูเรียน มีการแสดงผลยอนกลับ ดังแสดงในภาพที่ 1

หรือผูสอน
วัดความเข
การจับคูชี้ว

ํ า
บทน
ภาพท่ี 

2. ฝกทักษะและปฏิบัติ (Dr
ไดสอนบทเรียนบางอยางไปแ
าใจ ทบทวนและชวยเพิ่มพูนค
า ถูก – ผิด และเลือกขอถูกจา
เสนอเนื้อหา
1  โครงสรางแบบบทเรียน

ill  and  Practice) สวนใหญจะใ
ลว และใหผูเรียนทํ าแบบฝกหัด
วามรูความชํ านาญ ลักษณะแบบ
ก 3 – 5 ตัวเลือก ดังแสดงในภาพ
คํ าถามและ
คํ าตอบ
บ
จบบทเรียน
ใหขอมูลปอนกลับ
หรือการแกไข
จ

ตัดสินคํ าตอ
ชเสริมการสอน เมื่อครู
ากคอมพิวเตอรเปนการ
ฝกหัดที่นิยมกันมาก คือ
ที่ 2
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3
สิ่งจํ าเปน กา
ไมสามารถท
หักเหของคล
แสดงในภาพ

4
ความคิดอาน
จากการเลน

ํ า
ือ
บทน
ภาพท่ี 2  โคร

. จํ าลองแบบ (Simulation)
รทดลองทางหองปฏิบัติการ
ดลองใหเห็นจริงได เชน กา
ื่นแมเหล็กไฟฟา การใชคอม
ที่ 3

ภาพท่ี 3 

. เกมทางการศึกษา (Educa
ตาง ๆ ไดดี เชน เกมเติมคํ า เ
ชวยใหนักเรียนไดรับความรูแ

น

ํ า

น

เลือกคํ าถามหร
ปญหา
งสรางแบบฝกทักษะและปฏิบัติ

 ในบางบทเรียนการสรางภาพพจน
ในการเรียนการสอนจึงมีความสํ าค
รเคลื่อนที่ของลูกปนใหญ การเดินท
พิวเตอรชวยจํ าลองแบบ ทํ าใหเขาใ

 โครงสรางแบบจํ าลองแบบ

tional Games) เกมการศึกษาหลาย
กมการคิดแกปญหา เกมการคิดแกป
ละความสนุกสนานเพลิดเพลินไป

ณ
คํ าถามและ
คํ าตอบ
จบบทเรีย
 ใหขอมูลปอนกลับ
 ตัดสินคํ าตอบ
เปนสิ่งสํ าคัญและเปน
ัญ แตในหลาย ๆ วิชา
างของแสง และการ
จบทเรียนไดงายขึ้น ดัง
บทน
 เสนอสถานการ

การกระทํ า
ที่ตองการ
ง
จบบทเรีย
 ปรับระบบ
 การกระทํ าขอ
ผูเรียน
 ๆ เร่ือง ชวยพัฒนา
ญหา เปนการเรียนรู
พรอม ๆ กัน เปาหมาย
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หลักของเกมการศึกษาคือ ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูเปนสํ าคัญสํ าหรับในสวนที่มีลักษณะเหมือนเกม
ทั่ว ๆ ไป คือ เร่ืองของการแขงขัน แตก็เปนการนํ าเกมไปสูการเรียนนั่นเอง ดังแสดงในภาพที่ 4

5. 
เฉพาะอยางยิ่ง
ผูเรียนดู เชน แ
โดยใชคอมพิว
คอมพิวเตอรใ

6. 
วัดผลสัมฤทธ
การสอบ การต
ใหผูสอบสุมเล

7. 
จริง ความคิดร
จะมีแหลงเก็บ
เรียนสามารถท

8. 
การตัดสินใจ โ

ํ า


บทน
ภาพท่ี 4  โคร

การสาธิต (Demonstratio
 ในการสอนวิชาวิทยาศาสต
สดงขั้นตอนเกี่ยวกับทฤษฎ
เตอรก็มีลักษณะคลายคลึง
หทั้งเสนกราฟที่สวยงาม อ
การทดสอบ (Testing) กา
ิ์ของผูเรียนไปดวยโดยผูทํ าจ
รวจใหคะแนน การวัดวิเค
ือกขอสอบเองได
การไตถาม (Inquiry) คอ
วบยอด หรือขาวสารที่เปน
ขอมูลที่มีประโยชนซึ่งสาม
ํ าได เพียงแตกดหมายเลข 
การแกปญหา (Problem S
ดยการกํ าหนดเกณฑใหผูเ

น

เสนอสถานการณ
หรือเกม
งสรางแบบเกมทางการศึกษา

n) เปนวิธีการสอนที่ดีวิธีหน่ึงที่ครูผูส
รและคณิตศาสตร การสอนดวยวิธีน
ีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตรและคณ
กัน แตการใชคอมพิวเตอรน้ันนาสนใ
ีกทั้งมีสีและเสียงอีกดวย
รใชคอมพิวเตอรชวยสอนมักจะตอง
ะตองคํ านึงถึงหลักการตางๆ คือ การ
ราะหขอสอบเปนรายขอ การสรางคล

มพิวเตอรชวยสอนนั้น สามารถใชใน
ประโยชนในแบบใหขอมูลขาวสารค
ารถแสดงไดทันทีเมื่อผูเรียนตองการ
หรือใสรหัส หรือตัวยอของแหลงขอ
olving) คอมพิวเตอรชวยสอนประเภ
รียนพิจารณาไปตามเกณฑมีการใหค
การกระทํ า
ที่ตองการ
จบบทเรีย
 ปรับระบบ
การกระทํ าของ
ผูเรียน
การกระทํ าของ
ผูแขงขัน
อน มักนํ ามาใชโดย
ี้ครูจะเปนผูแสดงให
ิตศาสตร การสาธิต
จกวา เพราะ

การทดสอบเปนการ
สรางขอสอบ การจัด
ังขอสอบและการจัด

การคนควาหาขอเท็จ
อมพิวเตอรชวยสอน
ดวยระบบงาย ๆ ที่ผู
มูลน้ัน ๆ
ทนี้เนนใหฝก การคิด
ะแนนแตละขอ เชน
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ในวิชาวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ผูเรียนจํ าเปนอยางยิ่งที่จะตองเขาใจและมีความสามารถในการแก
ปญหา

9. แบบรวมวิธีตาง ๆ เขาดวยกัน (Combination) เปนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชการ
ประยุกตเอาวิธีการหลายแบบเขามารวมกันตามวัตถุประสงคที่ตองการ

กลาวโดยสรุปวา คอมพิวเตอรชวยสอนที่ใชในปจจุบันสามารถจํ าแนกได 9 ประเภท
ใหญ ๆ คือ แบบบทเรียน การฝกทักษะและปฏิบัติ การจํ าลองแบบ เกมทางการศึกษา การสาธิต
การทดสอบ การไตถาม การแกปญหา และแบบรวมวิธีตาง ๆ

วิชาเคร่ืองจักรกลงานไม
วิวัฒนาการของเครื่องมือตัดไมมีความเจริญกาวหนาเปนอยางมาก จากอดีตที่มนุษยตอง

ใชวัสดุจากธรรมชาติมาใชในการตัดไม จนมาถึงการพัฒนาคิดคนดัดแปลงเปนเลื่อยชนิดตาง ๆ ซึ่ง
ตองใชกํ าลังในการตัดไม แตในปจจุบันเคร่ืองมือในการตัดไมมีการพัฒนาซึ่งไดนํ าเคร่ืองจักรกลเขา
มามีบทบาทในการตัดไมเพื่อความรวดเร็ว และไดนํ ามาใชในโรงงานอุตสาหกรรมและในสถาบัน
ตาง ๆ มากขึ้น

เคร่ืองจักรกลงานไม จึงตองมีการพัฒนาอยางตอเนื่อง เพราะปจจุบันเคร่ืองจักรกลงานไม
มีบทบาทมากในโรงงานอุตสาหกรรมเฟอรนิเจอร ซึ่งไดปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพ  และความ
ปลอดภัยในการใช  ตลอดจนออกแบบรูปรางขนาดตาง ๆ กัน  ใหเหมาะสมกับงาน

เคร่ืองจักรที่ใชกันในงานไมที่จะกลาวตอไป ไดแก  เคร่ืองไส เคร่ืองไสเพลาะ เคร่ือง
เลื่อยวงเดือน เคร่ืองกลึงไม เคร่ืองเลื่อยสายพาน เคร่ืองเลื่อยรัศมี เคร่ืองเจาะ เคร่ืองขัดกระดาษทราย
และเครื่องเลื่อยฉลุ แตละเคร่ืองจะกลาวถึงวิธีการใช  การบํ ารุงรักษา  ตลอดจนถึงความปลอดภัยใน
การใชเคร่ืองจักร (ศรชัย ไทรชมภู, 2527)

เคร่ืองจักรท่ีใชในงานตัดของงานไม
1. เคร่ืองมือตัดขนาดเล็ก (Portable Power Tools for Cutting)

เคร่ืองจักรประเภทนี้นิยมใชในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดเล็กและขนาดกลาง
เหมาะสํ าหรับชางที่ทํ างานภายนอกโรงงานเพราะสามารถเคลื่อนยายไดเหมาะสํ าหรับงานที่ตองการ
ความละเอียดและประณีตเปนพิเศษ  ไดแก  เลื่อยฉลุมือแบบขนาน (Sabre Saw) เลื่อยฉลุมือแบบ
ตรง (Reciprocating Saw) เลื่อยวงเดือนขนาดเล็ก (Circular Handsaw)
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2. เคร่ืองมือตัดแบบแทน (Table Power Tools Cutting)
เคร่ืองจักรชนิดนี้มักใชในงานอุตสาหกรรมขนาดกลางและขนาดใหญ มีการติดต้ังที่

แนนอน  สามารถใชกับงานขนาดใหญตองอาศัยการทํ างานในระบบโรงงานจึงจะทํ าใหคลองตัว
สวนประกอบที่สํ าคัญคือแทน (Table) เนื่องจากการทํ างานสวนใหญจะอยูบนเครื่อง ขนาดของ
เคร่ืองขึ้นอยูกับการใชงาน เคร่ืองจักรประเภทนี้ไดแก เลื่อยวงเดือน (Circular Saw) เลื่อยฉลุ (Jig
Saw) เลื่อยรัศมี (Radial Arm Saw) เลื่อยสายพาน (Band Saw)

เคร่ืองจักรท่ีใชในงานไสของงานไม
เคร่ืองไสเปนเคร่ืองมือที่มีความจํ าเปนและสํ าคัญตองานชางไมเปนอยางมาก  เพราะการ

สรางงานไมน้ันเราตองทํ าการไสใหเรียบรอยกอนที่จะทํ าการตัดหรือทํ าการตกแตงใด ๆ  ดังนั้น  เรา
จึงควรที่จะทํ าใหเรียบรอยเสียกอนซึ่งตองอาศัยเคร่ืองมือจํ าพวก กบไส เคร่ืองมือไสแบงออกเปน 2
ชนิด คือ แบบเคลื่อนยายไดและที่เปนแบบแทน ดังนี้

1. เคร่ืองไสขนาดเล็ก (Handle Planer) เคร่ืองไสประเภทนี้เปนเคร่ืองไสที่เคลื่อนยายได
สามารถนํ าติดตัวไปใชงานนอกโรงงานได เคร่ืองจักรประเภทนี้ไดแก กบไสไฟฟามือ

2. เคร่ืองไสที่ใชในโรงงานแบบแทน (Table Planer) เคร่ืองไสประเภทนี้มักจะใชใน
โรงงานขนาดกลางและเล็ก  สํ าหรับโรงงานขนาดใหญก็มีเหมือนกันจะตางกันตรงลักษณะใบตัด
ของเคร่ืองเทานั้นเพราะโรงงานขนาดใหญจะตองมีใบตัดที่ไสอยูหลายใบดวยกัน เคร่ืองมือเหลานี้
ไดแก เคร่ืองไส  เคร่ืองเพลาะ  เปนตน

เคร่ืองจักรท่ีใชเจาะกับงานไม
การเจาะงานในที่น้ีหมายถึงการทํ าเดือยตัวเมียของงาน  เราจึงถือไดวาเคร่ืองมือเจาะมี

ความสํ าคัญตองานของชางไมเปนอยางมาก เพราะการทํ างานครุภัณฑน้ันมีความจํ าเปนตองใช
เคร่ืองมือเจาะ ยิ่งถาเปนโรงงานอุตสาหกรรมซึ่งตองการความรวดเร็วในการทํ างานเปนอยางมาก
ซึ่งเราสามารถแบงออกไดเปน 3 ประเภทคือ

1. เคร่ืองเจาะขนาดเล็ก (Portable Electric Drill) เคร่ืองเจาะแบบนี้เราจะพบวามีขนาด
เล็กที่เราสามารถนํ าไปใชกับการทํ างานนอกโรงงานไดตลอดจนการทํ างานที่จะตองยึดงานใหเรียบ
รอย  จึงเอาเครื่องเจาะแบบเขามาทํ าการเจาะงาน  ซึ่งขนาดของรูที่เจาะดวยเคร่ืองเจาะแบบนี้จะมี
ขนาดไมใหญมากนัก คือ มีขนาดรูประมาณไมเกิน 1 ¼ น้ิว ในประเภทเดียวกันขนาดโดยทั่ว ๆ ไป
จะมีขนาดที่เจาะไดสูงสุดประมาณ ½ น้ิว
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2. เคร่ืองเจาะแบบแทน (Drill Press) เคร่ืองเจาะแบบนี้นิยมใชกับโรงงานอุตสาหกรรม
โดยทั่วไป เพราะสามารถที่จะใชประโยชนในการทํ างานไดมาก สํ าหรับการเจาะเดือยน้ันก็จะมีเปน
ชุดเคร่ืองเจาะเดือย

3. เคร่ืองเจาะที่ใชกับอุตสาหกรรมหนักตามโรงงาน เคร่ืองเจาะประเภทนี้เราไมคอยได
พบกัน เพราะจะใชในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดใหญ เคร่ืองเจาะแตละเคร่ืองจะมีที่สํ าหรับเจาะ
หลายตัวในเคร่ืองเดียวกัน

เคร่ืองจักรท่ีใชในงานขัดของชางไม
การตกแตงมีความสํ าคัญที่ทํ าใหงานที่ทํ าลงไปนั้นมีคุณคาและมีราคาขึ้นมาอยางมาก

การขัดนั้นถือไดวาเปนขั้นตอนหนึ่งของการตกแตงใหงานที่ทํ าลงไปมีคุณคา  ทํ าใหเกิดความสวย
งาม  อุปกรณและเครื่องจักรที่ใชในงานดานนี้มีอยูดวยกันหลายชนิดไดแก

1. เคร่ืองขัดชนิดที่เคลื่อนยายได  เคร่ืองประเภทนี้ใชสํ าหรับการขัดที่ตองการมีเนื้อที่
ในการขัดมาก ๆ  จนไมสามารถที่จะนํ ามาเขาเคร่ืองได หรือเปนการขัดที่ตองการใหสวนที่ไม
สามารถเคลื่อนที่ไดใหเรียบเราก็ใชเคร่ืองแบบนี้  ซึ่งมีอยูหลายลักษณะ เชน แบบสายพาน  แบบขัด
งานที่แคบและละเอียด แบบขัดพื้นบาน แบบจาน ฯ ลฯ

2. เคร่ืองขัดแบบแทน  เคร่ืองประเภทนี้มักจะมีขนาดที่ใหญกวาประเภทแรก  ซึ่งเรา
ตองนํ าเอางานมาปอนเขาเคร่ืองเพื่อที่จะทํ าการขัดใหเรียบรอย  ขัดงานที่ตองการความประณีต
มาก ๆ ไดแกงานเฟอรนิเจอร จะใชเคร่ืองแบบจาน  แบบสายพาน  แบบผสม และแบบแกนตั้ง        
เปนตน

3. เคร่ืองขัดที่ใชในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดใหญ ซึ่งราคาของเครื่องจะแพงและการ
ใชงานกับเคร่ืองประเภทนี้ก็จะตองเปนขนาดใหญดวย เหมาะสํ าหรับงานที่ตองการความรวดเร็ว
สํ าหรับแบบที่มีใชกันก็จะมีแบบ สายพาน โดยการขัดสามารถขัดไมอัดไดทั้งแผน เปนตน

เคร่ืองจักรท่ีใชในการลอกบัวท่ีขอบไม
การทํ าบัวไมมีความสํ าคัญตองานชางไมมาก เพราะการทํ างานครุภัณฑถามีลวดลายของ

การทํ าคิ้วไม ทํ าบัวควํ่ า ทํ าบัวหงาย ก็จะทํ าใหงานดูมีคุณคามากขึ้น  ความสวยงามของงานมักจะอยู
ที่ลวดลายที่เราไดทํ า เราไดแบงประเภทของการใชงานเปนดังนี้

1. เคร่ืองลอกบัวแบบเครื่องขนาดเล็กที่เคลื่อนยายได (Router) เคร่ืองลอกบัวชนิดนี้
เหมาะสมที่จะใชกับงานที่มีขนาดไมใหญนัก มีลักษณะจะตองเคลื่อนที่เขาหากินงาน ลวดลายตาง ๆ
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ดูไดจากลักษณะของดอกหรือใบตัดที่มีอยู ซึ่งจะมีเปนชุดมีอยูหลายลายดวยกัน เนื่องจากมีขนาดไม
ใหญจึงมีความคลองตัวในการทํ างาน

2. เคร่ืองลอกบัวแบบแทนขนาดกลาง (Shaper) เคร่ืองแบบนี้มักมีใชกันโดยทั่วไปใน
โรงงานอุตสาหกรรมขนาดกลางหรือขนาดยอม  ลักษณะที่สํ าคัญคือจะมีแทนเพื่อที่จะรองรับชิ้น
งานเพื่อปอนงานเขาเคร่ือง

3. เคร่ืองลอกบัวขนาดใหญ  เปนเคร่ืองที่ใชในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดใหญ  โดย
อาจจะมีปลายที่ใชกินงานอยูมากกวา 1 ก็ได  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับลักษณะของการใชงานกํ าลังของใบตัด
วาไดใชกับงานในลักษณะใด

เคร่ืองจักรท่ีใชกับงานกลึงไม
งานกลึงก็เปนงานที่มีความสํ าคัญไมแพงานอ่ืน ๆ  งานกลึง หมายถึง การแปรรูปของวัสดุ

ใหไดรูปรางตามตองการ โดยปกติเรามักจะทํ าใหเปนทรงกลมเสียสวนใหญ โดยการใหวัสดุหมุน
ผานใบมีด หรือใหใบมีดหมุนเขาหางาน  งานกลึงอาจจะมีศูนยกลางหลายศูนย โดยอาจจะออกมา
ในรูปของงานที่กลมสํ าเร็จรูปหรืออาจจะออกมาแลวนํ ามาประกอบกับงานอยางอ่ืนที่เตรียมไว
เคร่ืองมือที่ใชในงานกลึงจํ าแนกไดดังนี้

1. เคร่ืองกลึงแบบคันธนู
2. เคร่ืองกลึงแบบใชหลักตึง
3. เคร่ืองกลึงแบบลอ
ประเทศไทยเปนประเทศหนึ่งที่มีการผลิตภัณฑเฟอรนิเจอรที่มักจะทํ ามาจากไม เชน

ไมสัก ไมมะคา ไมยางพารา ไมฉํ าฉา เปนตน ดังนั้นเคร่ืองจักรกลงานไมจึงมีบทบาทสํ าคัญตอการ
ผลิต และการที่มีผูสนใจมาเรียนวิชาชีพน้ีมากขึ้นจึงทํ าใหครูผูสอนตองพัฒนาสื่อการสอนมากยิ่งขึ้น
และเนื่องจากปจจุบันคอมพิวเตอรไดมีบทบาทเปนอยางมากในการเขามาเปนสวนหนึ่งในชีวิต
ประจํ าวัน และคาดวาการนํ าคอมพิวเตอรมาเปนสื่อในการเรียนการสอนนั้นนาจะชวยใหผูเรียนมี
ประสิทธิภาพในการเรียนรูมากยิ่งขึ้นดวย

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ
วิไลพร  สิริมังคลารัตน และจักรภพ วงศละคร (2535) ไดศึกษาคอมพิวเตอรชวยการเรียน

การสอนเกี่ยวกับมโนทัศนพื้นฐานทางคอมพิวเตอร พัฒนาบนเครื่องไมโครคอมพิวเตอรในตระกูล
IBM PC มีการแสดงผลแบบ Hercules Monochrome Graphics โดยใชภาษา C เพื่อชวยการสอนและ
ใหผูเรียนไดเรียนเสริมดวยตนเอง การแสดงผลบทเรียนเปนแบบกราฟฟกตัวอักขระขนาดใหญ
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ขนาด 32*16 จุด พรอมรูปภาพทรงเรขาคณิตแสดงประกอบในขณะเดียวกัน  การติดตอกับผูเรียน
ใชวิธีที่งายตอการใชงานทางคียบอรด บทเรียนประกอบดวย 3 ตอนหลัก แบงออกเปน 9 บทเรียน
คือ ตอนพื้นฐานความรูเบื้องตน ตอนระบบงานและซอฟทแวร และตอนระบบฮารดแวรไดทํ าการ
ทดลองใชบทเรียนกับผูเรียน 3 กลุม คือ กลุมผูที่ไมเคยมีความรูดานคอมพิวเตอรมากอน กลุมผูที่เคย
ผานการเรียนคอมพิวเตอรเบื้องตนมาแลว และกลุมผูที่มีประสบการณดานการใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร ผลประเมินการใชโปรแกรม ดานเนื้อหาและการไดความรู เปนที่นาพอใจ และดาน
การออกแบบโปรแกรม มีความสะดวกและเหมาะสมดี การใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนนั้น
มีประสิทธิภาพและมีความชัดเจนในการสื่อสารและทํ าใหเขาใจงาย ผูเรียนมีการตื่นตัวอยูเสมอ
อีกทั้งทํ าใหการรับขอมูลของผูเรียนมีมากขึ้นกวาการใชสื่อธรรมดาอีกดวย

พรรณิภา ไพบูลยนิมิตร (2542) ไดศึกษาสื่อการสอนโปรแกรมสํ าเร็จรูปประกอบวิชา
การประมวลผลดวยคอมพิวเตอร เพื่อจัดทํ าโปรแกรมการสอนดวยไมโครซอฟตแอกเซส 97
โปรแกรมไมโครซอฟตเอกเซล 97 และโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด 97 ซึ่งเร่ิมจากการเรียนรูขั้น
ตอนการใชโปรแกรม การปอนขอมูล การแกไขขอมูล โดยจัดทํ าเนื้อหาใหเหมาะสมกับการใชงาน
ของโปรแกรมนั้น ๆ และการใชโปรแกรมสํ าเร็จรูปเขามาในการเรียนการสอน

ทักษิณา สวนานนท (2530) ไดศึกษาความสอดคลองระหวางหลักสูตรคอมพิวเตอร
ระดับอุดมศึกษากับตลาดวิชาชีพ เพื่อตรวจสอบดูวาบัณฑิตหรือผลผลิตของหลักสูตรคอมพิวเตอร
ตางๆนั้น ทํ างานไดผลสอดคลองกับหัวหนางานหรือไม ในการเก็บขอมูลและการวิเคราะหขอมูล
จากแบบสอบถามจะพบวาวิชาดานคอมพิวเตอรเจริญรุดหนาไปอยางรวดเร็วมาก บัณฑิตที่จบไปแต
ละรุนมีประสบการณระหวางการเรียนแตกตางกันมาก และในตลาดวิชาชีพตองการนักวิเคราะห
ระบบมากที่สุด และนักทํ าโปรแกรมเปนอันดับรองลงมา ลํ าดับทายสุดเปนวิศวกรคอมพิวเตอร

สุรียพร  ดวงชัยยา (2542) ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสราง
เสริมประสบการณชีวิต สํ าหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 หนวยยอยที่ 8 ประเทศเพื่อนบาน กลุมตัว
อยาง คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2542 โรงเรียนบานหวยเปา อํ าเภอ
เชียงดาว   จังหวัดเชียงใหม ไดมาโดยการสุมอยางงาย จํ านวน 20 คน โดยใหกลุมตัวอยางทํ าแบบ
ทดสอบกอนเรียน หลังจากนั้นใหเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูศึกษาสรางขึ้น แลวทํ าแบบ
ทดสอบหลังเรียน ผลการเรียนใชการวิเคราะหขอสอบตามจุดประสงค

พรเพ็ชร  พรรณวงค. (2542)  ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอร เร่ือง งานและพลัง
งาน การคนความีวัตถุประสงค 2 ดาน คือ 1) เพื่อสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองงานและ
พลังงาน ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ  พุทธศักราช2538 โดยใชโปรแกรม  Author ware
Professional  for  Windows  version  4.0 และผูเรียนสามารถทํ าแบบฝกหัด แบบทดสอบและโต
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ตอบกับบทเรียนเพื่อใหเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง 2) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอบท
เรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยเทคนิค
เชียงราย จํ านวน 20 คน ที่เรียนวิชาวิทยาศาสตร 2 ในภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2541 เคร่ืองมือที่ใช
ในการทดลองเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูศึกษาสรางขึ้น

กิตติคุณ  แกวสวาง (2543) ไดศึกษาการสรางบทเรียนโปรแกรมบนระบบอินเตอรเน็ต
เร่ือง ความรูเกี่ยวกับกฎจราจร สํ าหรับผูที่สนใจจะสอบเพื่อขอรับใบอนุญาตขับขี่รถ โดยใชแบบ
ทดสอบจํ านวน 30 ขอ กลุมตัวอยางจํ านวน 100 คน ทํ ากอนที่จะเขาไปศึกษาโปรแกรมเพื่อเปนการ
วัดความรูเดิมจากนั้นก็ใหเขาไปศึกษา และทํ าความเขาใจทบทวนเรียนโปรแกรมโดยใชเวลาไมเกิน
60 นาที จากนั้นก็ปดบทเรียนโปรแกรม แลวแจกแบบทดสอบชุดเดิมใหทํ าอีกคร้ังหนึ่ง

เจียมใจ  พันธพัฒนกุล (2545) ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภท
แบบฝกเร่ืองการบวกและการลบจํ านวนเต็มสํ าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 วิธีดํ าเนินการเริ่ม
จากนํ าเนื้อหาเร่ืองการบวกและการลบจํ านวนเต็มมาแบงเปนเนื้อหายอยและกํ าหนดจุดประสงคการ
เรียนรูตามความคิดรวบยอดได 7 จุดประสงค แตละจุดประสงคสรางแบบฝก 3 ลักษณะ ออกแบบ
บทเรียนโดยมีองคประกอบสองสวน คือ การทบทวนเรื่องการบวกและการลบจํ านวนเต็มและแบบ
ฝกทักษะทั้ง 7 จุดประสงค แลวทํ าการบันทึกลงคอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรม Author ware 6.0  นํ า
ไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินและปรับปรุงแกไข ทดลองใชกับนักเรียนและปรับปรุงแกไขตามขอเสนอ
แนะที่ไดรับ แลวบันทึกบทเรียนลงแผนซีดีรอม

เสรี  จันมะยม (2545) ไดศึกษาการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร
เร่ืองการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตามหลักสูตรมัธยมศึกษาตอน
ตน พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)  ไดทราบถึงวิธีดํ าเนินการศึกษาเริ่มจากแบงเนื้อ
หาเร่ืองการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองออกเปน 4 หนวย แลวกํ าหนดจุดประสงคเชิงพฤติ
กรรมในแตละหนวยออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนประเภทการสอนบันทึกลงไฟล
คอมพิวเตอรโดยใชโปรแกรมชวยสรางบทเรียน  MATHCAI จากนั้น นํ าไปใหผูเชี่ยวชาญจํ านวน 4
ทาน ตรวจสอบและใหขอเสนอแนะ นํ ามาปรับปรุงแกไขกอนที่จะนํ าไปใหนักเรียนทดลองใช

สมศักดิ์ ไชยดวงแกว (2542) ศึกษาการสอนหัวขอการสรางชิ้นงานสามมิติในวิชาการ
เขียนแบบดวยคอมพิวเตอรโดยใชจานบันทึกขอมูลคอมพิวเตอรดวยโปรแกรมออโตแคด รีลิส 14
สํ าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พบวา นักศึกษาทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผาน
เกณฑประเมินผลที่กํ าหนด สามารถสรางและแสดงผลงานในเวลาที่กํ าหนดและคะแนนอยูในระดับ
สูง สัมพันธกับความคิดเห็นของนักศึกษาดานความรูที่ไดจากการสอนในระดับมาก ซึ่งสรุปไดวา
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เคร่ืองมือการวิจัยน้ีสามารถเพิ่มพูนความรูและทักษะการสรางชิ้นงานสามมิติในวิชาเขียนแบบดวย
คอมพิวเตอร

หริพล  ธรรมนารักษ (2543) ศึกษาและสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและศึกษาผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเขียนแบบสํ าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาอุตสาหกรรม ภาค
วิชาอาชีวศึกษาคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม ปการศึกษา 2542 พบวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กํ าหนด นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียนสูงขึ้น โดยทุกคนมีความกาวหนาทางการเรียนตามวัตถุประสงคที่กํ าหนด

อุกฤษฏ  วงศสัมพันธ  (2544) ศึกษาเรื่อง การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรหมวดคํ าศัพท
ภาษาอังกฤษ กลุมวิชาผา การแตงกายและสิ่งทอ และศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียน
คอมพิวเตอรที่สรางขึ้น โดยกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคหกรรมศาสตร
กลุมวิชาเอกผาและการแตงกาย คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม พบวา ความคิดเห็นเกี่ยว
กับบทเรียนคอมพิวเตอรดานเนื้อหาและการนํ าเสนออยูในระดับดี ดานภาพ เสียงและภาษา อยูใน
ระดับดีมาก ดานการออกแบบจอภาพ อยูในระดับดี สรุปความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรโดยรวมอยูในระดับดี

สํ านักวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546) ระบุไววา การเปลี่ยนแปลงการปฏิรูปการ
ศึกษา ทั้งดานหลักสูตร และกระบวนการเรียนรู ของกระทรวงศึกษาธิการ มีจุดประสงค เพื่อใหเยาว
ชนไทย ไดพัฒนาตัวเอง เปนมนุษยที่สมบูรณ ทั้งรางกาย จิตใจ และสติปญญา สามารถอยูรวมกับผู
อ่ืนไดอยางมีความสุข สวน ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545)  กลาววา ในการทํ าความเขาใจกับ E –
learning  จํ าเปนที่จะตองเขาใจบริบทที่เกี่ยวของกับ E – learning ใน 3 มิติดวยกัน  ไดแก มิติที่เกี่ยว
กับการนํ าเสนอเนื้อหา (Media  Presentation)  มิติที่เกี่ยวกับการนํ าไปใชในการเรียนการสอนหรือ
การอบรม (Functionality) และสุดทายมิติที่เกี่ยวกับผูเรียน (Learners)



17

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของขางตน ผูศึกษาไดมีกรอบแนวคิดในการ
ศึกษา ดังนี้

คอม ร

ความคิดเห็น
บทเรียนโปรแกรม
พิวเตอร เร่ือง เคร่ืองจัก

กลงานไม
นักศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน


