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บทท่ี  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
ผูวิจัยไดทําการศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของเพือ่เปนแนวทางในการทํางานและ

ไดทําการจดัแบงหมวดหมูของเอกสารไวดงัตอไปนี ้
1. เอกสารที่เกี่ยวของกับประวตัิศาสตรลานนา 
2. เอกสารที่เกี่ยวกับปญญาสชาดก และปญญาสชาดกฉบับลานนา 
3. เอกสารที่เกี่ยวของกับการศึกษาโครงสรางนิทานของ วลาดิมีร พรอพพ 
4. เอกสารที่เกี่ยวกับนิทานและนิทานพื้นบานลานนา 
5. เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน 
6. งานวิจยัที่เกีย่วของ 

                                   
1. เอกสารที่เก่ียวของกับประวตัิศาสตรลานนา 

อาณาจักรลานนาหรือดินแดนลานนา  ในปจจุบันประกอบไปดวย 8 จังหวัดภาคเหนือ      
ตอนบนไดแก  จังหวัด  เชียงราย  พะเยา  แมฮองสอน  แพร  นาน  ลําปาง  ลําพูน  และเชียงใหม   
กษัตริยผูกอตั้งอาณาจักรลานนา คือ พญามังราย  “ ประสูติที่เมืองเงินยาง  ประมาณ  พ.ศ. 1782  เปน
โอรสของพญาลาวเม็งและนางอั้วมิ่งจอมเมือง  (นางเทพคําขาย)  ธิดาทาวรุงแกนชาย  ครองราชย  
พ.ศ.  1803,  สรางเมืองเชียงราย พ.ศ. 1805, ยึดครองเมืองของ พ.ศ. 1812, สรางเมืองฝาง พ.ศ. 1816, 
ทําสัญญาเปนมิตรกับพญางําเมืองและพอขุนรามคําแหง พ.ศ. 1830,  ยึดครองเมืองหริภุญไชย  พ.ศ. 
1835,  สรางเวียงกุมกาม  พ.ศ. 1837, สรางเมืองชียงใหม พ.ศ. 1839, สวรรคต  พ.ศ.  1854            
พระชนมายุรวม 72 ป ”  (สรัสวดี  อองสกุล,  2528 : 20)                                               

ในสมัยแรก ๆ  ของการตั้งเมืองเชียงใหม  ศูนยกลางการปกครองยงัไมใชเมืองเชียงใหม
อยางแทจริงยังอยูที่เดิมคือเมืองเชียงราย จากนั้นเลื่อนขึ้นไปทางเหนือคือเชียงแสนตอมาเมื่อไดรวม
เมืองพะเยาไวในเขตแควนแลว เชียงใหมจึงเปนศูนยกลางการปกครองของแควนลานนาอยาง      
แทจริง ตอมาประมาณพุทธศตวรรษที่ 20 ไดรวมเอาเมืองแพรและเมืองนานไวในอํานาจรวม   
ระยะเวลาของการรวมตัวเปนแควนลานนาประมาณ  150  ปเศษ  มีหลักฐานที่แสดงถึงความรุงเรือง
ของแควนลานนาในดานตาง  ๆ  เปนอยางมาก  โดยเฉพาะดานศาสนา  ศิลปะ  วรรณคดี               
(ฮันส  เพนธ , 2527 : 18-19)     แควนลานนาเจริญรุงเรืองจนถึงขีดสุดในสมัยของพระเจาติโลกราช
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พระองคทรงนับถือพระศาสนาอยางแนบแนน มีการแตงตํารา ตํานาน และในสมัยนี้ยังมีการ
สังคายนาพระไตรปฎกครั้งที่  8 ของโลกซึ่งเปนครั้งแรกของไทยดวย (อรุณรัตน  วิเชียรเขียว,  2525   
: 278 )  เมืองเชียงใหมเปนศูนยกลางของอาณาจักรลานนา  ตั้งแต  พ.ศ.  1839  พ.ศ. 2101  จึงเสีย  
เอกราชแกพมา  มีกษัตริยราชวงศมังรายปกครอง  18  พระองค  ภายหลังพระเจากาวิละทรง   กอบกู
เอกราชไดสําเร็จใน พ.ศ. 2324  ดวยการชวยเหลือของพระเจาตากสิน ราชวงศทิพจักรมีกษัตริย
ปกครองเชียงใหมสืบตอมาอีก  8  รัชกาล จวบจนถูกผนวกเขากับกรุงเทพมหานคร 
 
2.  เอกสารที่เก่ียวกับปญญาสชาดกและปญญาสชาดกฉบบัลานนา 

ความหมายของชาดกและปญญาสชาดก 
พจนานุกรมฉบับราชบัณฑติยสถาน (2542 : 359) ไดใหความหมายของชาดกไววา 

ชาดก (ชาดก) น.เร่ืองของพระพุทธเจาที่มีมาในชาติกอน เชนเดียวกับ เฉลิม  มากมวล  (2518 : 186) 
ที่ไดกลาวถึงความหมายของชาดกในพุทธศาสนาวา ชาดก หมายถึง เร่ืองราวในอดีตชาติของ      
พระพุทธเจาขณะที่ทรงประกอบพระจริยาวัตรบําเพ็ญตนเปนเปนพระโพธิสัตว  ซ่ึงอาจ
เสวยพระชาติเปนคน  สัตว  หรือเทวดาที่แสดงบทบาทสําคัญในเรื่อง  หรือบางครั้งมีฐานะเปนเพียง
ผูสังเกตการณในเรื่องนั้น ๆ ขึ้นอยูกับกุศลกรรมและอกุศลกรรมที่ไดกระทําไว สวนปญญาสชาดก 
นั้นหมายถึง นิทานชาดกจํานวน 50 เร่ือง  ตามประวัติกลาววานักปราชญชาวลานนาไดเรียบเรียงขึ้น
เมื่อประมาณ พ.ศ. 2000-2200 เปนชาดกนอกนิบาตที่แตงเลียนแบบอรรถกถาชาดกในพระไตรปฎก 
กลาวคือมีองคประกอบที่เหมือนกัน  ไดแก  สวนนําเรื่องหรือปจจุบันวัตถุ  ตัวเรื่องชาดกหรือ     
อดีตวัตถุ และสวนทายเร่ืองหรือสโมธาน ปญญาสชาดกมีที่มาของเนื้อเร่ืองจากชาดกในคัมภีร    
พุทธศาสนาวรรณคดีสันสกฤต  และนิทานพื้นเมืองในทองถ่ินของไทยโดยมีการเรียบเรียง         
ปรับเปลี่ยนเนื้อหาสาระหเขากับคานิยม และวัฒนธรรมในทองถ่ินของผูเรียบเรียงเปนสําคัญ       
(เอื้อนทิพย   พีระเสถียร, 2529  : 3) 
 

ความเปนมาของปญญาสชาดกฉบับลานนา 
หลังจากที่อาจารยสิงฆะ  วรรณสัย  และ  ดร. ฮาลันด  ฮุนดิอุส  ไดทําการสํารวจ และ    

รวบรวมวรรณกรรมชาดกเรื่องปญญาสชาดกฉบับอักษรลานนา ที่รักษาไวตามหอพระธรรมใน    
วัดตาง  ๆ  ใน  7  จังหวัดภาคเหนือตอนบนระหวาง  พ.ศ.  2517 – 2518  พบวา  ตนฉบับที่จารึกดวย
อักษรธรรมลานนาที่สมบูรณที่สุดมีทั้งหมด  200  เร่ือง  และเมื่อคณะผูวิจัยในโครงการสํารวจคัมภีร
อักษรธรรมลานนา  ประกอบดวย  รศ. ดร.  พิชิต  อัคนิจ   ผูเปนหัวหนาโครงการ  รวมกับคณาจารย
ของภาควิชาภาษาไทย   คณะมนุษยศาสตร  มหาวิทยาลัยเชียงใหม   ประกอบไปดวย   ศ.ดร. อุดม  
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รุงเรืองศรี   ผศ. ดร. ลิขิต  ลิขิตานนท   ผศ. บําเพ็ญ  ระวิน   ผศ. วิมลสรรค   ไสลวงษ   และ          
ดร.ฮารัลด  ฮุนดิอุส  ไดคัดเลือกตนฉบับที่มีความสมบูรณที่สุดจากวัดสูงเมน  อ. สูงเมน   จ. แพร  
ซ่ึงจารเมื่อ  จ.ศ.  1198  (พ.ศ. 2379)   มีจํานวนทั้งหมด  9  มัด  และมีการระบุถึงผูจารไวอยางชัดเจน
วาครูบากัญจนเถระชาวเมืองแพรไดเดินทางไปคัดลอกตนฉบับจากวัดวิชุน เมืองหลวงพระบางของ
ลาว ระหวาง  จ.ศ.  1195 – 1198  นํามาปริวรรตและศึกษาวิเคราะห ตรวจสอบ  ขอมูลจนเปนที่    
เรียบรอยแลวจึงจัดพิมพเผยแพรรูปเลมใน พ.ศ. 2541  และใชชื่อเร่ืองวา  “ การศึกษาเชิงวิเคราะห
ปญญาสชาดกฉบับลานนาไทย ”  โดยใชขอมูลหลักจากฉบับวัดสูงเมน  แลวใชฉบับ  วัดชางค้ํา     
วัดเหมืองหมอ  วัดตนแหลง  วัดพญาภู  วัดปาเหมือด  และวัดหลวงเปนฉบับสอบทาน  พรอมกับ   
นําเอาปญญาสชาดกฉบับหอสมุดแหงชาติ  ฉบับของ  Pali  Texts  Society  และอรรถกถาทั้ง         
10  ภาค  มาชวยในการสอบทานอีกชั้นหนึ่ง  เนื่องจากนักวิชาการสมัยใหมไดใหความสนใจและ
ทําการศึกษาวรรณกรรมเรื่องปญญาสชาดก รวมทั้งวรรณกรรมอื่น ๆ ที่พัฒนาไปจากเรื่องปญญา   
สชาดกนี้มากยิ่งขึ้น  โครงการศึกษาเชิงวิเคราะหปญญาสชาดกฉบับลานนา และโครงการสําหรับ   
จัดพิมพผลงานการศึกษาเชิงวิเคราะหปญญาสชาดกฉบับลานนาไทย จึงไดรับการสนับหนุนดาน
ทุนวิจัยจากมูลนิธิโตโยตาแหงประเทศญี่ปุน วัตถุประสงคสําคัญในการศึกษาวิเคราะหปญญา   สชา
ดกฉบับลานนา เพื่อสงเสริมการศึกษาวรรณกรรมลานนาใหเปนที่รูจักกวางขวางและแพรหลาย
ตอไปในแวดวงของวรรณกรรมทองถ่ิน ตลอดจนเปนการอนุรักษวรรณกรรมเกาแกอันเปนมรดก
สืบทอดทางวัฒนธรรมในสังคมทองถ่ินลานนาใหยืนยาวสืบไป   

 
ลักษณะโดยทั่วไปของปญญาสชาดกฉบับลานนา 
ปญญาสชาดกฉบับลานนา  มีชาดกทั้งหมด  56  เร่ือง   พบวา  ชาดกสวนใหญเปนชาดก

นอกนิบาตที่จัดอยูในชุดของปญญาสชาดก ซ่ึงไดรับอิทธิพลมาจากวรรณคดีพุทธศาสนาบาลี     
สันสกฤตและเรื่องพื้นบานในทองถ่ินลานนา  เชน  สุวัณณสังขราชกุมมารชาดก  จันฆาตกชาดก        
โสนันทชาดก  และสิรสากุมมารชาดก  นอกจากนี้ยังมีการนําชาดกในนิบาตชาดกและเรื่องที่ลงทาย
ชื่อเร่ืองวา  “วัตถุ”  ซ่ึงเปนเรื่องที่มีอยูในธรรมบทภาค  1  มาจัดไวในปญญาสชาดกฉบับลานนานี้
ดวยตัวอยางเชน  ชาดกที่มาจากอรรถกถาชาดก  มีจํานวน  16  เรื่อง  ไดแก เร่ืองกุรุงคมิคชาดก       
มฆชาดก    ธัมมธัชชชาดก   ทธิวาหนชาดก   มหิสสชาดก    จัมเปยยชาดก   กปราชชาดก           
กุสสราชชาดก    วัฏฏกชาดก    สุตตโสมชาดก   สาทินนราชชาดก   นลกชาดก    กุกกุรชาดก         
สุวัณณมิคคชาดก     และทุฏฐราชชาดก     สวนชาดกที่ลงทายชื่อเร่ืองวา  “วัตถุ”  มี  1  เร่ือง   คือ  
ติสสเถรวัตถุ 
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สวนประกอบของนิทานในปญญาสชาดกฉบับลานนา  ปญญาสชาดกฉบับลานนามีการ
เลียนแบบอรรถกถาชาดกประกอบดวยสวนตาง ๆ  ที่สําคัญดังนี้ 

1. ปจจุบันวัตถุ   คือ  เร่ืองปจจุบันในสมัยพระพุทธเจา  กลาวถึงสาเหตุของการเลา
นิทานเรื่องนั้น ๆ วาเกิดเหตุการณอยางไรขึ้น จึงทําใหพระพุทธองคตรัสเลาถึงนิทานอันเปนเรื่องใน
อดีตชาติของพระองคเอง  และเลาใหใครฟง  เลาที่ใด  เมื่อใด  เปนวิธีที่ผูเรียบเรียงที่จะอางใหเชื่อวา
นิทานนั้นมาจากพุทธวัจนะจริงๆ 

2. อดีตวัตถุ   คือ   ตัวนิทานชาดกแท  เปนเรื่องในอดีตชาติของพระพุทธเจาซ่ึงก็คือ
นิทานพื้นเมืองที่นํามาเลาโดยอางวาตัวเอกของเรื่องคือ  พระโพธิสัตว 

3.  คาถา  คือ  สวนหนึ่งของอดีตวัตถุ  สวนใหญจะเปนบทสนทนาโตตอบบทพรรณนา
ครํ่าครวญ  แสดงอารมณของตัวละคร  หรือขอธรรมะ  และมีขอความแปลกํากับไวดวย 

4.  สโมธาน   คือ  การเชื่อมเร่ืองทั้งสองสวน  คือ  อดีตวัตถุกับปจจุบันวัตถุเขาดวยกัน
โดยระบุวาตัวละครในเรื่องกลับชาติมาเกิดเปนบุคคลใดในสมัยพระพุทธเจา  โดยพระเอกของเรื่อง
จะกลับชาติมาเปนพระพุทธเจาเสมอ    (เอื้อนทิพย   พีระเสถียร,  2529 : 5-6) 

 
รูปแบบคําประพันธในปญญาสชาดกฉบับลานนา 
สุภณิดา  เชื้ออินตะ (2544 : 13-14) ไดทําการศึกษารูปแบบคําประพันธของเรื่องชาดก

จํานวนทั้ง 56 เรื่อง ในปญญาสชาดกฉบับลานนาพบวา มีลักษณะเปนรอยแกวสํานวนเทศนโดย
แปลจากภาษาบาลีมาเปนภาษาพื้นถ่ินหรือภาษาลานนา มีอยู 2 ลักษณะ คือ 

1. การแปลที่เปนสํานวนโวหาร 
2. การแปลที่เปนสํานวนนิสสัย 

 
1. ชาดกที่เปนสํานวนโวหาร   หมายถึง   ชาดกที่ยกภาษาบาลีเปนจุลณียบทจากนั้นจึง

กลาวคําแปลเปนภาษาถิ่นลานนา  ดวยขอความที่เกี่ยวเนื่องกับคาถาหรือภาษาบาลีที่ยกมา   และมี
การแทรกภาษาบาลีกับคําแปลที่เปนภาษาถิ่นลานนาสลับกันไปจนจบเรื่องโดยจะพบการแปลตาม
ลักษณะของสํานวนโวหารนี้ในชาดกเรื่องสุวัณณสังขราชกุมมารชาดก  ปญญาพลชาดก   ฉัททันต
ชาดก  และจัมเปยยชาดก 
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ตัวอยาง   
กลาวถึงพระญาพรหมทัตต  วา  …  ตํ   สุตฺวา  ราชานํ มโนรมฺมํ  

วิย   ภริยา   อุโภติ โส  ราชา สวนพระญาพรหมทัตตตนนั้น  สุตฺวา  ไดยินแลว
อันถอยคําทิสาปาโมกขอาจารยหากกลาวดั่งนั้น  โสมนสฺสชาโต  ก็มีใจ
โสมนัสส ช่ืนชมยินดีเ ซ่ิงถอยคําอันนั้น   พระญาค็มีใจสิเนหารักยังนาง           
ทั้ง  2  ยิ่งกวาพายหลังหั้นแล… 

 (สุวัณณสังขราชกุมมารชาดก, 2541   :  189) 
 

จากตัวอยางเปนตัวอยางการใชภาษาบาลีในตอนที่สําคัญ โดยยกภาษาบาลีมาตั้งไวแลว
อธิบาย เมื่ออธิบายถึงตอนสําคัญก็จะขึ้นภาษาบาลีอีกครั้ง แลวจึงอธิบายตอไปจนกวาจะจบเรื่อง 

 
2.  ชาดกที่เปนสํานวนนิสสัย   หมายถึง  ชาดกที่ยกเอาคาถา  หรือภาษาบาลีมาตั้งแลว

แปลคําตอคํา  สําหรับการแปลภาษาบาลีที่ยกมานั้น  เปนแปลยกศัพทหรือเปนการแปลแบบตรงตัว  
ซ่ึงจะพบการแปลลักษณะนี้ในชาดกสวนใหญของปญญสชาดกฉบับลานนา 

 
ตัวอยาง   

   … สตฺถา  อันวาพระสัพพัญูเจา  สุตฺวา    ไดยินแลว  เตสํ       
กถํ  ยังถอยคําแหงเจาภิขุทังหลายฝูงนั้น  ทิพฺพโสเตน  ดวยทิพพโสตวิญญาณ      
คื่อวาหูทิพพ  นิกฺขมิตฺวา  สระเด็จออกมา สุคนฺธกุฏิโต  จากคันธกุฎีอันอบรม  
ไพดวยกล่ินอันหอม  อาคนฺตฺวา มาแลว ธมฺมสภายํ สูยังธัมมสภา โรงธัมม นิสี
ทิตฺวา  สระถิตนั่งอยู  สตฺตรตนธมฺมาสเน  เหนือธัมมาสนาสสนาอันประดับ
ประดาไพวยแกว    ๗    ประการ  นิจฺฉาเรตฺวา  เลงเบงออก  มธุรสฺสเรน  ดวย
เสียงอันมวนเพราะ   พฺรหฺมโฆเสน  เหมือนดั่งเสียงมหาพรหม  อามนฺเตสิ   ค็
ตานจารจา… 

 (สมุททโฆสชาดก, 2541 : 1) 
 

จากตัวอยาง เปนชาดกที่ยกภาษาบาลีมาแลวแปลทีละตัวไปจนจบเรื่อง  เชน  สตฺถา  
แปลวา  พระสัพพัญูเจา  สุตฺวา   แปลวา  ไดยินแลว…อามนฺเตสิ  แปลวา  ค็ตานจารจา  (หรือ            
โพธิสตฺโต   แปลวา   อันวาโพธิสัตตเจานั้น  ปตฺวา   แปลวา   ไดเถิง…ตสฺมึ  กาเล   แปลวา  ในกาล
ยามนั้น   เปนตน) 
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องคประกอบของเรื่องชาดกในปญญาสชาดกฉบับลานนา 
สุภณิดา  เชื้ออินทรตะ (2544 : 16-20) ไดศึกษาองคประกอบของเรื่องชาดกใน        

ปญญาสชาดกฉบับลานนา  พบวาสามารถจัดประเภทของเรื่องชาดกได  2   ลักษณะคือ 
1.  ชาดกที่ยึดรูปแบบเครงครัดตามหลักการพิจารณารูปแบบชาดกในกรอบคัมภีร

ฝายบาลี 
2.  ชาดกที่ไมยึดรูปแบบชาดกตามกรอบบาลีอยางเครงครัด 

 
1. ชาดกที่ยึดรูปแบบเครงครัดตามหลักการพิจารณารูปแบบชาดกในกรอบคัมภีรฝาย

บาลี 
ชาดกเหลานี้มีรูปแบบเชนเดียวกันกับชาดกในพระไตรปฎก  กลาวคือ  มีองคประกอบ

ครบถวน  เร่ิมตนดวยการตั้งคาถาที่เปนคําสอนกอนที่จะเริ่มเรื่องในสวนที่เปนปจจุบันวัตถุและจบ
ลงดวยสโมธาน  อันไดแกเร่ืองสวนใหญในปญญาสชาดกฉบับลานนา 

 
ตัวอยางการตัง้คาถาในปจจบุันวัตถ ุ

ชิรนฺติเว  ราชรถา  สุจิตฺตาติ  อิทํ  สตฺถา  เชตวเน  วิหรนฺโต          
กุมารํ  อารพฺภ  กเถสิ  สตฺถา  อันวาพระเจา  วิหรนฺโต  อันอยู  เชตวเน  ใน
ปาเชตวัน  อารพฺภ  ปรารภ  อริฏฐกุมารํ  เซิ่งอริฏฐกุมมาร หื้อเปนเหตุ  กเถสิ       
ค็เทสนา  อิทํ  คาถํ  ยังคาถาอันนี้วา  ชิรนตฺิ  เว  ราชรถา  สุจิตฺตา  ดั่งนี้เปนตน 

                                        (อริฏฐชาดก, 2541  : 373) 
 

จากตัวอยาง คือสวนที่เปนปจจุบันวัตถุของชาดกเรื่องอริฏฐชาดก โดยในตอนเริ่มเรื่อง
ไดมีการตั้งคาถาวา  “ชิรนฺติเว  ราชรถา  สุจิตฺตาติ” เปนสวนนํากอนที่พระพุทธเจาจะปรารภกับ      
พระภิกษุแลวเลาเหตุการณของเรื่องชาดกทั้ง  2  เร่ืองตอไป  เมื่อเลาเรื่องจบแลวจึงกลาวสโมธาน 

 
ตัวอยางสโมธาน 

… สตฺถา  อันวาพระพุทธะเจา  อาหริตฺวา   นํามาแลว   อิมํ   ธมฺม
เทสนํ  ยังธัมมเทสนาอันนี้  ปกาเสตฺวา  สําแดงแลว  สจฺจานิ  ยังสัจจธัมม        
ทังหลาย  สโมธาเนนฺโต  อันจักชุมนุมมา  ชาตกํ  ยังชาดก  อาห  ค็กลาว  
โอสานคาถํ  ยังโอสานคาถาวาดั่งนี้  ภิกฺขเว  ดูราภิกขุทังหลาย  มาตา  อันวาแม
แหงโพธิสัตตเมื่อกอนพูน  มหามายา  คือวานางสรีมหามายา  ชนิกา  อันเปน
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แมแหงพระตถาคตะ  อาสิ  ค็มี  อิทานิ  ในกาละบัดนี้แล  พฺรหฺมทตฺโต  มหา
ราชา  อันวาพระญาใหยช่ือวา  พรหมทัตต  สุทฺโธทโน  คือพระญาสรีสุทโธท
นะอันเปนพอแหงพระตถาคตะ อาหุ ค็มี  สพฺเพ  ราชปริวารา  อันวาปริสัทแหง
พระญาทังหลายมวล  ตมฺหิ  นคเร  ในเวียงอันนั้น  ตทา  ในกาละปางนั้น  จตปุริ
สาคือปริสัท ๔  ประการ  ตถาคตสฺส  แหงพระตถาคตะ อาหุ ค็มี  โส อริฏฐกุมา
โร  อันวาเจาอริฏฐกุมมาร    ราชปุตฺโต     อันเปนลูกของพระญาที่บวชเปนรสี   
โลกนาโถ  คือพระเจาตนเปนที่เพิ่งแกโลกทัง  3  อิทานิ  ในกาละบัดนี้… 

                                                              (อริฏฐชาดก, 2541  :  381) 
  

ตวัอยางที่ยกมา   เปนสโมธานจากชาดกเรื่องอริฏฐชาดก  โดยพระพุทธเจาไดกลาวถึงวา  
ใครคือใครในชาติปจจุบัน  เชน  แมของพระโพธิสัตวอริฏฐกุมมาร   คือ   พระนางสิริมหายา          
พระญาพรหมทัตต    คือ  พระญาสรีสุทโธทนะ  และอริฏฐกุมมาร   ก็คือ  พระพุทธเจา   เปนตน 

 
2.    ชาดกที่ไมยึดรูปแบบชาดกตามกรอบบาลีอยางเครงครัด  
ชาดกเหลานี้  มีองคประกอบไมครบถวนตามลักษณะของชาดก  มักจะไมมีการตั้งคาถา

ที่เปนคําสอนกอนที่จะเริ่มเรื่อง  แตจะปรากฏเพียงคําไหวพระรัตนตรัย  จากนั้นจึงเขาสูปจจุบันวัตถุ
บางเรื่องจะขาดองคประกอบสวนใดสวนหนึ่งไป  เชน  คาถา  ปจจุบันวัตถุ   หรือสโมธาน  จะพบ
ไดจากชาดกบางเรื่อง  เชน  สิรสากุมมารชาดก และเรื่องทุกัมมชาดก ที่ขาดความนําภาษาบาลีใน
สวนเริ่มเรื่อง เร่ืองมฆชาดกไมมีปรารภชาดกสวนเรื่องวิริยปณฑิตชาดก และเรื่องมหาปทุมกุมมาร
ชาดกนั้นไมมีคาถานําและปรารภชาดก   เปนตน 
 

ตัวอยางชาดกที่ขาดความนําภาษาบาลีในสวนเริ่มเร่ือง 
… โสตุชนา  ดูราสัปปุริสสะทั้งหลาย  สตฺถา  อันวาพระสัพพัญู

เจาตนเปนครูแกฅนแลเทวดาทั้งหลาย  วิหรนฺโต  ยังอิริยาบถ  ๔  ประการหื้อ
เปนไพ เวฬุวเนในปาเวฬูวันอาราม อารพฺภ ปรารภแลว เทวทตฺตสฺส  สุคตสฺส  
โทสกรณํ   เซิ่งกิริยาอาการอันกะทําโทสแกพระพุทธเจาแหงเทวทัตตเถร  หื้อ
เปนเหตุแกญาณ  กเถสิ   ค็จิ่งปวุตฺติเทสนา   อิทํ   ยังธัมมเทสนอันนี้  อันพระ
หากฅาดดวยอาทิบาทคาถาวา  หา  ตาต  ปยปุตฺตก  ดังนี้เปนเคา… 

(สิรสากุมมารชาดก, 2541 : 113) 
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ตัวอยางชาดกที่ไมมีปรารภชาดก 
….อตีเต   มคธรฏเฐ   ราชคเห   มคฺคราชา  รชฺชํ  กาเรสิ  ดั่งนี้  

เปนเคา  พระพุทธะเจาเทสนาวา  ดูราภิกขุทังหลาย   เอโก  มคฺคราชา  อันวา
พระญามัคคตน  ๑   กาเรสิ  ก็ไดเสวย  รชฺชํ  ยังราชสรีสัมปตติ  ราชคเห  ใน
เมืองราชคหะ   มคธรฏเฐ  อันมีในละแวกแฅวนเมืองมคธ  อตีเต  ในกาละเมื่อ
พูนแล… 

                                                         (มฆชาดก, 2541 :  357) 
 
ตัวอยางชาดกที่ไมมีคาถานาํและปรารภชาดก 

… นโม   ตสฺสตฺถุ  นโม  มักวา  นมสฺสกาโร  อันวากรียาอันนอม
ไหว  เม  แหงผูขา  อตฺถุ  ค็จุงมี  ตสฺส  ภควโต   แหงพระพุทธะเจาตนนั้น       
อรหโต  อันไกลแตราคกิเลส  สมฺมาสมฺพุทฺธสฺส  อันตรัสรูธัมมทังมวลดวยตน
ดวยดี…บัดนี้พระสัพพัญูเจา   วตฺวา  ค็กลาวแกภิกขุวา  ภิกฺขเว   ดูราภิกข ุ    
ทังหลายอยาไดติเตียนภิกขุตนนี้ในกาละบัดนี้เทอะ  นักปราชญอันเปนแลว
เมื่อกอนพูนมา  สละชีวิตแหงตนหื้อเปนทานเพื่อประโยชนะแกพอแลแมดีหลี     
แล … 

(มหาปทุมมกมุมารชาดก, 2541 : 947) 
 

ความสําคัญของปญญาสชาดกที่มีตอสังคมลานนา 
ปญญาสชาดกถือเปนวรรณกรรมทางพระพุทธศาสนา ที่แสดงออกซึ่งเนื้อหาของการ

บําเพ็ญบารมีของพระโพธิสัตวอยางชัดเจน อันเปนแบบแผนที่จะใหคนในชุมชนประพฤติปฏิบัติ
ตาม เพื่อใหเกิดผลดีตอบุคคลและชุมชนตอไป  ปญญาสชาดกจัดวาเปนลายลักษณอักษรประเภท
รอยแกวสํานวนเทศนที่นักปราชญชาวลานนาเปนผูเรียบเรียงขึ้นปรากฏอยูในตนฉบับคัมภีรใบลาน
มีการจารึกดวยอักษรธรรมลานนาและถูกเก็บรักษาไวตามหอพระธรรมของวัดตาง ๆ ในดาน       
รูปแบบของลักษณะเนื้อหา จัดวามีลักษณะเปนชาดกนอกนิบาตที่ไดรับอิทธิพลจากวรรณคดี       
พุทธศาสนาและเรื่องพื้นบานในทองถ่ินเปนสําคัญ ซ่ึงมีการกําหนดใหพระโพธิสัตวเปนตัวเอกของ
เร่ือง  เปนตัวอยางและพฤติกรรมตาง ๆ ที่พึงปรารถนา อาทิ ความกตัญูตอบิดามารดา การใหการ
เสียสละ  การมีขันติตอความอดทนยากลําบาก  การใหอภัยแกผูอ่ืน  ความเพียร  ความมัธยัสถ         
การประกอบสัมมาอาชีพ การเปนผูนําที่ดีในการปกครองบานเมืองและปกครองผูใตบังคับบัญชา      
ของตน  โดยพฤติกรรมเหลานี้ลวนแตเปนกรอบพฤติกรรมที่พึงประสงคของสังคมทั้งส้ิน              
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ซ่ึงปราชญชาวลานนาได ส่ือสารไวในรูปแบบของชาดกอยางมีความหมาย   (ประคอง              
นิมมานเหมินท, 2521 : 203) นอกจากนั้นปญญาสชาดกยังเปนแบบแผนของการรังสรรค
วรรณกรรมทองถ่ิน  อาทิ คาวซอเรื่อง นกกระจาบ   จั๋นตะคา   สุวรรณหอยสังข   สุทธนู   ก่ํากาดํา    
สวนวรรณคดีของชาติ   ไดแก   สมุททโฆทษคําฉันท  สังขทอง  ฯลฯ  

จากความสําคัญที่ไดกลาวมาขางตนจะเห็นไดวาปญญาสชาดกเปนวรรณคดีมรดกที่มี
ถ่ินกําเนิด และการแพรกระจายอยูในประเทศไทยและสังคมไทยมาอยางชานาน ความสําคัญนั้น
เปรียบไดกับเสนโลหิตใหญที่คอยหลอเล้ียงวิถีชีวิตและศิลปกรรมไทยแขนงตาง ๆ มาชานาน  
ฉะนั้นจึงควรมีการอนุรักษวรรณกรรมปญญาสชาดกใหคงอยูคูกับสังคมลานนาและสังคมไทย
ตลอดไป  
 
3.    เอกสารที่เก่ียวของกับโครงสรางนิทานของ วลาดิมีร พรอพพ  

ความหมายของโครงสรางนทิาน   
โครงสรางนิทาน หมายถึง ส่ิงที่กําหนดความเปนนิทานแตละประเภท   ซ่ึงประกอบดวย

พฤติกรรมหลักของตัวละครที่นํามาเรียงรอยตอกันอยางมีระบบสัมพันธกัน การศึกษาเชิง          
โครงสรางจึงสนใจหนวยยอยตาง ๆ (units) และความสัมพันธของหนวยยอยนั้น ๆ (relations  of 
units)  การศึกษานิทานเชิงโครงสรางจึงมักเริ่มตนที่การแยกนิทานออกเปนหนวยยอย ๆ แลวอธิบาย
ระบบความสัมพันธของหนวยยอยตาง ๆ เหลานั้น    (ศิราพร  ณ  ถลาง บรรณาธิการ, 2544 : 1-2)  
 

ความเปนมาของทฤษฎีโครงสรางนิทานของ   วลาดิมีร พรอพพ            
วลาดิมีร พรอพพ เปนนักคติชนวิทยาชาวรัสเซียผูหนึ่ง ซ่ึงมีบทบาทสําคัญในการศึกษา    

คติชนวิทยา เขาไดเสนอผลงานการวิเคราะหนิทานออกสูสาธารณชนเปนภาษารัสเซีย เมื่อ ค.ศ. 
1928 และตอมาอีก 30 ป คือ ค.ศ. 1985 ผลงานเขาก็ไดรับการตีพิมพเปนภาษาอังกฤษ ผลงานเลมนีม้ี
ช่ือวา Morphology of the Folktale ในหนังสือเลมนี้พรอพพไดศึกษาวิเคราะหนิทานมหัศจรรย 
(fairy tale) ของรัสเซียประมาณ 100 เร่ือง แลวใหขอสรุปวา นิทานทั้ง 100 เร่ืองดําเนินไปบน     
โครงสรางเดียวกัน หมายถึงวามีลําดับการดําเนินเรื่องคลาย ๆ กัน การวิเคราะหนิทานครั้งนี้ไดรับ
การวิพากษวิจารณอยางกวางขวาง เพราะถือวาเปนครั้งแรกที่มีการวิเคราะหนิทานในเชิงโครงสราง 

พรอพพไดกลาวถึงปญหาของการศึกษานิทานกอนหนานี้วา ไดมีผูศึกษาวิเคราะหนทิาน
มากมาย แตเปนการศึกษาที่ยังไมเปนไปตามหลักการทางวิทยาศาสตรมากนัก ทั้งยังไดผลสรุปที่ไม
ชัดเจน การศึกษาดังกลาวมุงไปท่ีการจัดแบงประเภทนิทานใหเปนหมวดหมู ผูวิจัยแตละคนใช  
หลักเกณฑตาง ๆ กันไปในการจัดแบงประเภทนิทาน Volkov เปนนักคติชนวิทยาผูหนึ่งที่ศึกษา
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นิทานแลวไดกําหนดคุณสมบัติของนิทานมหัศจรรยวามีแนวเรื่อง (theme) 15 ประเภท เชน 1. 
เกี่ยวกับความไมยุติธรรม  2.  เกี่ยวกับความโงเขลาของวีรบุรุษ  3.  เกี่ยวกับพี่ชาย 3 คน  4.  เกี่ยวกับ
การ  ตอสูกับมังกร 5. เกี่ยวกับความพยายามใหไดเจาสาวมา 6. เกี่ยวกับความฉลาดของหญิงสาว             
7. เกี่ยวกับผูถูกสะกดหรือถูกสาป 8. เกี่ยวกับการเปนเจาของของวิเศษ 9. เกี่ยวกับภรรยาที่ไม       
ซ่ือสัตย   เปนตน 

พรอพพวิจารณวา Volkov ใชหลักเกณฑหลากหลายในการกําหนดคุณสมบัติของนิทาน
มหัศจรรย เชน ที่วาคุณสมบัติของนิทานมหัศจรรยอาจเกี่ยวกับความโงเขลาของตัวเอก (ขอ 2) นั้น
เปนการกําหนดโดยใชคุณสมบัติของตัวเอก สวนที่เกี่ยวกับพี่ชาย 3 คน (ขอ 3)  เปนการใชจํานวน
ตัวเอกเปนเครื่องกําหนด หรือสวนที่เกี่ยวกับการตอสูกับมังกร (ขอ 4) เปนการใชการกระทําเปน
เครื่องกําหนด Aame ก็เปนนักคตชินวิทยาอีกผูหนึ่งที่พรอพพกลาวถึงวา ไดกําหนดองคประกอบ
ของนิทานมหัศจรรยไวยังไมชัดเจนนัก เชน Aame ตั้งขอสังเกตวานิทานมหัศจรรยมักมีลักษณะ    
ดังนี้  1. คูตอสูเหนือปกติธรรมดา  2. คูครองที่มีอํานาจเหนือธรรมชาติ  3. งานที่เหนือวิสัยที่จะทํา
ได 4. มีผูวิเศษคอยชวยเหลือ 5. ของวิเศษ 6. ความรูหรือพลังวิเศษ 7. อนุภาคอื่น ๆ ของของวิเศษ 
พรอพพเห็นวาการกําหนดดังนี้กวางเกินไป เชน ขอ 4. มีผูวิเศษคอยชวยเหลือ (a supernatural 
helper) กับขอ 2. คูครองที่มีอํานาจเหนือธรรมชาติ (a supermatural spouse) นั้น อาจเกิดความ       
สับสนเพราะสามารถหมายถึงสิ่งเดียวกันได เชน บางครั้งผูวิเศษที่มาชวยเหลืออาจเปนคูครองที่มี
อํานาจเหนือธรรมชาติ ซ่ึงอาจหมายถึงคนคนเดียวกันก็ได ถาเปนเชนนั้น การกําหนดคุณสมบัติใน
ลักษณะดังกลาวอาจซ้ําซอน ไมอาจแยกใหตางกันโดยเด็ดขาด 

นอกจากนี้พรอพพยังไดกลาวถึงขอจํากัดในการศึกษานิทานของ Aame และนักคติชน
วิทยาคนอื่น  ๆ ที่ใหคําจํากัดความวา อนุภาคเปนหนวยยอยของนิทานที่แยกไมไดอีกแลว 
(indivisible unit) หากนักวิชาการที่เลนเรื่องอนุภาค จะนับวา “พอคนหนึ่งมีลูกชาย 3 คน” คือ 
อนุภาคหนึ่งอนุภาค “ลูกเลี้ยงสาวออกจากบาน” คือ อนุภาคหนึ่งอนุภาค “อีวานตอสูกับมังกร” ก็คือ
อนุภาคหนึ่งอนุภาค ซ่ึงพรอพพช้ีใหเห็นวา ถาเรานับวา “มังกรตัวหนึ่งลักพาตัวลูกสาวของ        
พระราชาไป” เปนหนึ่งอนุภาค จะพบวาเราสามารถแทนที่ “มังกร” ดวย Koscej, ลมบาหมู, ปศาจ, 
เหยี่ยว, พอมดหมอผีได ซ่ึงการแทนที่นี้ไมไดมีผลกระทบกับนิทานแตอยางใด เพราะยังคง          
เหตุการณของการลักพาเอาไว  ในขณะเดียวกันเราก็สามารถแทนที่  “ลูกสาว” ดวย  พี่สาว,นองสาว, 
เจาสาว และแทนที่ “พระราชา” ดวยชาวนา, พระ หรือนักบวช ไดเชนเดียวกัน นี่จึงถือเปน            
ขอบกพรองของอนุภาค เพราะในแงนี้อนุภาคหนึ่ง ๆ อาจสมบูรณในตัวเอง แตมีลักษณะที่           
“ไมส้ินสุด” เพราะสามารถแทนที่ผูกระทําและผูถูกกระทําได      
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ทฤษฎีโครงสรางนิทานของพรอพพ 
พรอพพไดศึกษาถึงขอจํากัดในการศึกษานิทานดวยวิธีการตาง ๆ ที่ผานมา ทําใหเขา  

หันมาศึกษานิทานโดยพิจารณาไปที่พฤติกรรมของตัวละครแทน โดยไดยกตัวอยางของนิทาน         
4   เร่ือง มาเปรียบเทียบกันดังนี้ 

1.     ชารใหเหยี่ยวกับพระเอก เหยี่ยวพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง 
2.     คนแกใหมากับพระเอก มาพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง 
3.     คนทรงใหเรือกับพระเอก เรือพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง 
4.     เจาหญิงใหแหวนกับพระเอก แหวนพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง 

 
พรอพพไมไดใหความสําคัญกับตัวละครที่เปล่ียนไป หากแตเขาสนใจวาขณะที่ตัวละคร

เปลี่ยน (เชน ซาร, คนแก, คนทรง, เจาหญิง) แตพฤติกรรมหรือการกระทํากลับไมเปลี่ยน (การให
และการพา) เขาจึงลงความเห็นวา นิทานแตละเรื่องมีพฤติกรรมที่คลาย ๆ กัน และมีลําดับพฤติกรรม
ที่คลาย ๆ กัน เชน มีตัวละครบางตัวใหบางอยางกับพระเอก และสิ่งนั้นพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง 
ทําใหสามารถกําหนดลําดับของพฤติกรรมในนิทานได 

ในหนังสือที่พรอพพใชชื่อวา Morphology of the Folktale พรอพพไดอธิบาย         
ความหมายของคําวา “Morphology” วาโดยทั่วไปคําคํานี้หมายถึง การศึกษารูปแบบ (forms) เชน 
ในวิชาพฤกษศาสตร หมายถึงการศึกษาองคประกอบตาง ๆ ของตนไม เชน กิ่ง กาน ใบ ที่ประกอบ
กันขึ้นเปนโครงสรางของตนไม แตสําหรับการศึกษาครั้งนี้ พรอพพไดใหความหมายของคํานี้วา 
เปนองคประกอบที่สัมพันธซ่ึงกันและกัน นั่นก็คือ ในนิทานจะมีองคประกอบ มีพฤติกรรมที่
สัมพันธกัน เปนโครงสรางที่กําหนดการดําเนินเรื่องของนิทานในนิทานประเภทเดียวกัน เชน 
นิทานมหัศจรรย  ก็จะมีพฤติกรรมที่ เกิดขึ้นซ้ํา ๆ กันอยางสม่ําเสมอ และเกิดขึ้นเปนลําดับ               
ตอเนื่องกัน 

หลังจากที่พรอพพไดศึกษาวิเคราะหนิทาน เขาพบวานิทานมีไวยากรณเชนเดียวกับ
ภาษา กลาวคือ นิทานหนึ่งเรื่องเปรียบเสมือนประโยคหนึ่งประโยคที่ประกอบดวยประธาน กริยา 
กรรม ซ่ึงแตละภาษาจะเรียงสิ่งหนึ่งส่ิงใดมากอน ก็แลวแตลักษณะเฉพาะของภาษานั้น ๆ นิทาน      
ก็เชนเดียวกัน มีการเรียงรอยพฤติกรรม  (function)  ของตัวละครไปตามลําดับจนจบเรื่อง 
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จากการศึกษานิทานรัสเซีย 100 เร่ือง พรอพพไดตั้งสมมติฐานวา 
1. พฤติกรรม (function) ของตัวละครจะคงที่ไมเปลี่ยนแปลง ทั้งนี้จะไมขึ้นอยูกับ

วาใคร (who) เปนผูกระทํา และกระทําอยางไร (how) 
2. จํานวนของพฤติกรรม (function) ในนิทานรัสเซียเทาที่คนรัสเซียรูจักและนํามา

ศึกษานั้นมี 31 พฤติกรรม 
3.  การลําดับพฤติกรรมในนิทานเรื่องตาง ๆ จะเหมือนกัน 
4.  นิทานมหัศจรรยทั้งหมดมีโครงสรางอันเดียวกัน 

หลังจากที่พรอพพศึกษานิทานมหัศจรรยของรัสเซียทั้งหมดแลวก็พบวา นิทานรัสเซียมี
พฤติกรรมหลักจํานวน  31  พฤติกรรม  ซ่ึงเขาไดใหความหมายของพฤติกรรม  (function)  ไววา
พฤติกรรมคือ คํานามที่บงบอกการกระทํา เชน การหาม การตอสู การลกัพา การทดสอบ เปนตน 
 

พฤติกรรมที่ปรากฏในนิทานมีลักษณะดังนี้คือ 
1. มีสาระสําคัญอยางยอ ๆ 
2. มีคําจํากัดความ 1 คํา 
3. ใชสัญลักษณธรรมดา ๆ ที่เขาใจงาย 

เชน พฤติกรรม (γ)  ตัวเอกถูกหามไมใหกระทําการอยางใดอยางหนึง่ นี่คือสาระสําคัญ

อยางยอ ๆ ซ่ึงมีคําจํากัดความ คือ การหาม และใชสัญลักษณตวั (γ) 
 

การจําแนกพฤติกรรมตัวละครของ พรอพพ 
พรอพพแทนคาพฤติกรรมทั้ง 31 พฤติกรรมที่พบในนิทานรัสเซีย ดังนี ้

1. สมาชิกคนหนึ่งของครอบครัวที่อายุมากกวาหรือนอยกวาออกไปจากบาน     

แทนคาดวย (β) 

2.    ตัวเอกถูกหามไมใหกระทําการอยางใดอยางหนึ่ง แทนคาดวย (γ) 

3.    ขอหามนั้นถูกละเมิด แทนคาดวย (δ) 

4.    ตัวโกงพยายามสืบหาขอมูลของตัวเอก แทนคาดวย (ε) 

5.    ตัวโกงไดรับขอมูลเกี่ยวกับตัวเอก แทนคาดวย (ξ)  
6. ตัวโกงพยายามที่จะตบตาตัวเอก เพื่อที่จะลักพาตัวเอกหรือครอบครอง        

ทรัพยสิน ของตัวเอก แทนคาดวย (η) 

7.   ตัวเอกหลงเชื่อกลอุบายของตัวโกง แทนคาดวย (θ) 
8.   ตัวโกงทํารายหรือทําอันตรายสมาชิกในครอบครัว แทนคาดวย (A) 
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8a.   สมาชิกในครอบครัวขาดบางสิ่งหรือปรารถนาบางสิ่ง แทนคาดวย (a) 
9.   เมื่อเกิดความโชครายหรือความขาดแคลน ตัวเอกถูกขอรองหรือไดรับคําสั่งให

ไปคนหา ตัวเอกไดรับอนุญาตใหไปหรือถูกสงตัวไปหา แทนคาดวย (B) 
10.   ตัวเอกยินยอมที่จะออกไปเสาะหา แทนคาดวย (C) 

11.   ตัวเอกเดินทางออกจากบาน แทนคาดวย (↑) 
12.   ตัวเอกไดรับการทดสอบ, ถามคําถาม, ถูกโจมตี ซ่ึงทําใหตองมีผูวิเศษหรือคน

มาชวย แทนคาดวย (D) 
13.   ตัวเอกมีปฏิกิริยาตอผูวิเศษ (ในดานบวกหรือในดานลบ) แทนคาดวย (E) 
14.   ตัวเอกไดของวิเศษ แทนคาดวย (F) 
15.   ตัวเอกถูกสงตัวไปยังที่ซอน แทนคาดวย (G) 
16.   ตัวเอกและตัวโกงตอสูกันตัวตอตัว แทนคาดวย (H) 
17.   ตัวเอกไดรับบาดเจ็บ แทนคาดวย (J) 
18.   ตัวโกงแพ แทนคาดวย (I) 
19.   ความโชครายหรือความขาดแคลนนั้น ๆ หมดไป แทนคาดวย (K) 

20.   ตัวเอกกลับบาน แทนคาดวย (↓) 
21.   ตัวเอกถูกตามลา แทนคาดวย (Pr) 
22.   การชวยตัวเอกจากการตามลา แทนคาดวย (Rs) 
23.   ตัวเอกซึ่งไมมีใครรูจักกลับบานหรือไปยังเมืองอื่น แทนคาดวย (o) 
24.   ตัวเอกปลอม แทนคาดวย (L) 
25.   มีการเสนองานยากใหตัวเอกทํา แทนคาดวย (M) 
26.   ตัวเอกทํางานสําเร็จ แทนคาดวย (N) 
27.   ตัวเอกเปนที่รูจัก แทนคาดวย (Q) 
28.   คนที่ปลอมเปนตัวเอกถูกเปดเผย แทนคาดวย (Ex) 
29.   ตัวเอกในโฉมหนาใหม แทนคาดวย (T) 
30.   ตัวโกงถูกลงโทษ แทนคาดวย (U) 
31.   ตัวเอกแตงงานและขึ้นครองบัลลังก แทนคาดวย (W) 
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โดยทั่วไปนิทานเรื่องหนึ่งจะเริ่มเรื่องดวยการกลาวถึงความเปนมาของตัวละคร ซ่ึง

พรอพพกลาววา นี่คือเหตุการณเร่ิมตนของนิทานแทนคาดวย (α) แมวาจะไมใชพฤติกรรม แตมันก็
คือองคประกอบหนึ่งที่สําคัญในนิทาน ตอจากเหตุการณเร่ิมตนก็มี 31 พฤติกรรม ดังตอไปนี้ 
 

1.  สมาชิกคนหนึ่งของครอบครัวออกไปจากบาน (β) 
1.1 สมาชิกที่มีอายุมากกวาออกจากบานไป เชน พอแมออกไปทํางาน พระราชา

ออกเดินทางไกลปลอยใหมเหสีอยูในความดูแลของคนแปลกหนา พอคาเดินทางไปตางแดน      
โดยทั่วไปรูปแบบของการขาดหายหรือการไมอยู คือ การไปทํางาน  ไปเที่ยวปา  การไปคาขาย 
สงคราม 

1.2 รูปแบบของการขาดที่รุนแรง คือ การตายของพอแม 
1.3 สมาชิกที่มีอายุนอยกวาออกจากบานไป เชน ไปเที่ยว ตกปลา ออกไปเดินเลน 

ออกไปเก็บผลไม 

2. ตัวเอกถูกหามไมใหกระทําการอยางใดอยางหนึ่ง (γ) เชน หามไมใหออกไปจาก    
ทุงหญา หามไมใหออกจากหอคอย  การหามจะเดนชัดขึ้นเมื่อมีการขอรองหรือมีการแนะนํา 

3. ขอหามนั้นถูกละเมิด (δ) พฤตกิรรมการละเมิดจะสอดคลองกับพฤติกรรมการหาม 
เมื่อมีการหามก็จะมีการละเมิด เปนชองทางใหตัวละครตัวใหมปรากฏในนิทาน “ตัวโกง” เปนตัว
ละครใหมที่เขามามีบทบาทในนิทาน เพื่อรบกวนความสงบสุขของครอบครัวตัวโกงเปนสาเหตุของ
ความโชคราย ความเสียหาย  และอันตราย ตัวโกงอาจเปนมังกร ปศาจ โจร แมมด เปนตน 

4. ตัวโกงพยายามสืบหาขอมูลของตัวเอก (ε) การสืบหาเปนจุดประสงคเพื่อใหรูที่อยู
ของตัวเอกใหแนชัด และมีเปาหมายที่ชัดเจนยิ่งขึ้น ซ่ึงบางครั้งตัวเอกก็เปนผูบอกขอมูลของตน
ใหกับตัวโกงเอง 

5. ตัวโกงไดรับขอมูลเกี่ยวกับตัวเอก (ξ) ตัวโกงไดรับขอมูลเกี่ยวกับตัวเอกอยาง
ตรงไปตรงมา เชน ลิงตอบคําถามของหมีวา “นําฉันไปในสวนและขวางฉันไปที่พื้น ที่ที่ฉันติดอยู
นั่นก็คือรังผ้ึง” และบางครั้งตัวโกงก็ไดรับขอมูลเกี่ยวกับตัวเอกโดยบังเอิญ เชน แมเล้ียงถามกระจก
วาเธอสวยไหม กระจกตอบวาสวย แตยังมีผูที่สวยกวานั้น ก็คือ ลูกเล้ียงของทานที่อยูในปา ดวยเหตุ
นี้จึงทําใหแมเล้ียงรูวาลูกเลี้ยงอยูที่ไหน 

6. ตัวโกงพยายามตบตาตัวเอก (η) ตัวโกงใชวิธีการปลอมตัว เชน มังกรปลอมตัวเปน
แพะทอง นอกจากการปลอมตัวก็จะใชวิธีการโนมนาว เชน แมเล้ียงแนะใหอาบน้ําในบอน้ํารอน 
หรือใชเวทมนตคาถาในการตบตา ขอสังเกตอันหนึ่งคือ การตบตาตัวเอกมักจะประสบความสําเร็จ 
ซ่ึงจะนําไปสูพฤติกรรมตอไป 
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7. ตัวเอกหลงเชื่อกลอุบายของตัวโกง (θ) ตัวเอกเห็นดวยกับคําโนมนาวของตัวโกง เชน 
ใหแหวน ไปที่บอน้ํารอนตามคําชักชวน และตัวเอกมีปฏิกิริยาตอบสนองเวทมนต ทําใหตัวโกง
ทํางานไดโดยสะดวก 

8. ตัวโกงทํารายหรือทําอันตรายสมาชิกในครอบครัว (A) พฤติกรรมนี้มีความสําคัญมาก 
เพราะทําใหเกิดปมปญหา และนําไปสูเร่ืองราวตาง ๆ มากมายในนิทาน ทั้งนี้พฤติกรรมกอนหนานี้
ไมวาจะเปนการขาด การละเมิด การไดรับขอมูล การตบตาตัวโกง ลวนเปนพฤติกรรมที่เกิดขึ้นเพื่อ
เตรียมไวสําหรับพฤติกรรมที่ 8 นี้โดยตรง ลักษณะของการทํารายมีหลากหลายวิธี เชน การลักพาตัว 
การปลนสะดม การทําลายพชืผล การทํารายรางกาย การหลอกลอ และการขับไล เปนตน 

8a. สมาชิกในครอบครัวขาดบางสิ่งหรือปรารถนาบางสิ่ง (a) รูปแบบของการขาดมีทั้ง
การขาดแคลนเจาสาว ความตองการของวิเศษ จะเห็นวานิทานทุกเรื่องจะเริ่มตนที่ความขาดแคลน 
ความไมพอเพียง ซ่ึงนําไปสูสถานการณอันเลวราย 

9. เมื่อเกิดความโชคราย ตัวเอกถูกขอรองหรือไดรับคําสั่งใหไปคนหา ตัวเอกไดรับ
อนุญาตใหไปหรือถูกสงตัวไปหา (B) พฤติกรรมนี้ทําใหเห็นบทบาทของตัวเอกชัดเจนขึ้น ซ่ึง
ลักษณะของตัวเอกมี 2 ประเภท คือ ผูคนหา และ Victimized heroes สาเหตุที่ตัวเอกตองออกจาก
บาน เชน ไดรับการขอรอง ไดรับคําสั่งโดยตรงใหออกไปคนหา ถูกเนรเทศออกจากบาน เปนตน 

10. ตัวเอกยินยอมที่จะออกไปเสาะหา (C) การที่ตัวเอกถูกสงตัวไปหา ไมวาจะเปนการ
ถูกเนรเทศ การถูกเวทมนตรสะกด เปนสิ่งที่ตัวเอกไมไดยินดีที่จะกระทํา 

11. ตัวเอกเดินทางออกจากบาน (↑)  การออกจากบานของตัวเอก ทําใหตัวเอกไดชื่อวา
เปน the donor การออกจากบานทําใหตัวเอกสามารถกําจัดความโชครายใหหมดไป ซ่ึงมีการกระทํา
ที่หลากหลาย  และทําใหไดรับของวิเศษในเวลาตอมา 

12. ตัวเอกไดรับการทดสอบ, ถามคําถาม, ถูกโจมตี ซ่ึงทําใหตองมีผูวิเศษหรือคนมาชวย 
(D) หลังจากที่ตัวเอกออกจากบาน ก็จะตองเผชิญกับอุปสรรคตาง ๆ มากมาย ไมวาจะเปนการ
ทดสอบความสามารถ การตอบคําถาม ซ่ึงถาตอบคําถามอยางสุภาพออนโยนก็จะไดรับความ      
ชวยเหลือ แตถาเปนในทางตรงกันขาม ตัวเอกก็จะไมไดรับความชวยเหลือใด ๆ และในบางครั้ง    
ตัวเอกอาจไดรับเกียรติใหเปนคนกลางที่จะตัดสินปญหา ซ่ึงก็ถือวาเปนการแสดงความสามารถอีก
ประการหนึ่ง 

13. ตัวเอกมีปฏิกิริยาตอผูวิเศษ (ในดานบวกหรือในดานลบ) (E) การตอบสนองการ
กระทําของผูชวยเหลือในอนาคต ก็คือ การใหความชวยเหลือผูเคราะหราย สําหรับการตอบคําถาม  
ผูทดสอบ ตัวเอกอาจจะตอบหรือไมตอบคําถามก็ได 
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14. ตัวเอกไดของวิเศษ (F) ของวิเศษที่ตัวเอกไดรับ มีทั้งสัตวและที่เปนสิ่งของ ซ่ึงอาจมี
ผูใหมา ซ้ือมา หรือไดรับมาดวยความบังเอิญ เชน ตัวเอกพบมาวิเศษในที่นาของเขานั่นเอง หรือ เมื่อ
ตัวเอกอยูในภาวะคับขันก็มีของวิเศษมาชวยทันที ตัวเอกจะมีคุณสมบัติที่พิเศษเหนือผูอ่ืน 

15. ตัวเอกถูกสงตัวไปยังที่ซอน (G) การซอนตัวของตัวเอกมีหลากหลายวิธี เชน ไปทาง
อากาศ เหาะไป ไปทางน้ํา เปนตน ซ่ึงพฤติกรรมนี้จะเกิดขึ้นควบคูไปกับพฤติกรรมตัวเอกออก     

เดินทางจากบาน (↑) 
16. ตัวเอกและตัวโกงตอสูกันตัวตอตัว (H) รูปแบบตาง ๆ ของการตอสู  เชน  ตอสูกัน

ในทุงโลง   การแขงขัน   เปนตน 
17. ตัวเอกไดรับบาดเจ็บ (J) ตัวเอกไดรับบาดเจ็บในระหวางการตอสู 
18. ตัวเอกชนะและตัวโกงแพ (I) เชน แพในสนามรบ เลนเกมไมชนะ และถูกเนรเทศ 

เปนตน 
19. ความโชครายหรือความขาดแคลนนั้น ๆ  หมดไป (K) พฤติกรรมนี้เกิดขึ้นควบคูกับ

พฤติกรรมของตัวโกง เพราะตัวโกงเปนสาเหตุที่ทําใหเกิดความโชคราย ซ่ึงความโชครายหมดไป
อาจเปนเพราะความฉลาดและความสามารถของตัวเอก หรืออาจมีผูมาชวยเหลือ 

20.  ตัวเอกกลับบาน (↓) เมื่อความโชครายตาง ๆ หมดไป ตัวเอกก็จะเดินทางกลับบาน 
21. ตัวเอกถูกตามลา (Pr) ตัวโกงตามลาตัวเอกดวยวิธีการตาง ๆ เชน เหาะไปในอากาศ 

ปลอมตัวเปนสัตว พยายามทําลายตนไมที่พระเอกหลบอยู เปนตน 
22. การชวยตัวเอกจากการตามลา (Rs) เชน ผูชวยเหลืออุมตัวเอกแลวเหาะหนีไปอยาง

รวดเร็ว หลบหนีเขาไปในโบสถ และตัวเอกไดแปลงรางเปนสัตว พืช และกอนหิน 
23. ตัวเอกซึ่งไมมีใครรูจักกลับบานหรือไปยังเมืองอื่น (o) 
24. ตัวเอกปลอม (L) ตัวโกงปลอมเปนตัวเอก 
25. มีการเสนองานยากใหตัวเอกทํา  (M)  ซ่ึงเปนการทดสอบความสามารถของตัวเอก 

พฤติกรรมนี้เปนที่นิยมมาก งานที่ตัวเอกไดรับมอบหมายใหทํานั้นมีหลากหลายรูปแบบ เชน ให
อาบน้ําในบอน้ํารอน 

26. ตัวเอกทํางานสําเร็จ  (N)  พฤติกรรมนี้จะสอดคลองกับพฤติกรรมลําดับที่ 25. 
27.ตัวเอกเปนที่รูจัก (Q) มีผูจําตัวเอกไดจากรอยแผลเปน ตัวเอกถูกจําไดหลังจากที่

ทํางานที่ไดรับมอบหมายสําเร็จ 
28.คนที่ปลอมเปนตัวเอกถูกเปดเผย (Ex) พฤติกรรมนี้จะสอดคลองกับพฤติกรรม ลําดับ

ที่ 27 เพราะเมื่อตัวเอกทํางานสําเร็จ แกไขปญหาตาง ๆ ได ความลับตาง ๆ ก็จะถูกเปดเผย ทําให     
ตัวโกงไมสามารถหลบซอนได 
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29. ตัวเอกในโฉมหนาใหม (T) ตัวเอกจะมีรูปลักษณใหม หรืออาจจะสรางปราสาทใหม 
30. ตัวโกงถูกลงโทษ (U) หลังจากที่ตัวโกงถูกเปดเผยความลับ ก็จะถูกลงโทษดวย

วิธีการตาง ๆ เชน ถูกยิง ถูกเนรเทศ และถูกฆา เปนตน 
31.  ตัวเอกแตงงานและขึ้นครองบัลลังก (W) 

 
จะเห็นไดวา พฤติกรรมทั้ง 31 พฤติกรรม เปนเหตุเปนผลกันสืบเนื่องกันเปนลําดับและ

หากพิจารณาใหดี จะพบวามีพฤติกรรมที่เขาคูกัน เชน การหามก็จะคูกับการละเมิดการตอสูคูกบัการ
ไดรับชัยชนะ เปนตน ซ่ึงพฤติกรรมเหลานี้จะสัมพันธกัน ทําใหเห็นวาในนิทานหนึ่งเรื่องจะมีการ
ลําดับพฤติกรรมที่เรียงรอยกันเปนอยางดี นาสังเกตวาพฤติกรรมแรกของผูชวยเหลือ (D) ตัวเอกมี
ปฏิกิริยาตอผูวิเศษ (ในดานบวกหรือในดานลบ) (E) ตัวเอกไดของวิเศษ (F) ถือไดวาเปน            
องคประกอบที่จะพบในนิทานแทบจะทุกเรื่อง แตทั้งนี้ไมใชวานิทานเร่ืองหนึ่งจะมีพฤติกรรมครบ
ทั้ง 31 พฤติกรรม  เพราะบางเรื่องที่เนนพฤติกรรมการตอสู    การไดรับชัยชนะ  (H-I)  ก็อาจไมมี
พฤติกรรมทดสอบ  และตัวเอกผานการทดสอบ (M-N) ก็ได   (พิชญาณี เชิงคีรี 2542 : 13-17) 
 

ตัวอยางการวิเคราะหพฤติกรรมในนิทานรสัเซีย 
พรอพพไดลองนํานิทานรัสเซียเร่ือง “หงส – หาน” (The Swan – Geese) มาวิเคราะห

พฤตกิรรมของตัวละครในเรื่องดังนี้ 
เร่ือง หงส – หาน (The Swan - Geese)  

- ณ ที่แหงหนึง่มีสองสามีภรรยาอาศัยอยู พวกเขาม ี ความเปนมาของตัวละครเหตุการณ 
  ลูกสาวหนึ่งคนและมีลูกชายหนึ่งคน เร่ิมตน (α) 
 - หญิงชราพูดกับลูกสาววา “ลูกจะ ลูกจะ” พอกับแม - การหาม (γ) 
  กําลังจะออกไปทํางานขางนอก แลวพอกบัแมจะเอา  
 ขนมปงชิ้นเล็ก ๆ มาใหหนนูะ แลวจะกลบัมาเย็บเสื้อตวั  
ใหมใหหนู และซื้อผาพันคอผืนเล็ก ๆ มาฝากดวย แตลูก  
ตองดูแลนองชายคนเล็ก และอยาใหเขาออกไปที่สนาม  
หนาบานนะ”  
- หลังจากนั้นพอและแมก็ออกจากบานไป สมาชิกของครอบครัวที่มีอายมุากกวา 
 ออกไปจากบาน (β1) 
- และลูกสาวกลื็มเรื่องที่พอและแมส่ังใหเธอทําอะไร แรงกระตุนทีท่ําใหละเมดิขอหาม (M) 

- เธอวางนองชายตัวเล็กของเธอใตหนาตางบนสนาม ตัวโกงไดรับขอมูลของตัวเอก (ζ1) 
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หญา แลววิ่งออกไปที่สนาม เธอเพลิดเพลินกับการเลน  
อยางสนุกสนาน  
- ระหวางนั้นมีหงส-หานบนิลงมาจับตัวเด็กชายตวันอย ตัวโกงลักพาตวัเอก (A1) 

ไปดวยปกอันแข็งแรง  
- เมื่อเด็กสาวกลับมาถึงและมองหานองชาย เธอก็พบวา ความโชครายในรูปแบบตาง ๆ (B4) 

นองชายของเธอไมไดอยูทีน่ั่นเสียแลว  
- เธอรีบวิ่งไปทางนี้ที ทางโนนที ดวยความเหนื่อยหอบ รายละเอียดของการซ้ํา 3 หน 
แตก็ไมพบนองชายของเธอเลย เธอตะโกน น้ําตาไหล  
อาบแกม และรองครวญคราง เหมือนวามีใครมาทําราย  
พรากเธอไปจากพอและแม แตก็ไมมีเสยีงตอบ  
- เธอวิ่งออกไปที่ทุงกวาง ตัวเอกยินยอมที่จะออกไปเสาะหา (C) 
 ตัวเอกออกเดนิทางจากบาน (↑) 
- หงส-หานบนิไปอยางรวดเร็ว และหายไปในปามืด ความโชคราย 
หงส-หานมีชือ่เรื่องความชั่วรายมายาวนาน เพราะไดทํา  
ความเสียหายไวมาก อีกทั้งยังชอบขโมยเด็ก เดก็สาว  
เดาวาพวกหงส-หานคงจะพานองชายเธอไป และเธอก ็  
ตั้งใจวาจะไลจบัมันใหทนั  
- เธอวิ่งและวิ่งจนกระทั่งมาพบเตาอบอันหนึ่ง การปรากฏตัวของผูทดสอบโดยบังเอิญ 
- “เตาจา เตาจา ชวยบอกฉันทีหานบินไปทีไ่หน” บทสนทนาของผูทดสอบและผูถูก 
“ถาเธอกินเคกขาวไรย  ฉนักจ็ะบอกเธอ” ทดสอบ 

- “ฉันไมกินเคกที่ทําจากขาวสาลีที่ปลูกในบานของพอ คําตอบที่เปนการปฏิเสธ 
ฉันหรอก” หลังจากนั้นเด็กสาวกว็ิ่งไปพบกบัตน  
แอปเปลและแมน้ํา ไดขอรองใหตนแอปเปลและแมน้ํา  
ชวย แตก็ไดรับคําตอบอยางเดียวกัน  
- เธอวิ่งผานทุงนา และคงจะวิ่งเตลิดไปในปาอยางไร  ไดพบกับผูวิเศษ 
จดหมาย ถาเธอไมโชคดีที่ไดพบกันมนเสยีกอน ผูอาสาชวยเหลือ (F6 

9) 
- เธออยากกระทุงเมนเบา ๆ แตก็กลัววาจะถูกขนของ ผูวิเศษมาชวยเหลือโดยปราศจากการ 
เมนทิ่ม รองขอ (d7) 
 ใหความชวยเหลือ (E7) 
- “เมนนอยจา เมนนอยจา” เธอรองถาม “เธอไมเห็นใช บทสนทนา 
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ไหมวาหานบนิไปทางไหน”  
- “ไกลออกไปทางโนน” เมนชี้ ผูวิเศษไดใหความชวยเหลือเมื่อไดรับ 
 การรองขอ (F9) 
 ตัวเอกไปตามเสนทางที่ถูกชักนํา (G4) 
- เด็กสาววิ่งออกไปตามทิศทางที่เมนชี้ และพบกระทอม ที่พักของผูราย 
แหงหนึ่งเสาทาํดวยขาหาน มันกําลังยืนและหมุนไป  
รอบ ๆ   
- ในกระทอมนั้น Baba Jaga นั่งอยู ใบหนาซูบซีด  ลักษณะทางกายภาพของตวัโกง 
เปอนดิน  
- มีนองชายของเธอนั่งอยูบนมาตัวเล็ก ๆ ดวย การปรากฏตัวของตัวละครที่ถูกตามหา 
- และเขากําลังเลนแอปเปลสีทอง ทองคือคุณสมบัติหนึ่งหรือรายละเอียด 
 โดยทั่วไปของตัวละครที่ถูกตามหา 
- เด็กหญิงเหน็นองชายและยองไปควาตัวนองชายและ ไดรับการชวยเหลือโดยการใชพละ 
พาเขาออกไปทัน กําลังหรือดวยเลหเหล่ียม (K1) 
- และหานก็บนิไลตามเธอมา เจาปศาจจูโจมจะจับพวก การเหาะไปในอากาศ (Pr1) 
เขา เด็กสาวและนองชายจะไปซอนที่ไหนดี  
- มีการทดสอบอีก 3 คร้ัง คือเด็กสาวไปขอรอง แมน้ํา หลบหนีไปไดในขณะที่ตอสู (Rs4) 
ตนแอปเปล และเตาอบใหชวย คราวนี้ทั้งแมน้ํา  
แอปเปล และเตาอบ ชวยเหลือใหที่ซอนกับเด็กสาวและ  
นองชาย นิทานเรื่องนี้จบลงที่เด็กทั้งสองกลับถึงบาน  
โดยปลอดภยั  

 

 พรอพพไดนําพฤติกรรมทั้งหมดมาเรียงตอกันดังนี ้
                                                 

                                                     [D  E1] 
 γ1  β1  δ1  A1  C  ↑                           G4  K1  ↓  [Pr1 D1  E1  F9  = Rs4 ] 3 

                                                     d7  E7  F9 
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องคประกอบในโครงสรางนทิานของพรอพพ 
พรอพพตั้งขอสังเกตวานิทานเรื่องหนึ่ง ๆ มักเริ่มตนที่พฤติกรรมการขาดหรือความ   

โชครายของตัวเอก (a) หรือพฤติกรรมตัวโกง (A) แลวดําเนินไปถึงพฤติกรรมการแตงงานและการ
ขึ้นครองบัลลังก (W) การดําเนินเรื่องในระหวางนั้นอาจมีพฤติกรรมการไดของวิเศษ (F) ตัวเอก
ไดรับความชวยเหลือจนโชครายนั้นหมดไป (K) ตัวเอกสามารถหนีจากการติดตาม (Rs) เปนตน       
เขาตั้งขอสังเกตตอไปวา การปรากฏตัวและพฤติกรรมของตัวโกงดูจะเปนสิ่งสําคัญที่กําหนดการ
ดําเนินเรื่องในนิทาน ในนิทานแตละเร่ืองอาจมีการปรากฏพฤติกรรมของตัวโกงไดหลายครั้ง       
บางเรื่องก็อาจมีครั้งเดียว แตบางเรื่องก็มีพฤติกรรมตัวโกงหลายครั้ง ดังนั้น พรอพพจึงตั้งขอสังเกต
ในเชิงโครงสรางของนิทานวา  การปรากฏตัวครั้งใหมของตัวโกงอาจนับเปนตอนใหม (New move) 
ดังนั้นนิทานเรื่องหนึ่ง ๆ อาจประกอบไปดวยหลาย move เพื่อใหการวิเคราะหโครงสรางดูไม      
สับสน พรอพพจึงเสนอวาควรจะแยกวานิทานเรื่องนั้น ๆ มีกี่ move  

 
ตัวอยาง   
นิทานที่ประกอบไปดวยหลาย move พรอพพไดนําเสนอสูตรโครงสรางของการ     

ดําเนินเรื่องดังนี้ 
1.     นิทานที่มี 2 move และแตละ move ดําเนินตอกัน จะมีลักษณะโครงสราง   

ของเรื่อง   ดังนี้ 
I. A…………….W * 

II           A………………………W 
 

2. ถา move ใหมแทรกเขามากอนที่ move แรกจะจบ จากนั้นเรื่องดําเนิน
ตอไปจนจบ จะมีลักษณะโครงสราง  ดังนี้ 

 
 

 I.  A……………..G----------------K……………….W * 
      II. a……………………….K 

(Propp, 1979 : 92) 
 
 

 



ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

 28 

เงื่อนไขการลําดับเนื้อหาในโครงสรางนิทานรัสเซียตามทฤษฎีของพรอพพ 
พรอพพตั้งขอสังเกตเกี่ยวกับเงื่อนไขของลําดับเนื้อหาในแตละ move ตอไปดังนี้ 

1. ถานิทานเรื่องใดมี 2 moves, move หนึ่งมักจบดี อีก move หนึ่งมักจบไมดี เชน 
move แรก แมเล้ียงขับไลลูกเล้ียงออกจากบาน ตอมาลูกเลี้ยงไดชวยเหลือผูอ่ืนจนไดรางวัลที่มี       
คายิ่งเปนการตอบแทน  และไดเดินทางกลับมาบาน, move ที่สอง แมเล้ียงจึงขับไลลูกตัวเองออก
จากบานบาง (เพราะหวังรางวัลตอบแทน) แตลูกตนเองกลับถูกลงโทษ 

2. ถานิทานเรื่องใดมี 3 moves หรือมีการซ้ําเหตุการณทํานองเดียวกัน 3 คร้ัง    
ความสําเร็จมักจะเกิดขึ้นในครั้งท่ี 3 เชน มังกรลักพาเด็กผูหญิงคนหนึ่งไป พี่ชายคนโตออกไป      
ติดตามหานองสาว แตถูกมังกรจับได ตอมาพี่ชายคนที่ 2 ออกไปตามหานองสาว ก็ถูกมังกรจับได
อีก จนกระทั่งพี่ชายคนที่ 3 ออกไปตามหานองสาวคนเล็ก และสามารถชวยไดทั้งนองสาวและพีช่าย
อีกสองคนดวย 

3. ถาตัวเอกไดรับของวิเศษ มักจะไดใน move แรก และไดใชของวิเศษนั้นใน 
move ที่ 2 เชน  ใน move แรก  พี่ชายนองชายเดินทางออกไปหามาวิเศษ, ใน move ที่สอง มังกร   
ลักพาเจาหญิงไป สองพี่นองจึงเดินทางไปชวยดวยความชวยเหลือของมาวิเศษ 

4. นิทานบางเรื่องอาจมีเพียง 1 move ซ่ึงอาจจะเปน move แบบ H-I ที่เปนการตอสู
ระหวางตัวโกงและตัวเอก  และตัวเอกไดรับชัยชนะ หรือ move แบบ M-N ที่ตัวเอกตองถูกทดสอบ
ใหทํางานยาก  และตัวเอกทํางานสําเร็จ 

5. นิทานบางเรื่องอาจมี 2 moves ซ่ึงอาจจะเปน move แบบ H-I ทั้ง 2 moves ก็ได 
ถานิทานเรื่องใดมีทั้ง move (H-I) และ move (M-N) นาสังเกตวาใน move แรกมักจะเปนพฤติกรรม 
H-I และใน move ที่สองจึงจะเปนพฤติกรรม M-N 

 
ตัวอยางนิทานที่มีหลาย moves 
1. ตัวอยางนิทานที่มี 1 move แบบ H-I 

ซารมีธิดา 3 องค  ธิดาไปเดินเลน  (↑)  และคางคืนในสวน  มังกรเห็นจึงมาลักพา
เจาหญิงทั้ง 3 คนไป (A) เจาหญิงรองเรียกใหคนชวย (B) เจาชาย 3 องคมาชวย ( C ) เกิดการตอสูกับ

มังกร (H) และไดรับชัยชนะ (I) จึงพาเจาหญิงเดินทางกลับเมือง (↓) และไดแตงงานกับเจาหญิง 
(W*) 
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2. ตัวอยางนิทานที่มี 1 move แบบ M-N 
มีพอคาสามีภรรยาและลูกชาย วันหนึ่งมีนกไนติงเกลมาทํานายวาลูกชายจะนํา

ความอับอายมาให พอแมจึงเอาลูกใสเรือไปปลอย (A) มีชาวเรือคนหนึ่งมาชวยไว (C) ตอมาลูกชาย

ของพอคาไดเดินทางทองเที่ยวไป (↑) ไปถึงเมืองที่ซารประกาศวา  ถาใครเดาไดวานกแรงรองวา
อะไรและสามารถขับนกแรงออกไปจากสวนได จะไดแตงงานกับเจาหญิง เด็กหนุมชาวเรือคนนั้น

ตอบปญหาได (M-N) จึงไดแตงงานกับเจาหญิง (W*) และพาเจาหญิงกลับบาน (↓) ระหวาง        
เดินทางไดชวยชีวิตชาวเรือเปนการตอบแทนดวยการบอกทิศทางพายุได 

3. ตัวอยางนิทานที่มี 1 move แตไมมีทั้ง  H-I  และ  M-N 
มีพี่นองชายหญิงคูหนึ่ง นองสาวอยากออกไปเก็บลูกเบอรร่ีแมเลยใหพี่ชายออกไป

เปนเพื่อน (↑) พี่ชายเก็บลูกเบอรร่ีไดมาก นองสาวเก็บไมคอยได พอพี่ชายหลับ  นองสาวก็แอบฆา
พี่ชาย (A) เกิดตนออข้ึนบนหลุมศพของพี่ชาย คนเลี้ยงแกะมาตัดตนออ เอาไปทําเปนขลุย ตอมา 
ขลุยรองเพลงเลาเรื่องที่ตนถูกนองสาวฆา พอแมรูเร่ืองจึงขับไลลูกสาวออกจากบานไป 

4. ตัวอยางนิทานที่มี 2 moves, move แรกเปน H-I, move ที่ 2 เปน M-N 

ซารมีโอรส 3 องค เจาชายสององคแรกออกไปผจญภัย (↑) และตอสูกับชนเผาที่

อาศัยอยูในเตนท แตสูไมได คร้ันเจาชายคนที่ 3 ออกไปผจญภัยบาง (↑) ไดสูกับมังกรและชนะ
มังกร (H-I) ไดชวยเจาหญิงที่ถูกมังกรจับไปได และพาเจาหญิงเดินทางกลับบาน 

เจาชายสององคแรกแอบมาขโมยเจาหญิง (A) และปลอมตัวเปนเจาชายองคเล็ก 
ตอมาไดมาพบกับเจาชายองคเล็กตัวจริง ตองพิสูจนตัวเองตามเงื่อนไขของเจาหญิง (M-N) ภายหลัง
เจาหญิงจึงเชื่อ และไดแตงงานกันในที่สุด (W*)  

(Propp, 1979 : 94-95) 
 

สรุปสูตรโครงสรางนิทานมหัศจรรยรัสเซีย  ตามแบบทฤษฎีของพรอพพ 
จากการวิเคราะหเปรียบเทียบลําดับพฤติกรรมของนิทานมหัศจรรยของรัสเซีย พรอพพ

ไดสรุปเปนสูตรโครงสรางนิทานรัสเซีย 4 ประเภทใหญ ๆ  ดังนี้  คือ 
1. ถานิทานเรื่องใดมีแตเรื่องการตอสูและการไดรับชัยชนะของตัวเอก (H-I)    

โครงสรางของนิทานจะเปนดังนี้ 

A B C ↑ D E F G H J I K ↓ Pr Rs L Q Ex T U W* 
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2.  ถานิทานเรื่องใดมีแตเร่ืองของการทดสอบความสามารถ (M-N) โครงสรางของ
นิทานจะเปนดังนี้ 

A B C ↑ D E F G L M J N K ↓  Pr Rs Q Ex T U W* 
จะเห็นไดวาโครงสรางทั้งสองประเภทนี้มีการลําดับพฤติกรรมตั้งแตตนจนจบที่

เหมือนกัน มีเพียงพฤติกรรมการตอสู (H-I) และการทดสอบความสามารถ (M-N)ที่จะเปลี่ยนไป 
และมีการปลอมเปนตัวเอก (L) มาอยูกอนพฤติกรรม (M-N) 

 
3. ถานิทานเรื่องใดมีทั้งเรื่องการตอสู (H-I) และการทดสอบความสามารถ (M-N) 

โครงสรางของนิทานจะเปนดังนี้ 

A B C↑F H-I K ↓ L M-N Q Ex T U W* 
 
และถานิทานเรื่องใดมี 2 moves พฤติกรรมการตอสู (H-I) จะมากอน               

พฤติกรรมการทดสอบความสามารถ (M-N) 
4. ถานิทานเรื่องใดไมมีทั้งการตอสูและไมมีการทดสอบความสามารถ โครงสราง

ของนิทานจะเปนดังนี้  

A B C ↑ D E F G K  ↓ Pr Rs Q Ex T U W* 

 
ดังนั้นเมื่อนําการลําดับพฤติกรรมทั้ง 4 ประเภทมารวมกันก็จะไดการลําดับ        

พฤติกรรมที่เปน สูตรโครงสรางหลักนิทานรัสเซีย ดังนี้ 
 

H J I K ↓  Pr – Rs•L 

                                       A B C ↑  D E F C                       Q Ex TUW* 

L M I N K ↓ Pr      Rs 
          

วิธีการอานสูตรโครงสรางนทิานมหัศจรรยของรัสเซีย 
จุดสําคัญของนิทานรัสเซียจะเริ่มตั้งแตการปรากฏของพฤติกรรมตัวโกง ซ่ึงนําไปสู

ความโชครายของตัวเอกทําใหตัวเอกเดินทางออกจากเมือง  ตอมาตัวเอกพบผูชวยเหลือ  และมัก
ไดรับของวิเศษ   จากนั้นถานิทานเรื่องใดมีการตอสูระหวางตัวเอกกับตัวโกง  เร่ืองจะดําเนินไปบน

โครงสราง  (H   J    I   K ↓  Pr – Rs  L)   แตถานิทานเรื่องใดตัวเอกถูกทดสอบความสามารถเรื่อง

จะดําเนินไปบนโครงสราง  (L   M   I   N   K   ↓  Pr - Rs)  ถานิทานเรื่องใดมีทั้ง  H - I   และ M - N   
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เ ร่ืองก็จะดําเนินตามโครงสรางดานบนกอนแลวตอดวยโครงสรางดานลาง  (ทั้งนี้ เพราะ              
พฤติกรรมการตอสูจะเกิดกอนพฤติกรรมทดสอบความสามารถ)  จากนั้นจึงตามดวยเหตุการณ  
ทอนจบคือ   ตัวโกงอาจปลอมเปนตัวเอก  ตัวโกงในโฉมหนาของตัวเอกจะถูกลงโทษ  และทาย      
ที่สุดก็การจบลงดวยการแตงงานและการขึ้นครองบัลลังค  (Q  Ex  T  U   W*)  แตถานิทานเรื่องใด
ไมมีทั้ง  H-I  และ  M-N   นิทานเรื่องนั้นก็ขามไปในทอนจบเลย 

พรอพพพบวานิทานมหัศจรรยของรัสเซียทั้ง  100  เร่ือง  จะดําเนินเรื่องวนเวียนตาม
สูตรโครงสรางนี้ อนึ่งนิทานแตละเรื่องไมจําเปนตองมีพฤติกรรมครบตามที่ระบุไวในสูตร       
โครงสรางนี้แตการดําเนินเรื่องของนิทานแตละเรื่องจะหนีไมพนลําดับเหตุการณตามที่ระบุไวใน
สูตรดังกลาว  การคนพบสูตรโครงสรางอันนี้  จึงทําใหพรอพพสรุปวา  นิทานมหัศจรรยของรัสเซีย
ดําเนินไป    โครงสรางเดียวกัน  หรือกลาวอีกในหนึ่งคือ  นิทานมหัศจรรยทั้งหมดมีโครงสราง     
อันเดียวกัน       

(Propp, 1979 : 104-105)  
 
4.   เอกสารที่เก่ียวของกับนทิานพื้นบาน 

ความหมายของนิทานพื้นบาน 
เทือก กุสุมา ณ อยุธยา (2514 : 42) ใหความหมายนิทานพื้นบานวา นิทานพื้นบานเปน 

วรรณคดีมุขปาฐะ มีการถายทอดจากคนรุนหนึ่งไปสูคนอีกรุนหนึ่งดวยการบอกเลา ซ่ึงสอดคลอง
กับความคิดของ  กิ่งแกว  อัตถากร (2519 : 12) กลาววา นิทานพื้นบาน หมายถึงเรื่องที่เลาสืบตอ  
กันมาเปนมรดกทางวัฒนธรรม สวนใหญถายทอดดวยวิธีมุขปาฐะ นอกจากนั้นยังไดใหความหมาย
ในเชิงคติชนวิทยา สรุปไดวา นิทานพื้นบานเปนเรื่องที่วาดวยนิยายประจําถ่ิน (Sage)  คําศัพท Sage 
เปนศัพทภาษาเยอรมัน ซ่ึงนักวิชาการนิยมใชเปนศัพทสากล หมายถึง  เร่ืองราวที่แปลกจากธรรมดา
เชื่อกันวาเกิดขึ้นจริง เกิดขึ้น ณ สถานใดสถานหนึ่ง แมเวลาลวงเลยมานาน อาจเปนประสบการณ 
เลาถึงสัตวประหลาด เทวดา ผี ปศาจ วิญญาณตาง ๆ อาจจะเลาถึงบุคคลที่นับวาเปนบุคคลใน   
ประวัติศาสตร โครงเรื่องมักไมซับซอน มักมีอนุภาคซึ่งเปนหัวใจของเรื่องเพียงอนุภาคเดียว 

สรุปไดวา นิทานพื้นบานเปนนิทานที่เลาสืบทอดกันมาในทองถ่ิน ดวยวิธีการเลาแบบ  
มุขปาฐะ  ใชภาษาธรรมดาในการเลาส่ือสารและเปนภาษาของทองถ่ินนั้น ๆ ตนเคาเดิมของนิทาน  
มักจะเปนเรื่องที่มาจากตํานานและอาจเปนเรื่องจริง  และผูเลายอมแตงเติมในเรื่องที่ตนเองเลาบาง 
เพื่อเพิ่มอรรถรสแกผูฟงมากยิ่งขึ้น  แตก็ยังอิงเนื้อเรื่องเดิมอยู 
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ลักษณะนิทานพื้นบาน 
กุหลาบ  มัลลิกะมาส (2528 : 99-100) กลาวถึงลักษณะของนิทานพื้นบานไวดังนี้ 

  1.   เปนเรื่องราวที่เลาดวยถอยคําธรรมดา เปนภาษารอยแกว มิใชรอยกรอง 
  2. เลากันดวยปากสืบมาเปนเวลาชานาน แตตอมาในระยะหลังเมื่อการเขียนเจริญ

ขึ้น  ก็อาจเขียนขึ้นตามเคาเดิมที่เคยเลาดวยปาก 
  3. ไมปรากฏผูเลาดั้งเดิมเปนใคร อางแตวาเปนของเกา ฟงมาจากผูเลาซึ่งเปนบุคคล

สําคัญยิ่งในอดีตอีกตอเนื่อง ผิดกับนิยายสมัยใหมที่ทราบตัวผูแตง แมวานิทานที่ปรากฏตัวผูแตง 
เชน นิทานของกริมม กริมมก็อางวา เลาตามเคานิทานที่มีมาแตเดิม ไมใชตนเองแตงขึ้นเอง  

 
นอกจากนั้น  กรมศิลปากร (2531 : 67) ยังไดใหคําอธิบายถึงลักษณะนิทานพื้นบานสรุป

ไดวา นิทานพื้นบานเปนเรื่องราวหรือนิยายเลาเรื่อง  ซ่ึงมีที่มา 2 ประการ คือ เปนเรื่องที่มีที่มาใน    
ขั้นแรก  มาจากการเลาเรื่องในลักษณะปากตอปาก แลวจึงกลายมาเปนการบันทึกเรื่องราวนั้น ๆ 
เปนลายลักษณอักษร ประการหนึ่ง  และเปนเรื่องที่มีกําเนิดในทองถ่ินหนึ่ง ๆ โดยเฉพาะ  หรือไม               
ก็ไดรับตนเรื่องเดิมมาจากที่อ่ืน แลวนํามาดัดแปลงเนื้อเรื่อง  ตัวบุคคล  หรือสถานที่  ใหเขากับ    
ทองถ่ินของตนอีกประการหนึ่ง และนิทานพื้นบานไมจําเปนจะตองเปนการเลาประวัติบุคคล        
ส่ิงของ  และสถานที่แตอยางใด  ทั้งยังมีเนื้อหาที่เปนอิสระมาก คือ ไมมีขอผูกมัดที่จะตองอางอิง
ความถูกตอง ความไพเราะ และไมตองยึดติดกับคุณคาทางจริยธรรมดวย   ทั้งนี้เพราะนิทานพื้นบาน
สวนใหญเปนการเลาเรื่องเพื่อความสนุกสนาน และหวังผลในแงความบันเทิงใหผูฟงหรือผูอาน   
มากกวา 

สรุปไดวา นิทานพื้นบานเปนเรื่องเกาแก ที่เลาสืบตอกันมาในสังคมเปนเวลาชานาน ภาษา
ที่ใชเปนภาษารอยแกวธรรมดา เนื้อเรื่องมหีลายประเภทแลวแตการจินตนาการของผูแตง 
 

ประเภทของนทิานพื้นบาน 
Stith Tompson (1977 : 125)  ไดแบงนิทานพื้นบานไวม ี8 ประเภท คอื นิทานมหัศจรรย 

นิทานชีวิต นทิานวีรบุรุษ นิทานประจําถ่ิน นิทานอธิบายเหตุ    เทวปกรณ นิทานสตรี และนทิาน
ตลกขบขัน  สวนประคอง  นิมมานเหมนิท (2528 : 60) ไดแบงนิทานพื้นบานออกเปน 11 ประเภท     
ดังนี ้
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1. นิทานมหศัจรรย เปนนทิานพื้นบานเดิมเรียกวา เทพนิยาย (Fairy Tale) เปนนิทาน   
เกี่ยวกับนางฟา เทวดา บางครั้งก็มีนิทานหลายเรื่องที่ไมมีเทวดา นางฟา แตก็จัดเปนนิทานมหัศจรรย 
นิทานประเภทนี้มีเร่ืองราวของความมหัศจรรยเหนือธรรมชาติ ซ่ึงนิทานมหัศจรรยนี้ภาษาเยอรมัน
เรียกวา  marchen  ลักษณะ  marchen  ของยุโรปไดแก 

1. ไมบงบอกสถานที่และเวลาชัดเจน 
2. เนื้อเรื่องที่เกี่ยวของกับราชสํานัก เชน ปราสาทราชวัง เจาหญิง เจาชาย ฯลฯ 
3. นางเอกมักเปนลูกสุดทอง 
4. นิทานเกีย่วของกับเวทมนตและการแปลงราง 
5. มีการสัญญาใหรางวัลเมื่อการปฏิบัติงานหรือภารกิจเสร็จสิ้น 
6. มีแมมด ยกัษ หรือมังกร 
7. ประกอบดวยส่ิงตาง ๆ จํานวน 3 ส่ิง เชน เจาหญิงเปนลูกคนสุดทองในจํานวนพี่

นองทั้งหมด 3 คน 
8. อาจมีเพลงหรือบทประพนัธสั้น ๆ หรือถอยคําที่ไมมีความหมาย แตมีลักษณะ

เปนคาถาหรือคําปริศนา 
9. ตัวละครที่ดเีปนฝายชนะ 

2. นิทานชีวติ (Novella) มีลักษณะคลายคลึงกับนิทานมหัศจรรยที่มีขนาดคอนขางยาวที่
ตางกันคือ นทิานชีวิตดําเนนิเรื่องอยูในโลกแหงความจริง บงบอกถึงสถานที่และตัวละครชัดเจน
อาจแทรกเรื่องอิทธิปาฏิหาริย หรือความมหัศจรรย ซ่ึงมลัีกษณะที่ผูอานผูฟงเชื่อวาเปนสิ่งที่เปนไป
ไดมากกวาอิทธิฤทธิ์ปาฏิหาริยที่ปรากฏในนิทานมหัศจรรย 

3. นิทานวีรบรุุษ (Hero Tale) เปนนิทานที่มีขนาดคอนขางยาว อาจอยูในโลกของ
จินตนาการหรอืโลกที่ดูเหมือนจะเปนจริงเปนนิทานที่มีลักษณะเปนชุด ๆ เลาถึงการผจญภัยของ
วีรบุรุษคนเดยีวหรือหลายคน และมกัจะเลาถึงการผจญภัยของวีระบุรุษที่มีลักษณะเหนือมนษุย เชน 
เร่ืองวีรบุรุษเฮอรคิวลิส เธซีอุส และเพอรซีอุสของกรีก 

4. นิทานประจําถ่ิน (Local Tale) ภาษาเยอรมันเรียกวา Sage เปนนิทานประเภทที่มี
ขนาดของเรื่องไมแนนอน บางเรื่องก็ส้ัน บางเรื่องก็ยาว เนื้อเรื่องจะเปนเรื่องที่แปลกพิสดาร และ
เชื่อวาเกดิขึ้นจริงในสถานที่ใดสถานที่หนึ่ง เพราะตวัละครและสถานที่บงบอกไวชดัเจน อาจเปน
เร่ืองของบุคคลในประวัติศาสตร บุคคลสําคัญของบานเมือง  ตัวละครอาจเปนมนุษย เทวดา สัตว
หรือผีสางนางไม 
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5. นิทานอธิบายเหตุ (Explanatory Tale) หรือ (Etiological Tale) เปนเรื่องที่อธิบายถึง
กําเนิดความเปนมาของสิ่งที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ อาจอธิบายถึงกําเนดิของสัตวบางชนิด สาเหตทุี่
สัตวบาง 

6. เทวปกรณ (Myth) เรียกอีกอยางหนึ่งวา เทพปกรณัม เปนเรื่องอธิบายถึงกําเนิด
จักรวาล  มนษุย สัตว ปรากฏการณธรรมชาติ เชน ลม ฝน กลางวัน กลางคืน ฟารอง ฟาผา และ     
บทบาทหนาทีข่องมนุษย ตลอดจนพิธีกรรม  การประพฤติปฏิบัติตาง ๆ วาเกดิขึ้นเมื่อไร เพราะ    
เหตุใด 

7. นิทานสัตว (Animal Tale) เนื้อเรื่องจะมีสัตวเปนตวัเอก  มีเนื้อหาที่มักแสดงใหเห็น
ความฉลาดของสัตวชนิดหนึง่ สัตวที่เปนตัวเอกมกัมีลักษณะเปนตวัโกง เพื่อกล่ันแกลงเอาเปรียบ
คนหรือสัตวอ่ืน ๆ ซ่ึงบางทีก็ไดรับความเดือดรอนตอบแทนบางเหมือนกัน สัตวที่เปนตวัเอกใน
นิทานของแตละชาติอาจไมเหมือนกนั 

8. นิทานมุขตลก (Humourous Tale) หรือ (Jest, Num Skill Tale) มักมีขนาดสั้น      
โครงเรื่องไมซับซอน ตัวละครอาจเปนมนุษยหรือสัตวก็ได จุดสาํคัญของเรื่องอยูที่ความไมนา
เปนไปไดตาง ๆ 

9. นิทานศาสนา (Religious Tale) เปนเรื่องเกี่ยวกับศาสนา  แตไมใชประเภทเทวปกรณ 
นิทานหลายเรื่องเปนเรื่องเลาเกี่ยวกับการปลอมตัวเปนขอทานไปทดสอบคนมีน้ําใจ โดยผูปลอมตัว
คอืเทพจา นิทานของไทยก็มเีร่ืองเลาเกี่ยวกบัพระพุทธเจาและสาวก  ซ่ึงไมมีในพระไตรปฎกหลาย
เร่ือง นิทานดังกลาวตามทรรศนะของผูเลามักจะเปนเรื่องจริง 

10. นิทานเรื่องผี (Ghost Tale) เปนนิทานเกี่ยวกบัวิญญาณของคนที่ตายไปแลว  แต
กลับมาหลอกหลอนผูที่มีชีวติอยูดวยรูปรางและวิธีการตาง ๆ นิทานเกี่ยวกับผีจะมีปรากฏอยูใน
นิทานของทุกชาติ 

11. นิทานเขาแบบ (Formular Tale)  คือ  นิทานที่มีแบบสรางพิเศษ มีโครงเรื่อง มี
ความสําคัญเปนรองของแบบสราง มีหลายแบบ เชน นทิานลูกโซ นทิานหลอกผูฟง นิทานไมจบ
เร่ือง และนิทานไมรูจบ 

 
นอกจากนั้น วิเชียร ณ นคร (2531 : 52) ยังไดนําเสนอตามทรรศนะของตนเอง โดย     

เพิ่มเติมนิทานประเภทที่ 12 เขาไป  คือ นิทานปริศนา ซ่ึงกลาววานิทานปริศนา (Riddle Tale)     
หมายถึง นิทานที่มีเนื้อเรื่องหรือถอยคําผูกขึ้นเปนเงื่อนงําใหแกใหทายหรือใหคิด เพื่อใหผูฟงได
แสดงความรูความคิดเห็นตอนิทานที่ไดฟงหรือไดอาน 
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คุณคาของนิทานพื้นบาน 
วิเชียร  ณ นคร (2531 : 30-31) กลาวถึงคุณคาของนิทานพื้นบานไววา นิทานพื้นบาน   

แตละถ่ิน แมจะมีโครงเรื่อง แกนเรื่อง ตัวละคร และฉาก แตกตางกันตามความคิดอานหรือ           
ภูมิปญญาของแตละทองถ่ินก็จริง แตก็มีลักษณะรวมกันอยูหลายประการ โดยเฉพาะคือเร่ือง 
“คุณคา” ของนิทาน ซ่ึงอาจสรุปได 5 ประการ คือ 

1.  คุณคาทางการสําเริงอารมณ  หมายถึง  คุณคาในแงใหความสนุกเพลิดเพลินตอผูฟง
หรือผูอาน เพราะนิทานเปนวรรณกรรมที่มีตัวละครแสดงประวัติความเปนมา แสดงพฤติกรรม หรือ
การแสดงออกของตัวละคร สามารถสรางความสนุกสนาน แฝงความรู และคติเตือนใจใหแกผูฟงได 
การฟงนิทานจึงเปนการสําเริงอารมณอีกวิธีหนึ่ง 

2. คุณคาทางสังคมสัมพันธ หมายถึง คุณคาในแงการสรางความสัมพันธในกลุมพวก 
เพราะการฟงนิทานมักฟงกันในหมูเครือญาติ เพื่อนฝูง หรือในหมูบาน การฟงรวมกันยอมกอใหเกิด
ความสนิทมักคุน ความรักและความเขาใจกันมากขึ้น 

3. คุณคาทางปญญา หมายถึง คุณคาในแงการสรางความฉลาดรอบรู และเสริมสราง   
สติปญญาแกตนเอง การไดฟงนิทานก็เทากับการไดฟงความคิดและภูมิปญญาของผูประพันธ ซ่ึงได
กล่ันกรองและทดสอบมาจากสังคมรุนตาง ๆ มามากแลว ยอมกอใหเกิดความมีภูมิปญญาแกผูฟง    
ไดมาก ขณะเดียวกันก็ไดรับความรูเร่ืองศัพทสํานวนภาษาควบคูกันไปดวย 

4. คุณคาทางสังคมประกฤต หมายถึง คุณคาในแงการปลูกฝงและถายทอดความคิดและ
ความเชื่อของสังคมไปยังสมาชิกใหมของสังคม สังคมมนุษยมีวัฒนธรรมในการสืบทอดและดํารง
เผาพันธุหลายวิธี การเลานิทานก็เปนอีกวิธีหนึ่งที่ใชเพื่อการนี้ 

5.   คุณคาทางการศึกษาวัฒนธรรม   หมายถึง   คุณคาในแงสะทอนภาพสังคมแกผูฟงทั้ง
โดยเจตนาและไมเจตนา นิทานเปนมรดกทางปญญาของผูคนในสังคมหนึ่ง ๆ เมื่อผูกนิทานขึ้นจึง
หนีไมพนที่จะตองเอาความคิดและคานิยมในยุคสมัยนั้น ๆ เขามา การศึกษานิทานจึงเทากับเปน
การศึกษาวัฒนธรรมของชุมชนไปในตัว 
 

5. เอกสารที่เก่ียวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2521 : 2) ใหความหมายของกิจกรรมการเรียน     

การสอนวา หมายถึง การดําเนินการตาง ๆ ในโรงเรียน ทั้งโดยครูและนักเรียน เชน การสอนให    
นักเรียนคนควา อภิปราย บรรยาย อบรม สาธิต ปฏิบัติงาน จัดนิทรรศการ และการศึกษานอก  
สถานที่ ฯลฯ สวนทัศนีย  ศุภเมธี (2533 : 189-190) ไดอธิบายถึงความหมายของการจัดกิจกรรม   
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การเรียนการสอนวา กิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง ทุกส่ิงทุกอยางที่กระทําขึ้นเพื่อใหมีการ
เรียนการสอนในครั้งนั้น โดยการสอนของครูเปนไปอยางมีความหมาย นักเรียนไดทั้งความรูและ
สนุกสนานเพลิดเพลิน  

ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดจัดการเรียนการสอนวรรณกรรมทองถ่ินในสวนของนิทาน   
พื้นบานโดยอาศัยกระบวนการและรูปแบบการสอน  ดังนี้ 

1. กระบวนการสอนแบบนิรมิตวิทยา (Constructivsim) 
2. รูปแบบการสอนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry  Training  Method) 
3. กระบวนการเรียนรูแบบรวมมือประสานใจ (Cooperative Learning) 

ดังมีรายละเอยีดตอไปนี ้
 
1. กระบวนการสอนแบบนิรมิตวิทยา (Constructivism) 
 การสอนแบบนิรมิตวิทยา เปนการจัดการเรียนการสอนที่เนนให “ผูเรียนสรางองคความรู
ใหมดวยตนเอง” โดยเชื่อมโยงความรูใหมที่เกิดขึ้นกับความรูเดิมที่มีอยูแลว การสรางองคความรู
ใหมของนักเรียนจะไดจากการดําเนินกิจกรรมที่นักเรียนรวมกันศึกษาคนควา ทดลอง อภิปราย 
ระดมสมองหรือศึกษาใบความรู เปนตน สวนการตรวจสอบวาความรูใหมถูกตองหรือไมนั้นทําได
โดยนักเรียนตรวจสอบเอง ใหกลุมผูเรียนดวยกันตรวจสอบ และครูจะเปนผูชวยเหลือใหการ
ตรวจสอบนั้นถูกตองยิ่งขึ้นทีหลัง 
 จิราภรณ ศิริทวี (2540 : 5) ไดกลาวถึงลักษณะการเรียนแบบสรางองคความรูวา ถาการ
เรียนรูของนักเรียนมีลักษณะเปนการเรียนแบบสรางองคความรู สภาพหองเรียนจะมีความแตกตาง
จากสภาพหองเรียนปกติอยางไร ดังนี้ 
 

สภาพหองเรียนปกต ิ
(Traditional Classrooms) 

สภาพหองเรียนท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนสราง 
องคความรู (Constructivist Classrooms) 

-หลักสูตรนําเสนอจากรายละเอียดยอยๆ 
ไปสูองครวม เนนทักษะพื้นฐาน 

-หลักสูตรมองจากองครวมไปหารายละเอียดงายๆ 
เนนที่ความคิดรวบยอดหลักๆ  

-กิ จกรรมการสอน เนน รูปแบบตามที่
หลักสูตรกําหนด 

-กิจกรรมการสอนเนนใหนักเรียนถามคําถามเพื่อ
เปนแนวทางการหาขอสรุป 

- กิจกรรมการเรียนเปนไปตามบทเรียน -กิจกรรมการเรียนเนนใหนักเรียนหาขอมูลและ
เรียนรูดวยการกระทําหรือดวยส่ือที่จับตองได 
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สภาพหองเรียนปกต ิ
(Traditional Classrooms) 

สภาพหองเรียนท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนสราง 
องคความรู (Constructivist Classrooms) 

-สภาพของนักเรียนเปนเสมือนกระดาน
ชนวนตางๆ ที่ครูมีหนาที่ขีดรองรอยลงไป 

-นักเรียนถูกคาดหมายใหเปนนักคิดที่สามารถสราง
ทฤษฎีเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนได 

- บทบาทของครูคือผูส่ังการ - บทบาทของครูคือผูจัดการทําใหเกิดการเรียนรู 
- ครูตองการคําตอบที่ถูกตอง -ครูตองการใหนัก เรี ยนแสดงความคิด เห็นที่

หลากหลาย เพื่ อใหสามารถคนหาจุดยืนของ
ความคิดของตนเอง 

-กิจกรรมการวัดผลและประเมินผลถูกแยก
สวนจากกิจกรรมการสอน สวนมากเนนที่
การสอบ 

-กิจกรรมการสอนและการประเมินผสมผสานกัน 
รูปแบบการประเมินใชวิธีการที่หลากหลาย เนนการ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะทํางาน ผลงานที่
นักเรียนสรางขึ้น  และเก็บรวบรวมไวใน Portfolio 

 
ดังนั้นขั้นตอนการสอนตามแนวคิดของ “นิรมิตวิทยา” จึงมีดังนี้ 
ขั้นท่ี  1   ปฐมนิเทศ  เปนขั้นเริ่มการสอน ครูควรบอกใหนักเรียนทราบเพียง  “หัวขอ” 

ที่จะเรียนและวิธีการเรียนในลักษณะที่ครูไมบอกความรู ผูเรียนจะตองชวยกันสรางความ  รูเอง 
ขั้นท่ี 2 กระตุนใหเกิดความคิด เปนขั้นของกิจกรรมที่กระตุนใหนักเรียนระดม         

พลังสมองเพื่อแสดงความคิดเกี่ยวกับการคนพบความรูในเรื่องที่จะเรียน โดยใชความรูเดิมเปนฐาน
ความคิดไปกอน 

ขั้นท่ี  3  สรางความรูใหม จัดกิจกรรมใหนักเรียนปฏิบัติเพื่อสรางองคความรูใหมที่
เกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 

ขั้นท่ี  4  ทดลองใชความรูใหม จดักิจกรรมตอเนื่องใหนักเรียนนําองคความรูที่สรางขึ้น
ในขั้นที่ 3 มาใชในสถานการณที่ครูกําหนดให หรือนักเรียนเปนผูกําหนดเองก็จะยิ่งดี 

ขั้นท่ี  5 สรุป เปนขั้นที่นักเรียนรวมหรือชวยกันสรุปองคความรูที่เกิดขึ้นจากการเรียน
อีกครั้งหนึ่ง 

 
2. รูปแบบการสอนสืบสวนสอบสวน (Inquiry Training Model) 
 Richard Suchman (อางใน James G. Hauwiller, 2532 : 13) ไดคิดรูปแบบการสอนนี้ขึ้น
โดยมีธรรมชาติในความอยากรูอยากเห็นของมนุษยเปนพื้นฐาน เขาไดนํารูปแบบการสอนนี้ไปใช
ในการสอนวิทยาศาสตรกอน ตอมาจึงนําไปใชกับการสอนสังคมศึกษา 
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 ลักษณะสําคัญของการสอนแบบนี้  คือ ครูจะพยายามนําเสนอปญหาสถานการณ หรือ
เร่ืองราวที่เปนปญหา แลวช้ีแนะใหนักเรียนคิดคนหาคําตอบ  หาความรู โดยการตั้งสมมุติฐานพรอม
กับทดสอบสมมุติฐานดวยการตั้งคําถามถามครูจนกระทั่งสามารถคนหาความจริงหรือคําตอบ     
นั้นได 
 
ขั้นตอนการเรียนการสอน 

ขั้นท่ี 1 นําเขาสูปญหา ครูจะเริ่มดวยการอธิบายวิธีการเรียนกอน จากนั้นครูจึงเสนอ
สถานการณใหนักเรียนพบกับปญหา 

ขั้นท่ี 2 รวบรวมขอมูลเพื่อพิจารณา นักเรียนจะพิจารณาลักษณะและธรรมชาติของสิ่งที่
เปนปญหา แลวพยายามคิดหาคําตอบ หรือตั้งสมมุติฐานไวในใจ จากนั้นจึงทดสอบความถูกตอง
ของสมมุติฐานดวยการตั้งคําถามถามครู ซ่ึงเปนคําถามที่ลงทายดวยคําวา “ใชหรือไม” ครูตอบเพียง 
“ใช”หรือ “ไมใช” เทานั้น นักเรียนจะนําคําตอบของครูมาพิจารณา 

ขั้นท่ี 3 รวบรวมขอมูลเพื่อทดสอบ เปนขั้นที่ครูและนักเรียนรวมกันพิจารณาคําถามและ
คําตอบ เพื่อดูความถูกตองของสมมุติฐาน ตอนนี้อาจคงสมมุติฐานเดิมไวหรือเปลี่ยนสมมุติฐานใหม
ได ถาเปลี่ยนคําตอบหรือสมมุติฐานใหมนักเรียนก็จะตั้งคําถามเพื่อทดสอบสมมุติฐานใหมอีกจน   
คิดวาไดขอมูลเปนที่นาพอใจ 

ขั้นท่ี 4 สรางคําอธิบาย เปนขั้นที่นักเรียนตกลงใจจะตอบคําถาม อาจเปนคําอธิบายหรือ
สรุปกฎเกณฑก็ได 

ขั้นท่ี 5 วิเคราะหกระบวนการคิด นักเรยีนรวมกันอภิปรายถึงวิธีการคิดหาคําตอบของ      
บทเรียน 

การสอนแบบนี้ทําใหเกิดผลดีตอนักเรียนทั้งทางตรงและทางออม ผลทางตรง คือเปน   
รูปแบบที่สรางความสามารถในการคิดคนหาความรู ความจริง สอนใหรูจักวิธีการตั้งสมมุติฐาน 
และทดสอบสมมุติฐานดวยการตั้งคําถามอยางมีประสิทธิภาพ สวนผลทางออมก็คือ นักเรียนจะเปน
บุคคลที่รูจักแสวงหาความรูดวยตนเอง รูจักวิธีการที่จะถามเพื่อใหไดคําตอบที่ตองการ เปนคนมี
วิจารณญาณและคิดอยางสรางสรรค ดังงานวิจัยของ อราม วัฒนะ (2536) เรื่อง “การศึกษา       
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแกปญหา และความสามารถในการสราง
ความคิดรวบยอดกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต เร่ือง ส่ิงแวดลอมของนักเรียน ชั้นประถมศึกษา
ปที่ 6 ที่ไดรับการสอนแบบสืบสวนกับการสอนปกติ” พบวาความสามารถในการแกปญหาและ
ความสามารถในการสรางความคิดรวบยอดของนักเรียนกลุมที่สอนดวยการสืบสวนสอบสวน       
สูงกวานักเรียนกลุมควบคุมซึ่งสอนดวยวิธีปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และจันทรา 
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ศรีสุข (2530) ไดทําวิจัยเรื่อง “เปรียบเทียบความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนวิชาสังคมศึกษา  ดวยวิธีสอนแบบสืบสวนและวิธีสอนแบบถายทอด
ความรู”     ผลปรากฏวา ความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวา 
ความสามารถเชิงเหตุผลของนักเรียนกลุมควบคุม สวนสุพิน บุญชูวงศ (2542) ไดทําวิจัยเร่ือง 
“การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการเรียนวิชาหลักการสอนของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรี
ทางการศึกษา สถาบันราชภัฏสวนดุสิต โดยการสอนแบบสืบสวนสอบสวนและการสอนแบบปกติ” 
ผลการสัมภาษณ    นักศึกษาที่เรียนวิชาหลักการสอน สวนมากมีความพึงพอใจในการเรียน  ชอบท่ี
จะคิดวิเคราะหกับเพื่อน และเห็นดวยในการนําวิธีแบบนี้ไปใชประโยชนในตอนฝกสอน 
 
3. กระบวนการเรียนรูแบบรวมมือประสานใจ (Cooperative Learning) 

การสอนแบบรวมมือประสานใจหรือการเรียนรูแบบรวมแรงรวมใจ เปนการจัด           
กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยฝกใหผูเรียนรูจักการทํางานเปนทีม       
ชวยเหลือสนับสนุนกันและกัน แลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน และมีความรับผิดชอบรวมกันทั้งใน
สวนตัวและสวนรวม เพื่อใหกลุมไดรับความสําเร็จตามเปาหมายที่วางไวการสอนแบบนี้ Slavin 
(อางใน กรมวิชาการ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานในปจจุบัน กระทรวงศึกษา       
ธิการ (2542: 39) ไดย้ําวา 

การเรียนแบบรวมแรงรวมใจจะชวยใหผูเรียนมีพัฒนาการในแงความสัมพันธกับบุคคล
อ่ืนในทางที่ดีกระบวนการเรียนรูแบบรวมแรงรวมใจจะทําใหลดความรูสึกเหลื่อมลํ้าทางดานเพศ 
สังคม เศรษฐกิจ และอื่นๆ ลง แตจะมีความรูสึกกระตือรือรนในการชวยเหลือ การรวมมือกันเขามา
แทนที่ ซ่ึงเปนประโยชนอยางยิ่งตอการพัฒนาคุณลักษณะ ดี เกง มีความสุข โดยเฉพาะอยางยิ่งความ
เกงในมิติของมนุษยสัมพันธ หรือความสัมพันธกับบุคคลอื่น (Interpersonal) ในทางดีงาม 

เกี่ยวกับกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือประสานใจนี้ กรมวิชาการ (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานในปจจุบัน) กระทรวงศึกษาธิการ (2542: 38) ไดสรุปลักษณะ
ความแตกตางระหวางกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือประสานใจกับการสอนเปนกลุมแบบเดิม 
โดยเขียนนําเสนอออกมาเปนแผนภูมิ ดังนี้ 
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ลักษณะการเรียนในกลุมแบบรวมมือประสานใจ ลักษณะการเรียนในกลุมแบบเดิม 
- มีความสัมพันธแบบพึ่งพาอาศัย - ไมมีการพึ่งพาอาศัยกัน 
- แตละบุคคลรับผิดชอบผลงานของกลุมและ
ตนเอง 

- แตละบุคคลไมตองรับผิดชอบผลงานกลุม 

- สมาชิกมีความหลากหลาย - สมาชิกมีลักษณะคลายกัน 
- มีสวนรวมในความเปนผูนํา - มีผูนําคนเดียว 
- รวมรับผิดชอบ - รับผิดชอบเฉพาะตน 
- เนนงานและความสัมพันธ - เนนตัวงาน 
- พัฒนาทักษะทางสังคม - ทักษะทางสังคมถูกละเลย 
- ครูสังเกตการณและแนะนํา - ครูละเลยบทบาทของกลุม 
- เนนกระบวนการทํางานของกลุม - ไมเนนกระบวนการทํางานกลุม 
 

กองสงเสริมวิทยฐานะ สํานักงานสภาสถาบันราชภัฏ (2540 : 88 – 92) ไดเสนอรูปแบบ
กิจกรรมการสอนเพื่อใหเกิดการเรียนแบบรวมมือประสานใจไว 8 แบบ พอสรุปสาระสําคัญของแต
ละแบบไดดังนี้ 
 

1.คูคิด (Match Mind) นักเรียนจับคูเพื่อเตรียมเนื้อหาสาระกับนักเรียนคนอื่นโดยใชการ
สนทนา 

2.คูตรวจสอบ (Pairs – Check) นักเรียนจะทํางานเปนคูในกลุม 4 – 6 คน ในแตละคู    
นักเรียนจะสลับกันโดยคนหนึ่งจะเปนคนแกปญหาขณะที่อีกคนหนึ่งจะเปนพี่เล้ียง หลังจากนั้นให
แตละคูตรวจดูวาคูของตนไดคําตอบเหมือนอีกคูหรือไม 

3.คูสัมภาษณ (Three Step Interview) นักเรียนจะสัมภาษณกันและกันเปนคูโดยผลัด
กันสัมภาษณจากนั้นจึงมาแลกเปลี่ยนขอมูลที่ไดเรียนรูจากการสัมภาษณกันในกลุม 

4.รวมเขียนแผนภาพ (Team Word Webbing) นักเรียนจะชวยกันเขียนแผนภาพ
ประกอบความคิดหลักขอความสนับสนุน และโยงเสนแสดงความสัมพันธของความคิดในแตละ  
หัวขอ 

5.คูอภิปราย (Think – Pair Share) จะเริ่มดวยผูสอนตั้งคําถามหรือใหประเด็นอภิปราย 
จากนั้นนักเรียนก็จะจับคูอภิปรายกันเปนคูๆ เมื่อมั่นใจวาคําตอบของตนถูกตองดีแลว จึงนําคําตอบ
ที่ไดไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันในหองเรียน 
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6.คูหู (Partners) นักเรียนจะทํางานเปนคูเพื่อชวยเหลือกันเรียน และทําความเขาใจ
สาระสําคัญของเรื่องที่เรียน แตบางครั้งคูหนึ่งอาจไปขอปรึกษากับเพื่อนในกลุมอื่นที่คาดวาจะเขาใจ
เรื่องดังกลาวดี หลังจากนั้นจะแลกเปลี่ยนผลงานหรือความเขาใจกับอีกคูหนึ่งในกลุมจนเขาใจ     
แจมชัด แลวจึงนําสาระที่ไดไปถายทอดใหเพื่อนคูอ่ืน  ๆ  

7.โตะกลม (Roundtable) นักเรียนแตละคนจะผลัดกันเขียนคําตอบของโจทยปญหาที่
ครูใหคนละหนึ่งคําตอบ โดยการสงกระดาษและดินสอไปรอบๆ กลุม 

8.ปริศนาความคิด (Jigsaw) นักเรียนแตละคนในกลุมจะชํานาญในหัวขอหนึ่ง ๆ  ของ
เรื่องที่เรียนตามที่ไดไปศึกษา  หรือไปรวมทํากิจกรรมกับสมาชิกกลุมอื่นมา เมื่อกลับเขากลุมของ
ตนสมาชิกแตละคนจะผลัดกันเลาหรือสอนสมาชิกในกลุม เมื่อสอนหรือเลาจนครบทุกคนก็จะทํา
ใหนักเรียนทั้งชั้นไดเรียนรูครบทุกหัวขอในเรื่องนั้น  ๆ  

 
เกี่ยวกับรูปแบบหรือเทคนิควิธีการเรียนรูแบบรวมมือประสานใจนี้ กองวิจัยทางการ

ศึกษา กรมวิชาการ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานในปจจุบัน) กระทรวงศึกษา       
ธิการ (2542 : 40- 42) ไดเสนอไว 9 เทคนิควิธี แตจะขอนําเสนอเฉพาะเทคนิควิธีที่ไมซํ้าแบบกับที่
เสนอมาขางตนอีก 5 เทคนิควิธี ดังจะเสนอพอสังเขป ดังนี้ 

1.การเลาเรื่องรอบวง (Round Robin) เปนแบบที่เปดโอกาสใหนักเรียนทุกคนในกลุม
เลาประสบการณ ความรู ส่ิงที่ตนศึกษามา หรือส่ิงที่ประทับใจใหเพื่อนๆ ในกลุมฟงทีละคน ทั้งนี้ก็
เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อความหมายใหแกผูเรียนนั่นเอง 

2.มุมสนทนา (Corners) จัดนักเรียนเปนกลุมยอย แลวใหแตละกลุมเขาไปนั่งตามมุม
หรือจุดตางๆ ของหองเรียน จากนั้นจงึใหแตละกลุมชวยกันคิดหาคําตอบที่ไดโจทยปญหามา เมื่อได      
คําตอบที่คิดวาถูกตองแลว จึงเลือกสมาชิกในกลุมเปนตัวแทนไปเลา หรืออธิบายคําตอบที่คิดไดนี้
ใหเพื่อนกลุมอื่นฟง 

3.กลุมรวมมือ (Co – op Co – op) เร่ิมดวยการแบงนักเรียนในหองเรียนเปนกลุมยอยแต
ละกลุมยอยจะรวมกันศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยสมาชิกแตละคนจะแบงหนาที่กันรับผิดชอบ     
หลังจากที่สมาชิกแตละคนทํางานที่ไดรับมอบหมายเสร็จ ก็จะนําผลงานมารวมกันเปน “ผลงาน
กลุม” จากนั้นจึงนําผลงานกลุมเสนอตอช้ันเรียน ซ่ึงถือวาความสําเร็จของกลุมคือความสําเร็จของ
สมาชิกทุกคน 

4.การรวมมือกันแขงขัน (Team Games Tournament) แบงนักเรียนทั้งชั้นออกเปน 3 
กลุม แตละกลุมจะคละความสามารถโดยใหกลุมที่ 1 กับกลุมที่ 2 เปนกลุมแขงขัน กลุมที่ 3 เปน
กลุมที่เชี่ยวชาญ จากนั้นใหทุกกลุมศึกษาเนื้อหาที่ไดรับมอบหมายจนแตกฉาน หลังจากนั้นกลุมที่ 1 
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และ 2  จะชวยกันเขียนคําถามไปมอบใหกลุมที่ 3 เก็บไวรวมกัน กอนที่จะแขงขันสมาชิกในแตละ
กลุมก็จะชวยกันอภิปรายเกี่ยวกับคําตอบของแตละกลุมตามเวลาที่กําหนด เมื่อครบเวลาแลวก็จะถึง
เวลาทําการแขงขันโดยผูประสานงาน กลุมที่ 3 จะเรียกตัวแทนจากกลุมที่ 1 และ 2 สลับกันออกไป
จับฉลากคําถามแลวตอบคําถาม (ออกทีละคน) สมาชิกกลุมที่ 3 จะเฉลยคําตอบ ถากลุมใดตอบถูก
จะไดขอละ 1 คะแนน เมื่อส้ินสุดการตอบคําถาม  ก็จะรวมคะแนนของแตละกลุมเพื่อหากลุมชนะ 
จบลงดวยการสรุปผลการทํากิจกรรม ส่ิงที่ไดเรียนรู และขอเสนอแนะจากครูที่อธิบายเพิ่มเติมใน
สวนที่นักเรียนยังไมเขาใจ 

5.รวมกันคิด (Numbered Heads Together) เริ่มดวยการตั้งคําถามของครู แลวให      
นักเรียนในกลุมยอยชวยกันคิดหาคําตอบไว หลังจากนั้นครูจึงเรียกใหนักเรียนคนใดคนหนึ่งจาก
กลุมใดกลุมหนึ่งตอบคําถาม 

 
จะเห็นไดวา รูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือประสานใจมีหลายแบบ แตจะมีลักษณะ

สําคัญรวมกันวา จะจัดการสอนโดยแบงผูเรียนเปนกลุมยอย ๆ ภายในกลุมจะมีการชวยเหลือกัน 
สมาชิกกลุมจะมีทักษะในการทํางานกลุม  และมีการตรวจสอบเปนรายบุคคลได ซ่ึงแตละรูปแบบ
ครูสามารถนําไปประยุกตใชใหเหมาะสมกับระดับชั้น จุดประสงคของบทเรียน เนื้อหา และสภาพ
หองเรียนของตนไดโดยลําดับขั้นตอนการสอนมี   ดังนี้ 
 
ขั้นตอนการเรียนรูแบบรวมมือประสานใจ 

1.ขั้นเตรียม ขั้นเริ่มแรกนี้ผูสอนจะแนะนําเกี่ยวกับการจัดกลุม ระเบียบ บทบาทและ
หนาที่ของสมาชิกในกลุม วัตถุประสงคของบทเรียน   และการทํากิจกรรมรวมกัน เปนตน 

2.ขั้นสอน เปนขั้นที่ผูสอนใหขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหาที่ตองการและมอบหมายงานใหแต
ละกลุม  พรอมกับอธิบายขั้นตอนการทํางาน 

3.ขั้นทํากิจกรรมกลุม นักเรียนจะรวมกันทํากิจกรรมตามบทบาทและหนาที่ที่ไดรับ    
มอบหมาย โดยใชเทคนิคตามที่ครูกําหนด 

4.ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ ขั้นนี้จะเนนตรวจสอบผลงานกลุมและรายงาน
บุคคล โดยตรวจวาแตละคนทําหนาที่ไดครบถวนหรือยัง 

5.ขั้นสรุปและประเมินผล ขั้นสุดทายนี้ผูสอนกับผูเรียนจะชวยกันสรุปสาระของ         
บทเรียน พรอมกับเพิ่มเติมในสวนที่ยังบกพรอง รวมทั้งพิจารณาวาอะไรคือจุดเดนของงาน และ
อะไรคือส่ิงที่ควรปรับปรุง 
 



ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

ÅÔ¢ÊÔ·¸Ô ìÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂàªÕÂ§ãËÁè
Copyright  by Chiang Mai University
A l l  r i g h t s  r e s e r v e d

 43 

6. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
เอกสารที่เก่ียวของกับปญญาสชาดกและปญญาสชาดกฉบับลานนา 
ปญญาสชาดกถือเปนวรรณกรรมเกาแกและทรงคุณคาในหลาย ๆ ดาน ทั้งในดาน       

วรรณคดีและประวัติศาสตร   ดังนั้นจึงมีนักวิชาหลายทานสนใจศึกษาวรรณกรรมดังกลาว  ซ่ึงผูวิจัย
ไดทําการศึกษาผลงานสามารถสรุปได ดังนี้ 

นิยะดา  สาริกภูติ   (2524)  ไดทําการศึกษาเรื่อง  ปญญาสชาดก  ในหัวขอประวัติและ  
ความสําคัญที่มีตอวรรณกรรมรอยกรองของไทย    ผลการวิจัยสรุปไดวา   ปญญาสชาดกนาจะแตง
กอนปพุทธศักราช  1808   ซ่ึงสันนิษฐานวาเปนนครหริภุญไชย  (ปจจุบันคือลําพูน)  ความนิยม        
ปญญาสชาดกไดแพรกระจายไปในประเทศใกลเคียง   คือ  พมา  ลาว  เขมร  ทําใหดินแดนเหลานี้มี
ปญญาสชาดกเปนภาษาของตน และเมื่อเปรียบเทียบกับปญญาสชาดกภาษาไทยแลว ฉบับเขมรมี
ความคลายคลึงมากที่สุด และฉบับลาวมีความแตกตางมากที่สุด ที่มาของปญญาสชาดกสวนใหญ     
ก็คือ วรรณคดีบาลีและสันสกฤต ในจํานวนนี้อรรถกถาชาดกคือที่มาที่สําคัญที่สุด กลาวคือมี     
อิทธิพลในดานโครงเรื่องและแนวความคิดตอชาดกหลายเรื่องในปญญาสชาดก สวนเรื่องพื้นบาน
ซ่ึงเดิมเคยเชื่อวาคือที่มาที่สําคัญนั้น ผูวิจัยพบวามีอิทธิพลเพียงสวนนอย นอกจากนั้นผูวิจัยยังพบวา
ปญญาสชาดกเปนบอเกิดที่สําคัญของวรรณกรรมรอยกรองของไทย เทาที่ศึกษาจากตนฉบับ        
ตัวเขียนและฉบับพิมพแลวพบวาปญญาสชาดกเปนที่มาของวรรณกรรมรอยกรองประเภทตาง ๆ  
ถึง 63 สํานวน ชาดกเรื่องที่ไดรับความนิยมมากที่สุด คือ รถเสนชาดก ซ่ึงเปนตนเคาของวรรณกรรม
รอยกรอง 13 สํานวน ในบรรดาวรรณกรรมรอยกรองที่ไดรับอิทธิพลที่มาจากปญญาสชาดกนั้น
วรรณกรรมประเภทคําพากษ (กลอนสวด) สามารถนําไปใชประโยชนในการปลูกฝงจริยธรรมมาก
ที่สุด นอกจากอิทธิพลในดานที่มาแลวปญญาสชาดกยังมีอิทธิพลในดานโครงเรื่อง  วิธีแตงและการ
ส่ังสอนตอวรรณกรรมทั้ง 63  สํานวนอีกดวย   

ตอมา เอ้ือนทิพย  พิระเสถียร (2529) ไดทําการศึกษาเร่ือง  การศึกษาเชิงวิเคราะหแบบ
เร่ืองและอนุภาคในปญญาสชาดก โดยทําการศึกษาวิเคราะหแบบเรื่องและอนุภาคในปญญาสชาดก 
ฉบับหอสมุดแหงชาติ จํานวน 61 เร่ือง เปรียบเทียบกับดัชนีแบบเรื่องนิทานพื้นเมือง (The Types of 
the Folktale) และดัชนีอนุภาคนิทานพื้นเมือง (Motif-Index of Folk Literature)  ผลการวิเคราะห
ปรากฏวานิทานในปญญาสชาดกสามารถแบงไดเปน 3 กลุม กลุมหนึ่งมีแบบเรื่องปรากฏในดัชนี 
ไดแก  นิทานทรงเครื่อง นิทานอุทาหรณ นิทานมุขตลก และนิทานปริศนา ซ่ึงมีเนื้อหาเปนนิทาน
ทางโลก กลุมหนึ่งไมมีแบบเรื่องปรากฏในดัชนี ไดแก นิทานศาสนา  หรือเรียกวา  นิทานทางธรรม 
และอีกกลุมหนึ่งเปนกลุมผสม กลาวคือ เนื้อเร่ืองบางตอนมีแบบเรื่องปรากฏในดัชนีบางตอนไมมี
แบบเรื่องปรากฏในดัชนี ซ่ึงตอนที่ไมมีแบบเรื่องปรากฏในดัชนีนี้ มักเกี่ยวของกับพฤติกรรมทาง
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ศาสนา นิทานเรื่องหรือตอนที่มีแบบเรื่องปรากฏในดัชนีหรือที่มีเนื้อหาเปนนิทานทางโลกนี้
สันนิษฐานไดวามีที่มาจากนิทานพื้นเมืองดั้งเดิม นํามาแตงเติมเรื่องราวของพระโพธิสัตวใหเปน
ชาดก สวนนิทานที่ไมมีแบบเรื่องปรากฏในดัชนีหรือนิทานทางธรรมนั้นยังไมอาจกลาวไดวาเปน
นิทานพื้นเมืองหรือไม โดยอาจเปนนิทานที่เรียบเรียงขึ้นใหมเพื่อส่ังสอนทางศาสนาโดยเฉพาะ 
หรือเปนนิทานพื้นเมืองที่มีลักษณะเฉพาะประเภท เฉพาะถิ่น 

 การวิเคราะหอนุภาคกระทําตามบทบาท พฤติกรรมของตัวละคร และความมหัศจรรยที่
เกี่ยวของกับตัวละครในนิทานแตละประเภท เปรียบเทียบกับอนุภาคในดัชนอีนุภาคนิทานพื้นเมือง 
ผลการวิเคราะหอนุภาคทําใหเห็นถึงคานิยมและวัฒนธรรมของชนผูเปนเจาของนิทาน ไดแก ความ
ปรารถนาจะประสบความสําเร็จโดยงายดาย ความปรารถนาจะเอาชนะธรรมชาติ ความสัมพันธอัน
ใกลชิดกับเทพเจา ความเชื่อในสวรรควาเปนสถานที่สวยงามสุขสบาย ความเชื่อในเทพเจาวา          
มีอํานาจลิขิตชีวิตมนุษย ธรรมเนียมประเพณีตาง ๆ เชน การออกปาบําเพ็ญพรต การสรางโรงทาน 
การเสี่ยงราชรถเลือกกษัตริย ความนับถือพราหมณ และความเชื่อทางโหราศาสตร คานิยมดังกลาว
แสดงสัญชาติญาณและความปรารถนาของมนุษยทั่วไป ในดานวัฒนธรรมนั้น  มีการแสดงลักษณะ
สังคมอนิเดียโบราณอยางเห็นไดชัด แสดงวาผูเรียบเรียงปญญาสชาดกมีการนํานิทานมาจากคัมภีร
ภาษาบาลีและสันสกฤต  โดยมิไดเปล่ียนแปลงแกไขนิทานจากของเดิมมากนัก 

 ตอมา กรเพชร  เพชรรุง  (2534)  ไดทําการศึกษาเรื่อง  การวิเคราะหพระโพธิสัตวใน
ปญญาสชาดก  ผลการวิจัยสรุปไดวา  พระโพธิสัตวในปญญาสชาดกมีลักษณะเปนไปตามแนวคิดที่
มีมาในคัมภีรทางพุทธศาสนาฝายเถรวาท  โดยเฉพาะคัมภีรชาดกและอรรถกถาชาดก  กลาวคือพระ
โพธิสัตวมีทั้งที่กําเนิดเปนมนุษยและกําเนิดเปนสัตว  พระโพธิสัตวที่กําเนิดเปนมนุษยนั้นมีลักษณะ
รูปกายดี  งดงามตรงตามลักษณะมหาบุรุษ  สวนพระโพธิสัตวที่กําเนิดเปนสัตวมิไดกลาวถึง       
พระโพธิสัตวทั้งสองประเภทนี้เปนผูมีจิตมุงหมายแนวแนที่จะบําเพ็ญบารมี  และสรางประโยชนสุข
แกมหาชน ทั้งนี้เพื่อเปนปจจัยนําไปสูความสําเร็จในพระสัมมาสัมโพธิญาณในกาลภาคหนาดัง   
พระจริยาวัตรฝายกุศลและการบําเพ็ญบารมีตาง ๆ  อันยากยิ่งที่จะทรงกระทําขณะทรงพระชนมชีพ
อยูในโลก  และดวยเหตุที่พระโพธิสัตวผูเปนหนอเนื้อพระพุทธเจา  เปนมหาบุรุษผูเปนใหญแหง
สรรพสัตวทั้งหลาย  มีสัตว  มนุษย  เทพยดา  เปนตน  ยอมบังเกิดเหตุอัศจรรยขึ้นตลอดชวงชีวิตของ
พระองคในการจุติ  การสรางประโยชนสุขแกมหาชนและการบําเพ็ญบารมีอันยากยิ่งของบุคคล       
ทั้งนี้พระบารมีตาง ๆ  เปนคุณธรรมเฉพาะของผูไดชื่อวาพระโพธิสัตวเทานั้น 

ตอมาในป พ.ศ. 2544  สุภณิดา  เชื้ออินทรตะ (2544)  ไดทําการศึกษาเชิงวิเคราะห      
บทบาทของพระอินทรในปญญาสชาดกฉบับลานนาจากผลการศึกษาพบวา บทบาทของ            
พระอินทรมีปรากฏอยูในนิทานชาดกจํานวนถึง 34 เร่ือง ในลักษณะหรือสัญลักษณวา “เปนเทวดา  
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ผูพิทักษรักษาคนดี” อาทิ การใหความชวยเหลือแกพระโพธิสัตว หรือผูที่ทําความดี ละเวนจาก    
การทําความชั่ว  และทําหนาที่ในการดูแลสังคมให เกิดความสงบสุขรมเย็น  สวนในดาน
ความสัมพันธระหวางแนวคิดเรื่องพระอินทรกับความเชื่อของคนลานนานั้นไดขอสรุปวา แนวคิด
เร่ืองพระอินทรสงผลตอการประพฤติปฏิบัติตนของคนในสังคม โดยเนนในเรื่องการประกอบกุศล
กรรมเพื่อเปนอานิสงสผลบุญแกชีวิตตอไปในภายภาคหนาตามคติความเชื่อทางพุทธศาสนา 
นอกจากนี้             ยังสะทอนถึงสภาพสังคมและวิถีชีวิตของคนลานนาจากโลกทัศนของผูแตง ซ่ึง
ทําหนาที่เปน        ส่ือกลางในการถายทอดแนวคิดและประสบการณผานงานวรรณกรรมทองถ่ินอีก
ดวย   
 

เอกสารที่เก่ียวของกับการวิเคราะหโครงเรื่องของวรรณกรรม 
การศึกษาถึงโครงเรื่องหรือโครงสรางของวรรณกรรมนั้นเปนแนวทางการศึกษา

วรรณกรรมอีกรูปแบบหนึ่ง  ที่ทําใหมองเห็นถึงคุณคาและลักษณะเดนของวรรณกรรมที่ศึกษา ซ่ึงก็
มีนักวิชาการหลายทานสนใจศึกษา  ดังตัวอยางที่ผูวิจัยไดศึกษาผลงานและสรุปได  ดังนี้ 

ศิราพร  ฐิตะฐาน (2537) ไดทําการศึกษาเรื่องตัวเอกและตัวรายในนิทานจักร ๆ วงศ ๆ  
โดยใชทฤษฎีโครงสรางของวาลาดีมีร พรอพพ เปนแนวทางศึกษา โดยใชนิทานจากบทละครนอก
สมัยอยุธยามาศึกษาพบวานิทานจักร ๆ วงศ ๆ มีโครงเรื่องอยู 3 ประเภท คือ  

ประเภทที่ 1 เรื่องจะเริ่มกลาวถึงพระราชามีมเหสีหลายองค มเหสีรองเกิดความ
อิจฉาริษยามเหสีเอก เมื่อมเหสีเอกคลอดโอรสซึ่งเปนพระเอก ก็จะถูกกลั่นแกลงใหออกจากเมือง 
เชน เร่ืองสังขทอง สังขศิลปชัย พิณสุริวงศ เมื่อพระเอกโตขึ้นจึงออกติดตามหาบิดามารดา สุดทาย
ไดชายาและมีเร่ืองทะเลาะกับพอตา 

ประเภทที่ 2 เรื่องจะเริ่มที่พระเอกเปนหนุมกําลังเสาะหาชายาที่ถูกตองตาม
ประเพณี เชน ยกศรแลวจึงไดธิดาของพระราชาเมืองนั้นมาครอง เชน เรื่องการะเกด  บางเรื่องอาจ
ลักลอบเขาหาธิดาของพระราชา ทําใหมีเร่ืองทะเลาะกับพอตา พระเอกฆาพอตาตาย  หรืออาจถูก 
พอตาฆา เชน สุวรรณหงส แลวมีฤาษีมาชุบชีวิต ตอมาภายหลังตองพลัดพรากกับชายาองคนี้ 
ระหวางตามหาชายาพระเอกก็หลงเขาไปเมืองอื่น และพระเอกมักจะทําพฤติกรรมซ้ํา ๆ คือลอบเขา
หาธิดาพระราชาเมืองนั้น ทําใหโครงเรื่องดังกลาวนี้พระเอกมีชายาหลายคนในตอนจบ 

ประเภทที่ 3 เร่ืองจะเริ่มที่พระเอกมีชายาแลว พระเอกและชายาออกประพาสปา 
แตมีเหตใุหตองพลัดพรากกัน อันเปนเหตุใหพระเอกไดชายาอีก เชน เร่ืองไชยเชษฐ พระเอกมีชายา
อยูแลวเจ็ดคนก็ไดชายาอีกเปนคนที่แปด ในตอนจบของเรื่องมักมีการอิจฉาริษยากันระหวางมเหสี
เอกและมเหสีรอง    
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อารี  รุงเรือง  (2539)  ไดทําการศึกษาเชิงวิเคราะหนิทานกลอนอาน  จากการศึกษา       
อนุภาคในตอนสําคัญ ทําใหเห็นวานิทานกลอนอานมีโครงเรื่องที่คลายคลึงกัน คือ สวนมากจะ
ประกอบไปดวยตอนสําคัญทั้ง 5  ตอน   คือ  ตอนกําเนิดตัวละครสําคัญ  ตอนพลัดพรากออกจาก
เมือง   ตอนไดคูครอง  ตอนพลัดพรากจากคูครอง  และตอนกลับมาพบกัน  นิทานทุกเรื่องจบลงดวย    
ความสุข  แมวานิทานกลอนอานจะมีเร่ืองอิทธิปาฏิหาริยมาชวยใหเร่ืองสนุกสนานมากยิ่งขึ้น       
แตทุกเรื่องก็มีโครงเรื่องเหมือน ๆ กัน  ทําใหผูอานเดาเรื่องได 

สุธาวดี  หนุนภักดี  (2541)  ทําการศึกษาวิเคราะหตํานานพื้นบานลาวพวนจากจังหวัด
สุพรรณบุรี   โดยไดทําการศึกษาตามทฤษฎีของทอมปสันและพรอพพ  โดยไดศึกษาเปรียบเทียบ
โครงสรางนิทานเรื่องทาวกําพราของสํานวนลาวพวน  เขมร และเวียดนาม  ผูเขียนแบงนิทาน
ออกเปนตอนตาง ๆ และไดเปรียบเทียบพฤติกรรมตัวละครในแตละตอนในสํานวนตาง ๆ เพื่อหา    
โครงสรางหลัก  ทั้งนี้ไดอาศัยระเบียบและวิธีการวิเคราะหพฤติกรรมและโครงสรางนิทานของ
พรอพพ 

ปฐม  หงสสุวรรณ  (2542)  ไดทําการวิเคราะหตํานานสุริยคราสและจันทรคราสของ   
ชนชาติไทย  ซ่ึงเปนการวิเคราะหโครงสรางและเนื้อหาของตํานานสุริยคราสและจันทรคราส  
สํานวนตาง ๆ ของชนชาติไทย  ในลักษณะวิเคราะหโครงสรางของตํานาน  ไดประยุกตระเบียบ
วิธีการของวลาดิมีร  พรอพพ  มาใชในการจําแนกพฤติกรรมของตํานานสํานวนตาง ๆ  และไดจัด
กลุมของชนชาติไทย  ตามแบบเรื่องและโครงสรางของตํานาน 
                 พิชญาณี  เชิงคีรี  (2542)  ทําการวิจัยเร่ือง  การวิเคราะหนิทานจักร ๆ วงศ ๆ ของไทย        
ขอมูลที่นํามาวิเคราะห  คือ  นิทานจักรๆวงศๆของไทยทั้ง  4  ภาค  จํานวน  61  เร่ือง  โดยใชทฤษฎี
การวิเคราะหโครงสรางนิทานของวลาดิมีร  พรอพพ  เปนเครื่องมือในการวิเคราะห  ผลการวิจัย
สรุปไดวา 
                   วรรณกรรมนิทานจักรๆ วงศ ๆ ของไทย  อาจแบงโครงเรื่องไดเปน  3  โครงเรื่อง  คือ  
โครงเรื่องแบบที่   1   เร่ืองเริ่มที่ตัวละครวัยเด็ก  โครงเรื่องแบบที่  2  เร่ืองเร่ิมที่ตัวละครวัยหนุมและ
โครงเรื่องแบบที่  3  เร่ืองเริ่มที่ตัวเอกมีภรรยาอยูแลว  ทั้งนี้วรรณกรรมนิทานบางภาคอาจมี        
โครงเรื่องครบทั้ง   3   แบบ  คือ  ภาคกลางและภาคใต  และบางภาคอาจจะมี 2  โครงเรื่องเทานั้น     
คือ  ภาคเหนือและภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  เมื่อนําตอนตาง ๆ ในโครงเรื่องแตละแบบมารวมกัน
จะไดลําดับตอนในวรรณกรรมนิทานจักร ๆ วงศ ๆ  โดยรวมดังนี้  ตอนวัยเด็ก  ตอนไดนาง  ตอนได
นางครั้งที่สอง   และตอนกลับเมือง   ในตอนทายพิชญาณีกลาวเนื้อหาโดยรวมทั้งหมดวา  
วรรณกรรมนิทานของแตละภาคมีโครงสรางหลักที่รองรับและลําดับกําหนดพฤติกรรมและการ
ดําเนินของนิทาน  และเมื่อเปรียบเทียบโครงสรางหลักของนิทานแตละภาค  พบวามีโครงสราง   
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รวมกัน  จึงทําใหสามารถมองเห็นโครงสรางหลักของนิทานโดยรวมไดวานิทานจักร ๆ วงศ ๆ    
ของไทยนี้ประกอบไปดวยพฤติกรรมและการลําดับพฤติกรรม ที่มีลักษณะเฉพาะของนิทานไทยที่
ไมเหมือนกับโครงสรางหลักของนิทานรัสเซีย  จึงกลาวไดวานิทานในแตละวัฒนธรรมมีโครงสราง
หลักที่มีลักษณะเฉพาะของตนเองที่กําหนดการเดนิเรื่องของนิทาน  เชนเดียวกับภาษาแตละภาษามี
ไวยากรณของตนเอง 
                  วาสนา  ศรีรักษ  (2544)  ไดทําการวิเคราะหโครงสรางของนิทานจีนจํานวน  23  เร่ือง  
โดยไดทําการศึกษาตามทฤษฎีของวลาดิมีร  พรอพพ  สรุปงานวิจัยไดวา  โครงสรางการเลาเรื่อง
ของนิทานจีนเริ่มเรื่องดวยบานเมืองหรือตัวของตัวเอกเองเกิดความขาดแคลน  ตัวเอกจึงตัดสินใจ
เดินทางออกจากบาน  นอกจากนั้นก็จะเปนตัวเอกไดรับมอบหมายใหทํางาน  เพื่อแกไขความ      
ขาดแคลน  เมื่อตัวเอกเดินทางออกจากบานไป  หากเปนโครงเรื่องนิทานแบบไมมีตัวโกง พระเอก
จะถูกทดสอบดวยงานยาก  ซ่ึงตองไปขอความชวยเหลือจากผูชวยเหลือ  หรือไดพบกับผูวิเศษโดย
บังเอิญจากนั้นไดรับของวิเศษหรือไดรับความชวยเหลือจนงานนั้นสําเร็จ   

สวนโครงเรื่องนิทานแบบมีตัวโกง  พระเอกจะถูกทดสอบดวยงานยาก  พระเอกจะถูก
กล่ันแกลงจากตัวโกง  จากนั้นตัวเอกตองใชความสามารถในการตบตาตัวโกงใหตัวโกงหลงเชื่อเพื่อ
จะไดขอมูลของตัวโกง    อันจะนําไปสูหลักฐานในการลงโทษตัวโกงตอไป  และในตอนทายพบวา  
ตัวละครเอกไดรับของวิเศษหรือไดรับชัยชนะตอตัวโกงแลว  ตัวเอกจะเดินทางกลับบานของตน  
จากนั้นพบกับความขาดแคลนครั้งใหมอีกครั้ง  ตัวเอกจะตองใชของวิเศษ  หรือความสามารถที่
ไดรับมาในชวงแรกแกไขปญหานั้น  และในที่สุดตัวเอกก็จะไดรับความโชคดีในรูปแบบตาง ๆ       
นอกจากนั้นวาสนายังไดตั้งขอสังเกตวา  ตัวเอกในนิทานจีนสวนใหญจะเปนชายมากกวาหญิง       
ถาตัวเอกมีคูครองตัวคูครองที่เปนหญิงนั้นมักจะไมมีบทบาท  แตถาตัวละครหญิงมีบทบาทก็จะ
ไดรับบทตัวเอกในเรื่องนั้น 
                   วีรวัฒน  อินทรพร  (2544)  ไดทําการศึกษาโครงเรื่องของเชียงใหมปณณาสชาดก  หรือ
ซิมเมปณณาส  อันเปนปญญาสชาดกฉบับพมา  โดยใชทฤษฎีการวิเคราะห  โดยแบงประเภทของ
โครงเรื่องไวเปน  2  ประเภทไดแก  โครงเรื่องที่เปนนิทานธรรมะแท ๆ  และนิทานที่มี              
โครงเรื่องแบบนิทานจักร ๆวงศ ๆ  สรุปผลการวิจัยไดวา พฤติกรรมหลักในนิทานเชียงใหม
ปณณาสชาดก  ที่ไมพบทั้งในนิทานรัสเซียและนิทานจักร ๆวงศ ๆ  ของไทยคือ  พฤติกรรม  (ท)  
อันเปน      พฤติกรรมที่พบในเฉพาะนิทานธรรมะ  นอกจากนั้นยังพบอีกวามีพฤติกรรมอีกประเภท
หนึ่งที่พบในโครงสรางคือ  พฤติกรรมที่พลัดพรากจากคนรัก  ซ่ึงมีการอธิบายไวดวยวาเปน
พฤติกรรมจากชาติปางกอน  พฤติกรรมนี้นับวาขาดไมไดในเชียงใหมปณณาสชาดก  ขอสังเกตอีก
ประการที่พบจากการวิจัยคือในเชียงใหมปณณาสชาดกแมจะมีพฤติกรรมหลายอยางที่คลายกับ
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นิทาน               จักร ๆ วงศ ๆ ของไทย แตก็มีพฤติกรรมหลายพฤติกรรมที่ถูกปรับเปลี่ยนและลด
ความสําคัญลง  อาทิ  พฤติกรรม (A)  ที่หมายถึง พฤติกรรมของตัวโกง  พฤติกรรม  (H-I)  ที่
หมายถึง พฤติกรรมการตอสูกลับถูกลดความสําคัญลงไปอยางมาก  อันแสดงใหเห็นถึงขบวนการ
ปรับเปล่ียนนิทานใหเปนนิทานของชาววัดมากยิ่งขึ้น  ดังจะเห็นไดวามีการมุงพฤติกรรมหลักคือ 
พฤติกรรมการทําทานของตัวเอก   และในตอนทายตัวเอกจะมีใจฝกใฝในพระพุทธศาสนาเสมอ 
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับนิทานพื้นบานและวรรณกรรมทองถิ่น 
นิทานและวรรณกรรมถือไดวาเปนผลผลิตทางวัฒนธรรมแขนงหนึ่งที่เกิดจากปราชญ

ในทองถ่ินหรือสังคมนั้น ๆ  ชวยกันรังสรรคและถายทอดออกมา  เพื่อเปนเครื่องรับใชและสนอง
ความตองการของสังคมในแตละถ่ินฐาน  ฉะนั้นนิทานหรือวรรณกรรมจึงมีจุดรวมและจุดตางใน
เวลาเดียวกัน  จึงเปนเหตุใหนักวิจัยหลายทานตั้งใจทําการศึกษาดังนี้ 

จารุณี  กองพลพรหม (2516) ไดรวบรวมคติชาวบานหมูบานเมืองเกา ตําบลเมืองเกา 
อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน จากนิทานในทองถ่ิน ผลการวิจัยพบวา คติชาวบานหมูบานเมืองเกาที่
ปรากฏผานทางนิทานพื้นบานนั้น มีทั้งคุณคาดานปรัชญา สุนทรียะ และจริยศาสตร อันเปนเครื่อง   
ชี้ใหเห็นจินตนาการ ความเปนอยู คตินิยม และมาตรฐานสังคมของชาวบานเมืองเกา    

ประจักษ  สายแสง  (2516)  ศึกษาและรวบรวมวรรณกรรมจากตําบลศรีมาศ  จังหวัด
สุโขทัย  ขอมูลที่ไดประกอบดวย  นิทาน  นิยาย  ประวัติ  แหล  และเพลง  จากการวิเคราะห
วรรณกรรมปรากฏวา  ชาวตําบลศรีมาศใหความสําคัญเปนอันมากแกจริยธรรมอันเปนพื้นฐานมา
จากพุทธศาสนา  การเลาเรื่องใหขบขันและสนุกสนาน  โดยเฉพาะอยางยิ่งมุขตลกนั้นใชวิธีการ
บิดเบือนเรื่องจากความเปนจริง  บางครั้งใชถอยคําหยาบโลน  แตถึงอยางไรเรื่องเหลานี้ก็มีคติแฝง
อยู 

นอกจากทั้งสองทานที่กลาวถึงขั้นตนแลวยังมีนักวิชาการอีกหลายทานที่สนใจศึกษา       
ผลงานดานวรรณกรรมพื้นบานดังนี้  จันทรศรี  สุปญญากร  (2517)  ศึกษารวบรวมวรรณกรรมไทย
รามัญ  จากตําบลทรงคนอง  อําเภอพระประแดง  จังหวัดสมุทรปราการ  พบวาจุดมุงหมายสําคัญที่
แฝงอยูในการเลานิทาน  นอกจากทําใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินแลว นิทานยังใหขอคิดและ
คติจัดเปนกลวิธีในการอบรมลูกหลานของชาวบาน  นอกจากนี้นิทานยังแสดงแนวคิด  มาตรฐาน
และแนวการปฏิบัติตนในสังคมทั้งในอดีตและปจจุบันอีกดวย 

ชํานาญ      รอดเหตุภัย   (2518)   ไดศึกษารวบรวมวรรณกรรมไทยลื้อจากตําบลหยวน  
อําเภอเชียงคํา  จังหวัดเชียงราย ผูศึกษาแบงนิทานที่รวบรวมไดออกเปน  6  ประเภทคือ  นิทานคติ  
นิทานทรงเครื่อง  นิทานปริศนา  นิยาย  นิทานเรื่องผี  และนิทานมุขตลก  ผลการศึกษาพบวา  
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นิทานที่รวบรวมไดแสดงใหเห็นถึงขนบธรรมเนียม  ประเพณี   วัฒนธรรมของชาวไทยลื้อหลาย
ดาน  อาทิลักษณะของภาษา  ชีวิตความเปนอยูโดยทั่วไป  ความเชื่อและการนับถือศาสนา  เปนตน  
นิทานหลายเรื่องมีความสัมพันธกับวรรณคดีไทย  เร่ืองชาดกในพระพุทธศาสนา  และวรรณกรรม
ของตางชาติ  แสดงใหเห็นถึงอิทธิพลของวัฒนธรรมของชาติเพื่อนบานซึ่งมีตอวรรณกรรมไทย  

ปรีชา  อุยตระกูล  (2520)  ไดศึกษาวรรณกรรมพื้นบานจากตําบลรังกาใหญ  อําเภอ        พิ
มาย  จังหวัดนครราชสีมา  เพื่อจําแนกประเภทของวรรณกรรมพื้นบานตามรูปแบบของเรื่อง  โดย
วิเคราะหโครงสรางของวรรณกรรมที่รวบรวมตามกฎดึกดําบรรพของวรรณกรรมพื้นบาน   วิธี
การศึกษารวบรวมขอมูลที่เปนเรื่องเลาถายทอดทางมุขปาฐะ  เฉพาะนิทาน  นิยาย  โดยมีกลุม
ประชากรคือวิทยากรผูใหขอมูล  จํานวน  11  คน  ไมจํากัดเพศ  อายุตั้งแต  30  ปขึ้นไป  มีภูมิลําเนา
อยูตําบลรังกาใหญ  อําเภอพิมาย  จังหวัดนครราชสีมา  วิเคราะหจัดทํานําเสนอผลแบบพรรณนา
วิเคราะห  เครื่องมือที่ใช  คือ  เครื่องบันทึกเสียง  แถบบันทึกเสียง 20 มวน  ผลการวิเคราะหพบวา  

วรรณกรรมพื้นบานจากตําบลรังกาใหญสะทอนใหเห็นประวัติศาสตรสภาพแวดลอมทางภูมิศาสตร             
ระบบครอบครัว  เศรษฐกิจ  ความเชื่อ  ประเพณี  คานิยม  ซ่ึงสอดคลองกับกฎดึกดําบรรพในนิทาน        

พื้นบานของเอ็กเซล (AXEL  OLRIK)   
                         ศรีสุดา  เอ้ือนศรินทร  (2520)  ศึกษาคติชาวบานของชาวผูไทย  ตําบลเรณูนคร  จังหวัด
นครพนม  เพื่อรวบรวมจําแนกประเภทตามรูปแบบ แลววิเคราะหความสัมพันธของวรรณกรรม    

พื้นบานกับความเปนอยู   วิธีการศึกษาคือ  รวบรวมขอมูลโดยบันทึกเทปจากผูเลานิทานซึ่งเปนชาวผู
ไทยผลการศึกษาพบวา  นิทานของชาวผูไทยไดรับอิทธิพลมาจากนิทานชาดกและนิทานของชาว
ไทยใหญถ่ินอื่น นิทานดังกลาวสะทอนใหเห็นชีวิตความเปนอยูของชาวผูไทยที่มีอาชีพเกษตรกรรม
เปนหลัก  ชาวผูไทยมีคานิยมในดานการนับถือพุทธศาสนา  ยกยองอํานาจและคนมีเงิน  มีความเชื่อ
เร่ืองผีสางเทวดา 
                           ยุพดี  จรัณยานนท  (2522)  ไดศึกษานิทานชาวบาน  ตําบลจอมพระ  อําเภอจอมพระ  

จังหวัดสุรินทร  เพื่อรวบรวมนิทานชาวบานและศึกษา  วิธีดําเนินการวิจัยคือ  เก็บรวบรวมขอมูลโดย
การสัมภาษณถายทอดทางมุขปาฐะ  ผูใหขอมูลเปนชาวบานตําบลจอมพระ  อําเภอจอมพระ  จังหวัด
สุรินทร  อายุตั้งแต  30  ปขึ้นไป  เครื่องมือท่ีใชคือ  เครื่องบันทึกเสียงและแถบบันทึกเสียง  แลวถอด
เทปออกเปนเนื้อเรื่อง   นําเสนอในแบบพรรณนาวิเคราะห  ผลการวิจัยพบวา  นิทาน       ชาวบานได
แสดงใหเห็นสภาพชีวิตความเปนอยูของสังคมเกษตรกรรม  คานิยมทางสังคมสืบเนื่องมาจากพุทธ
ศาสนา   มีความเชื่อทางไสยศาสตร  และบันทึกความเปนอยูของคนสมัยกอนได 
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                       ทัศนีย  ทานตะวณิช  (2522)  ไดศึกษาและสํารวจรวบรวมวรรณกรรมพื้นบานภาค
ตะวันออก  โดยแบงออกเปน  2  ระยะคือ  ระยะที่ 1 ทําการวิจัย  2  จังหวัด  คือฉะเชิงเทราและชลบุรี  

วิธีการวิจัยใชกลุมตัวอยาง  4  จังหวัดแถบภาคตะวันออก  โดยใชเครื่องบันทึกเทปบันทึกเสียง
วิทยากรแลวจัดกระทํา  การนําเสนอรูปแบบการวิเคราะหแบบวิธีพรรณนาวิเคราะห  ผลปรากฏวา  

สามารถรวบรวมวรรณกรรมพื้นบาน  จํานวน  1,070  เร่ือง  ซ่ึงเปนนิทานพื้นบาน  270  เร่ือง  และ
ระยะที่  2  รวบรวมวรรณกรรมพื้นบานได  591  เร่ือง  เปนนิทานพื้นบาน  134  เร่ือง  รวมเปนนิทาน
พื้นบาน  404  เร่ือง 
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการเรียนการสอน 
ผลงานทางวรรณศิลปหรือวรรณกรรมนั้นเปรียบไดกับเพชรที่ไดรับการเจียระไน

ออกมาจากภูมิปญญาของมนุษย การที่จะทําใหบุคคลตาง ๆ ไดรับรูหรือสัมผัสกับความงามของ
วรรณกรรมนั้น  จึงถือวาเปนเรื่องที่สําคัญยิ่ง  หนวยงานการศึกษาเปนอีกหนวยงานหนึ่งที่เล็งเหน็ถึง
คุณคาของวรรณกรรมและวรรณศิลป  จึงไดมีการศึกษาถึงเรื่องราวของวรรณกรรมและวรรณศิลป
เพื่อใหเผยแพรไปสูเยาวชน โดยการนําวรรณกรรมเรื่องตาง ๆ มาวิเคราะหและจัดสรางหลัก       
การสอน  โดยมีผูสนใจศึกษาหลายทานดังนี้ 

จํานงค  ผลแสง (2541) ไดทําการวิจัยเรื่องการสรางหนังสือเรียนวิชา “นิทานพ้ืนบาน
สําหรับนักเรียน” โดยเลือกนิทานพื้นบานในภาคตะวันออกเฉียงเหนือมาสรางหนังสือเรียนวิชา
นิทานพื้นบาน (ท. 031) จํานวน 10 เร่ือง โดยผูวิจัยไดจัดทําแบบสอบถามพรอมทั้งแบบประเมิน   
คุณภาพของหนังสือเรียน  เพื่อนําขอมูลมาวิเคราะหหาคาความถี่ คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานสรุปผลไดวา ผูประเมินมีความเห็นตอหนังสือเรียนวิชานิทานพื้นบานสําหรับนักเรียนใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือมีคาเฉลี่ย 2.79   

ในปตอมา  กมลมาลย  คําแสน (2542) ไดเสนองานวิจัยเร่ือง การศึกษาผญาภาษิตอีสาน
ตามแนวทางมานุษยวิทยาวัฒนธรรมเพื่อการสอนวรรณกรรมทองถ่ิน โดยเลือกผญาภาษิตอีสาน
จํานวน 367 ภาษิต เปนขอมูลในการวิเคราะห ผลการวิเคราะหผญาภาษิตอีสาน  สรุปไดวา ในผญา
ภาษิตอีสานไดสะทอนลักษณะของการใชภาษาของคนในทองถ่ินที่คิดสรางสรรคถอยคําที่เรียบงาย
ธรรมดา มาเปรียบเทียบเพื่อส่ือความคิดความปรารถนาที่ลึกซึ้งในการสั่งสอนคนทั่วไป ในตอนทาย
งานวิจัยนี้ไดมีการนําเสนอตัวอยางการวิเคราะหผญาภาษิตอีสานตามแนวทางมานุษยวิทยา       
วัฒนธรรมและขอเสนอแนะกิจกรรมสําหรับครูเพื่อประกอบการสอนรายวิชาวรรณกรรมทองถ่ิน  
จํานวน  10 กิจกรรม   
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และในป  พ.ศ. 2545  วราภา  เลาหเพ็ญแสง (2545) ไดทําการศึกษาตํานานภาคเหนือ       
เพื่อการสอนวรรณกรรมทองถ่ิน ขอมูลที่ใชคือ ตํานานที่เปนลายลักษณอักษรจํานวน 4 เร่ือง คือ    
ตํานานพื้นเมืองเชียงใหม   ตํานานสุวรรณโคมคํา   ตํานานสิงหนวัติ  และ  ตํานานจามเทวีวงศ  โดย
ทําการวิเคราะห  3  สวนไดแก   1.  การวิเคราะหความคิดหลัก  2.  การวิเคราะหคุณคาที่ปรากฏใน
เร่ือง   3.  การวิเคราะหบทบาทหนาที่    และในตอนทายไดนําเสนอแนวทางการจัดการเรียนการ
สอนตํานาน เพื่อเปนขอเสนอแนะแกครูสําหรับประกอบการสอนรายวิชาวรรณกรรมทองถ่ิน       
(ท. 035) โดยมีการนําเสนอแนวการสอนดวยการใชรูปแบบการสอนแบบสืบสอบประกอบกับการ
สอนโดยวิธีรวมมือ โดยมีแนวคิดทฤษฎีตามปรัชญา Constructivism เปนแนวคิดพื้นฐานสําคัญใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   


