
 
บทที่ 2 

 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
   การวิจัยเร่ือง  ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชวงชั้นที่ 3              
ที่มี รูปแบบการเรียนตางกัน   มีวัตถุประสงคเพื่อ  1) ศึกษาความสามารถในการแกปญหา                  
ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน   2) ศึกษาพฤติกรรม                 
การแกปญหาทางวิทยาศาสตรตามแนวทางการจัดการเรียนรูแบบโครงการของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 
ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน  ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ  ตามลําดับหัวขอ
ดังตอไปนี้ 
    
   1.  รูปแบบการเรียน 
        1.1  ความหมายของรูปแบบการเรียน 
        1.2  แนวคิดและทฤษฎทีี่เกี่ยวของกับการศึกษารูปแบบการเรียน 
        1.3  ความสําคัญและประโยชนของรูปแบบการเรียน 
        1.4  ประเภทของรูปแบบการเรียน 
        1.5  รูปแบบการเรียนตามแนวคดิของ Kolb 
        1.6  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอรูปแบบการเรยีน 
   2.  การจัดการเรียนรูแบบโครงการ 
        2.1  ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ 
        2.2  ขั้นตอนของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ 

       2.3  ประเภทของโครงการ 
       2.4  ลักษณะของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ 
       2.5  ประโยชนของการจดัการเรียนรูแบบโครงการ 

   3.  การแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
        3.1  ความหมายของการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
        3.2  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
        3.3 กระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
   4.  งานวิจยัทีเ่กี่ยวของ 
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รูปแบบการเรียน 
  ความหมายของรูปแบบการเรียน 
  อัจฉรา  ธรรมาภรณ (2531: 31) กลาวถึงความหมายของรูปแบบการเรียนวา  “เปนวิธีการ            

ที่แตละคนใชในการตอบสนองตอส่ิงเราในสภาพแวดลอมทั้งอารมณ  สังคม  และทางรางกาย”   
  ประสาท  อิศรปรีดา (2538: 176) กลาวถึงรูปแบบการเรียนวา “รูปแบบการเรียน  หมายถึง  

ลักษณะนิสัยของผูเรียนที่แตละคนชอบใชในการเรียนรู  การคิด  การแกปญหา และการตอบสนอง
ตอส่ิงแวดลอมทางการเรียน  ซ่ึงเปนลักษณะที่ผูเรียนแสดงออกเมื่อมีการเรียน” 

  พัชรา  จันทรา (2539: 6) กลาววา  “รูปแบบการเรียนหมายถึง  วิธีการตอบสนองตอส่ิงเรา
ดานการเรียนการสอนของผูเรียนแตละคนดวยวิธีการตางๆ ที่ผูเรียนใชในการแกปญหา  การเรียน
การคิด  และการมีสัมพันธภาพตอบุคคลในสถานการณการเรียนการสอน”   

  มัณฑรา ธรรมบุศย (2544: 23) ไดอธิบายความหมายของรูปแบบการเรียนวา  หมายถึง  
“พฤติกรรมของบุคคลเกี่ยวกับลักษณะ  และวิธีการเรียน  ในการแสวงหาความรูประสบการณ      
จากผูสอน  และสื่อตางๆ ตามความเหมาะสมของแตละวิชา”   

  ณัฐวุฒิ  กิจรุงเรือง (2545: 55)  ไดกลาวถึงความหมายของรูปแบบการเรียนวา  หมายถึง  
“ลักษณะของบริบทสิ่งแวดลอม  สภาพเงื่อนไขตางๆ ในการเรียนที่นักเรียนสามารถเรียนรูไดดี” 

  Smith & Renzulli (1984: 45) กลาววา  “รูปแบบการเรียนเปนลักษณะของยุทธศาสตร
ทางการเรียนรูที่นักเรียนชอบใชในการเรียน” 

  Ellis (1985: 52) ไดใหความหมายของรูปแบบการเรียนวา  หมายถึง  “วิธีการที่ผูเรียนใช
อยางสม่ําเสมอในการเรียนรู สรางความคิดรวบยอด  จัดระเบียบ  และจดจําขอมูล รูปแบบการเรียน        
เปนผลจากความชอบ  ประสบการณเดิม  รวมทั้งสภาพแวดลอมที่ผูเรียนอาศัยอยูดวย” 

  Kauchak & Eggen (1998: 73)  ไดใหความหมายไววา  “รูปแบบการเรียนเปนวิธีการ         
ที่แตละคนชอบในการจัดกระทํา  และจัดการขอมูลเพื่อตอบสนองตอส่ิงเรา” 

  Abruscato (2000: 32) ไดอธิบายความหมายของรูปแบบการเรียนวา  หมายถึง  “วิธีการ        
ที่แตละคนใชในการเรียนรู  โดยวิธีที่นํามาใชนั้นจะเปนวิธีเฉพาะของแตละคน” 

  Parkland College (2001: 117) ไดระบุความหมายของรูปแบบการเรียนวาเปนวิธีการ           
โดยทั่วๆ ไปที่บุคคลชอบใชในการเรียนรู  และจดจําขอมูล 

  ดังนั้นสามารถสรุปไดวา  รูปแบบการเรียนเปนลักษณะที่แสดงถึงวิธีการที่ผูเรียนแตละคน
ชอบ  และใชปฏิบัติเปนประจําในการกระบวนการเรียนรู  เชน  การแกปญหา  การมีปฏิสัมพันธ          
กับสิ่งแวดลอมทางการเรียนการสอน  ซ่ึงผูเรียนแตละคนจะมีรูปแบบการเรียนที่แตกตางกัน                    
ซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้  รูปแบบการเรียน  หมายถึง  วิธีการที่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โรงเรียน 
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พลูตาหลวงวิทยา  ชอบใชในการเรียนรูมากที่สุด   ซ่ึงเปนผลมาจากประสบการณ  การฝกฝน               
ที่เกิดขึ้นในกระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนใชแกปญหา     

 
  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการศึกษารูปแบบการเรียน 
  การศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับวิธีการศึกษารูปแบบการเรียนมีนักการศึกษา  และนักจิตวิทยา           

ไดศึกษาไวหลายทาน  สรุปไดดังนี้ 
  Partridge (1983: 243)  ไดจําแนกทฤษฎีเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนออกเปน 3 กลุม สรุปได

ดังนี้ 
  1.  กลุมแบบจําลองรูปแบบการเรียนที่เกี่ยวกับการรูคิด (Cognitive Style) เปนการศึกษา

รูปแบบการเรียนที่บุคคลชอบใชในการจัดระบบ  การรับรู  และการจําแนกความคิด  ซ่ึงแบงเปนมิติ
ตางๆ ได 2 มิติ  คือ มิติแบบ Field Independent และ Field Dependent มิติการกระทําตามกฎเกณฑ  
และรับความคิดงายกับการเปนระบบ  และใชการหยั่งรู  มิติการไตรตรองอยางรอบคอบ  และ            
การหุนหันไมยั้งคิด 

  2.  กลุมแบบจําลองรูปแบบการเรียนที่เกี่ยวกับการตอบสนองของผูเรียน (Students’ 
Response Style) โดยแบบจําลองแบบนี้ใชการสังเกตวิธีการเรียน พฤติกรรม  และการปฏิสัมพันธ
ในชั้นเรยีนของผูเรียน  ซ่ึงไดมีการอธิบายแบบจําลองรูปแบบการเรียนนี้ไว 3 แบบ คอื แบบจําลอง
ของ Grasha &  Reihman  แบบจําลองของ Stern และแบบจําลองของ Mann 

  3.  กลุมแบบจําลองรูปแบบการเรียนที่มีลักษณะผสมผสาน (Integrated  Model  of  
Learning Style) เปนแนวทางการนําเสนอรูปแบบการเรียนอีกรูปแบบหนึ่งที่แตกตางจากรูปแบบ
การเรียนที่เกี่ยวของกับการรูคิด  และรูปแบบการเรียนที่เกี่ยวของกับการตอบสนองของผูเรียน   
โดยมีลักษณะสําคัญคือ  เปนแบบจําลองที่ผสมผสานระหวางการนําเอาทฤษฎีการเรียนรู  ลําดับขั้น
การพัฒนาของปจเจกบุคคล  และลักษณะเฉพาะของบุคลิกภาพมารวมเขาไวดวยกัน  ตัวอยางของ
แบบจําลองรูปแบบการเรียนตามแนวผสมผสานนี้ไดแก  แบบจําลองรูปแบบการเรียนของ Myer & 
Briggs ซ่ึงเปนแบบจําลองที่มีพื้นฐานมาจากทฤษฎีของ Carl Jung ที่ไดจําแนกวิธีการรับรู                
ของบุคคลออกเปน 2 วิธี คือ การรับรูโดยใชความรูสึก (Sensing) และการรับรูโดยใชการหยั่งรู 
(Intuition) และจําแนกการตัดสินใจของบุคคลวาเปนการตัดสินใจจากความคิดหรือการตัดสินใจ
จากความรูสึก  ซ่ึงการรับรู  และการตัดสินใจดังกลาวนี้กอใหเกิดลักษณะของบุคลิกภาพ 2 แบบ คือ  
แบบชอบทํางานตามลําพังคนเดียว  และแบบชอบทํางานรวมกับผูอ่ืน 

  นอกจากแบบจําลองของ Myer & Briggs แลว  รูปแบบการเรียนที่มีลักษณะผสมผสาน 
อีกแบบหนึ่งคือ  แบบจําลองรูปแบบการเรียนของ Kolb ซ่ึงเปนแบบจําลองที่ยึดทฤษฎีการเรียนรู 
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เชิงประสบการณ (The Experimental Learning Style) โดยการมองการเรียนรูเชิงประสบการณ         
เปนวัฏจักร 4 ขั้น คือ ประสบการณเชิงรูปธรรม (Concrete Experience: CE) การสังเกตไตรตรอง 
(Reflective Observation: RO) การสรุปเปนแนวคิดนามธรรม (Abstract Conceptualization: AC) 
และการทดลองปฏิบัติจริง (Active Experimentation: AE) 

  Claxton & Murrell (1987 อางถึงใน Davis,1993: 85) ไดจัดกลุมแบบจําลองรูปแบบ            
การเรียนเปน 4 กลุม  คือ 

  1.  กลุมแบบจําลองรูปแบบการเรียนที่เกี่ยวกับวิธีการเรียนการสอน  และสภาพแวดลอม  
(Instructional Preference Models) หมายถึง  แบบจําลองรูปแบบการเรียนที่เนนสื่อหรือวิธีการ              
ที่นํามาใชในการเรียนรู  เชน  บางคนชอบเรียนรูโดยการฟง  บางคนชอบเรียนรูโดยการอาน  หรือ
บางคนชอบเรียนรูโดยการไดรับประสบการณตรง  เปนตน 

  2.   กลุมแบบจําลองรูปแบบการเรียนที่เกี่ยวกับบุคลิกภาพ (Personality Models) หมายถึง  
แบบจําลองรูปแบบการเรียนที่ใชลักษณะบุคลิกภาพของผูเรียนเปนพื้นฐานในการจําแนกรูปแบบ
การเรียน  เชน  บางคนชอบทํางานเปนกลุม  ในขณะที่บางคนชอบทํางานตามลําพังคนเดียว 

  3.  กลุมแบบจําลองรูปแบบการเรียนที่เกี่ยวกับการจัดกระทําขอมูลขาวสาร (Information 
Processing Models) หมายถึง  วิธีการที่บุคคลรับรู  และจัดการกับขอมูลขาวสารนั้นเปนอยางไร  
เชน  บางคนกอนที่ลงมือทําจะตองเขาใจในเรื่องนั้นทั้งหมดกอน  ในขณะที่บางคนชอบทํา                   
ทีละขั้นตอนตามลําดับ 

  4.  กลุมจําลองรูปแบบการเรียนที่เกี่ยวกับการปฏิสัมพันธทางสังคม (Social Interaction 
Models) หมายถึง  แบบจําลองรูปแบบการเรียนรูที่เนนเรื่องการมีปฏิสัมพันธ  และพฤติกรรม           
ของผูเรียนในชั้นเรียนวาเปนอยางไร  เชน  ตองการเพื่อเรียนรูในสิ่งนั้นจริงๆ หรือเรียนเพื่อตองการ
เกรดหรือลําดับขั้นคะแนน 
     จากการศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนในประเทศไทยพบวา  แนวคิดที่นิยมใช
ในประเทศไทย  มี 2 แนวคิด  ไดแก  แนวคิดของ Grasha & Reichman ที่เนนพฤติกรรมทั่วๆ ไป 
ในการเรียน กับแนวคิดของ Kolb ที่เนนพฤติกรรมรูปแบบการเรียนเกี่ยวกับระบบความคิด              
และการปฏิบัติงานของผูเรียนที่แบงผูเรียนตามแบบของการคิด      
 

  ความสําคัญและประโยชนของรูปแบบการเรียน 
  นักการศึกษาและนักจิตวิทยาไดกลาวถึงความสําคัญ และประโยชนของการศึกษารูปแบบ

การเรียน  ซ่ึงสามารถสรุปไดดังนี้ 
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  อัจฉรา  ธรรมาภรณ (2531: 31-36) กลาววา  “ผูเรียนมีรูปแบบการเรียนที่แตกตางกัน และ
ครูควรใหความสําคัญในการวิเคราะหรูปแบบการเรียนที่ผูเรียนชอบ  เพื่อเปนขอมูลในการวางแผน
จัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกัน  อันจะทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และ
เปล่ียนแปลงทัศนคติไปในทางที่ดีตอโรงเรียน  และเนื้อหาวิชา รวมท้ังแกปญหาวิจัยบางอยาง          
ในชั้นเรียนได” 

  David & Schwimmer (1981: 377) กลาววา “การศึกษารูปแบบการเรียนของผูเรียน        
เปนการใหความสนใจเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล  และเปนการเตรียมหนทางไปสูการเรียนรู
ของผูเรียน  ทําใหผูเรียนเรียนรูไดเร็ว  และงายขึ้น” 

  Dunn (1981: 386-387) กลาวถึงความสําคัญของรูปแบบการเรียนไววา “รูปแบบการเรียน
เปนนวัตกรรมทางดานการเรียนการสอน  เปนแนวทางใหมในการพิจารณาถึงกระบวนการเรียน
การสอน การวินิจฉัยรูปแบบการเรียนของผูเรียนจะนําไปสูการคาดคะเนการสอนที่เหมาะสม            
กับแตละบุคคล โดยอยูบนพื้นฐานของเหตุผล รวมท้ังยังทําใหครูสามารถจัดการเรียนการสอน                 
ไดสอดคลอง  และเหมาะสมกับรูปแบบการเรียนของผู เรียน   และอาจทําใหเกิดผลดีตามมา                 
คือ  ผูเรียนมีความสามัคคี  และเอาใจใสตอกันอีกดวย”  

  Hunt (1981: 647)  กลาววา  “การคนหารูปแบบการเรียนจะเปนแนวทางหนึ่งที่จะนําไปสู
การจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพเพราะมีสวนชวยเสนอแนะใหผูสอนจัดการเรียนการสอน
ที่เหมาะสมยิ่งขึ้น” 

  Friedman & Alley (1984: 80-81) สรุปความสําคัญของการนํารูปแบบการเรียนไปใช             
วาครูสามารถใชรูปแบบการเรียนของผูเรียนเปนเครื่องมือที่จะพบทางสรางสรรคในการที่จะทําให 
การเรียนรูของแตละคนสูงขึ้น  หรือเปนการงายขึ้นที่ครูจะทํางานที่มีประสิทธิภาพกับผูเรียน 

  Smith & Renzulli (1984: 44 ) กลาวไววา  “ประโยชนของการเขาใจรูปแบบการเรียน        
ของผูเรียนจะชวยใหผูสอนสามารถใชวิธีการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ  และเหมาะสม            
กับผูเรียนของตน” 
   Felder (1995: 21) กลาววา  “เมื่อครูเขาใจวาผูเรียนถนัดหรือชอบวิธีการเรียนแบบใด           
การสอนของครูจะสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียน  ผูเรียนก็จะสามารถเรียนรูไดมาก
และมีความสุขในการเรียนมากขึ้น  จึงเกิดการพัฒนาสัมพันธภาพที่ดีระหวางผูสอนและผูเรียน” 
   Tomlinson (2000: 18-30)  กลาววา  “ประโยชนของการศึกษารูปแบบการเรียนจะชวยให
ผูสอนสามารถใชความรูความเขาใจเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนเปนขอมูลในการวางแผนการสอน
เพื่อใหผูเรียนมีแรงจูงใจตอการเรียนมากที่สุด  นอกจากนี้ยังชวยใหบิดามารดาสามารถคนหาไดวา
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บุตรธิดาของตนสามารถเรียนรูไดดีที่สุด  และทํางานไดดีที่สุดดวยวิธีใด  และสามารถชวยบุตรธิดา
พิจารณาตนเองวาพวกเขาก็สามารถเปนผูเรียนที่ประสบความสําเร็จได” 
   จากความสําคัญและประโยชนของการศึกษารูปแบบการเรียน  สามารถสรุปไดวา  
รูปแบบการเรียนมีประโยชนกับบุคคล 2 ฝาย  คือ  ครูและนักเรียน  ดังนี้ 
   1.  ความสําคัญตอครู 
         1.1  ทําใหครูตระหนกัถึงเรื่องความแตกตางระหวางบุคคล 
         1.2  เปนขอมูลใหครูใชวางแผนจัดกจิกรรมการเรียนการสอนไดเหมาะสมกับนกัเรียน
แตละคน 
         1.3  ชวยใหครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดเหมาะสมกับนักเรียนแตละกลุม 
   2.  ความสําคัญตอนักเรียน 
         2.1  ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
         2.2  ทําใหนักเรยีนมีทศันคติที่ดีตอเนื้อหาวิชา  และครูผูสอน   
       2.3  ชวยสรางแรงจูงใจในการเรยีนแกนักเรยีน 
         2.4  นักเรียนมีความสขุ  และสนุกตอการเรียน 

 
  ประเภทของรูปแบบการเรียน 

      Grasha & Reichman (1975: 13-15) แบงรูปแบบการเรียนของผูเรียนออกเปน 6 แบบ 
สรุปไดดังนี้ 
   1.  แบบอิสระ (Independent) ลักษณะของผูเรียนแบบนีค้ือ ชอบคิด และทําสิ่งตางๆ   
ดวยตนเอง  แตจะรับฟงความคิดเห็นของคนอื่นๆ ในชั้นเรียน  ผูเรียนพวกนี้จะตั้งใจเรียนเนื้อหา            
ที่ตนเองรูสึกวาสําคัญ  และมั่นใจในความสามารถในการเรียนรูของตนเองเปนอยางมาก 
   2.  แบบพึ่งพา (Dependent) ลักษณะของผูเรียนแบบนี้คอื  มีความอยากรูทางวิชาการ 
นอยมาก  จะเรียนรูเฉพาะที่ถูกกําหนดไวใหเรียน ผูเรียนแบบนี้จะมองครู  และเพื่อนรวมชั้น               
เปนแหลงของโครงสรางความรู  และเปนแหลงสนับสนุนทางวิชาการ และเห็นครูเปนที่พึ่ง                
ในเรื่องแนวทางการศึกษา  และตองการใหครูบอกวาควรจะทําอะไร 
   3.  แบบรวมมือ (Collaborative) ลักษณะของผูเรียนแบบนี้  เปนคนทีม่ีความรูสึกวาเขา 
จะสามารถเรียนรูไดดีดวยการแสดงความคิดเห็น และรวมกันใชความสามารถที่ทุกคนมีอยู  
นักเรียนพวกนี้จะพยายามรวมมือกับครู  และเพื่อนในกิจกรรมการเรียนการสอน  ชอบท่ีจะทํางาน
รวมกับผูอ่ืนโดยมีความเห็นวาหองเรียนเปนที่ที่เหมาะสมสําหรับการมีปฏิสัมพันธทางสังคม  และ
เรียนรูเนื้อหาวิชา 
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   4.  แบบหลีกเลี่ยง (Avoidance) ลักษณะของผูเรียนแบบนี้  เปนพวกทีไ่มสนใจในเนือ้หา  
วิชาที่เรียนในชั้นเรียน  ไมชอบที่จะมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนรวมกับครู  และเพื่อน  
ไมสนใจสิ่งที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน  มีความคิดวาการเรียนในชั้นเรียนเปนสิ่งที่ไมนาสนใจ 
   5.  แบบแขงขัน (Competitive) ลักษณะของผูเรียนแบบนี้  เปนพวกทีช่ื่นชอบการเรยีนรู         
ดวยการพยายามทําในสิ่งตางๆ ใหดีกวาคนอื่นในชั้นเรียน  มีความรูสึกวาจะตองแขงขันกับเพื่อนๆ
ในชั้นเรียน เพื่อที่จะไดรับรางวัล  เชน  คะแนนที่ดีกวาหรือไดรับคําชมเชยจากครู  และคิดวา          
การเรียนในหองเรียนจะตองมีการแพหรือชนะ  และเขาตองเปนผูชนะเสมอ 
   6.  แบบมีสวนรวม (Participant) ลักษณะของผูเรียนแบบนี้ตองการเรยีนรูเนื้อหาวิชา  
และชอบที่จะเรียนในชั้นเรียน  มีความรับผิดชอบที่จะเรียนใหไดมากที่สุดในชั้นเรียน มีความรูสึก
วาจะตองมีสวนรวมใหไดมากที่สุดเทาที่จะมากไดในกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียน                
แตพวกเขาจะมีสวนรวมนอยมากถากิจกรรมนั้นเปนกิจกรรมนอกหลักสูตร  หรือไมเกี่ยวของ             
กับการเรียนในชั้นเรียน  

  Gregorc (1979: 20-26) จัดรูปแบบการเรียนเปน 4 แบบ โดยยึดทฤษฎีของ Kolb เปนหลัก  
สรุปไดดังนี้ 

  1.  แบบการจดัลําดับเชิงนามธรรม (The Abstract Sequential Learner) ผูเรียนแบบนี ้        
มีความสามารถในการถอดความในดานการเขียน  การพูด  และสัญลักษณ  เปนผูที่มีภาพมโนทัศน
ในใจซึ่งใชควบคูกันกับสิ่งที่อาน  ไดยินหรือไดเห็น  ในรูปแบบลายเสนหรือรูปภาพ  ชอบใชทักษะ
การอาน  ทักษะการฟง  และความสามารถในการเปลี่ยนเปนภาพที่มองเห็นได  ชอบส่ิงที่มีเหตุผล
และมีลําดับตอเนื่องกัน  มีความเคารพในผูมีอํานาจ  และสภาพแวดลอมที่เปนไปตามกฎเกณฑ 

  2.  แบบการสุมเชิงนามธรรม (The Abstract Random Learner) ผูเรียนแบบนี้สนใจ 
พฤติกรรมของมนุษย  และมีความสามารถพิเศษในการรูสึก  และการเขาใจถึงการสั่นสะเทือนได  
รูจักการผสมผสานสื่อและขาวสาร  เชน  อากัปกริยาของผูพูด  และบุคลิกภาพของผูพูด  เปนตน  
ชอบการไดรับขาวสารแบบไมมีโครงสราง  ชอบการอภิปรายกลุม  ชอบกิจกรรมที่ตองใชประสาท
สัมผัสหลายๆ อยาง  และกิจกรรมในหองเรียนหลายๆ อยาง 
   3.  แบบการจดัลําดับเชิงรูปธรรม (The Concrete Sequential Learner) เปนผูเรียนที่ม ี
ความสามารถในการคนควาหาขาวสารโดยผานประสบการณตรงที่ตองใชประสาทสัมผัสทั้งหา  
ชอบการอธิบายเปนขั้นเปนตอน  และปฏิบัติตามคําสั่ง  ชอบการนําเสนอที่ชัดเจนเปนลําดับ  และ  
ไมชอบสิ่งที่ผิดไปจากกฎเกณฑ 

  4.  แบบการสุมเชิงรูปธรรม (The Concrete Random Learner) ผูเรียนแบบนี้ชอบทดลอง 
เขาใจความคิดตางๆ ไดรวดเร็ว  และมีความสามารถในการแกไขปญหาตางๆ ใชวิธีการลองผิดลอง
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ถูกเมื่อไดรับขาวสารขอมูล และไมชอบการเฉลยคําตอบแบบงายๆ ซ่ึงทําใหหมดโอกาสในการคิด
หาคําตอบดวยตนเอง  ไมชอบใหครูผูสอนมาขัดจังหวะในการใชความพยายามของตน  และเรียน
ไดดีในสภาพแวดลอมที่มีส่ิงเราอยู 

  Renzulli & Smith (1978: 1-6)  ศึกษารูปแบบการเรียน โดยสํารวจความชอบในกิจกรรม
การเรียนของผูเรียนที่แสดงออก  และไดสรุปรูปแบบการเรียนไว 9 แบบ  สรุปไดดังนี้ 

  1.  แบบที่ผูเรียนชอบทํางานที่ไดรับมอบหมายอยางเปนอิสระในงาน เชน การเตรียม
รายงานผลการประชุมกลุม  หรือการเสนอแผนการทํางานตามโครงการที่ไดรับมอบหมาย  ผูเรียน
พอใจอยางมากที่ไดทํางานรวมกับเพื่อนๆ ในโครงการที่ผูสอนแนะนํา 

  2.  แบบที่ผูเรียนชอบตอบคําถามที่มีผูถามในชั้นเรียน  โดยเฉพาะการตอบปากเปลา  หรือ
ใหคําจํากัดความของคําศัพทตางๆ ที่แสดงใหเห็นวาผูเรียนมีความรอบรูในเนื้อหาสาระที่นิยามไว 
อยางชัดเจน  แบบการเรียนนี้เหมาะสําหรับวิธีสอนแบบฝกหัดและทองจํา 

  3.  แบบที่ผูเรียนชอบการไดฟงเพื่อนในชัน้เรียนแนะนําคําตอบ  ทบทวนเนื้อหาสาระ            
ที่อาจารยอธิบายแลวแตยังไมเขาใจชัดเจน  หรือแนะแนวทางการแกปญหาให  การเรียนแบบนี้
เหมาะสําหรับวิธีการสอนแบบสอนกันเอง 

  4.  แบบที่ผูเรียนพอใจที่ไดพูดโตตอบกับผูสอนหรือผูเรียนคนอื่น  เพื่อแสดงความคิดเห็น
และชอบที่จะฟงความคิดเห็นของคนอื่น  พรอมทั้งซักถามขอสงสัยตางๆ แบบการเรียนแบบนี้
เหมาะสําหรับการสอนแบบอภิปราย 

  5. แบบที่ผูเรียนสนุกสนานกับการเรียนเนือ้หาสาระใหมๆ  หรือการทบทวนเนื้อหาวิชา          
ที่เคยเรียนมาแลว  โดยใชเกมตางๆ ที่ผูสอนจัดใหสําหรับรายบุคคลหรือรายกลุม  แบบการเรียน
แบบนี้เหมาะสําหรับแบบการสอนเกมการสอน 

  6.  แบบที่ผูเรียนชอบทํางานตามลําพัง เพื่อคนควาเกี่ยวกับสาระใหมๆ ผูเรียนจะเตรียม
ขอมูลสําหรับเสนอในชั้นเรียนดวยตนเอง  และชอบทํากิจกรรมตางๆ ตามลําพัง  โดยไมจําเปน          
ตองใหผูใดชวยเหลือ  ผูเรียนจะไมชอบกิจกรรมที่ตองตอบคําถามอาจารยบอยคร้ัง  แบบการเรียน
แบบนี้เหมาะสําหรับวิธีการสอนแบบอิสระ 

  7.  แบบที่ผูเรียนชอบที่จะตอบกลุมคําถามที่งาย  และแนะคําตอบไวแลว  โดยชอบทํางาน 
ที่มีคําถามไวใหตอบหลายๆ คําถาม  และตองเปนคําถามที่มีทีทาวาจะตอบถูก  สามารถตรวจสอบ
คําตอบไดดวยตนเอง  แบบการเรียนแบบนี้เหมาะสําหรับการสอนแบบบทเรียนโปรแกรม 

  8.  แบบที่ผูเรียนจะตั้งใจฟงการบรรยายของอาจารย  พยายามจดบันทกึขอสรุปตางๆ                  
ที่ไดยินในชั้นเรียน  ชอบสถานการณการเรียนที่มีผูสอน  หรือผูเชี่ยวชาญมาอธิบายแนวความคิด            
ที่ตนตองการ  แบบการเรียนแบบนี้เหมาะสําหรับการสอนแบบบรรยาย 
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  9.  แบบที่ผูเรียนชอบการมสีวนรวมในการแสดงบทบาทตางๆ ในสถานการณทีจ่ําลอง          
มาจากสถานการณจริง  ผูเรียนไดฝกแกปญหาเฉพาะหนาในสถานการณจําลอง แบบการเรียน          
แบบนี้เหมาะสําหรับการสอนแบบจําลองสถานการณ 

  Bandt & Others (1974: 42-48)  ไดจําแนกแบบการเรียนเปน 12 แบบ  สรุปไดดังนี ้
  1. แบบลวงตา (Illusionist) ลักษณะผูเรียนแบบนี้มักจะใชเวลาสวนใหญเพื่อการเรียนรู             

อยางจดจอ  เรียนรวมกับเพื่อนเพื่อใหตัวเองรูสึกวาเปนอิสระสําหรับการเรียนรู และชอบที่จะเขียน
สรุปคําบรรยายที่ยืดยาวใหมใหอานเขาใจงาย  บางครั้งจะทําการบานสําหรับวันตอไป มีความสนใจ
ที่จะหาคําตอบที่ถูกตองใหเร็วที่สุด  ในการอานตํารา  ผูเรียนจะทําเครื่องหมายหรือยอขอความไว
เพื่อจะสามารถหาอานพบงายในภายหลัง  ใชเวลาสวนใหญในการเรียนรูไดเพียงเล็กนอยเทานั้น  
ซ่ึงเปนอุปสรรคตอการตอบขอสอบที่เนนความรูความเขาใจ  ทั้งนี้เนื่องจากผูเรียนใชวิธีการเรียน
แบบรีบทองรีบจําแตละเลยการเรียนรู  วิธีการเรียนแบบนี้มีสวนดีคือชวยลดความวิตกกังวลเทานั้น 

  2.  แบบนักใฝสันติ  (Pacifist)  ผูเรียนที่มแีบบการเรียนแบบนี้เปนคนรักสงบ  และสนใจ 
งานในระดับหนึ่ง คือ ผูเรียนจะเขาชั้นเรียนตามหนาที่  ไมไดใชความคิดเลย  ใชเวลาสําหรับ              
การเพอฝน  อีกลักษณะหนึ่งคือ การหนีความจริง  เมื่อเขาชั้นเรียนจะลอกหรือจดทุกอยางที่ไดฟง       
ลงในสมุด  แตหลังจากนั้นก็ไมสามารถจําขอความหรือส่ิงที่จดมาได เมื่อเรียนเนื้อหาในหนังสือ          
จะกวาดสายตาดูทุกคํา และขีดเสนใตกํากับ  แตไมสามารถนึกถึงคําอธิบายของยอหนาที่ผานมาได  
ผูเรียนแบบนี้คาดหวังใหถอยคําผานตา และแปลงไปสูความรูที่มีความหมายอยางอัตโนมัติ               
โดยไมตองคิด  แตในความเปนจริงคําตางๆ นั้นเปนสัญลักษณที่มนุษยสรางขึ้น การเรียนรู                   
จึงไมเกิดขึ้นจนกวาคําดังกลาวจะแปลไปสูความรูสึกของสิ่งที่เปนตัวแทน  ซ่ึงวิธีการนี้ตองการ
ความสังเกต การเอาใจใส การคิด การตั้งคําถาม และอื่นๆ อีกมาก แมวาผูเรียนแบบนี้จะเขาชั้นเรียน
เปนประจํา  แตจะไดความรูเพียงเล็กนอยเทานั้น 

    3.  แบบนักคิด (Idea man)  ผูเรียนที่มีแบบการเรียนแบบนี้มักจะพยายามแสวงหาทฤษฎี
สวนตัวหรือเกร็ดเล็กๆ นอยๆ ที่สัมพันธกับหัวขอตางๆ เปนสวนตัวของตัวเอง  มักจะถามคําถาม       
ที่ทาทายในชั้นเรียน  และจะคุยกับผูสอนหลังจากเลิกเรียนแลว  ชอบศึกษาเนื้อหาวิชาใหลึกซึ้ง      
ตามลําพัง  มีพรสวรรค  และไดเปรียบในการเรียนรายวิชาที่กวาง  และเปนเรื่องทั่วๆ ไป  ผูเรียน
มักจะหลีกเลี่ยงการเรียนรูขอเท็จจริง ซ่ึงมีความจําเปนตอการอธิบายความเขาใจในแนวคิด                    
ที่ตนเสนอ  รายวิชาที่เนนความละเอียดจะสรางความยุงยากใจใหกับผูเรียนที่มีแบบการเรียนแบบนี้ 

  4. แบบนักสบื (Detective) ผูเรียนที่มีแบบการเรียนแบบนี้เปนผูอุทิศเวลาเพื่อแสวงหา 
รายละเอียดทุกอยาง  ทั้งๆ ที่มีงานจะตองทํามาก  จะมีจุดออนที่ไมสามารถทําขอสอบประเภทที่ถาม
ลึกซึ้งกวาการถามความจําของเนื้อหา  จะมุงความสนใจไปที่สวนลางของปรามิดแหงการเรียนรู  
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อันไดแก  รายละเอียด  จึงทําใหไมสามารถรับรูประเด็นที่กวาง  เปนการเสียเวลาโดยเปลาประโยชน  
เพราะผูเรียนจะไมสามารถจับประเด็นสําคัญ  และรวบรวมประเด็นที่สัมพันธกันเขาเปนกลุม  
เพื่อใหการเรียนงายขึ้น  มักหลีกเลี่ยงการคุยในชั้นเรียนเพราะเกรงวาอาจพลาดประเด็นสําคัญ            
บางประเด็นไปได 

  5.  แบบนักโทษทางปญญา (Cognitive prisoner) ผูที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้ตองอาศัย
ความจําหรือความระลึกในการเรียนรู  และบางครั้งก็สามารถจับเนื้อหาสาระในระดับความเขาใจ 
ไดดี  แตความยุงยากของผูเรียนแบบนี้คือ  การนําสิ่งที่ตนไดเรียนรูไปใชประโยชน  ผูเรียนจะแยก
ระดับความเขาใจออกจากการนําไปใช  วิชาเกี่ยวกับคณิตศาสตร  และการทดลองทางวิทยาศาสตร  
จะไมเหมาะกับผูเรียนแบบนี้  เพราะเขาจะใชวิธีเรียนที่ใชความสามารถในการทํางานนอยที่สุด เชน 
มองหาคําตอบกอนที่จะพยายามทําโจทย การลอกงาน  หรือลอกการบานผูอ่ืน  และการจดจํา
ตัวอยางสําคัญจากหนังสือ 

  6.  แบบผูชํานาญเฉพาะ (Technician)  ผูเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้จะเกงในการทํา
ส่ิงที่ตนเคยฝกหัดทํามา  และมักแสดงใหเห็นถึงความสามารถในเชิงประดิษฐส่ิงตางๆ ตลอดจน
สามัญสํานึกที่นาทึ่ง  กระทั่งเพื่อนที่มีสติปญญาเหนือกวาคาดไมถึง  สวนการเรียนที่มุงแสวงหา
ความรูจะเปนปญหายุงยากมากสําหรับผูเรียนแบบนี้  ทั้งนี้เนื่องจากผูเรียนมักจะใหความสนใจ           
กับการระลึกได  และในแนวทางที่จะใชความเขาใจจากประสบการณมากกวาการใหความสนใจ
ความรูเดิมในเรื่องนั้นๆ  และอาจประสบความสําเร็จ  ถาเลือกอาชีพที่เปนอิสระไปจากการเรียน 
แบบมีศูนยกลางที่มีความรู 

  7.  แบบโดดเดี่ยว (Isolationist) ผูที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้จะรูมากแตมีความยุงยาก   
เพราะความรูที่ไดในเรื่องตางๆ แตละเรื่องนั้นแยกออกมาจากเรื่องอื่นๆ ทั้งหมด  ผูเรียนสามารถ
รายงานสิ่งที่นักทฤษฎีคนสําคัญคิด  แตไมสามารถเปรียบเทียบความแตกตางในแนวคิดเหลานั้นได  
นอกจากนั้นยังไมสามารถรวมหัวขอยอยเพื่อตัดสินถกเถียงได  จะดึงคนรูเขาไปดวยกัน  เพื่อวา
สมรรถภาพของคนจะไดรวมมิติทั้งแนวราบ  และแนวตั้งของปรามิดแหงการเรียนรูไดดีเทากัน 

  8.  แบบนักปรับปรุง (Revisionist) ผูที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้มีแนวความคิดที่แนนอน  
มีคานิยมเปนของตนเอง  มักจะพิจารณาทุกสิ่งทุกอยางที่เรียนไปสูสวนรวม  และชอบทํางาน             
ในลักษณะกวาง  ซ่ึงรูปแบบการเรียนประเภทนี้จะนําไปสูการรับรู  และการตีความที่ตองเลือกเฟน           
ซ่ึงอาจเปนการบิดเบือนมากกวาที่จะทําสิ่งตางๆ ใหชัดเจนยิ่งขึ้น  ดังนั้นผูเรียนแบบนักปรับปรุง
มักจะประสบความลําบากในการเรียนรูเสมอ แนวทางในการเรียนแบบนี้ผูเรียนจะคํานึงถึงการขยาย
เพื่อรวบรวมความเขาใจ  การตีความเนื้อหาสาระที่มีใหเลือกมากมาย  ดังนั้นผูเรียนที่มีรูปแบบ     
การเรียนแบบนี้ตองพัฒนาเหตุผลใหชัดเจนตามทรรศนะของตน 
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  9.  แบบมายา (Shadow)  ผูที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้จะใชวิธีการติดตามการเรียนรูหรือ 
รีบทองหนังสือ  ผูเรียนจะเตรียมบทเรียนโดยทั่วไปเปนอยางดีแลว  จะแสดงวิธีการที่ชัดเจน                   
ที่จะปดบังประเด็นสุดทายที่ยังเหลืออยูกอนทําการสอบ  พยายามหลีกเลี่ยงการเรียนแบบเครงเครียด  
ผูเรียนจะไดเปรียบในแงการไดรับการกระตุนทางสมองที่เกิดขึ้นพรอมกับความตื่นเตน  และจะมุง
ที่การสอบในนาทีสุดทาย  และรีบอานคําถามใหหมดโดยเร็ว เพื่อจะคิดหาคําตอบกอนที่คําตอบ          
ที่ตนเตรียมไวจะสูญหายไปจากความทรงจํา  ขอจํากัดของแนวทางนี้คือ  ผูเรียนไมสามารถ                
ทําหนาที่การงานไดดีและจะมีอุปสรรคตอการเรียนขั้นบัณฑิตศึกษา 

  10.  แบบปดบัง (Mask) ผูเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้มักจะมีลักษณะคลายกับใช 
หนากากปดบังอําพรางตัวเองในระหวางการเรียนรู  ลักษณะการปดบังของผูเรียนอีกลักษณะหนึ่ง  
ก็คือ  การแสดงใหเห็นถึงความสับสน  ความหมดหวังในการเรียนรูของตนเอง  เชน  มักจะยืมสมุด
จดรายวิชาของบุคคลอื่น  หรือขอรองใหเพื่อนชวยเหลือในการทําการบาน  พยายามที่จะทําใหเพื่อน
คนอื่นเชื่อมั่นวาตนอานหนังสือเพียงเล็กนอยแตความเปนจริงตนอานหนังสือเต็มที่  ทั้งนี้เนื่องจาก  
มีวัตถุประสงคเพื่อสนับสนุนใหเพื่อนคนอื่นๆ อานหนังสือใหนอยลง  วิธีการแบบนี้อาจชวยให
ผูเรียนแบบนี้เรียนเนื้อหาบางสวนไดดีกวาเพื่อน  แตปญหาที่ตามมาก็คือ  เมื่อประกาศผลสอบ           
ทุกคนจะทราบวาผูเรียนแบบนี้ปดบังและหลอกลวง  ผูเรียนแบบนี้จะมีผลการเรียนดีแตขาดเพื่อน 

  11.  แบบนักปฏิบัติ (Pragmatist) ผูเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้จะพยายามคนหาสิ่งที่
คนมุงหวังในการเรียน  และดําเนินไปนอกแนวทางของตนเพื่อจะทําใหคนพอใจในสิ่งที่คาดหวัง  
ผูเรียนจะพยายามเลือกสาขาวิชาอยางระมัดระวัง  ผูเรียนประเภทนี้จะไดเปรียบในเรื่องการแสวงหา
โอกาสใหกับตนเอง  และรักษาแนวทางในการศึกษาอยางคลองแคลว  แตก็เปนวิธีการเรียนรู                 
ที่ใหประสิทธิภาพ  เนื่องจากยอมทําตามผูสอนโดยปราศจากขอสงสัย  ซ่ึงขัดกับหลักการที่วา             
การเรียนรูทางวิชาการนั้นมีพื้นฐานมาจากการแลกเปลี่ยนความคิดโดยอิสระ การตั้งคําถาม  
ตลอดจนการนําเอาคําตอบมาทบทวน 

  12.  แบบนักสรางสรรค (Innovator)  เปาหมายเบื้องตนของนักสรางสรรคคือ  การสราง 
ความรูสึกสวนบุคคลนอกเหนือจากสิ่งที่ตนเรียนรู ซ่ึงหมายถึงแนวทางการวิจารณ และเขาใจเนื้อหา
ใหลึกซึ้ง ผูเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้มักออนไหวตอความแตกตางระหวางความรูกับความคิด  
วิธีการเรียนรูของผูเรียนยืดหยุนได  และมีอิสระตอการจัดการกับขอบเขตของหัวขอมากมาย              
แตความยุงยากเกิดขึ้นเนื่องจากผูเรียนยึดแนวทางการเขาใจในระดับลึก และนวัตกรรมมากเกินไป  

ทําใหบางครั้งตองละเลยในระดับความจํา  และความระลึกได   ผูเรียนแบบนี้มักจะสับสนในรายวิชา
ที่เกี่ยวกับการสํารวจพื้นฐาน  ซ่ึงมุงความรูกวางๆ มากกวาที่จะมุงไปยังสวนลึก    
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  Kolb, Rubin & McIntyre (1984: 23-40) ไดแบงรูปแบบการเรียนรูออกเปน  4 แบบ  สรุป
ไดดังนี้ 

  1.  แบบคิดอเนกนยั (Divergent Learning Style) บุคคลที่มีแนวคดิแบบนี้เปนคนที่ม ี
ความสามารถในการรับรู  และการสรางจินตนาการตางๆ ขึ้นเอง  สามารถไตรตรองจนสามารถ
มองเห็นภาพโดยรวม (Gestalt) จะทํางานไดดีในสถานการณที่ตองการความคิดหลากหลาย  เชน  
ในการระดมสมอง (Brainstorming) คนเหลานี้จะใหความสนใจแกบุคคล  วัฒนธรรมตางๆ มักจะ
เปนผูเชี่ยวชาญดานศิลปะ  และมักใชอารมณ 

  2.  แบบดูดซมึ (Assimilative  Learning  Style) บุคคลที่มีแนวคดิแบบนี้เปนคนที่ม ี
ความสามารถในการสรุปหลักการ  สนใจในทฤษฎีตางๆ ใหความสนใจกับประสบการณจริง
คอนขางนอย  แตสนใจหลักการเชิงนามธรรมมากกวา  ไมชอบการลงมือปฏิบัติ  และไมคํานึงถึง
การนําไปปฏิบัติประยุกตใช 

  3.  แบบคิดเอกนัย (Convergent Learning Style) บุคคลที่มีแนวคดิแบบนี้เปนคนที่ม ี
ความสามารถในการนําแนวคิดที่เปนนามธรรมไปในการปฏิบัติ  สามารถสรุปวิธีที่ถูกตองที่สุด
เพียงวิธีเดียวที่จะสามารถนําไปใชในการแกปญหาได   ไมชอบใชอารมณในการแกปญหา                  
แตใชเหตุผล  ชอบทํางานกับวัตถุมากกวาบุคคล  มีความสนใจที่เฉพาะเจาะจงในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง
โดยเฉพาะ  และจะมีความเชี่ยวชาญในสิ่งนั้น 

  4.  แบบปรับปรุง (Accommodation Learning Style) บุคคลที่มีแนวคิดแบบนี้เปนผูที่ชอบ
ลงมือปฏิบัติ  ชอบทดลอง  จะทํางานไดดีในสถานการณที่ตองใชการปรับตัว  มีแนวโนมจะแกไข
ปญหาที่เกิดขึ้นดวยวิธีการที่ตนเองคิดขึ้นในลักษณะที่ชอบลองผิดลองถูก และจะชอบทํางาน            
กับบุคคลอื่น   
         Honey & Mumford (1992: 17-21) ไดแบงรูปแบบการเรียนออกเปน 4 แบบ สรุปไดดังนี้ 
   1.   Activist  หมายถึง  ผูเรียนที่ชอบการเรยีนรูประสบการณใหมๆ และการลองผิด          
ลองถูก  มีความกระตือรือรนที่จะทํากิจกรรมหรือการแกปญหาดวยการระดมความคิด  มีความสุข
กับการทํางานกับผูอ่ืน  วิธีสอนที่ชวยใหเรียนรูไดดีที่สุดคือการแขงขัน  การทํางานเปนทีม  การเลน
เกม  เปนตน  แตผูเรียนแบบนี้จะเรียนรูไดนอยที่สุด  ถาใหพวกเขาอานหนังสือหรือฟงบรรยาย
เกี่ยวกับทฤษฎี  ผูเรียนแบบนี้ไมชอบทํางานตามลําพัง  และการทํางานที่ตองเตรียมตัวมากมาย 
   2.  Reflector  หมายถึง  ผูเรียนที่ชอบการคิดพิจารณาไตรตรองในหลายๆ แงมุม  เพื่อใช           
เปนขอมูล  และทําการวิเคราะหโดยละเอียดกอนที่จะสรุปเปนหลักการ  ผูเรียนแบบนี้จะชอบสังเกต
การทํางานของผูอ่ืน  ถาเปนสถานการณในหองเรียน  ผูเรียนแบบนี้มักจะชอบนั่งดานหลังหองเรียน
มากกวาหนาหองเรียน  พวกเขาจะเรียนรูไดดีที่สุดถาเขาไดมีโอกาสฟง  และสังเกตการณ  เนื่องจาก
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พวกเขาตองการโอกาสในการเก็บขอมูลรายละเอียด  และมีเวลาคิดกอนลงมือทํา  แตจะไมประสบ
ผลสําเร็จในการเรียนรูถาเขาไมมีเวลาในการวางแผน  และมีขอมูลไมเพียงพอในการทํางาน  
แบบฝกหัดที่ใหผูเรียนประเมินเอง  ใบงานหรือแบบฝกหัดจําพวกงานเขียนที่พวกเขาสามารถ              
เอากลับไปทําที่บานไดเหมาะสมกับผูเรียนแบบนี้ 
   3.  Theorist  หมายถึง  ผูเรียนที่ชอบการวิเคราะห  และการสังเคราะห  ผูเรียนลักษณะนี้
สามารถเชื่อมโยง  และผสมผสานขอมูลตางๆ ที่ไดจากขอเท็จจริง และจากการสังเกตการณ                   
ใหมีความตอเนื่องเปนเหตุเปนผลซึ่งกันและกันได  ผูเรียนแบบนี้มักจะมีวิธีคิดอยางเปนขั้น                 
เปนตอน  และมักยึดถือทฤษฎีและหลักการเปนสําคัญ  ดังนั้นผูเรียนแบบนี้จะเรียนไดดีที่สุด                  
ถาไดทํางานตามระบบแนวคิดและทฤษฎีที่กําหนดใหไวอยางชัดเจน  ชอบการวิ เคราะห
ความสัมพันธของขอมูล แตจะเรียนรูไดนอยที่สุดถาพวกเขาถูกขอใหทํางานที่ไมไดกําหนด
วัตถุประสงคอยางชัดเจน  และไมมีขอมูลที่สมบูรณมากําหนดทิศทางในการทํางาน 
   4.   Pragmatist  หมายถึง  ผูเรียนที่ชอบการทดลองวาแนวคิด  ทฤษฎี  และเทคนิควิธีการ
ตางๆ ที่ไดเรียนไปแลวสามารถนําไปปฏิบัติไดผลดีจริงหรือไม  ชอบกิจกรรมที่ทาทายการตัดสินใจ
และการแกปญหา ผูเรียนแบบนี้จะเรียนไดดีที่สุดถาไดทํากิจกรรมการเรียนที่เปนการเชื่อมโยง
ระหวางวิชาการ  และการงานอาชีพที่ตนคาดหวังหรือกําลังกระทําอยู  เนื่องจากผูเรียนแบบนี้            
เปน “นักวางแผน” จึงชอบที่จะไดมีโอกาสนําเอาเทคนิคหรือกระบวนการตางๆ ที่นําไปใช              
ไดผลจริง  แตพวกเขาจะเรียนไดนอยที่สุดถาใหพวกเขาทํางานที่นําไปใชจริงไมได  หรือ                   
ทํากิจกรรมที่ไมไดเปนผลประโยชนใดๆ ตอตัวเขาเลย  ผูเรียนแบบนี้ควรไดรับการฝกสอน              
หรือคําแนะนําที่เปนขอมูลปอนกลับจากผูเชี่ยวชาญ            
     McCarthy (1997:100-105)  แบงรูปแบบการเรียนออกเปน 4 แบบ โดยใชแนวคิด                    
ที่ไดจากทฤษฎีวงจรการเรียนรูจากประสบการณของ Kolb สรุปไดดังนี้ 

  1. แบบจินตนาการ (Imaginative Learners)  ผูเรียนแบบนี้จะยึดมั่นอยูกับประสบการณ
สวนตัวและคิดไตรตรองในเรื่องนั้น   ตองการทราบเหตุผลที่ตองเรียน  ชอบการมีปฏิสัมพันธ             
กับคนอื่น  เพื่อตรวจสอบความคิด  และความรูสึกของตน วิธีการที่ดีที่สุดในการตอบคําถามของตน
ก็คือ  การอภิปราย  และแบงปนความคิดเห็น 

  2. แบบวิเคราะหวิจารณ (Analytic Learners)  ผูเรียนแบบนี้ชอบใชความคิด  และยึดถือ
ความสามารถทางสติปญญาของตนเพื่อทําความเขาใจเรื่องตางๆ ชอบเรียนรูความจริง และอยากรูวา
ผูเชี่ยวชาญกลาววาอยางไร 

  3.  แบบสามัญสํานึก (Common Sense Learners)  ผูเรียนแบบนี้ตองการทราบคําตอบ             
วาสิ่งที่ไดเรียนมานั้นจะนําไปใชไดอยางไร  ตองการทดลองดวยตนเอง 
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  4. แบบมีพลัง (Dynamic Learners) ผูเรียนแบบนี้จะเอาประสบการณ  และการนําไปใช
รวมกัน  ยึดถือสัญชาตญาณของตนเองขณะที่ทดลองความรูที่ไดรับโดยผานประสบการณสวนตัว
และการทดลองเพื่อจะตอบคําถามวา  ถาทําอยางนี้แลวจะเกิดอะไรขึ้น  ชอบการคนควาศึกษา     
ดวยตนเอง   

  จากการจําแนกรูปแบบการเรียนที่กลาวมาสรุปไดวา   รูปแบบการเรียนสามารถ                 
แบงออกเปน 2 ระบบ คือ จําแนกตามแบบการคิด  และจําแนกตามลักษณะของพฤติกรรม                  
ของผูเรียน ซ่ึงตามแบบการคิดนั้นตองอาศัยพื้นฐานของการรับรูส่ิงตางๆในสภาพแวดลอม 
กระบวนการเรียนรูและการปรับตัวของบุคคล  สวนการจําแนกตามพฤติกรรมของผูเรียน                    
มีผลมาจากกระบวนการคิด  ความรูสึก  สภาพแวดลอมในการเรียน  และการปฏิสัมพันธระหวางครู
และกลุมเพื่อนในชั้นเรียน   ซ่ึงสิ่งเหลานี้นั่นเองที่ทําใหแตละคนมีรูปแบบการเรียนที่แตกตางกัน   
โดยในงานวิจัยนี้ผูวิจัยไดยึดรูปแบบการเรียนตามแนวคิดของ Kolb ซ่ึงแบงรูปแบบการเรียน
ออกเปน 4 รูปแบบ  ไดแก 

      1.  แบบคิดอเนกนัย (Divergent Learning Style) เปนรูปแบบการเรียนที่เนนการเรียนรู
จากประสบการณจริงเชิงรูปธรรม  กับการเรียนจากการสังเกตและไตรตรอง  โดยนักเรียน                     
ที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้จะเรียนรูจากความรูสึก  และจะใชการสังเกต  การคิดไตรตรอง               
อยางละเอียดรอบคอบ  และชอบแกปญหาดวยการคิดเปนกลุม 

      2.  แบบดูดซึม (Assimilative Learning Style) เปนรูปแบบการเรียนที่เนนการเรยีนรู  
จากการคิดเชิงนามธรรม  กับการเรียนจากการสังเกตและไตรตรอง  โดยนักเรียนที่มีรูปแบบ             
การเรียนแบบนี้จะเรียนรูจากการสรางทฤษฎีหรือหลักการที่สังเกตเห็น มักชอบเก็บรวบรวมขอมูล
อยางกวางจากแหลงตางๆ แลวนํามาคิดสรุปดวยเหตุผล  มักจะเนนที่ความคิดเชิงทฤษฎีมากกวา 
การปฏิบัติจริง 

      3.  แบบคิดเอกนัย (Convergent Learning Style) เปนรูปแบบการเรียนที่เนนการเรียนรู
จากการคิดเชิงนามธรรม  กับการทดลองและปฏิบัติ  โดยนักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้          
จะเรียนรูดวยการกระทํา  หรือฝกปฏิบัติเกี่ยวกับทฤษฎีหรือแนวคิด  จะสามารถแกปญหา  และ
ตัดสินใจไดโดยอาศัยการคนหาวิธีการที่จะตอบคําถาม   

      4.  แบบปรับปรุง (Accommodation Learning Style) เปนรูปแบบการเรียนที่เนน              
การเรียนรูจากประสบการณจริงเชิงรูปธรรม  กับการเรียนจากการทดลองและปฏิบัติจริง  โดย
นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้จะชอบทํางาน และแกปญหาดวยการปฏิบัติจริงในสถานการณ
ทาทายใหมๆ  แตในการแกปญหา  มักจะกระทําโดยใสความรูสึกเขาไปมากกวาการวิเคราะห              
ดวยตนเอง           
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  รูปแบบการเรียนตามแนวคิดของ  Kolb 
  ระบบของ Kolb (1984)  ไดเสนอวา  การเรียนรูและการปรับตัวของบุคคลประกอบดวย  

4  ขั้นตอนที่ตอเนื่องกัน  ดังภาพ 1 
 

             ขั้นที่  1 
ประสบการณเชิงรูปธรรม 

Concrete  Experience (CE) 
 
  

ขั้นที่  4             ขั้นที่  2 
   การทดลองและปฏิบัติจริง                   การสังเกตและการสะทอนความคิด                     

Active  Experimentation (AE)                                           Reflective  Observation (RO)   
 
 

 
ขั้นที่  3 

การสรุปเปนหลักการและนามธรรม 

Abstract  Conceptualization (AC) 
 

ภาพ 1    ขั้นตอนการเรียนรูตามทฤษฎีการเรียนรูเชิงประสบการณของ Kolb 
ที่มา : ประสาท  อิศรปรีดา  (2538: 179) 

    
   Kolb  อธิบายขั้นตอนการเรียนรูทั้ง  4  ขั้นตอนเอาไว  สรุปไดดังนี ้
   ขั้นที่  1  ประสบการณเชิงรูปธรรม (Concrete  Experience อักษรยอวา CE) เปนขั้น             
ของการเขาไปมีสวนรวม  และรับรูในประสบการณตางๆ เปนการใชเปนความรูสึกยึดถือ                 
ส่ิงที่เกิดขึ้นจริงตามที่ตนเองประสบอยูในขณะนั้น 
   ขั้นที่ 2 การสังเกตและการสะทอนความคิด (Reflective  Observation อักษรยอวา RO)  
เปนขั้นที่มุงที่จะเขาใจความหมายของประสบการณที่จะไดรับโดยการสังเกตอยางระมัดระวัง ขั้นนี้
เนนที่การกระจายความคิดเพื่อไตรตรองพิจารณา 
   ขั้นที่ 3 การสรุปเปนหลักการและนามธรรม (Abstract  Conceptualization อักษรยอวา 
AC) เปนขั้นทีมุ่งใชเหตุผล  และใชความคดิในรูปแบบรวบยอดเปนหลักการตางๆ   
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   ขั้นที่ 4  การทดลองและปฏิบัติจริง (Active  Experimentation อักษรยอวา AE)                    
เปนขั้นที่มุงนําเอาความเขาใจที่สรุปไดจากการขั้นที่ 3 ไปทดลองปฏิบัติเพื่อดูวาถูกตองหรือไม  
เนนการประยุกตใช 
   Kolb กลาวถึงกระบวนการเรียนรูของผูเรียนแตละบุคคลวาเปนวัฏจักร 4 ขั้นตอน  คือ  
ประสบการณส่ิงที่เปนรูปธรรม (Concrete Experience) การสังเกต  และไตรตรอง (Observation 
and Reflections) การสรางแนวคิดเชิงนามธรรม  และสรุปเปนหลักการ (Formation of Abstract  
Concepts  and  Generalization) และการทดลอง  หรือประยุกตหลักการที่สรางขึ้นในสถานการณ
ใหมๆ (Testing Implications of Concepts in New Situations)   
   การเรียนรูเปนกระบวนการที่เกิดจากวิธีการเรียนรู  4  ลักษณะดวยกนัดังนี ้

  1.  การเรียนรูจากประสบการณจริงเชิงรูปธรรม (Concrete  Experience) เปนลักษณะ          
การเรียนที่ผูเรียนจะนําตัวเองเขาไปเกี่ยวของกับผูคน  เอาความรูสึกของตนเองเขารวมกับความรูสึก
ของผูอ่ืน จึงไดช่ือวา  นักสัมผัส  หรือเปนผูเรียนที่เรียนจากความรูสึก (Learning from Feeling) 
มากกวาที่จะเรียนดวยการคิดเชิงทฤษฎีที่เปนนามธรรม   

  2.  การเรียนรูจากการสังเกตและไตรตรอง (Reflective Observation) เปนลักษณะ            
การเรียนที่ผูเรียนจะใชการสังเกต  และคิดไตรตรองอยางละเอียดรอบคอบ ผูเรียนมักชอบเก็บตัว         
ไมชอบการมีสวนรวม  มักจะพิจารณาปญหาตางๆ ดวยตนเองมากกวาฟงความคิดเห็นจากผูอ่ืน 
เรียกผูที่มีลักษณะเชนนี้วาเปนผูเรียนดวยการดูและฟง (Learning by Watching and  Listening) 

  3.  การเรียนรูจากการคิดเชิงนามธรรม (Abstract  Conceptualization) เปนลักษณะ   
การเรียนที่ผูเรียนชอบทฤษฎี  และวิเคราะหเชิงนามธรรม  ผูเรียนจะใชการคิดอยางมีเหตุผลมากกวา
ความรูสึก  มีการแกปญหาอยางเปนระบบ  และมักพัฒนาทฤษฎีหรือการคิดคนหาหลักการตางๆ  
เพื่อแกปญหา ผูมีลักษณะการเรียนเชนนี้มักไมชอบเขาไปเกี่ยวของกับบุคคลอื่น จึงไดรับการเรียกวา
เปนพวกที่เย็นชา  และวางตนหางไกลกับผูคน  เราเรียกผูมีลักษณะเชนนี้วา  เปนผูเรียนจากการคิด  
(Learning  by  Thinking) 

  4.  การเรียนรูจากการทดลองและปฏิบัติ (Active  Experiment) เปนลักษณะการเรียนรู            
ที่ผูเรียนจะชอบการปฏิบัติหรือกระทําเปนพิเศษ (Learning by Doing) บุคคลที่มีลักษณะการเรียน
เชนนี้มักชอบแสดงตัว  ชอบการอภิปรายรวมกับกลุมมากกวาการเฝาดูหรือสังเกต 
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เรียนรูจากประสบการณจริงเชิงรูปธรรม  (CE) 
(การสัมผัส) 

 
เรียนรูจากการทดลอง  (AE)     เรียนรูจากการสังเกต   

         (แสดงตัว)      และไตรตรอง  (RO)  
                 (เก็บตัว) 
 

เรียนรูจากการคิดเชิงนามธรรม  (AC) 
(การคิด) 

 
ภาพ 2   วิธีการเรียนรูพื้นฐาน  4  ลักษณะ 

        ที่มา : ประสาท  อิศรปรีดา  (2538: 181) 
  
   ผูเรียนแตละบุคคลจะไมมีรูปแบบการเรียนแบบหนึ่งแบบใดเพียงแบบเดียว  แตจะมี        
การเรียนที่ผสมผสานจากลักษณะการเรียนรูพื้นฐานทั้ง  4  แบบดวยกัน  ซ่ึง Kolb ไดจําแนกลักษณะ
การเรียนรูออกเปน  4  แบบ  ที่เกิดขึ้นจากการผสมผสานดังนี้   

  1. แบบไดเวอรเจอร (Diverger) หรือแบบอเนกนัย เปนรูปแบบการเรียนจากประสบการณ
จริงเชิงรูปธรรมกับการเรียนรูจากการสังเกต และไตรตรอง  ผูที่มีรูปแบบการเรียนแบบนี้จึงเปน            
ทั้งนักสัมผัส และนักสังเกต บุคคลประเภทนี้จะพิจารณาประสบการณเชิงรูปธรรมเพื่อการคิด
หลายๆ ดาน และสามารถสรุปรวบรวมความคิดที่ละเอียดซับซอนไดดี  มีความคิดเชิงสรางสรรค
และจินตนาการดี  มีความสนใจที่คน  และชอบแกปญหาดวยการคิดเปนกลุม (เชน การระดม
ความคิด) มีใจกวางยอมรับผูอ่ืนหรือรวบรวมขอมูลในลักษณะกวางเพื่อแกปญหา  มีความรูสึก               
ไวตอผูอยูแวดลอม  บุคคลเชนนี้เหมาะกับอาชีพเกี่ยวกับศิลปนหรืออาชีพบริการ   

  2.  แบบแอสซิมิเลเตอร  (Assimilator) หรือแบบดูดซึม  เปนแบบที่ผสมผสานระหวาง 
รูปแบบการเรียนจากการคิดเชิงนามธรรมกับการเรียนจากการสังเกต  และไตรตรอง ที่เต็มไปดวย
ความคิด  เปนผูที่มีความสามารถในการสรางทฤษฎีหรือหลักการจากสิ่งที่เขาสังเกตเห็น  มักชอบ
เก็บรวบรวมขอมูลอยางกวางจากแหลงตางๆ  แลวนํามาคิดสรุปดวยเหตุผล  มักจะเนนที่ความคิด
เชิงทฤษฎีมากกวาการปฏิบัติจริง จึงเหมาะจะเปนนักวิทยาศาสตรเชิงทฤษฎีมากกวานักวิทยาศาสตร
ประยุกต                  

  3.  แบบคอนเวอรเจอร (Converger) หรือแบบคิดเอกนัย  เปนรูปแบบการเรียนรูที่ผสม
ระหวางการเรียนจากการคิดเชิงนามธรรมกับการทดลอง  และปฏิบัติ  ผูที่มีรูปแบบการเรียนนี้                    
จะเรียนไดดีดวยการกระทํา  หรือฝกปฏิบัติเกี่ยวกับทฤษฎีหรือแนวคิด  จะสามารถแกปญหา               
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และตัดสินใจไดโดยอาศัยการคนหาวิธีการที่จะตอบคําถาม  โดยเฉพาะคําถามที่มีขอสรุปถูกตอง           
เพียงทางเดียว  เปนผูที่ชอบทํางานกับวัตถุมากกวาทํางานกับผูคน  ผูที่มีรูปแบบการเรียนเชนนี้       
จะทํางานดานเทคโนโลยี      

  4. แบบแอคคอมมอเดเตอร (Accommodator) หรือแบบปรับปรุง เปนรูปแบบการเรียนรู        
ที่ผสมผสานระหวางรูปแบบจากประสบการณจริงเชิงรูปธรรมกับการเรียนจากการทดลองและ
ปฏิบัติจริง  ผูที่มีรูปแบบการเรียนนี้จะเปนทั้งนักปฏิบัติ  และนักสัมผัส  เปนผูชอบทํางาน  และ
แกปญหา ดวยการปฏิบัติจริงในสถานการณทาทายใหมๆ แตในการแกปญหา  มักจะกระทํา               
โดยใสความรูสึกเขาไปมากกวาการวิเคราะหดวยตนเอง  ลักษณะเดนอีกประการหนึ่งก็คือ  เปนผูที่
สามารถปรับตัวเขากับแตละสถานการณไดดี  และอยางรวดเร็วจึงเหมาะที่จะประกอบอาชีพ
เกี่ยวกับธุรกิจ  การตลาดและพนักงานขาย   
   ลักษณะรูปแบบการเรียนรูตามแนวความคิดของ Kolb ทั้ง 4 แบบ  เปนลักษณะที่แสดงถึง
วิธีการเรียนรูที่แตละคนชอบ  และปฏิบัติ  มากกวาเปนผลมาจากประสบการณ   การฝก  การอบรม  
ที่เกิดขึ้นในกระบวนการเรียนรูที่ผูเรียนใชในการแสวงหาความรู  จะเห็นไดวารูปแบบการเรียนรู 
แตละแบบจะมีลักษณะที่ไมคอยแตกตางกันมากนัก  ผูเรียนแตละคนจะมีรูปแบบการเรียนรู              
อยูดวยกันทั้ง 4 แบบ  และเปนพลวัตขึ้นอยูกับสถานการณการเรียนรู 
 
           ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอรูปแบบการเรียน 

  Elsie & Lafferty (อางถึงใน  นิภวรรณ รัตนวราวัลย, 2534: 21) ไดอธิบายวารูปแบบ          
การเรียนของแตละบุคคลขึ้นอยูกับองคประกอบตางๆ  6 ประการ  สรุปไดดังนี ้
   1.  การเรียนรูทางวิชาการ (Academic  Conditions) 
   2.  สภาพโครงสรางทางการศึกษาหรือหนวยงานที่ใหการศึกษา (Structural Conditions) 
   3.  เงื่อนไขของความสําเร็จ (Achievement  Condition) 
   4.  เนื้อหา (Content) และการจัดระบบการเรียนการสอน 
   5.  วิธีการที่นยิมชมชอบ (Model  of   Preferred  Learning) 
   6.  ระดับการกระทําที่คาดหวัง (Expectation  of  Performance  Level)        
    Kolb (1981: 375) กลาววา “รูปแบบการเรียนเปนผลมาจากลักษณะนิสัยทางพันธุกรรม  
ประสบการณเดิม  และสิ่งแวดลอมในปจจุบัน  ซ่ึงสิ่งเหลานี้ทําใหเกิดความแตกตางระหวางบุคคล 
เปนการเนนความแตกตางของวิธีการเรียนวิธีพื้นฐาน 4 แบบ  ที่ถือเปนหลักในทฤษฎีการเรียนรู 
แบบประสบการณ”  สรุปไดดังนี้ 
   1.  ประสบการณตรง (Concrete  Experience) 
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   2. การสังเกตปฏิกิริยาโตตอบหรือสังเกตผลการสะทอนกลับ (Reflective Observation) 
   3.  ความคิดรวบยอดทีเ่ปนนามธรรม (Abstract  Conceptualization) 
   4.  การทดลองปฏิบัติ (Active  Experimentation) 
   Kemp (1985: 50-53) กลาววา  ผูเรียนจะมีแบบการเรียนแบบใดขึ้นอยูกับปจจัยสําคัญสรุป
ไดดังนี้ 
   1.  การทํางานของสมองแตละซีก (Hemisphere  Function) โดยลักษณะการทํางาน             
ของสมองของแตละคนจะมคีวามแตกตางกัน 
   2.  สภาพการเรียนรู (Learning  Condition) โดยเฉพาะสภาพแวดลอมภายในชั้นเรยีน 
ของแตละคน  เพราะมีผลทําใหแตละคนมีการตอบสนองตอสภาพแวดลอมตางกัน  นอกจากนั้น
สภาพการเรียนรูยังมีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของแตละคนในการเรียนรูอีกดวย 
   3.  แบบการคดิที่ใชในการเรียนรู (Cognitive  Learning  Styles) เปนปจจัยที่สําคัญ            
โดยผูเรียนแตละคนเลือกใชแบบการคิดในการเรียนรูตางกันไป  จึงทําใหแบบการเรยีนรูของผูเรียน            
แตละคนแตกตางกันไปดวย 
    Dunn (1991: 219-220) ไดกลาววา  การที่บุคคลแตละคนจะมีแบบการเรียนแบบใดนั้น
ขึ้นอยูกับปจจัยสําคัญ 5 ประการ  สรุปไดดังนี้ 
   1.  ดานสภาพแวดลอม (Environment) เชน แสง เสียง อุณหภูมิ และการจัดที่นั่งในชั้น
เรียน 
   2.  ดานอารมณ (Emotional) เชน  แรงจูงใจ  ความเพียรพยายาม  ความรับผิดชอบ 
   3.  ดานสังคม (Sociological) เชน  การทาํงานคนเดยีว  ทํางานเปนคู  หรือทํางานเปนกลุม             
มีความตองการบรรยากาศในการทํางานแบบเครงเครียด  หรือแบบสบายๆ เปนกนัเอง  
   4.  ดานสภาพรางกาย (Physical) เชน  สมรรถภาพรางกาย  การเคลื่อนไหวรางกายขณะที่
กําลังเรียน  ความตองการพักผอน  รวมทั้งชวงเวลาที่เหมาะสมในการเรียนรูไดดีที่สุด 
   5.  ดานจิตวทิยา (Psychological) เชน  วสัิยทัศน  ความสามารถในการใชสมองซีกซาย   
รวมถึงบุคลิกลักษณะของผูเรียนแตละคน เชน  ความเปนคนสุขุมรอบคอบ  หรือเปนคนหุนหัน
พลันแลน  
   Grasha & Reichman (อางถึงใน วกิานดา แสนทวีสุข, 2539: 13-14) กลาวถึงองคประกอบ 
ที่มีผลตอรูปแบบการเรียนของบุคคลไดแก 
   1.  ตัวแปรทางดานกระบวนการคิดเกี่ยวของกับวิธีการเรียนรู  การรับรู  การจํา  เปนตน 
   2.  ตัวแปรทางดานระหวางบุคคลเกี่ยวกับการปฏิสัมพันธระหวางบุคคล  เชน  บทบาท    
ในการเปนผูนาํ  เปนตน 
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   3.  ตัวแปรดานประสาทสัมผัสเกี่ยวกับการรับรูขอมูลขาวสารตางๆ เปนตน 
   4.  ตัวแปรภายในตวับุคคล  เชน  ความตองการ  แรงจูงใจ  ความคาดหวัง  เปนตน 
   5.  ตัวแปรดานสิ่งแวดลอมทางกายภาพ  เชน  สภาพหองเรียน  เปนตน 
              จากแนวคิดดังกลาวสรุปไดวา  องคประกอบที่ทําใหรูปแบบการเรียนของผูเรียนแตละคน
แตกตางกันมีดังนี้คือ  สภาพการเรียน  วิธีการเรียนรูที่ผูเรียนชอบ  ความสนใจในเนื้อหาวิชาที่เรียน  
ความคาดหวังในระดับผลการเรียน  และลักษณะการทํางานของสมองที่แตกตางกัน นอกจากนี้           
ยังประกอบดวยปจจัยดานสภาพแวดลอม อารมณ สังคม รางกาย  และจิตวิทยาในตัวผูเรียนอีกดวย 
และยังมีตัวแปรที่เกี่ยวของอีกคือ ตัวแปรทางดานกระบวนการคิด  ดานปฏิสัมพันธระหวางบุคคล 
ดานการรับรู ตลอดจนสภาพแวดลอมในหองเรียน ซ่ึงองคประกอบเหลานี้จะมีความสัมพันธ            
และผสมผสานกัน  มีผลทําใหบุคคลมีรูปแบบการเรียนที่แตกตางกัน 
 
การจัดการเรียนรูแบบโครงการ 

  ความหมายของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ 
  วารี  ถิระจิตร (2530: 24-27) กลาวไววา  “การสอนแบบโครงการคือ  หนวยกิจกรรมที่มี

ลักษณะเปนภาคปฏิบัติ  และเปนปญหา  ซ่ึงผูเรียนจะตองดําเนินการใหบรรลุไปโดยวิถีทาง                  
ที่เปนธรรมชาติ  มักใชวัสดุส่ิงของจริง  เพื่อใหงานนั้นๆ สําเร็จขึ้นมา” 

  ยุทธพงษ  ไกยวรรณ (2540: 12) กลาววา  “การจัดประสบการณการเรียนรูโดยใชการสอน
แบบโครงการเปนกิจกรรมที่เนนกระบวนการโดยเด็กเปนผูคิดคน  วางแผน  และลงมือปฏิบัติ              
ตามแผนที่วางไว  โดยอาศัยเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ ในการปฏิบัติ เพื่อใหโครงการสําเร็จภายใต
คําแนะนํา  การกระตุนความคิด  กระตุนการทํางานจากครูหรือผูเชี่ยวชาญ  และครูเปนผูอํานวย
ความสะดวกในการทํางาน ช้ีแนะปญหาที่เกิดขึ้นจากการทํางาน  ตลอดทั้งติดตามวัดผล  และ
ประเมินโครงการ” 

  วิชิต  สุรัตนเรืองชัย (2540: 125) กลาววา  “การจัดการเรียนรูแบบโครงการ  เปนการสอน 
ที่ใหนักเรียนไดมีสวนในการรวมมือกันวางโครงการปฏิบัติงานหรือแสวงหาความรูใหม  และ
ดําเนินงานตามโครงการนั้นจนสําเร็จ” 
   สุจินดา  ขจรรุงศิลป (2540: 7) กลาววา  “การจัดประสบการณการเรียนรูโดยใชการสอน
แบบโครงการ  คือการที่เด็กคนใดคนหนึ่งหรือมากกวาหนึ่งคนสนใจที่จะเรียนรู  ศึกษาคนควาสิง่ใด
ส่ิงหนึ่งหรือเร่ืองใดเรื่องหนึ่งอยางละเอียด  การทําโครงการอาจใชระยะเวลานานหลายวัน               
บางโครงการอาจใชเวลาเปนสัปดาหซ่ึงขึ้นอยูกับอายุของเด็ก  และธรรมชาติของหัวขอโครงการ” 
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  วัฒนา  มัคคสมัน (2542: 18) ไดกลาวไววา  “การจัดการเรียนรูแบบโครงการเปนการจัด              
การเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกเรื่องที่จะศึกษาดวยตนเอง  โดยการกําหนดประเด็น
ปญหาขึ้นมาตามความสนใจ  แลวใชกระบวนการแกปญหาในการศึกษาความรูตามวิธีการของตน” 

  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2542: 4) ระบุวา การจัดการเรียนรู
โดยใชการสอนแบบโครงการเปนการจัดประสบการณการเรียนรูโดยใหผูเรียนไดเลือก  และสราง
กระบวนการเรียนรูเร่ืองใดเรื่องหนึ่งอยางลุมลึกดวยตนเอง  โดยใชวิธีการ  และแหลงการเรียนรู            
ที่หลากหลาย  และสามารถนําผลการเรียนรูไปใชในชีวิตจริงได 

  เยาวพา  เดชะคุปต (2544: 9) กลาววา  “การจัดการเรียนรูแบบโครงการเปนกิจกรรม         
ที่นักเรียนจัดทําขึ้นอยางมีจุดมุงหมายในการศึกษาเรื่องตางๆ ที่ตนสนใจ ตามระดับความสามารถ
ของเด็ก  โดยมีการวางแผน  และอาศัยการทํากิจกรรมหลายๆอยาง เชน การคิด การวางแผน               
การลงมือปฏิบัติ การชวยกันทํางาน  การศึกษาจากของจริง  การทดลอง  การตั้งสมมติฐาน ฯลฯ   
ซ่ึงอาจจะทําไดทั้งงานเดี่ยว  และงานกลุม  การจัดทําโครงการควรเปนเรื่องที่มาจากความสนใจ        
ใครรู  การเกิดความสงสัยของนักเรียน ซ่ึงในชั้นเด็กเล็กจะตองอาศัยการชวยเหลือจากพอแม            
และครูในการรับฟง  ชวยคิด  ชวยวางแผน  ชวยทําการศึกษา  ชวยลงมือปฏิบัติ  สังเกต  คนควา
รวมกับเด็ก  โดยกิจกรรมควรงายเหมาะสมกับวัยของเด็ก  และเปนกิจกรรมที่มาจากความคิด           
ของเด็กเอง” 

  Booth  (1987: 54) ไดกลาวไววา  “การจัดการเรียนรูแบบโครงการเปนการสอนที่เนน      
เด็กเปนศูนยกลาง  การสอนแบบโครงการมี 2 ลักษณะ  คือ  โครงการแบบเต็มรูปแบบ (full scale 
project)  กับโครงการเชื่อมโยงหรือกิจกรรมสรางแรงจูงใจ (bridging or motivating) ซ่ึงทั้งสอง
ลักษณะนี้มีความสัมพันธกัน” 

  Katz & Chard (1994: 76) กลาววา  “การจัดการเรียนรูแบบโครงการเปนการศึกษา          
อยางลึกซึ้งในหัวขอที่เด็กสนใจ  และครูพิจารณาแลววามีคุณคาในการเรียนรู  มีความเกี่ยวของกับ
การพัฒนาสติปญญา  การศึกษาในวิชาตางๆ  ทักษะทางสังคม  ความสามารถ  และเปนการทํางาน
รวมกัน” 

  Hartman (1995: 43) กลาวไววา  “การจัดการเรียนรูแบบโครงการเปนการศึกษาที่ลุมลึก   
เมื่อเด็กเขารวมโครงการ  เด็กจะไดพัฒนาคําถาม  ความสามารถ  คนหาทางแกปญหา  เสนอแนะ
กระบวนการแกปญหาที่คิดคนขึ้น  โครงการอาจใชเวลาประมาณ 3-4 สัปดาห  หรือนานกวานี้
ขึ้นอยูกับความสนใจของเด็ก” 

  สรุปไดวา  การจัดการเรียนรูแบบโครงการ  เปนการสอนที่มุงใหนักเรียนไดวางโครงการ
ในการแกปญหา  และไดลงมือปฏิบัติจริงเพื่อแกปญหาตามแผนที่วางไว 
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   ขั้นตอนของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ 
   วิชัย  แหวนเพชร (2530: 247-251) ไดเสนอขั้นตอนในการจัดการเรียนรูแบบโครงการไว  
สรุปไดดังนี้ 
   1.  ขั้นกําหนดจุดมุงหมาย  เปนขั้นที่นักเรียนทําการตั้งความมุงหวังในการเรียน วาจะเรียน         
ไปเพื่ออะไร  ซ่ึงครูจะตองเปนผูช้ีแนะในขั้นตอไป 
   2.  ขั้นวางแผน  หรือวางโครงการ  เปนขั้นที่นักเรยีนวางแผนการทํากจิกรรมรวมกนัวา        
มีวิธีการใดจึงจะบรรลุเปาหมายที่วางไว 
   3.  ขั้นดําเนินการ  เปนขั้นที่นักเรียนลงมือแกปญหา  เร่ิมทํากิจกรรมตามที่กําหนดในแผน  
ครูคอยเปนผูที่สงเสริมใหนักเรียนไดทํากิจกรรมตามจุดมุงหมายที่ไดกําหนดไว 
   4.  ขั้นประเมนิผล  เปนขั้นตรวจสอบกิจกรรม  หรือโครงการนั้นๆ วาไดบรรลุตรงตาม
วัตถุประสงคที่ไดกําหนดไวหรือไม 
     วิชิต  สุรัตนเรืองชัย (2540: 129-133) สรุปขั้นตอนของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ
ออกเปน 5 ขั้นตอน  สรุปไดดังนี้ 
   1.  กําหนดประเด็นปญหาที่ตองการแกไข  ประเด็นที่ตองการพัฒนา  หรือศึกษาคนควา   
โดยครูผูสอนเปนผูจัดกิจกรรมหรือสถานการณ  เพื่อกระตุนยั่วยุใหนักเรียนเห็นและรับรูถึงประเด็น 
ที่เตรียมไว 
   2.  จัดทําโครงการเพื่อแกปญหา  เพื่อปฏิบัติงาน  และรวบรวมขอมูลตามประเด็นทีรั่บรู  
ในขั้นตอนแรก  โดยมีรายละเอียดของรูปแบบโครงการ  ครูผูสอน  และนักเรียนจะตองชวยกัน
กําหนดรูปแบบซึ่งมักจะประกอบดวย 
    2.1  ช่ือโครงการ 
        2.2  จุดมุงหมายของโครงการ 
        2.3  วิธีดําเนนิงานโครงการ 
        2.4  วัสดุอุปกรณที่ตองใช 
        2.5  วิธีประเมนิผล 
   3.  ดําเนินงานตามโครงการ  นักเรียนรวมกันดําเนินงานตามรายละเอียดของโครงการ            
ที่ไดกําหนดไว  โดยมีการแบงหนาที่ระหวางนักเรียนดวยกันเอง   ครูผูสอนทําหนาที่อํานวย            
ความสะดวก 
   4.  สรุปผล  เมื่อนักเรียนดําเนินงานตามโครงการเสร็จแลว  จะมีการสรุปผลที่ได  รายงาน
ผลใหช้ันเรียนและครูทราบ  ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลโครงการเพื่อโยงสูความรูใหมที่ไดรับ 
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   5.  ประเมินผล  เปนขั้นที่ครูผูสอนประเมินดูวา  การสอนแบบโครงการที่ไดดําเนินมานั้น  
ประสบผลสําเร็จบรรลุตามจุดมุงหมายของการสอนหรือไม  อยางไร 
   วิมลศรี  สุวรรณรัตน  และมาฆะ  ทิพยครีี (2543: 11-13) ไดเสนอขั้นตอนการจัดการ
เรียนรูแบบโครงการไว  สรุปไดดังนี ้
   1.  การเลือกเรื่องที่จะใหนักเรียนทําโครงการ 
   2.  การออกแบบการทํางาน 
   3.  การลงมือทําโครงการ 
   4.  การเขียนรายงาน 
   5.  การนําเสนอโครงการ 
   6.  การวัดผลประเมินผล 
   เยาวพา  เดชะคุปต (2544: 11-12) กลาววา  การจัดการเรียนรูโดยการสอนแบบโครงการ       
มีวิธีการดําเนินการ 5 ขั้นตอน  สรุปไดดังนี้ 
   1.  ขั้นการสํารวจปญหา  เปนขั้นตอนการสํารวจความสนใจของนักเรียนวาสนใจในเรื่อง
อะไร  พรอมบอกเหตุผลที่สนใจศึกษาดวย 
   2.  ขั้นการตั้งสมมติฐาน  ผูเรียนจะตั้งสมมติฐาน  หรือคาดคะเนสิ่งตางๆ ที่อาจจะเกิดขึ้น  
โดยครูและผูปกครองเสนอแนะโดยการตั้งคําถาม  โดยใหเด็กคิดคาดคะเนคําตอบไวลวงหนา 
   3.  ขั้นตอนการสํารวจ  ไดแก  การศึกษาคนควา  การสังเกต  การทดลอง  การปฏิบัติจริง 
   4.  ขั้นการสรุปผล  ขั้นนี้เปนการสรุปสิ่งที่ศึกษาคนควาในรูปของการเขียนรายงาน  ซ่ึงใน
เด็กเล็กอาจใชการวาดภาพ  การทํางานศิลปะ  การเก็บรวบรวมขอมูลตางๆ  
   5. ขั้นการนําเสนอ   ขั้นนี้อาจจัดในรูปของการอธิบาย  การเลาเรื่อง  การจัดนิทรรศการ  
การสาธิต  เปนตน   
   Risk (1958: 473-474) ไดเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบโครงการเปน 4 ขั้นตอน  
สรุปไดดังนี้ 
   1.  กําหนดจุดมุงหมาย  ขั้นนี้ครูจะตองจัดหาสถานการณเพื่อเราใหผูเรียนเกิดความสนใจ
เร่ืองใดเรื่องหนึ่ง  เมื่อนักเรียนไดเลือกหัวขอโครงการขึ้นมา  แลวดําเนินการกําหนดจุดประสงค
ของโครงการวา  โครงการนี้จะศึกษาอะไร  จะทําอะไร  ขั้นนี้บทบาทของครู  คือ  ชวยเราใหผูเรียน
เกิดความสนใจในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  ครูจะตองจัดสถานการณ  ใชช่ือ  และกรณีตัวอยางเรื่องราว
ตางๆ ที่เหมาะกับความรู  ความสามารถ  วุฒิภาวะ  และความตองการของผูเรียน 
   2.  วางแผน  ขั้นนี้ผูเรียนจะนําเสนอแนวทางหรือข้ันตอนตางๆ ที่ตนคิดวาจะเก็บรวบรวม
ขอมูล  หรือดําเนินการแกปญหา  ซ่ึงครูจะตองชวยเสนอแนะชี้นําขั้นตอนที่เหมาะสม 
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   3.  ดําเนินการ  ขั้นนี้ผูเรียนตองดําเนินการตามแผนที่วางไว  โดยครูจะตองคอยกํากับดูแล
ใหผูเรียนดําเนินตามแผน  และอาจจะตองชวยแกปญหา  ถานักเรียนไมสามารถดําเนินการตามแผน
ที่วางไว 
   4.  ประเมินผล  ขั้นนี้ผูเรียนจะประเมินผลงานของตนเอง  เปนการประเมินการดําเนินการ
หรือประเมินผลที่ไดจากโครงการ   

  Lardizabal (1970: 56-57) ไดกําหนดขั้นตอนการจัดการเรียนรูแบบโครงการไว  สรุปได
ดังตอไปนี้ 
   1.  Presenting  เปนขั้นที่ครูเราความสนใจของผูเรียนใหเกิดความสนใจที่จะทําโครงการ        
ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง   

  2.  Purpose  เปนขั้นที่ตองตั้งจุดมุงหมายของโครงการ  ซ่ึงครูจะเปนผูคอยใหคําแนะนํา
ชวยเหลือ  ครูจะตองทราบถึงความสนใจ  ความตองการ  พฤติกรรม  และความคิดริเร่ิมของผูเรียน 

  3.  Planning  เปนขั้นที่สําคัญ  ซ่ึงนักเรียนจะตองเปนผูวางแผน  และกาํหนดแนวทาง           
ในการปฏิบัตดิวยตนเอง  ซ่ึงจะตองสอดคลองกับจุดมุงหมาย 

  4.  Executing  ขั้นนี้นักเรียนจะตองปฏิบัตติามแผนที่วางไว 
  5.  Evaluating  เปนขั้นที่ตองประเมินผลงานวาโครงการนี้จะสําเร็จตามจุดมุงหมาย                  

ที่วางไวหรือไม  ในการประเมินนี้ผูเรียนจะเปนผูประเมนิดวยตนเอง 
  ซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้  ผูวิจัยดําเนินการจัดการเรียนรูตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู               

แบบโครงการ  ตามแนวความคิดของ Lardizabal (1970) ดังนี้       
  1.  ขั้นนําเสนอปญหา  ขั้นนี้ครูผูสอนจะจัดหาสถานการณเกี่ยวกับเรื่อง  พลูตาหลวง  เพื่อ

เราใหนักเรียนเกิดความสนใจเรื่องใดเรื่องหนึ่ง  โดยครูจะจัดสถานการณ  และกรณีตัวอยางเกี่ยวกับ
เขาพลูตาหลวง  และหาดแสมสาร  ที่เหมาะกับความรู  ความสามารถ  และวุฒิภาวะของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 
   2.  ขั้นกําหนดจุดมุงหมาย  ขั้นนี้เมื่อนักเรียนไดเลือกหวัขอโครงการวาจะทําโครงการ 
แกปญหาที่ เกี่ยวของกับเขาพลูตาหลวง  หรือหาดแสมสารแลว   นักเรียนก็จะตองกําหนด
จุดประสงคของโครงการวา  โครงการนี้มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาอะไร   
   3.  ขั้นวางแผน  เปนขั้นทีน่กัเรียนเสนอแนวทางที่ตนคดิวาจะใชเก็บรวบรวมขอมูล  
หรือดําเนินการแกปญหาเกี่ยวกับเขาพลูตาหลวง  หรือหาดแสมสาร  ที่นักเรียนแตละกลุมไดเลือก
ไวแลว  โดยเขียนเปนโครงการตามแบบฟอรมโครงการที่ครูไดจัดทําขึ้น  ซ่ึงครูผูสอนจะตองชวย
เสนอแนะชี้นําขั้นตอนที่เหมาะสม 
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       4.  ขั้นดําเนินการ  เปนขั้นที่นักเรียนจะตองดําเนินการตามแผนที่วางไวเพื่อใชแกปญหา
ตามโครงการที่เกี่ยวของกับเขาพลูตาหลวง  และหาดแสมสาร  โดยครูจะคอยกํากับดูแลใหนักเรียน
ดําเนินตามแผน  บันทึกผลการทํางาน  และอาจจะตองชวยแกปญหา  ถานักเรียนไมสามารถ
ดําเนินการตามแผนที่วางไว 
       5.  ขั้นประเมินผล  เปนขั้นตรวจสอบโครงการที่เกี่ยวของกับเขาพลูตาหลวง  และ            
หาดแสมสาร  ที่นักเรียนเลือกทําขึ้น  วาไดบรรลุตรงตามจุดมุงหมายที่กําหนดไวหรือไม  โดยใช
แบบประเมินผลโครงการที่ครูสรางขึ้น 
 

  ประเภทของโครงการ 
      ประนอม  เดชชัย (2531: 235)  ไดจัดแบงประเภทของโครงการไว  3 ประเภท  สรุปได
ดังนี้ 
   1. โครงการเกี่ยวกับวัสดุประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน  เชน  โครงการจัดทําแผนที่
ขนาดใหญ  โครงการจัดทํากลองดูดาว  ฯลฯ 
   2.  โครงการวิจัยยอยๆ เพื่อแกปญหาเรื่องตางๆ  เชน  การแกปญหาความไมรวมมือกนั 
รักษาความสะอาดของหองเรียน  โครงการแกปญหายาเสพติด  มุงเนนใหผูเรียนรูจักการแกปญหา
และรูจักการตัดสินใจ  และรูจักเสนอวิธีการแกปญหาแบบวิทยาศาสตร 
   3. โครงการเพิ่มพูนความรูและประสบการณ   โดยผูเรียนไดแสวงหาความรูจากการศึกษา
คนควาจากเอกสาร  หรือคนควาจากแหลงวิชา  หรือการศึกษานอกสถานที่  แลวเขียนรายงาน             
สง  เชน  โครงการคนควาเกี่ยวกับความเจริญของวัฒนธรรมในสมัยตางๆ  โครงการคนควาเกี่ยวกับ
วิวัฒนาการทางการศึกษาไทย  เปนตน 

  อรวรรณ  ชลวาสิน (2531: 121-122)  ไดแบงโครงการไว  สรุปไดดังนี้ 
  1. โครงการที่เกี่ยวกับการสํารวจ ไดแก การศึกษานอกสถานที่แบบการเพิ่มพูนความรู 

และประสบการณ 
  2.  โครงการที่เกี่ยวกับการสรางวัสดุ  ไดแก  การสรางอุปกรณตางๆ ในการเรียนการสอน

วิชาศิลปะปฏิบัติ  เปนตน 
  3.  โครงการที่เกี่ยวกับการเลน  เชน  การเลนกีฬาประเภทตางๆ  การแสดงละครวรรณคดี  

และอื่นๆ 
  4.  โครงการที่เกี่ยวกับทกัษะ  และความรู  เชน  การคนควาเรื่องตางๆ 
  5.  โครงการแกปญหา   
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  Risk (1958: 473)  ไดแบงประเภทของโครงการออกเปน 3 ประเภท  สรุปไดดังนี ้
   1.  โครงการสรางวัสดุ (Physical or Material Projects) เชน  การตัดเสื้อ  การเพาะเห็ดฟาง  
การทําโตะ  การสรางสระน้ํา  การทําสวนดอกไม  เปนตน 
   2.  โครงการเรียน (Learning  Projects) เปนกิจกรรมการเรียนดานตางๆ ตามความคิดริเร่ิม
ของผูเรียนแตละคน  เชน  การวิจัยเร่ืองอากาศเปนพิษ  การเรียนภาษาอังกฤษ  เพื่อพูดภาษาอังกฤษ
ไดคลองแคลว  เปนตน 
   3.  โครงการทางความคิดหรือแกปญหา (Intellectual or Problem Projects) เชน ทําอยางไร
จึงจะไมใหพืชกลายพันธุ  การแกปญหาเรื่องความสะอาดในโรงเรียน  เปนตน 
   จากประเภทของโครงการที่แบงไวหลายประเภทนั้น  ในการจัดวางโครงการครูจะตอง
คํานึงถึงหลักการของการสอนวาเหมาะสมกับสภาพชีวิตจริง ใหคุณคา และไดผลคุมคากับการเรียน
และมีแหลงวิชา  วัสดุอุปกรณเพียงพอ  เหมาะสมกับระดับชั้น  เนื้อหา  และเวลา   

 
  ลักษณะของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ 
  วิชิต  สุรัตนเรืองชัย (2540: 127-128) ไดใหลักษณะของการจัดการเรียนรูแบบโครงการไว  

สรุปไดดังนี้ 
  1.  เนนการเรยีนรูดวยตนเอง 
  2.  เนนการทาํงานรวมกนัเปนกลุม 
  3.  เนนการทาํงานตามลําดบัขั้นตอนที่ไดวางแผนไวลวงหนา 
  4.  ผลที่ไดจากการเรียนคือ  กระบวนการทํางาน  และผลงาน 
  สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2542: 4) ระบุถึงลักษณะการจัดการ

เรียนรูแบบโครงการ  สรุปไดดังนี้ 
  1.  เปนเรื่องที่นักเรียนสนใจ  สงสัย  ตองการหาคําตอบ 
  2.  เปนการเรยีนรูที่มีระบบ  ครบกระบวนการ 
  3.  เปนการบรูณาการการเรยีนรู 
  4.  นักเรียนใชความสามารถหลายดาน 
  5.  มีความสอดคลองกับชีวิตจรงิ 
  6.  มีการศึกษาอยางลุมลึก  ดวยวิธีการ  และแหลงขอมลูที่หลากหลาย 
  7.  เปนการแสวงหาความรู  และสรุปความรูดวยตนเอง 
  8.  มีการนําเสนอผลงานโครงการดวยวิธีการที่เหมาะสม  ในดานกระบวนการ และผลงาน                

ที่คนพบ 
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  9.  ขอคนพบ  ส่ิงที่คนพบ  สามารถนําไปใชในชวีิตประจําวันได 
  เยาวพา  เดชะคุปต (2544: 15-17) ไดกลาวถึงลักษณะของการจัดประสบการณการเรียนรู

โดยใชการสอนแบบโครงการ  สรุปไดดังนี้ 
  1.  เปนการเรยีนรูจากการปฏิบัติจริง  และไดมาซึ่งองคความรูดวยตนเอง 
  2.  เปนการพฒันาความรูตามความสนใจ  และศักยภาพของนักเรียน 
  3.  เปนการบูรณาการการเรียนตางๆ ทั้งดานภาษา  คณิตศาสตร  วิทยาศาสตร  สังคม  และ

การอยูรวมกันกับผูอ่ืน 
  4.  เปนการพัฒนาทักษะกระบวนการตางๆ  เชน  ทักษะทางภาษา  กระบวนการในการสื่อ

ความหมาย  ทักษะทางสังคม  กระบวนการคิด  การตัดสินใจ  การแกปญหา  และกระบวนการ         
ทางวิทยาศาสตร  เชน  การคาดคะเน  การตั้งสมมติฐาน  การหาขอมูล  การสรุปความ  ซ่ึงนักเรียน
จะไดเรียนรู  และพัฒนาทักษะทุกๆ ดานไปพรอมๆ กัน 

  วัฒนา  มัคคสมัน (2544: 17-19) ไดกลาวถึงลักษณะของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ
ไว  สรุปไดดังนี้ 

  1.  เด็กไดทําการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งอยางลุมลึกลงไปในรายละเอยีดของเรื่องนัน้           
ดวยกระบวนการคิด  และการแกปญหาของเด็กเอง  จนพบคําตอบที่ตองการ 

  2.  เร่ืองที่ศึกษากําหนดโดยเด็กเอง 
  3.  ประเด็นทีศ่ึกษา  เกดิจากขอสงสัยหรือปญหาของเดก็เอง 
  4.  เด็กไดมีประสบการณตรงกับเรื่องที่ศึกษาโดยการสังเกตอยางใกลชิดกับแหลงความรู

เบื้องตน 
  5.  ระยะเวลาการสอนยาวนานเพียงพอตามความสนใจของเด็ก 
  6.  เด็กไดประสบทั้งความลมเหลว  และความสําเร็จในการการศึกษา  ตามกระบวนการ

แกปญหาของเด็ก 
  7.  ความรูใหมที่ไดจากกระบวนการศึกษาคนควา  และการแกปญหาของเด็กเปนสิ่งที่เด็ก

ใชกําหนดประเด็นศึกษาขึ้นใหม  หรือใชปฏิบัติกิจกรรมที่เด็กตองการ 
  8.  เด็กไดนําเสนอกระบวนการศึกษา  และผลงานตอคนอื่น 
  9.  ครูไมใชผูถายทอดความรู  หรือกําหนดกิจกรรมใหเด็กทํา  แตเปนผูกระตุนใหเดก็ใช

ภาษาหรือสัญลักษณอ่ืนๆ เพื่อจัดระบบความคิด  และสนับสนุนใหเดก็ใชความรู  ทกัษะที่มีอยู           
คิดแกปญหาดวยตนเอง 
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  Katz & Chard (1994: 124-130) ไดอธิบายลักษณะสําคัญของการเรียนรูแบบโครงการ   
สรุปไดดังนี้ 
   1.  การจัดการเรียนรูแบบโครงการมีจุดมุงหมายของการพัฒนาเด็กทั้งดานชีวิต  และจิตใจ   
รวมถึงความรู  ทักษะ  สังคม  อารมณ  จริยธรรม  และความรูสึกถึงสุนทรียศาสตร  ซ่ึงเปนเปาหมาย
ของการพัฒนาสติปญญา  การพัฒนาชีวิต  และจิตใจ  โดยมุงใหเด็กไดพัฒนาความรู  ความเขาใจ  
โลกที่อยูรอบตัว  และปลูกฝงคุณลักษณะการเปนผูแสวงหาความรู  ขณะเดียวกันมุงสงเสริม           
ความรวมมือ  มิตรภาพ  และการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน อันเปนผลมาจากการทํางาน การแกปญหา  
การคนควาทดลองรวมกัน  เพื่อนําไปสูการพัฒนาความเขาใจอันดีระหวางกัน  และการอยูรวมกัน
อยางมีความสุขในสังคม 
   2.  การจัดการเรียนรูแบบโครงการมีความสมดุลของการทํากิจกรรม  ซ่ึงเด็กจะไดเรียนรู 
และปฏิบัติทั้งจากทางวิชาการ  จากการเลน  และการทํางานในโครงการ 
   3.  โรงเรียนและหองเรยีน  ถือเปนชุมชนหนึ่งของเดก็ทีจ่ะไดเรียนรูความแตกตางระหวาง 
บุคคลในสังคมโรงเรียน  และหองเรียนที่เด็กอยู  วิธีสอนแบบโครงการสนับสนุนการที่เด็ก                  
มีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน  และถือเปนชุมชนที่เด็กไมสามารถแยกออกจากชีวิตประจําวันได 
   4.  การจัดการเรียนรูแบบโครงการเปนวธีิการสอนที่ทาทายความสามารถของครูในฐานะ 
เปนผูรวมงาน  ผูแนะนํา  ผูชวยเหลือ  และเพื่อน  แตกตางจากบทบาทครูในวิธีสอนแบบปกติที่ครู
เปนผูกําหนด  และเปนผูถายทอดความรู  วิธีการสอนแบบโครงการนําไปสูการพัฒนาการสอนที่ยึด
เด็กเปนศูนยกลางอยางแทจริง 

  จากที่ไดกลาวมา  พอสรุปไดวา  ลักษณะของการจัดการเรียนรูแบบโครงการควรมี
ลักษณะสําคัญ  ดังนี้ 

  1.  เด็กไดศึกษาเรื่องที่ตนสนใจอยางลุมลึก 
  2.  เด็กไดเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติ 
  3.  บูรณาการความรู  และทกัษะในวิชาตางๆ เขาดวยกัน 
  4.  ใหความสาํคัญกับกระบวนการในการเรียนรูมากกวาการผลิต 
  5.  ใชวิธีการในการสืบคนขอมูล  และแหลงขอมูลที่หลากหลาย 
 
  ประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ 
  ประนอม  เดชชัย (2531: 235) ไดกลาวถึงคุณคาของการจัดการเรียนรูแบบโครงการไว  

สรุปไดดังนี้ 
  1.  เปนการสงเสริมใหนักเรียนฝกทักษะในการปฏิบัติงาน 
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  2.  ทําใหผูเรียนรูจักวิธีทํางานอยางมีระบบ  และแผนงานที่ด ี
  3.  ผูเรียนมีโอกาสไดฝกฝนกระบวนการในการคนหาความรู  สําหรับโครงการที่มีผลงาน

เปนรายงาน 
  4.  ผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค  และสามารถนําไปใชประโยชนในชีวิตจริงในแงของ

วิธีการทํางานอยางเปนระบบ  และผลผลิตที่ไดจากโครงการ 
  เปรื่อง  กิจรัตนี (2532: 109)  ไดกลาวถึงขอดีของการจัดการเรียนรูแบบโครงการไว  สรุป

ไดดังนี้ 
  1.  ใหนกัเรียนไดรับประสบการณตรงในการทํางาน 
  2.  นักเรียนมแีรงจูงใจในการทํางานเพิ่มขึน้  เพราะไดปฏิบัติงานเอง 
  3.  สรางความรับผิดชอบใหกับนกัเรียน 
  4.  ใหนกัเรียนทํางานรวมกบัผูอ่ืน  เพื่อฝกใหเปนผูนําและผูตามที่ดี 
  5. ใหนักเรียนไดรูจักวิธีการแกปญหา  รูจักการทํางานเปนขั้นตอน  และรูจักการประเมิน 

ผลงาน 
  6.  ใหนักเรียนไดประยุกตส่ิงที่เรียนรู  และทักษะตางๆ มาใชปฏิบัติจริงในการทํางาน   
  จินตนา  สรายุทธพิทักษ (2534: 58) ไดกลาวถึงคุณคาของการจัดการเรียนรูแบบโครงการ

ไว  สรุปไดดังนี้ 
   1.  นักเรียนเห็นคุณคาของการปฏิบัติในการเรียนรู 
   2.  นักเรียนมคีวามสนใจ  เพราะไดลงมือปฏิบัติจริง 
   3.  สงเสริมการวิจัยคนควาตามลําพังจากหนังสือและวารสารตางๆ 
   4.  ชวยใหเกดิประสบการณในการวางแผนการเลือกใชวัสดุและเครื่องมือ 
   5.  ชวยใหเกดิประสบการณในการวางหลักเกณฑทํากจิกรรมอื่นๆ ที่สัมพันธกันได 
   6.  ชวยใหมองเห็นคุณคา  และความยากลําบากในการทํางาน  การสรางวัสดุ 
   7.  ชวยใหเกดิการเรียนรูตามวิธีธรรมชาติ 
   ประโยชนของการจัดการเรียนรูแบบโครงการขางตน  สรุปไดวา  การจัดการเรียนรู          
แบบโครงการเปนการสอนที่ผูเรียนไดมีโอกาสเรียนรูส่ิงตางๆ ที่ตนสนใจ  โดยการวิจัยคร้ังนี้           
ไดนําเอาสถานการณปญหาเรื่อง  พลูตาหลวง  ซ่ึงเปนเรื่องใกลตัวของนักเรียน  เปนเรื่องที่เกิดขึ้น
ในชีวิตประจําวันของนักเรียน  ไมวาจะเปนปญหาขยะบริเวณหาดแสมสาร  ปญหาพิษจากพืชทะเล  
การนําขยะบริเวณชายหาดมาสรางคุณคา  เหลานี้ลวนเปนปญหาที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจําวัน 
ของนักเรียนทั้งสิ้น  หากนักเรียนไดมีโอกาสแกปญหา  ดวยการลงมือปฏิบัติจริงโดยวิธีการตางๆ 
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เชน  การสํารวจ  การสรางวัสดุ  การคนควาเรื่องราวตางๆ  นักเรียนจะเกิดความภาคภูมิใจ                 
ในผลงานของตนเอง  และสามารถที่จะนําเอาประสบการณจากการเรียนรูไปใชในชีวิตประจําวัน   
 
การแกปญหาทางวิทยาศาสตร 

  ความหมายของการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
  สงัด  อุทรานันท (2537: 12) สรุปความหมายของการแกปญหาวาเปนกระบวนการ                  

ที่ตองอาศัยความรู  ความคิด  ประสบการณเดิมในการพิจารณาสังเกต  และเปนโครงสราง                
ของปญหาในปจจุบัน  โดยนํามาจัดเรียงลําดับใหมเพื่อบรรลุถึงจุดมุงหมายที่ตองการ 
   ปรียาพร  วงศอนุตรโรจน (2534: 122) กลาววา “การแกปญหาเปนกระบวนการที่ซับซอน 
ตองอาศัยความสามารถของบุคคลหลายๆ ดาน  รวมทั้งการรับรู  แรงจูงใจ  ประสบการณ  การคิด
และเชาวนปญญา”    

  ประสาท  อิศรปรีดา (2538: 267) ไดใหความหมายของการแกปญหาวา  เปนกระบวนการ    
ที่ตองอาศัยสติปญญา และแนวคิด ทั้งรูปแบบพฤติกรรมที่ซับซอนตางๆ อันเนื่องมาจากการพัฒนา
สติปญญา  การแกปญหาจะตองมีความสัมพันธใกลชิดกับสติปญญา 

  สุวิมล  เขี้ยวแกว (2540: 67)  ไดใหความหมายของการแกปญหาไววา  “เปนการศึกษา          
หาสาเหตุของเหตุการณ  หรือสถานการณที่ทําใหเกิดอุปสรรคในการดําเนินงาน  และกําจัดปญหา
เหลานั้นดวยกระบวนการที่เหมาะสม” 
   ศรีสุรางค  ทีนะกุล  และคณะ (2542: 24) ไดกลาวไววา  “การแกปญหาเปนรูปแบบหนึ่ง           
ของการคิดวิเคราะหที่มีเหตุผลมีทิศทาง” 
   โกวิท  วรพิพัฒน (2544: 9)  กลาวถึงการคิดแกปญหาวา “การคิดเพื่อแกปญหา เปนการใช
อํานาจแหงการนึกคิด  และสติปญญาของบุคคลวิเคราะหขอมูลตางๆ แสวงหาทางเลือก และหนทาง
เพื่อจะตัดสินใจกระทําหรือไมกระทําได”  
   สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2544: 54) ไดอธิบายความหมายของ              
การแกปญหา  สรุปไดวา  การแกปญหาเปนกระบวนการที่ซับซอนของสมองที่ตองอาศัยสติปญญา  
ทักษะ  ความรู  ความเขาใจ  ความคิด  การรับรู  พฤติกรรมตางๆ เพื่อหาแนวทางปฏิบัติใหปญหา
นั้นหมดไป  และบรรลุถึงจุดมุงหมายที่ตองการ  
   สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2545: 72) ไดระบุความหมาย            
ของการคิดแกปญหาวาคือ  การพิจารณาหาเทคนิคที่นํามาใชในการแกปญหา  เพื่อใหบรรลุเปาหมาย
ตามที่ตองการ 
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   สุวิทย  มูลคํา (2547: 15) ใหความหมายของการแกปญหาวาเปนความสามารถทางสมอง 
ในการขจัดสภาวะความไมสมดุลที่เกิดขึ้นโดยพยายามปรับตัวเอง และสิ่งแวดลอมใหผสมกลมกลืน
กัน  เขาสูสภาวะสมดุลหรือสภาวะที่เราคาดหวัง 
   Piaget (1962: 120) ไดอธิบายถึงความสามารถในการแกปญหาตามทฤษฏีทางดาน
พัฒนาการในแงที่วาความสามารถดานนี้จะเริ่มพัฒนาการมาตั้งแตขั้นที่ 3  คือ Stage  of  Concrete 
Operation  เด็กที่มีอายุประมาณ 7-8 ป  จะเริ่มมีความสามารถในการแกปญหาแบบงายๆ ภายใน
ขอบเขตจํากัด  ตอมาระดับการพัฒนาขั้นที่ 4  คือ Stage  of  Formal  Operation  เด็กจะมีอายุประมาณ 
11-14  ป  และสามารถคิดแกปญหาแบบซับซอนได  และเด็กสามารถเรียนรูในสิ่งที่เปนนามธรรม
ชนิดซับซอนได 
   Gagne (1970: 63)  กลาววา  “ความสามารถในการคิดแกปญหาเปนการเรียนรูอยางหนึ่ง        
ที่ตองอาศัยการเรียนรูประเภทหลักการที่มีความเกี่ยวของกันตั้งแตสองประเภทขึ้นไป  และใช
หลักการนั้นประสมประสานกันจนเปนความสามารถชนิดใหมที่เรียกวา  ความสามารถทางดาน
ความคิดแกปญหา  โดยตองอาศัยการเรียนรูประเภทมโนมติ  ซ่ึงเปนการเรียนรูอีกประการหนึ่ง             
ที่ตองอาศัยความสามารถในการมองเห็นลักษณะรวมของสิ่งเราทั้งหลาย” 

   May (1970: 266) สรุปไววา  การแกปญหาเปนพฤติกรรมแบบแผนหรือวิธีดําเนินการ                  
ที่ยุงยากซับซอน  ตองอาศัยความรู  ความคิด ประสบการณ  และขั้นตอนในการศึกษาปญหา เพื่อให
บรรลุถึงจุดมุงหมายที่ตองการ 

   Bourne, Ekstrand & Dominowski (1971: 9) กลาวไววา “การแกปญหาเปนกิจกรรม          
ที่แสดงความรูความคิดจากประสบการณกอนๆ และสวนประกอบของสถานการณที่เปนปญหา          
ในปจจุบัน โดยนํามาจัดเรียงลําดับใหม  เพื่อผลของความสําเร็จในจุดมุงหมายเฉพาะอยาง” 

   Good (1973: 53)  ไดใหความเห็นวา  วิธีการทางวิทยาศาสตรก็คือ  การแกปญหานั่นเอง  
ซ่ึงกลาววา “ การแกปญหาเปนแบบแผนหรือวิธีการดําเนินการ  ซ่ึงอยูในสภาวะที่มีความลําบาก
ยุงยาก  หรืออยู ในสภาวะที่พยายามตรวจขอมูลที่หามาได  ซ่ึงมีความเกี่ยวของกับปญหา                          
มีการตั้งสมมติฐาน และมีการตรวจสอบสมมติฐานภายใตการควบคุม มีการเก็บรวบรวมขอมูล          
จากการทดลอง เพื่อหาความสัมพันธเพื่อจะทดสอบสมมติฐานนั้นวาเปนจริงหรือไม ” 
    Tanner (1975: 25) ไดกลาวไววา  “การแกปญหาเปนสิ่งสําคัญตอการดํารงชีวิตของคน               
ในสังคม  แตละคนจึงมีความสนใจที่จะปรับปรุงความสามารถในการแกปญหาของตน  บุคคลที่มี
ความสามารถในการแกปญหาอยางชาญฉลาด  และรวดเร็ว  บุคคลนั้นจะประสบผลสําเร็จในชีวิต” 
   จากความหมายของการแกปญหาทางวิทยาศาสตรที่กลาวมาขางตน  สามารถสรุปไดวา  
การแกปญหาทางวิทยาศาสตร   คือ  กระบวนการทางสมองที่ละเอียด  และซับซอนของคนเรา              
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ที่หาทางแกสถานการณหรือปญหาใหถูกตอง  และมีความหมาย  โดยอาศัยความรู  ประสบการณ
กระบวนการวิเคราะห  เปรียบเทียบ  และการคิดอยางมีวิจารณญาณ ซ่ึงโดยธรรมชาติของบุคคลแลว
จะสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปญหาใหสูงขึ้นไดโดยการเรียนรู  และฝกฝนจนเกิดเปน
ทักษะ  และความชํานาญ  แลวนํามาเปนแนวทางในการแกปญหาตอไป 
    
   ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
   ชูชีพ  ออนโคกสูง (2522: 34)  กลาววา  ส่ิงที่มีอิทธิพลตอการแกปญหา  มีดังนี้ 
   1.  ตัวผูเรียน  ซ่ึงไดแก ระดับเชาวนปญญา  ลักษณะทางอารมณ  อายุ  แรงจูงใจ  ตลอดจน
ประสบการณของผูเรียน  ส่ิงเหลานี้ลวนมีอิทธิพลตอการแกปญหาทั้งสิ้น  ประสบการณบางอยาง
อาจสงเสริมใหแกปญหาไดงายเขา  และประสบการณบางอยางก็ขัดขวางการแกปญหา 
   2.  สถานการณที่เปนปญหา  ถาเปนปญหาที่นาสนใจมกัจะทําใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจ               
ที่จะเรียนหรือแกปญหา 
   3.  การแกปญหาเปนหมู  คือการใหหลายๆ คนมีโอกาสรวมกันอภิปราย  และถกเถียงกัน 
   กมลรัตน หลาสุวงษ (2528: 259-260) กลาววา  ในการแกปญหาแตละครั้งจะสําเร็จหรือ
ไดผลดีขึ้นอยูกับองคประกอบตอไปนี้ 
   1.  ระดับความสามารถของเชาวนปญญา  ผูมีระดับเชาวนปญญาสูงยอมสามารถแกปญหา
ไดดีกวาผูมีระดับเชาวนปญญาต่ํา 
   2.  การเรียนรูการแกปญหาไดสําเร็จรวดเร็ว  เกิดจากการที่ผูเรียนไดเกดิการเรียนรูอยาง
แทจริง  สามารถจับหลักการเรียนรูตางๆ ไดอยางถองแท  เมื่อประสบปญหาที่คลายคลึงกัน                  
จะแกปญหาไดรวดเรว็ถูกตอง 
   3.  การรูจักคดิอยางสมเหตสุมผล ซ่ึงอาศัยส่ิงตางๆ  คือ 
        3.1  ขอเท็จจริงและความรูจากประสบการณเดิม 
        3.2  จุดมุงหมายในการคดิและแกปญหา 
        3.3  ระยะเวลา 
   โกวิท  วรพิพัฒน (2544: 11) ไดกลาวถึงการคิดเพื่อแกปญหาวา  เปนการคิดที่มีจุดเริ่มตน
ที่ตัวปญหาแลวพิจารณาไตรตรองขอมูล  กระบวนการคิด  และตัดสินใจแกปญหาดวยการใชขอมูล            
3 ดาน ไดแก ขอมูลตนเอง ขอมูลสังคมสิ่งแวดลอม และขอมูลวิชาการ  ตอจากนั้นก็ลงมือกระทํา
การ  ถาหากการกระทํานั้นทําใหปญหา  และความไมพอใจของบุคคลหายไป  กระบวนการคิด             
ก็จะยุติลง  ถาหากบุคคลยังรูสึกไมพอใจ  ปญหายังคงมีอยู  บุคคลก็จะเริ่มกระบวนการคิดใหม           
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อีกครั้ง  การคิดที่อาศัยขอมูลเพียงดานใดดานหนึ่ง  หรือเพียงสองดาน  ยังไมถือวาบุคคลนั้นไดคิด
สมบูรณแบบ 
   Stollburg (1956: 225-228) ไดใหความเห็นวา  ปญหาที่เกิดขึ้น  และวิธีการแกปญหานั้น          
ผูแกปญหาแตละคนยอมมีลักษณะเฉพาะเปนเอกัตบุคคล  การแกปญหาของแตละคนไมเหมือนกัน  
การแกปญหาขึ้นอยูกับองคประกอบตางๆ สรุปไดดังนี้ 
   1.  ประสบการณของแตละบุคคล 
   2.  วุฒิภาวะทางสมอง 
   3.  สภาพการณที่แตกตาง 
   4.  กิจกรรมและความสนใจของแตละคนที่มีตอปญหานั้น 
     Ausubel (1968: 551) กลาวไววา  องคประกอบที่ทําใหบุคคลตางกันในการแกปญหา               
แบงออกได 3 ประการ คือ 
   1.  ความรูในเนื้อหาวิชา และความเคยชินเกี่ยวกับการคิดในเรื่องนั้น 
   2.  การใช “แบบการคิด” ที่ไวตอการแกปญหา  และความรูทั่วไปเกี่ยวกับวิธีแกปญหาที่มี 
ประสิทธิภาพ 
   3.  คุณลักษณะของบุคลิก เชน แรงขับ ความมั่นคงในอารมณ ความวติกกังวล เปนตน 

  Morgan (1978: 154-155) สรุปวาวิธีการแกปญหาของแตละบุคคลนั้นแตกตางกัน  ทําให
ความสามารถในการแกปญหาแตกตางกัน  ขึ้นอยูกับ 

  1.  สติปญญา (Intelligence)  ผูที่มีสติปญญาดีจะแกปญหาไดด ี
  2.  แรงจูงใจ (Motivation) ในการที่จะทาํใหเกิดแนวทางในการแกปญหา 
  3.  ความพรอมในการที่จะแกปญหาใหมๆ โดยทันทีทันใดจากประสบการณที่มีมากอน 
  4.  การเลือกวิธีการแกปญหาไดเหมาะสม 

   Woods (1984: 5-13) กลาวถึงองคประกอบที่มีอิทธิพลตอการแกปญหา สรุปไดดังตอไปนี้ 
   1.  กลวิธี  ซ่ึงประกอบดวย  การสรางสรรค  การคิดเชิงวเิคราะห  ความรูเดิม  
ประสบการณเดิม  และการจาํแนกลักษณะของปญหา 
   2.  การใหนิยามของปญหา  
   3.  การพยายามรวบรวมองคประกอบของปญหา 
   4.  ความเครียด ความกังวล และแรงจูงใจ  
   5.  การตัดสินใจ  
   6.  การใชเหตุผล  
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  สรุปไดวา  ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรมีความสัมพันธเกี่ยวของกับ
องคประกอบหลายอยาง  ซ่ึงสามารถแบงได 2 ดาน  คือ  องคประกอบดานตัวผูเรียน  ไดแก ระดับ
เชาวนปญญา  อารมณ  อายุ  แรงจูงใจ  ตลอดจนประสบการณของผูเรียน  และองคประกอบ           
ดานสภาพแวดลอมภายนอก  อันไดแก  สถานการณปญหา  การแกปญหาเปนหมู   

 
  กระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 

     ชอบ  ลีซอ (2533: 68) ไดเสนอกระบวนการแกปญหาโดยอาศัยวิธีการทางวิทยาศาสตร  
ประกอบดวยขั้นตอนตางๆ ดังนี้ 

  1.  สัมผัสรู  ตระหนกัตอปญหา  และความสําคัญของปญหา 
  2.  ศึกษาวเิคราะหองคประกอบ  และธรรมชาติของปญหา 
  3.  เก็บรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของ 
  4.  ตั้งขอสมมติฐาน  และทางเลือก 
  5.  หาขอสรุปที่เปนคําตอบหรือแนวทางการแกปญหา 
  วัลลพ  กันทรัพย (2534: 5-16) ไดนําเสนอขั้นตอนการแกปญหาตามกระบวนการ                   

ทางวิทยาศาสตร  พอสรุปไดดังนี้ 
  1.  การกําหนดขอบเขตของปญหา  คือ  การเขาใจในตัวปญหา  การรูสึกวามีปญหา  และ         

เปนปญหาจริงๆ 
  2.  การตั้งสมมติฐาน  คือ  การคาดเดาหรือการคาดคะเนคําตอบหรือแนวทางการแกปญหา          

ที่เกิดขึ้นไวลวงหนาอยางมีเหตุผล  แลวจะใชทุกวิธีการในการแกปญหา 
  3.  การรวบรวมขอมูล  คือ  การวางแผนเพือ่ที่จะหาวิธีการใหไดคําตอบจากปญหาตางๆ            

ที่เกิดขึ้นจริง 
  4.  การวิเคราะหขอมูล คือ การเก็บรวบรวมขอมูลของปญหา  แลวนํามาวิเคราะหแยกแยะ

วาเปนไปตามสมมติฐานหรือไม  และเปนการศึกษาความหมายของขอมูลใชในการตรวจสอบผล
ขอมูลเพื่อเปนการยืนยันวาถูกตองหรือไม 

  5.  การสรุปผล  คือ  การนําเอาผลการวิเคราะหขอมูลมาใช  หรือนํามาปฏิบัติเปนการย้าํ  
ผลการวิเคราะหขอมูล  หรือผลการพิสูจนสมมติฐานอันเปนขั้นสุดทายของกระบวนการแกปญหา  
คือ  การไดคําตอบของปญหาอยางชัดเจน 
   กรมวิชาการ (2544: 82) แบงกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรออกเปน 4 ขั้นตอน  
สรุปไดดังนี้ 
   1.  ทําความเขาใจปญหา 
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   2.  วางแผนแกปญหา 
   3.  ดําเนินการแกปญหาและประเมนิผล 
   4.  ตรวจสอบการแกปญหา 
   สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  กระทรวงศกึษาธิการ (2545: 72) 
ไดแบงขั้นตอนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรไว 5 ขั้น คือ 
   1.  มีปญหา 
   2.  ทําความเขาใจปญหา 
   3.  รวบรวมและเลือกวิธีแกปญหา 
   4.  ลงมือแกปญหา 
   5.  ประเมินผลการแกปญหา 
   สุพจน แสงมณี  และคณะ (2546: 235)  กลาวถึงวิธีที่ใชในการแกปญหาวา  ประกอบดวย  
5 ขั้นตอนใหญ ๆ สรุปไดดังนี้ 
   1.  การกําหนดปญหา 
   2.  การตั้งสมมติฐาน 
   3.  การตรวจสอบสมมติฐาน 
   4.  การวิเคราะหขอมูลและการสรุปผล 
   สําราญ พฤกษสุนทร  และคณะ (2546: 1) กลาวถึงวิธีการทางวิทยาศาสตรวาเปนวิธีการ
ในการศึกษาหาความรู  และแกปญหา  ซ่ึงมี 5 ขั้นตอน  สรุปไดดังนี้ 
   1.  การสังเกต 
   2.  บันทึกขอมูล 
   3.  ตั้งสมมติฐาน 
   4.  การทดลอง 
   5.  สรุปผล 
   สุวิทย มูลคํา (2547: 27) ไดสรุปขั้นตอนของการแกปญหาเปน 6 ขั้นตอน  สรุปไดดงันี้ 
   1.  กําหนดปญหา 
   2.  ตั้งสมมติฐานหรือการหาสาเหตุของปญหา 
   3.  วางแผนแกปญหา 
   4.  เก็บรวบรวมขอมูล 
   5.  วิเคราะหขอมูลและตรวจสอบสมมติฐาน 
   6.  สรุปผล 
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   Bloom (1956: 62) ช้ีใหเห็นวา  ขั้นตอนของกระบวนการคิดแกปญหานั้นมีอยู 6 ขั้นตอน 
สรุปไดคือ 
   1.  เมื่อผูเรียนไดพบกับปญหา ผูเรียนจะคิดคนสิ่งที่เคยพบเคยเห็น และเกี่ยวของกบัปญหา 
   2.  ผูเรียนจะใชประโยชนจากขั้นที ่1 มาสรางรูปแบบของปญหาขึ้นใหม 
   3.  การแยกแยะของปญหา 
   4.  การเลือกใชทฤษฎี หลักการ ความคิด  และวิธีการที่เหมาะสมของกับปญหา 
   5.  การใชขอสรุปของวิธีการมาแกปญหา 
   6.  ผลที่ไดจากการแกปญหา 

  Atkinson (1961: 624) กลาววาวิธีการแกปญหา  ก็คือวิธีเดียวกับวิธีการทางวิทยาศาสตร
นั่นเอง  ประกอบดวย 9 ขั้นตอน  สรุปไดดังนี้ 

  1.  กําหนดปญหา 
  2.  พิจารณาและตรวจสอบการทดลองเดมิที่จะใชในการแกปญหาได 
  3.  คนหาความคิดใหมๆ หรือหาขอเท็จจรงิมาสนับสนุนการแกปญหา 
  4.  ศึกษาและประเมินผลของการคนควา 
  5.  ตดัสินเลือกวิธีที่ดีที่สุดมาใช 
  6.  ขั้นการทดลอง 
  7.  ขั้นสรุปผล 
  8.  สรุปและนําไปใชกบัสถานการณที่คุนเคย 
  9.  นําขอสรุปไปใชในสถานการณหรือปญหาใหม 
  Dewey ( อางถึงใน สุทธิรา พิสิษฐกุล, 2539: 57) ไดเสนอวิธีการแกปญหาเปนขั้นตอน  

สรุปไดดังนี้ 
  1.  ขั้นเตรียมการ  หมายถึง  ขั้นการรับรู และเขาใจปญหา เมื่อมีปญหาเกิดขึ้นคนสวนใหญ          

จะพบกับความตึงเครียด  ความสงสัย  และความยากลําบากที่จะตองพยายามแกไขปญหานั้น              
ใหหมดไป  ในขั้นตนผูประสบปญหาจะตองรับรู  และเขาใจตัวปญหานั้นกอนวาปญหาที่แทจริง                  
ของเหตุการณนั้นๆ คืออะไร  หรือคนหาขอมูลที่แทจริงของปญหานั้นๆ 

  2.  ขั้นในการวิเคราะหปญหา  หมายถึง  ขัน้ในการพิจารณาดวูามีส่ิงใดบางที่เปนสาเหต ุ
สําคัญของปญหา การระบุและแจกแจงลักษณะของปญหาที่เกิดขึ้นจะมีลักษณะแตกตางกัน มีระดับ
ความยากงายที่แกไขไดตางกัน  จึงตองพิจารณาสิ่งตอไปนี้ 
  2.1  ตัวแปรตน  หรือองคประกอบอะไรบาง 
         2.2  มีอะไรบางที่จะตองทําใหเกิดปญหา 
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        2.3  ตองจัดการมองปญหาใหกวางออกไป  โดยเฉพาะมองสิ่งที่เกิดขึ้นเพื่อที่จะ
แกปญหาทีละตอน 

        2.4  ตองรูจักถามคําถามที่จะเปนกุญแจนําไปสูการแกปญหา 
         2.5  พยายามดเูฉพาะสิ่งที่เกีย่วของกับปญหาจริงๆ บางครั้งอาจมีส่ิงที่เรามองเห็น

ไมชัดที่เปนตวัปญหา  ถาขจัดสิ่งนั้นไดกจ็ะแกปญหาได 
  3.  ขั้นเสนอแนวทางในการแกปญหา  หมายถึง  ขั้นหาวิธีการแกปญหาใหตรงกับสาเหตุ

ของปญหาแลวเสนอออกมาในรูปของวิธีการ  เปนการรวบรวมขอเท็จจริงที่เกี่ยวกับปญหาเพื่อ        
การตั้งสมมติฐาน  ในที่สุดก็จะไดผลลัพธออกมา 

        3.1  จะมีวิธีหาขอเท็จจริงเกีย่วกับปญหาอยางไร  ใครเปนผูใหขอมูลนั้น 
        3.2  สรางสมมติฐานหรือคําถามที่อาจเปนไปไดเพื่อชวยแกปญหา 
  4.  ขั้นในการตรวจสอบผล  หมายถึง  ขั้นเสนอเกณฑเพือ่การตรวจสอบผลลพัธที่ได             

จากวิธีการแกปญหา  ถาพบวาผลที่ไดรับนั้นยังไมใชผลที่ถูกตอง  ก็ตองมีการเสนอวิธีการแกปญหา
ใหม  จนกวาจะไดวิธีที่ดีที่สุด 

  5.  ขั้นในการนําไปประยุกตใช  หมายถึง  การนําวิธีแกปญหาที่ถูกตองไปใชในโอกาส
ขางหนา  เมื่อพบกับเหตกุารณที่เปนปญหา  และคลายคลึงกับเหตกุารณที่เคยพบเคยเหน็มาแลว 

  Weir (1974: 18)  ไดเสนอขั้นตอนในการแกปญหา 4 ขั้นตอน  สรุปไดคือ 
  1.  ขั้นระบุปญหา 
  2.  ขั้นวิเคราะหสาเหตุของปญหา 
  3.  ขั้นเสนอวธีิแกปญหา 
  4.  ขั้นตรวจสอบผลลัพธ 

   Torrance  (1986: 153-156) ไดกลาวถึง  กระบวนการแกปญหา ซ่ึงแบงเปน 5 ขั้นตอน  
สรุปไดดังนี ้
   1.  ขั้นการพบความจริง (Fact-Finding)  ในขั้นนีเ้ร่ิมตั้งแตรูสึกกังวลใจ  มีความสับสน
วุนวายเกิดขึ้นในจิตใจ  แตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร  จากจุดนี้ก็พยายามตั้งสติ  และพิจารณาดู
วาความยุงยาก  สับสน  วุนวาย  หรือส่ิงที่ทําใหกังวลใจนัน้คืออะไร 
   2.  ขั้นการคนพบปญหา (Problem-Finding) ขั้นที่เกดิตอจากขั้นที่ 1  เปนการระบุปญหา         
ที่เกิดขึ้นจากความยุงยาก  วุนวาย  สับสน  ที่ทําใหเกิดความกังวลใจ 
   3.  ขั้นการตั้งสมมติฐาน (Idea-Finding) ขัน้นี้เกดิตอจากขั้นที่ 2  เมื่อรูวามีปญหาเกิดขึน้         
ก็จะพยายามคิด  และตั้งสมมติฐานขึ้น  และรวบรวมขอมูลตางๆ  เพื่อนําไปใชในการตรวจสอบ
สมมติฐานในขั้นตอไป 
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   4.  ขั้นการคนพบคําตอบ (Solution-Finding) ในขั้นนี้จะพบคําตอบจากการตรวจสอบ
สมมติฐานในขั้นที่ 3 
   5.  ขั้นยอมรับผลจากการคนพบ (Acceptance-Finding) ขั้นนี้จะเปนการยอมรับคําตอบ
ที่ไดจากการพิสูจนเรียบรอยแลว  วาจะแกปญหาใหสําเร็จไดอยางไร   
   Parnes (1992: 189-194) ไดเสนอกระบวนการแกปญหาไว 6 ขั้นตอน  สรุปไดดังนี้ 
   1.  การกําหนดปญหาหรือสถานการณ  (Situation) 
   2.  การคนหาความจริง (Fact Finding)  เปนการหาขอมลูจากสถานการณหรือปญหา             
ที่กําหนดให  เพื่อใหรูวามีส่ิงบกพรองหรือผิดปกติเกดิขึ้น 
   3.  การคนหาปญหา (Problem-Finding) เปนการมองเห็นปญหาที่เกิดจากสถานการณ 
   4.  การคนหาความคิด (Idea-Finding)  เปนการหาแนวคิดหรือขอบเขตของปญหา  เพื่อหา
วิธีการแกปญหา  โดยการรวบรวมความคิดหรือตั้งเปนสมมติฐาน 
   5.  การคนหาคําตอบ (Solution-Finding) เปนการปฏิบัติตามทางเลือกของการแกปญหา
จากสมมติฐานเพื่อหาคําตอบ 
   6.    การยอมรับสิ่งที่คนพบ (Acceptance-Finding)  เปนการตรวจสอบ  และประเมนิ
กระบวนการคดิ  และคําตอบที่ได 

  McIntosh  (1995: 204-207) ไดกลาวถึงแนวคิด หรือกระบวนการใหมในการแกปญหา     
ซ่ึงประกอบดวย 4 ขั้นตอน  สรุปไดวา 
   1.  ขั้นการตั้งปญหา (Problem Posing)  เปนขั้นตอนการรวบรวมขอมลูของปญหา และ 
การจัดกระทํากับปญหา  ซ่ึงอาจจะเปนปญหาจากธรรมชาติ  สถานการณ  และการตั้งคําถาม 
   2.  ขั้นการเขาสูปญหา (Problem Approach) ประกอบดวย  การประเมินขอมูล  การหา 
ความสัมพันธของขอมูล  โดยใชการจัดหมวดหมู  การสังเกต การปรับปรุงแกไขวิธีการ  การเขาสู
ปญหาเมื่อถูกรับรองโดยหลักฐานใหม 
   3.  ขั้นการแกปญหา (Problem Solution) เปนการใชวิธีการหลายๆ อยางเพื่อแกปญหา              
ที่สลับซับซอน  เปนสวนหนึ่งของการประเมินคาปญหาที่ตองพิสูจน  จะอยูบนพื้นฐานแหงขอมูล
ขาวสารที่มีคุณภาพที่เคยนําไปสูการแกปญหาได 
   4.  ขั้นการแสดงผล (Communications) เปนการแปลความหมาย  สรุปผลการแกปญหา  
หรือแสดงเหตผุลในการแกปญหานั้นๆ    
   จากหลักการการแกปญหาที่นักการศึกษาไดเสนอไวหลายๆ วิธีการ  ในการวิจัยคร้ังนี้  
ผูวิจัยเลือกใชขั้นตอนการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  ตามขั้นตอนการแกปญหาของ Weir  ซ่ึงได
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เสนอเปนแนวทาง ไดแก  การระบุปญหา  การวิเคราะหสาเหตุของปญหา  การเสนอแนวทาง             
ในการแกปญหา  และการตรวจสอบผลลัพธ  
 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
     

  งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับรปูแบบการเรียน 
  สําหรับงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการเรียน  ผูวิจัยไดศึกษา  คนควา  และรวบรวม

ขอมูลงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการเรียนจากทั้งภายในประเทศและตางประเทศ  ซ่ึงในงานวิจัย
ฉบับนี้  ผูวิจัยจะขอนําเสนอเฉพาะงานวิจัยที่เกี่ยวของกับรูปแบบการเรียนรูตามแนวคิดของ Kolb  
โดยมีผลงานวิจัยดังนี้   

 
  งานวิจัยภายในประเทศ    

   นิภวรรณ รัตนวัลย (2534) ไดศึกษาเปรียบเทียบแบบการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 6 ที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรตางกัน ตามแนวคิดของ Kolb  กลุมตัวอยางที่ใช          
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  ในโรงเรียนสังกัดกรมสามัญศึกษา ในกรุงเทพมหานคร จํานวน 
392 คน  ผลการวิจัยพบวา  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 มีแบบการเรียนแบบปรับปรุงมากที่สุด  
รองลงมาไดแก แบบคิดเอกนัย แบบคิดอเนกนัย  และแบบดูดซึม ตามลําดับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปที่ 6 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูง  มีแบบการเรียนแบบปรับปรุงมากที่สุด  รองลงมา
ไดแก แบบคิดเอกนัย แบบคิดเอนกนัย  และแบบดูดซึม  ตามลําดับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  
ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรปานกลาง มีแบบการเรียนแบบปรับปรุงมากที่สุด  รองลงมา
ไดแก  แบบคิดเอกนัย  แบบดูดซึม  และแบบเอนกนัย  ตามลําดับ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6     
ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูง  มีแบบการเรียนแบบปรับปรุงมากที่สุด รองลงมาไดแก 
แบบคิดเอกนัย  แบบคิดเอนกนัย  และแบบดูดซึม  ตามลําดับ  นักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตรตางกันมีแบบการเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
   วิชาญ  เลิศลพ (2535) ไดศึกษารูปแบบการเรียนของนักเรียนในโครงการวิทยาศาสตร        
โอลิมปค  ประชากรที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนในโครงการวิทยาศาสตรโอลิมปค ระดับชั้น 
มัธยมศึกษาตอนปลาย  แผนการเรียนวิทยาศาสตร  ที่สอบคัดเลือกผานเขารับการอบรมเขม          
ในโครงการวิทยาศาสตรโอลิมปค ปการศึกษา 2533 และ 2534 จํานวน 99 คน  ผลการวิจัยพบวา   
1) นักเรียนในโครงการวิทยาศาสตรโอลิมปคมีรูปแบบการเรียนแบบปรับปรุง  แบบดูดซึม               
แบบคิดอเนกนัย  และแบบคิดเอกนัย  ตามลําดับ  2) นักเรียนในโครงการวิทยาศาสตรโอลิมปค  
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สาขาวิชาฟสิกส  มีรูปแบบการเรียนแบบดูดซึม  แบบปรับปรุง แบบคิดเอกนัย และแบบคิดอเนกนัย  
ตามลําดับ  3) นักเรียนในโครงการวิทยาศาสตรโอลิมปค สาขาวิชาเคมี มีรูปแบบการเรียน                 
แบบปรับปรุง แบบคิดอเนกนัย แบบดูดซึม และแบบคิดเอกนัย ตามลําดับ 4) นักเรียนในโครงการ
วิทยาศาสตรโอลิมปค สาขาวิชาชีววิทยา มีรูปแบบการเรียนแบบปรับปรุง แบบคิดอเนกนัย               
แบบดูดซึม  และแบบคิดเอกนัย  ตามลําดับ             
   ประชิต  อินทะกนก (2541)  ไดเปรียบเทียบการเรียนการสอนดวยอินเตอรเน็ตที่บอก           
และไมบอกเสนทางสืบคนที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย               
ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน ตามแนวคิดของ Kolb ผลการวิจัยปรากฏวา ไมพบความแตกตาง                
ของคะแนนสัมฤทธิผลทางการเรียนของกลุมตัวอยางที่ไดรับการสอนดวยวิธีสอนแบบบอก              
และไมบอกเสนทางการสืบคนที่มีรูปแบบการเรียน  และลักษณะผูเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ           
ทางสถิติที่ระดับ .05      
     พงษศักดิ์   แปนแกว  (2545) ไดศึกษาแบบจําลองการใชความรูทางวิทยาศาสตร                            
ในการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่มีแบบการเรียน  และความถนัดทางการเรียน
แตกตางกัน  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2543          
ในภาคเรียนที่ 1  ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม  จํานวน  43  คน  และในภาคเรียนที่ 2  
ของโรงเรียนยุพราชวิทยาลัยเชียงใหม  จํานวน 31 คน  ปรากฏวา  นักเรียนแตละกลุมของโรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหมมีความสามารถในการใชความรูทางวิทยาศาสตรในการแกปญหา            
แตละกิจกรรมในระดับตางกัน  คาเฉลี่ยของระดับความสามารถในการใชความรูวิทยาศาสตร            
ในการแกปญหาพบวา กลุมนักเรียนที่มีแบบการเรียน  และความถนัดทางการเรียนแตกตางกัน           
ของทั้งสองโรงเรียน  สวนใหญมีความสามารถในการใชความรูวิทยาศาสตรในการแกปญหา            
ในระดับพอใช  สวนพฤติกรรมการแกปญหาพบวาสวนใหญมีพฤติกรรมคลายคลึงกัน  และ               
ใชวิธีการแกปญหาแบบลองถูกลองผิดมากกวาแบบอื่น 
   สุภวัฒน  โสวรรณี (2545) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางแบบการเรียน  และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร  เร่ือง  ระบบนิเวศ  กลุมตัวอยางเปนนักรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 
โรงเรียนบานโนนกอ  อําเภอสิรินธร  จังหวัดอุบลราชธานี  จํานวน 50 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา  
นักเรียนกลุมตัวอยางมีแบบการเรียนทั้ง 4 แบบ คือ  แบบเอนกนัย  มากที่สุดจํานวน 20 คน  คิดเปน
รอยละ 40  รองลงมาคือ  แบบปรับปรุง  จํานวน 16 คน  คิดเปนรอยละ 32 แบบเอนกนัย  จํานวน  
8 คน  คิดเปนรอยละ 16  แบบดูดซึม  จํานวน 6 คน  คิดเปนรอยละ 12  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และ
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เมื่อพิจารณาตามแบบการเรียนพบวา  นักเรียนที่มีแบบการเรียนตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ไมแตกตางกัน 
   พงษศักดิ์  แปนแกว (2546) ไดศึกษารูปแบบการเรียนของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเชียงใหม  ประชากรที่ใชวิจัยนี้เปนนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร   มหาวิทยาลัยเชียงใหม   ช้ันปที่ 1 และ 2 ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2                 
ปการศึกษา 2544  จํานวน 557 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา  1) นักศึกษาชายมีรูปแบบการเรียน           
เปนแบบเอนกนัยตางจากนักศึกษาหญิงที่มีรูปแบบการเรียนแบบปฏิบัติ  2) นักศึกษาที่มีอายุนอย            
มีรูปแบบการเรียนแบบปฏิบัติตางจากนักศึกษาที่มีอายุมากที่มีรูปแบบการเรียนรูแบบเอนกนัย             
3)  นักศึกษาตางระดับชั้นปมีรูปแบบการเรียนรูเปนแบบเดียวกันคือแบบปฏิบัติ  4) นักศึกษา            
ตางสาขาวิชามีรูปแบบการเรียนรูตางกัน สวนใหญเปนแบบปฏิบัติ  รองลงมาเปนแบบอเนกนัย                     
5)นักศึกษาที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํามีรูปแบบการเรียนรูแบบเอนกนัย  สวนนักศึกษาที่มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงเปนแบบปฏิบัติ 
   พิชัย  ทองดีเลิศ (2547) ไดศึกษาการนําเสนอรูปแบบการเรียนรูรวมกันบนเครือขาย
คอมพิวเตอร  สําหรับนิสิตปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา
เปนนิสิตระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาศิลปะการดําเนินชีวิต  
ภาคการศึกษาปลาย  ปการศึกษา 2547  จํานวน 60 คน ผลการวิจัยปรากฏวา นิสิตทุกรูปแบบ       
การเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนทุกรูปแบบไมแตกตางกัน 
   อัฐชัย  เคารพรัตน (2548)  ไดศึกษาผลการสอนแบบสตอรี่ไลนที่มีตอความเขาใจ                
ในการอานภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน กลุมตัวอยาง
ที่ใชเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2547  โรงเรียนเมืองสุราษฎรธานี  
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุราษฎรธานีเขต 1  ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนที่ไดรับ          
การสอนแบบสตอรี่ไลน  และการสอนแบบปกติมีความเขาใจการอานภาษาอังกฤษแตกตางกัน           
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001  2) นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนรูแบบไดเวอรเจอร  และ  
แบบคอนเวอรเจอร   มีความเขาใจในการอานภาษาอังกฤษไมแตกตางกัน  
 
   งานวิจัยตางประเทศ 
   Wessel, Loomis, Rennie, Brook, Hoddinott & Aherne (1999) ไดศึกษารูปแบบการเรียน  
และความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนโปรแกรมกายภาพบําบัด  กลุมตัวอยางเปนนักเรียน
ช้ันปที่ 2-4  โปรแกรมกายภาพบําบัด  จํานวน 158 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา  1) นักเรียนสวนใหญ            
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มีรูปแบบการเรียนแบบดูดซึม  และแบบคิดเอกนัย  2) ระดับคะแนนความสามารถในการแกปญหา
ของนักเรียนทุกรูปแบบการเรียนอยูในระดับใกลเคียงกัน  แสดงวาความสามารถในการแกปญหา  
ไมมีความสัมพันธกับรูปแบบการเรียนของนักเรียน 3) รูปแบบการเรียนไมมีผลตอความสามารถ         
ในการแกปญหาของนักเรียนตางชั้นป   
   Chih-Yi (2001) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางความชอบรูปแบบการเรียน ความชอบ
พฤติกรรมการสอน  และความชอบในรูปแบบการสอน  กลุมตัวอยางเปนนักศึกษามหาวิทยาลัย         
โคโรลาโด  จํานวน 144 คน ที่เรียนใน 4 สาขาวิชาคือ  สาขาพลศึกษา  สาขาวิทยาศาสตรการกีฬา  
สาขาศิลปะการแสดง  และสาขาประถมศึกษา  โดยใชแบบสํารวจรูปแบบการเรียนตามแนวคิด       
ของ Kolb ผลการวิจัยปรากฏวา นักศึกษาทั้ง 4 สาขาวิชา  มีความชอบรูปแบบการเรียนในมิติ         
ดานการเรียนรูจากการทดลองปฏิบัติจริงมากที่สุด  นักศึกษาสาขาพลศึกษา  และสาขาศิลปะ           
การแสดงชอบพฤติกรรมของผูสอนแบบฝกสอนมากกวาแบบอื่นๆ ขณะที่นักศึกษาทุกสาขาวิชา
ชอบรูปแบบการสอนที่เนนการสืบเสาะหาความรู  และมีความสัมพันธระหวางความชอบรูปแบบ
การเรียน  ความชอบพฤติกรรมการสอน  และความชอบในรูปแบบการสอน  
   Malinsky (2001)  ไดศึกษาความสอดคลองของรูปแบบการเรียนกับผลสัมฤทธ์ิ                   
ทางการเรียน  และความนับถือในตนเองของนักเรียน  กลุมตัวอยางที่ใชเปนนักเรียนในระดับ 5 
และ 6 จํานวน 126 คน  และครู 6 คน ในโรงเรียน Jefferson Parnish โดยทําการสํารวจรูปแบบ         
การเรียนของนักเรียนโดยใชแบบสํารวจรูปแบบการเรียนตามแนวคิดของ Kolb และสํารวจรูปแบบ
การสอนของครูโดยใชแบบสํารวจชุดเดียวกัน   ผลการวิจัยพบวา   ไมมีความแตกตางกัน            
อยางนัยสําคัญทางสถิติของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางนักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนสอดคลอง
กับรูปแบบ การสอนของครู  และนักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนไมสอดคลองกับรูปแบบการสอน
ของครู  แตมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติของความนับถือในตนเอง  ระหวางนักเรียน
ที่มีรูปแบบการเรียนสอดคลองกับรูปแบบการสอนของครู  และนักเรียนที่มีรูปแบบการเรียน             
ไมสอดคลองกับรูปแบบการสอนของครู       
   Puah Keng Hai (2005) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางรูปแบบการเรียนกับระดับคา GPA  
ของนักเรียนในสถาบันเทคนิค  โดยแยกนักเรียนออกเปน 4 กลุมตามรูปแบบการเรียนของ Kolb  
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนในสถาบันเทคนิค จํานวน 291 คน ผลการวิจัยปรากฏวา  
นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบคิดเอกนัยมีระดับคา GPA สูงกวานักเรียนที่มีรูปแบบการเรียน
แบบอื่นๆ  2) ไมมีความแตกตางกันของรูปแบบการเรียนในกลุมนักเรียนที่มีเพศ และเชื้อชาติ
แตกตางกัน    
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   Ozlem Kaf Hasirci (2006) ไดศึกษาแบบการเรียนของนักศึกษาครูสาขาประถมศึกษา  
โดยไดแยกนักศึกษาออกเปน 4 รูปแบบ  คือ  แบบคิดอเนกนัย  แบบดูดซึม  แบบคิดเอกนัย  และ
แบบปรับรุง  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักศึกษาครู  สาขาประถมศึกษา  จํานวน 202 คน  
ผลการวิจัยปรากฏวา  1) นักศึกษาประมาณครึ่งหนึ่งมีรูปแบบการเรียนแบบดูดซึม  2) รูปแบบ          
การเรียนของนักศึกษาในชั้นเดียวกันไมแตกตาง   
   Chun-Jyi  Su (2007) ไดศึกษาผลของรูปแบบการเรียน  และการเรียนดวยเว็บชวยสอน             
ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนวิชาการเมืองการปกครอง  กลุมตัวอยางที่ใช            
เปนนักเรียนเกรด 8 ในเมืองเทาหยวน  แบงเปน 2 กลุม  คือ  กลุมทดลองใหเรียนดวยเว็บชวยสอน 
และกลุมควบคุมใหเรียนตามวิธีปกติ และแบงนักเรียนเปน 4 รูปแบบ ตามรูปแบบการเรียน            
ของ Kolb ทั้ง 2 กลุม  ผลการวิจัยปรากฏวา  1) นักเรียนที่เรียนดวยเว็บชวยสอนมีผลสัมฤทธ์ิ      
ทางการเรียนวิชาการเมืองการปกครองดีขึ้น  และชวยใหนักเรียนมีสวนรวม  และใหความสนใจ        
กับการเรียนเพิ่มขึ้น  2) นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกัน  
3) นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบดูดซึมที่เรียนดวยเว็บชวยสอน  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน           
สูงกวานักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบปรับปรุงที่เรียนดวยวิธีเดียวกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ      
4) นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบคิดเอกนัย  และแบบดูดซึมที่เรียนตามวิธีปกติมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนปรับปรุงที่เรียนดวยวิธีเดียวกันอยางมีนัยสําคัญ 
ทางสถิติ  5) เว็บชวยสอนไมมีสวนในการมีปฏิสัมพันธระหวางครูและนักเรียน  แตจะชวยให
นักเรียนสามารถสรางองคความรูดวยตนเอง  และสงเสริมผลการเรียนใหดีขึ้นได  
  
   งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร 
   สําหรับงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  ผูวิจัย            
ไดศึกษาคนควา  และรวบรวมขอมูลงานวิจัยที่ เกี่ยวของกับความสามารถในการแกปญหา                 
ทางวิทยาศาสตรกับตัวแปรดานตางๆ ที่สงผลตอความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  
เชน  ระดับชั้น  เพศ  สติปญญา  รูปแบบการเรียน รวมถึงวิธีการสอนแบบตางๆ ซ่ึงผูวิจัยไดรวบรวม
ผลงานวิจัยจากทั้งภายในประเทศและตางประเทศ  ดังนี้  
  
   งานวิจัยภายในประเทศ 
   บังอร  ภัทรโกมล (2541) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถ
ในการแกปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  กลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต  หนวยตัวเรา          
ดวยวิธีสอนแบบโครงการ  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6             
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ภาคเรียนที่ 1   ปการศึกษา 2539  ของโรงเรียนวัดศรีคัคณางค  และโรงเรียนวัดสอนดีศรีเจริญ            
อําเภอหนองเสือ  จังหวัดปทุมธานี  จํานวนโรงเรียนละ 30 คน  รวม 60 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา             
1)  นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยวิธีสอนแบบโครงการมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสรางเสริม
ประสบการณชีวิต  หนวยที่ 1  ส่ิงมีชีวิต  หนวยยอยที่ 1  ตัวเรา   สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยวิธีสอนไมใชแบบโครงการ  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยวิธีสอนแบบโครงการมีความสามารถในการแกปญหาสุขภาพ  หนวยตัวเรา  สูงกวานักเรียน           
ที่ไดรับการสอนโดยวิธีสอนไมใชแบบโครงการอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
   สดุดี  ธรรมครูปตย (2541) ไดศึกษาความสามารถในการใชความรูทางวิทยาศาสตร  และ
เทคโนโลยีเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของนักเรียน  ที่มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร
ตางกัน  ในจังหวัดนนทบุรี  กลุมตัวอยางที่ใชศึกษาเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  ปการศึกษา 
2540  ในจังหวัดนนทบุรี  จํานวน 846 คน  พบวา  1) นักเรียนที่มีความสามารถทางวิทยาศาสตร
ตางกันในระดับปานกลางมีจํานวนมากที่สุด  2) นักเรียนที่มีความสามารถในการใชความรู              
ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตในระดับปานกลางมีจํานวนมากที่สุด              
3) นักเรียนที่มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรในระดับสูง มีความสามารถในการใช
ความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตสูงกวานักเรียนที่มีความสามารถ          
ในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรระดับปานกลางและระดับต่ํา  ในขณะเดียวกันนักเรียนที่มี
ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรระดับปานกลาง  มีความสามารถในการใชความรู
ทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตสูงกวานักเรียนที่มีความสามารถ                
ในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรระดับต่ํา  
   อุบล  อุตมะมุณีย  (2544) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางสมรรถภาพสมอง   และ
ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรกับบุคลิกภาพนักวิทยาศาสตรของนักเรียน                   
ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  จังหวัดสงขลา  กลุมตัวอยางที่ใชศึกษาเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา         
ตอนปลาย  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2544  จํานวน 378 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา 1) สมรรถภาพ
สมองทั้ง 4 ดาน  คือ  ดานจํานวน  ดานเหตุผล  ดานมิติสัมพันธ  และดานการสังเกตรับรู  และ
ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  กับบุคลิกภาพนักวิทยาศาสตรมีความสัมพันธกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  2) ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  สามารถ
พยากรณบุคลิกภาพนักวิทยาศาสตรไดอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยความสามารถ         
ในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรสามารถพยากรณบุคลิกภาพนักวิทยาศาสตรไดอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01  รองลงมาคือ  ความสามารถทางดานเหตุผล  ดานจํานวน  ดานมิติสัมพันธ    
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ตามลําดับ  สวนความสามารถทางดานการสังเกตรับรู  สามารถพยากรณบุคลิกภาพนักวิทยาศาสตร
ไดอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

  ปยดา   ปญญาศรี  (2545)  ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการคิดแกปญหา                 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ระหวางนักเรียนที่มีแบบการเรียน  การอบรมเลี้ยงดู  และระดับ
เชาวนปญญาแตกตางกัน  กลุมตัวอยางที่ใชศึกษาเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 สังกัดกรมสามัญ
ศึกษา  จังหวัดมหาสารคาม  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2544  จํานวน 525 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา             
1) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยสวนรวม  และจําแนกตามแบบการเรียน  การอบรมเลี้ยงดู  และ
ระดับเชาวนปญญา  มีระดับความสามารถในการคิดแกปญหาอยูในระดับปานกลาง  2) นักเรียน              
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่มีแบบการเรียนแตกตางกันมีความสามารถในการคิดแกปญหาแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดยนักเรียนที่มีแบบการเรียนแบบรวมมือ มีความสามารถ  
ในการคิดแกปญหาสูงกวานักเรียนที่มีแบบการเรียนแบบแขงขัน  แบบพึ่งพา  แบบอิสระ  และแบบ       
มีสวนรวม  3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่มีการอบรมเลี้ยงดูแตกตางกัน มีความสามารถ        
ในการคิดแกปญหาไมแตกตางกัน  4) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่มีระดับเชาวนปญญาแตกตาง
กันมีความสามารถในการคิดแกปญหาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดย
นักเรียนที่มีระดับเชาวนปญญาสูงกวาปกติมีความสามารถในการคิดแกปญหาสูงกวานักเรียน            
ที่มีระดับเชาวนปญญาปกติและระดับเชาวนปญญาต่ํากวาปกติ  5) ไมมีปฏิสัมพันธระหวาง               
แบบการเรียนกับการอบรมเลี้ยงดู  และแบบการเรียน  การอบรมลี้ยงดู  และระดับเชาวนปญญา             
ที่สงผลตอความสามารถในการคิดแกปญหาของนักเรียนที่ระดับนัยสําคัญ .05  6) ไมมีปฏิสัมพันธ
ระหวางแบบการเรียนกับระดับเชาวนปญญา  และการอบรมเลี้ยงดูกับระดับเชาวนปญญาที่สงผลตอ
ความสามารถในการคิดแกปญหา 

  เปรมชื่น  สุธรรมดิเรกลาภ  (2545) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางสภาพแวดลอม             
ทางโรงเรียน  พัฒนาการทางความคิด  และความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของเด็ก
นักเรียนอายุ 10-12 ป  ในกรุงเทพมหานคร  กลุมตัวอยางที่ใชศึกษาเปนเด็กนักเรียนที่มีอายุ 10-12 ป  
ในโรงเรียนชั้นประถมศึกษาของกรุงเทพมหานคร จํานวน 2 โรงเรียน รวม 42 คน ผลการวิจัยพบวา  
1) โรงเรียนที่ 1  และโรงเรียนที่ 2  มีสภาพแวดลอมทางโรงเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ            
ทางสถิติที่ระดับ .001  2) เด็กนักเรียนอายุ 10-12 ป  มีลําดับความคิดตามทฤษฎีเพียเจทขั้นปฏิบัติการ
รูปธรรม 3) เด็กนักเรียนอายุ 10-12 ป มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรในระดับ
ปานกลาง  4) เด็กนักเรียนอายุ 10-12 ป  ที่มีสภาพแวดลอมทางโรงเรียนแตกตางกัน  มีพัฒนาการ
ทางความคิดไมแตกตางกัน  5) เด็กนักเรียนอายุ 10-12 ป ที่มีพัฒนาการทางความคิดแตกตางกัน          
มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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6) พัฒนาการทางความคิดของเด็กนักเรียนอายุ 10-12 ป  มีความสัมพันธทางบวกในระดับต่ํา              
กับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
   สายสุณีย   สีหวงษ  (2545)  ไดศึกษาความสัมพันธระหว างทักษะกระบวนการ                      
ทางวิทยาศาสตร  เจตคติเชิงวิทยาศาสตรกับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร             
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดบุรีรัมย กลุมตัวอยาง  
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดบุรีรัมย ภาคเรียนที่ 2     
ปการศึกษา 2544  จํานวน 353 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  และ
เจตคติเชิงวิทยาศาสตรมีความสัมพันธทางบวกกับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงมีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธเทากับ .700 และ .492  
ตามลําดับ  และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรรายดานทุกดาน  เจตคติเชิงวิทยาศาสตรรายดาน
ทุกดาน  มีความสัมพันธทางบวกกับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01   

   ศิริพร  สุวรรณการณ (2546) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความสามารถในการ
แกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ที่ไดรับการสอนตามรูปแบบการเรียนรู
แบบสรางสรรคความรู  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน
หาดใหญรัฐประชาสรรค  อําเภอหาดใหญ  จังหวัดสงขลา  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2546  จํานวน 
2 หองเรียน  แบงเปนกลุมทดลอง 45 คน  สอนตามรูปแบบการเรียนรูแบบสรางสรรคความรู  และ
กลุมควบคุม  45 คน สอนตามคูมือครู ผลการวิจัยปรากฏวา  1) นักเรียนที่ไดรับการสอน                  
ตามรูปแบบการเรียนรูแบบสรางสรรคความรูมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรสูงกวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  2) นักเรียนที่ไดรับ            
การสอนตามรูปแบบการเรียนรูแบบสรางสรรคความรูมีความสามารถในการแกปญหา                        
ทางวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียน              
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  มีความสัมพันธกันทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  สถาปนา   เกษมศิลป (2546) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหา                
ทางวิทยาศาสตร  ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรในวิชาเคมี                    
เร่ือง สารและการเปลี่ยนแปลง กับการสอนตามคูมือครู กลุมตัวอยางที่ใชศึกษาเปนนักเรียน                     
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนศึกษาสงเคราะหอํานาจเจริญ ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2545             
กลุมทดลองจํานวน 20 คน ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร กลุมควบคุม
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จํานวน 20 คน  ไดรับ การสอนตามคูมือครู  ผลการวิจัยปรากฏวา  ความสามารถในการแกปญหา
ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียน
ที่ไดรับการสอนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05     

  สุวรรณี   หมัดอาด้ํ า  (2546) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   และ
ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ที่เรียนโดยใช
แบบพัฒนาความสามารถในการใชเหตุผลกับการเรียนตามคูมือครู  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร  อําเภอเมือง  
จังหวัดยะลา  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2546  จํานวน  2 หองเรียน  ผลการวิจัยพบวา  1) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน  และความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2   
หลังเรียนโดยใชแบบพัฒนาความสามารถในการใชเหตุผลสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ            
ทางสถิติที่ระดับ.001 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความสามารถในการแกปญหา                          
ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  หลังเรียนตามคูมือครูสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .001  3)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และความสามารถในการแกปญหา  
ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ที่เรียนโดยใชแบบพัฒนาความสามารถ                  
ในการใชเหตุผลสูงกวาการเรียนตามคูมือครูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  ทองสงา   ผองแผว  (2547) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรค                      
ทางวิทยาศาสตร  เจตคติเชิงวิทยาศาสตร  เจตคติตอกิจกรรมปฏิบัติการเคมี  ความสามารถ                  
ในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  กับความสามารถในการปฏิบัติการเคมี  และผลสัมฤทธ์ิ           
ทางการเรียนวิชาเคมี  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5  จังหวัดมหาสารคาม  กลุมตัวอยางที่ใช
ศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2546 ในจังหวัดมหาสารคาม  
จํานวน 386 คน  ผลการวิจัยพบวา 1) ตัวแปรที่มีความสัมพันธทางบวกกับเจตคติทางวิทยาศาสตร
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  คือ  เจตคติตอกิจกรรมปฏิบัติการเคมีดานการมีสวนรวม            
ในการปฏิบัติการเคมี โดยมีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธเทากับ .122  ตัวแปรที่มีความสัมพันธ
ทางบวกกับความสามารถในการปฏิบัติการเคมีอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 คือ เจตคติ         
เชิงวิทยาศาสตรดานความมีใจกวาง โดยมีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธเทากับ .178  ตัวแปรที่มี
ความสัมพันธทางบวกกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01             
คือความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  โดยมีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธเทากับ .224         
2) สหสัมพันธคาโนนิคอลระหวางความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร  เจตคติเชิงวิทยาศาสตร  
เจตคติตอกิจกรรมปฏิบัติการเคมี   และความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร                        
กับความสามารถในการปฏิบัติการเคมีและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาเคมี  มี 2 ชุด  มีนัยสําคัญ 
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ทางสถิติที่ระดับ .01  โดยในชุดที่หนึ่ง  สหสัมพันธคาโนนิคอลที่ไดสูงสุดมีคาเทากับ .366  สามารถ
อธิบายความสัมพันธไดรอยละ 13.4  ความสัมพันธนี้เกิดจากตัวแปรตามที่ไดรับอิทธิพลมากที่สุด  
คือ   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมี   กับอิทธิพลที่ เกิดจากตัวแปรอิสระ   ความสามารถ                 
ในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  เจตคติเชิงวิทยาศาสตร  และเจตคติตอกิจกรรมปฏิบัติการเคมี   
ในชุดที่สอง  สหสัมพันธคาโนนิคอลที่ไดสูงสุดมีคาเทากับ .272  สามารถอธิบายความสัมพันธ           
ได รอยละ 7.30 ความสัมพันธนี้เกิดจากตัวแปรตามที่ไดรับอิทธิพล ไดแก ความสามารถ                     
ในการปฏิบัติการเคมีเปนอิทธิพลที่เกิดจากตัวแปรอิสระความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร              
เจตคติเชิงวิทยาศาสตร  และเจตคติตอกิจกรรมปฏิบัติการเคมี                    

  เบญจมาศ  เนื่องสิทธะ (2547) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหา             
ทางวิทยาศาสตรระหวางนักเรียนที่มีความสามารถทางสมองตางกัน  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  สังกัดกรุงเทพมหานคร  จํานวน 360 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา         
1)  ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรกับความสามารถทางสมองมีความสัมพันธกัน
ทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรียนที่มีความสามารถทางสมองดานภาษา   
ปานกลาง  มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนที่มีความสามารถ             
ทางสมองดานภาษาต่ํา  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนที่มีความสามารถ                
ทางสมองดานเหตุผลสูงมีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรไมแตกตางจากนักเรียน          
ที่มีความสามารถทางสมองดานเหตุผลต่ําอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สวนนักเรียนที่มี
ความสามารถทางสมองดานเหตุผลปานกลาง  มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร           
สูงกวานักเรียนที่มีความสามารถทางสมองดานเหตุผลต่ําอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05                 
4) นักเรียนที่มีความสามารถทางสมองดานตัวเลข  ดานมิติสัมพันธ  และดานการรับรูในระดับ            
สูงและปานกลาง    มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนที่มี
ความสามารถทางสมองดานตัวเลข  ดานมิติสัมพันธ  และดานการรับรูในระดับต่ําอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

  นงเยาว  คุณเที่ยง (2548) ไดศึกษาผลของการฝกคิดแบบหมวกหกใบที่มีตอความสามารถ
ในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา
เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบานนาสวรรค  อําเภอศรีเทพ  จังหวัดเพชรบูรณ  เขต 3  
ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2546  ผลการวิจัยปรากฏวา  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ที่ไดรับ           
การสอนคิดโดยใช เทคนิคการฝกคิดแบบหมวกหกใบมีความสามารถในการแกปญหา                       
ทางวิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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   นวลอนงค   หาญนาดี  (2549)  ไดศึกษาปจจัยบางประการที่มีความสัมพันธกับ
ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  สังกัดสํานักงาน
เขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย  เขต 2  โดยมีปจจัยที่ใชศึกษาคือ  ความสามารถทางดานสมอง  ความคิด
สรางสรรคทางวิทยาศาสตร  เชาวนปญญา  แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ในการเรียนวิทยาศาสตร  และ
ความสามารถในการเผชิญและฝาฟนอุปสรรค  กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียน                
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย  เขต 2  ภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 
2549 จํานวน 362 คน ผลการวิจัยปรากฏวา ตัวพยากรณสวนใหญมีความสัมพันธทางบวก               
กับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร   ตัวพยากรณแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ไมมี
ความสัมพันธกับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร  ตัวพยากรณที่มีความสัมพันธ          
มากกับความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรคือ ความสามารถดานความคลองในการใช
คํา (X7) มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธเทากับ .394  สวนตัวพยากรณที่มีความสัมพันธกับตัวเกณฑ
นอย  คือความสามารถดานความจํา (X8) มีคาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธเทากับ .138   

  ฤกษฤดี เสนเรือง (2549) ไดศึกษาความสามารถในการตัดสินใจ และการแกปญหาในวิชา
วิทยาศาสตรของนักเรียนระดับชวงชั้นที่ 3  ที่เรียนโดยกลวิธีอภิปญญา  กลุมตัวอยางที่ใชศึกษา         
เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  โรงเรียชุมชนเทศบาลวัดศรีดอนไชย  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 
2548  อําเภอเมือง  จังหวัดเชียงใหม  ผลการวิจัยปรากฏวา  1) นักเรียนที่เรียนวิชาวิทยาศาสตร เร่ือง 
ไฟฟา  โดยกลวิธีอภิปญญา  มีคาคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการตัดสินใจในวิชาวิทยาศาสตร 
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  2) นักเรียนที่เรียนวิชาวิทยาศาสตร 
เ ร่ืองไฟฟา  โดยกลวิธีอภิปญญา   มีคาคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการแกปญหาในวิชา
วิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และมีคาคะแนนเฉลี่ย
ความสามารถในการแกโจทยปญหาในวิชาวิทยาศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01    

  
   งานวิจัยตางประเทศ 
   Anderson (1967) ไดศึกษาวิธีการแกปญหาเพื่อเพิ่มพูนความสามารถในการแกปญหา และ
ศึกษาความสัมพันธระหวางทักษะในการแกปญหากับความรูทางวิทยาศาสตร ความสามารถ              
ในการคิดหาเหตุผล  และคะแนนผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนฝกหัดครูที่จะออกไปเปนครูวิทยาศาสตร  
โดยใชวิธีสอนแบบแกปญหา คือ ใหผูเรียนอานปญหาทางวิทยาศาสตรแลวใหเขียนหัวขอ                    
ที่เปนปญหาทั้งหมด รวมถึงวิธีการที่ไดคิดขึ้นเองสําหรับแกปญหา โดยคํานึงถึงจํานวนวิธีแกปญหา
วามี  กี่วิธีเทานั้น แลวเปรียบเทียบกับกลุมที่ไมไดเรียนแบบวิธีแกปญหา   ผลการวิจัยพบวา                     
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1) ความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนที่จะออกไปเปนครูวิทยาศาสตรดีขึ้น  แตไมมี
นัยสําคัญทางสถิติ  2) ผลจากการใชวิธีการสอนแบบแกปญหา ทําใหนักเรียนฝกหัดครูมีทัศนคติ                   
ตอการแกปญหาดีขึ้น 3) ผลจากการวิจัยช้ีใหเห็นวาความสามารถในการอานเปนองคประกอบ
สําคัญในการแกปญหา 4)  ความสามารถคิดหาเหตุผลก็เปนปจจัยสําคัญตอการคิดแกปญหา  
นอกจากนั้น  Anderson  ยังใหขอเสนอแนะวา  ควรไดมีการฝกฝนนักเรียนฝกหัดครูที่จะออกไป
เปนครูวิทยาศาสตรใหมีความสามารถ และมีทักษะในการแกปญหา โดยใหไดรับประสบการณ         
ในดานปฏิบัติทดลอง เพราะนอกจากจะทําใหเกิดทักษะในการแกปญหาแลว ยังชวยสราง              
ความเชื่อมั่นใหเกิดขึ้นอีกดวย 
   Norton (1972) ไดศึกษาความสามารถในการแกปญหาในวิชาวิทยาศาสตร  กลุมตัวอยาง 

ที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนเกรด 4,5,6 จํานวน 25 คน โดยคัดเลือกจากโรงเรียนตางๆ ในเมือง
ออสติน (Austin) รัฐเทกซัส  ที่มีระดับ I.Q. 80-147 เฉลี่ย 116 ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 12.4               
อายุเฉลี่ย 12.7 ป ในการศึกษาครั้งนี้ความสามารถในการแกปญหาพิจารณาจากคะแนนที่ไดจาก
แบบทดสอบการแกปญหาซึ่งแบงออกเปน 5 ขั้นตอน คือ (1) นิเทศเขาสูปญหาหรือทําความเขาใจ
กับปญหา (2) ช้ีบงปญหาหรือกําหนดปญหา (3) การแกปญหา หาคําตอบ หรือหาวิธีการแกปญหา 
(4) การวิเคราะหขอมูล (5) พิสูจนปญหา  ผลการวิจัยปรากฏวา ความสามารถในการแกปญหา              
มีความสัมพันธกับความรูของนักเรียนที่มีอยูกอนแลว  
   Nabor (1975) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และความสามารถ              
ในการแกปญหาของนักเรียนในระดับเกรด 5 และเกรด 6 โดยใชแบบทดสอบ Iowa Test of  
Education Progress : Science  วัดความสามารถในการแกปญหา  และใชแบบทดสอบ Iowa Test of  
Basic Skill Form 5 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนเกรด 6 มีความสามารถ                  
ในการแกปญหาดีกวานักเรียนเกรด 5  2) นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงมีความสามารถ         
ในการแกปญหาดีกวานักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา  3) นักเรียนชายและนักเรียนหญิง        
มีความสามารถในการแกปญหาไมแตกตางกัน 
   Wen-Fen Chang (2004) ไดศึกษารูปแบบการเรียน และความสามารถในการแกปญหา
ทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 6  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้           
เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 และ 6 โรงเรียนเกาเซียง จํานวน 250 คน  ผลการวิจัยปรากฏวา 
1) นักเรียนสวนใหญมีรูปแบบการเรียนแบบ Activist, Reflector และแบบ Theorist  สวนรูปแบบ
การเรียนแบบ Pragmatist มีจํานวนนอยที่สุด 2) ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตร           
มีความสัมพันธกับความคิดสรางสรรค  ความคิดวิจารณญาณ  และความคิดเชิงเหตุผลอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  3) ความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรของนักเรียนชาย
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และหญิงไมแตกตางกัน  4) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  มีความสามารถในการแกปญหาทาง
วิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  5) นักเรียนที่มีรูปแบบการเรียนแบบ Reflector 
และแบบ Theorist  มีความสามารถในการแกปญหาทางวิทยาศาสตรสูงกวานักเรียนที่มีรูปแบบ             
การเรียนแบบ Activist  และแบบ Pragmatist   
   Gaiher, Rogan & Braun (2007) ไดศึกษาความสามารถในการแกปญหา  และความคิด
รวบยอดของนักเรียนที่ เ รียนดวยการสอนแบบแกปญหาในวิชาฟสิกส  กลุมตัวอยางที่ใช                     
ในการศึกษาเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  จํานวน 189 คน  ใน 16 โรงเรียนของประเทศแอฟริกาใต
ที่มีผลการเรียนอยูในระดับต่ํามาก  ผลการวิจัยปรากฏวา  หลังจากไดรับการสอนแบบแกปญหาแลว
นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหา  และความคิดรวบยอดในวิชาฟสิกสดีกวาเดิม 
  
 


