
 

บทที่ 4 
 

ผลการศึกษา 
 

การประเมินผลการจัดกิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตร ระดับชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนพระหฤทัย 
เชียงใหม โดยประเมินผลจากแผนการจัดกจิกรรมที่ไดเตรียมไวซ่ึงมีแนวทางในการประเมินที่
สอดกับแผนการจัดกิจกรรม เนื่องจากแผนการจัดกจิกรรมชุมนุมที่ไดสรางขึ้นนั้นมาจากความ
สนใจและความตองการของนักเรียนและชมุนุมคณิตศาสตรมีนักเรียน 3 ระดับชั้นดังนัน้ขณะ
เลือกกิจกรรมโดยแตละประเภทของกิจกรรมนักเรียนแตละระดับชั้นไดมีการเสนอความคิดเห็น
ในการจดัรูปแบบของกิจกรรมดังนี ้
 1. ศิลปะกับคณิตศาสตร  นกัเรียนแตละระดับชั้นมีขอตกลงที่จะทํากจิกรรมแยกกัน โดย
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1ตองการระบายสีและสรางแทนแกรมเพื่อตอเปนรูปภาพ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 ตองการนาํเรื่องที่ไดเรียนมาแลวคือการแปลงทางเรขาคณิตมาออกแบบงาน
ศิลปะและประดิษฐตุง นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 ตองการนําความรูที่ไดเรียนเรื่องรูปทรงมา
ประยุกตในการทํากิจกรรมซึ่งกิจกรรมที่นกัเรียนตกลงกนัคือ การประดิษฐรูปทรงเรขาคณติแลว
นํามาประกอบเปนสิ่งของและการทําโคมประดับ 
 2. เกมเสริมทักษะคณิตศาสตร นักเรียนสวนใหญในชุมนุมตกลงวาตองการทํากิจกรรม
แบบแปลกไปจากเดิมคือการไดเปลี่ยนสถานที่ในการทํากิจกรรม ไดฝกการสังเกต และใช
เทคโนโลยีในการทํากิจกรรมบาง ครูจึงไดนําเสนอกิจกรรมที่ตองใชทักษะในเรื่องมติิสัมพันธใน
การดูภาพแตละภาพเพื่อตอบคําถามที่สอดคลองกับภาพที่ปรากฏ  
 3. นิทรรศการทางคณิตศาสตร เนื่องจากการจัดกิจกรรมชุมนุมจะมกีารจัดนิทรรศการเปด
โลกชุมนุม นกัเรยีนภายในชุมนุมจึงมีความคิดวาควรนําสิ่งที่นักเรียนเคยไดเรียนมาจากภาคเรยีนที่ 
1 และในการเรียนภาคเรยีนที่ 2 ที่มีช้ินงานเกิดขึน้นํามาแสดงผลงานซึ่งนักเรียนแตละระดับชัน้มี
ความสนใจในการจัดนิทรรศการแตกตางกนัออกไปดังนี้ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จะแสดง
การพับกระดาษ นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 นําเสนอเรือ่งแผนเกมความรู และนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 3 จัดปายนิเทศเสนอความรูเกี่ยวกับคณติศาสตร 

4. การแขงขันตอบปญหาทางคณิตศาสตร นักเรียนภายในชุมนุมไดมีขอตกลงจากเสยีง
สวนใหญวาจะทํารวมกนัทั้ง 3 ระดับชั้นมกีารจัดกลุมโดยการคละสมาชิกภายในกลุมทุกระดับชัน้
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เพื่อใหเปนขอยุติธรรมในการแขงขันและการดําเนินการแขงขันโดยแขงขันตอบปญหาพรอมกัน
ทุกกลุม กลุมใดไดคะแนนมากที่สุดจะไดรับรางวัล 
 

การประเมินผลการจัดกิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตรซ่ึงทําการประเมินเปนรายกิจกรรมโดย
มีวิธีการประเมินตามลักษณะของแผนการจัดกิจกรรม วธีิการประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม 
และการประเมินผลงานผูศึกษาไดนําเสนอผลการประเมินในรูปตารางประกอบการบรรยาย ใน
สวนการเขียนบันทึกการเรยีนรูและบันทกึหลังสอนผูศึกษาไดนําเสนอในรูปพรรณนาวิเคราะห 
ผลจากการศึกษามีดังตอไปนี้ 
 
กิจกรรมศิลปะกับคณิตศาสตร(ชั่วโมงที่ 1) 
 การปฏิบัติกิจกรรมศิลปะกบัคณิตศาสตรในชั่วโมงนี้นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที1่ จํานวน 
14 คน ปฏิบัติกิจกรรมรายบคุคล ช่ือกิจกรรม รูปอะไรมีเทาไร ลักษณะของกิจกรรมนกัเรียนแตละ
คนระบายสีตามรูปเรขาคณิตที่กําหนดใหและนับจํานวนรูปเรขาคณิตใหไดจํานวนทีถู่กตองโดย
ใชวิธีการประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนเปนรายบุคคลและการประเมินผลงาน
ของนักเรียน   

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 21 คน ปฏิบัติกิจกรรมรายกลุมไดแบงนักเรียน
ออกเปน 10 กลุม กลุมละ 2 คน จํานวน 9 กลุม และกลุมละ 3 คนจํานวน 1 กลุม ช่ือกจิกรรม
ออกแบบงานศิลป ลักษณะกิจกรรมคือใหนักเรียนแตละกลุมใชความรูในเรื่องการแปลงทาง
เรขาคณิตมาออกแบบรูปภาพในแผนกระดาษที่แจกใหพรอมกับตกแตงใหสวยงาม ใชการ
ประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมแบบกลุมและการประเมินผลงานของ
นักเรียน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 26 คน ปฏิบัติกิจกรรมรายกลุมแบงนักเรียน
ออกเปน 5 กลุมกลุมละ 5 คน 4 กลุม กลุมละ 6 คน 1 กลุม ช่ือกิจกรรมคือ รูปเรขาคณิตสรางสรรค 
ลักษณะกิจกรรมคือใหนักเรยีนสรางรูปทรงเรขาคณิตแลวนํามาประดิษฐเปนรูปตางๆตามที่
นักเรียนคิดสรางสรรค ใชการประเมิน  โดยการสังเกตพฤติกรรมการทํางานและประเมินผลงาน
ของนักเรียน 

การประเมินผลในกิจกรรมนี้ไดผลการศึกษาซึ่งนําเสนอในรูปแบบตารางประกอบการ
บรรยายดังตอไปนี ้
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ตาราง 3 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1                                           
 

 จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน     
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1จํานวน 14 คนสรุปไดวา เกือบทั้งหมดมีความตั้งใจในการทําผลงาน         
อยางดีเยี่ยม 
 
ตาราง 4 ผลการประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  

 
 จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

จํานวน 14 คนพบวา สรุปไดวา การทํากจิกรรมในครั้งนี้มีนักเรียนครึ่งหนึ่งที่ ผลงานยงัไมถูกตอง
เปนสวนใหญ ไมสามารถสงงานไดทันตามกําหนดเวลา และไมมีความเปนระเบียบเรยีบรอย  

 
 
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีความพรอมในการเตรยีมอุปกรณทั้งหมด 9 คน - 5 คน - 

2.มีความสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนของ  
    กิจกรรม 

11 คน - 3 คน  - 

3. มีความตั้งใจในการทําผลงาน 13 คน 1 คน - - 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 6 คน 8 คน - - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 2 คน 5 คน  7 คน - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา 3 คน 4 คน 7 คน  - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย 5 คน 2 คน 7 คน - 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 1)  ช่ือกิจกรรมรูปอะไรมีเทาไรนักเรียนจํานวน 
14 คนไดสะทอนความคิดจากการเขียนบันทึกการเรียนรูวากิจกรรมที่นกัเรียนไดทําเปนกิจกรรม 
ที่ใหสาระทางคณิตศาสตรควบคูกับศิลปะนักเรียนไดฝกความรอบคอบในการนับรูปเรขาคณิต  
นักเรียนจํานวน 12 คนมีความคิดวาขณะทาํกิจกรรมไมเครียดไดรูจกัการแบงปน ส่ิงที่นักเรียน
สวนใหญชอบที่สุดในกจิกรรมในครั้งนี้คือ การระบายสีรูปเรขาคณิตตามสีสันที่นักเรยีนตองการ 
ส่ิงที่ควรปรับปรุงในการทํากิจกรรมครั้งนี ้นักเรียนสวนใหญจะใหความคิดวาเวลาที่ปฏิบัติ
กิจกรรมมีนอยจึงทําใหไมสามารถทํางานเสร็จภายในชั่วโมง  
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เตรียมอุปกรณมาไมครบ แตมีความตั้งใจในการทํางานด ี
นักเรียนสงงานไมทันตามกาํหนดเวลา เนือ่งจากรายละเอียดของใบงานมมีากครูนําขอมูลในการ
ประเมินเพื่อเปนการปรับปรุงในกิจกรรมอื่นๆ 
 
สรุปกิจกรรม 
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 1)  ช่ือกิจกรรมรูปอะไรมีเทาไร การทํากิจกรรม 
รูปอะไรของชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซ่ึงมีวัตถุประสงคคือ ใหนกัเรียนฝกความสังเกตรอบคอบใน
การนับรูปและมีความคิดสรางสรรคในการตกแตงผลงาน ซ่ึงจากบันทกึการเรียนรูและการ
ประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมและการใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนพบวานักเรียน
สามารถทํากิจกรรมไดตรงกบัวัตถุประสงคดังกลาวแตปญหาที่พบจากบันทึกผลหลังสอนของครู
พบวา เนื้อหาของใบงานมีมากเกินไปจึงทาํใหนกัเรียนสวนใหญไมสามารถทํากิจกรรมเสร็จตาม
เวลาที่กําหนด แตในขณะปฏบิัติกิจกรรมนัน้นักเรยีนตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมโดยตางคนตางคิด เมื่อ
เวลาผานไปมกีารตรวจสอบงานรวมกนัวาสิ่งที่ทุกคนทําถูกตองหรือไม ดังภาพประกอบใน
ภาคผนวก ง ภาพที่ 1 หนา 103 
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ตาราง 5 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2   
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีการปรึกษากันกอนการทํางาน 6 กลุม 3 กลุม 1 กลุม - 
2. สมาชิกภายในกลุมมีหนาที่และทําตามหนาที ่ 7 กลุม 3 กลุม - - 
3. ปฏิบัติตามขั้นตอนและวธีิที่ไดตกลงกนั 7 กลุม 2 กลุม 1 กลุม - 
4. ขณะปฏิบัตงิานมีการใหคําปรึกษาและให
ความชวยเหลือกัน 

7 กลุม 2 กลุม 1 กลุม - 

5.มีการใชอุปกรณอยางคุมคา 7 กลุม 2 กลุม 1 กลุม - 
6. สามารถใหคําแนะนํากลุมอื่นๆได 6 กลุม 2 กลุม 2 กลุม - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานแบบกลุมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 10 กลุมพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถปฏิบัติกิจกรรมอยูในเกณฑ
ดีเยีย่มเนื่องจากเปนกจิกรรมที่นักเรียนไดนาํความรูและทกัษะทีไ่ดเรียนมาประยุกตใชในกจิกรรม 
 
ตาราง 6 ผลการประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 9 กลุม 1 กลุม - - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 9 กลุม 1 กลุม - - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา 7 กลุม 1 กลุม 2 กลุม - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย 7 กลุม 1 กลุม 2 กลุม - 
 

จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2
จํานวน 10 กลุมพบวาจํานวนนักเรยีนเกือบทุกคนมีผลงานในเกณฑดีเยี่ยมดตูัวอยางผลงานจาก
ภาคผนวก ข  หนา 87 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 1)  ช่ือกิจกรรมออกแบบงานศิลป 
นักเรียนจํานวน 21 คนไดสะทอนความคดิจากการเขียนบันทึกการเรยีนรูวากจิกรรมที่นักเรียน
ปฏิบัติเปนกิจกรรมที่ไดฝกความคิดสรางสรรคในการออกแบบโดยใชความรูเร่ืองการแปลงทาง
เรขาคณิตโดยนําสิ่งที่เรียนมาแลวประยุกตกับวิชาศิลปะทําใหเกิดชิ้นงานใหมทีน่าสนใจมากขึ้น
นักเรียนจํานวน 13 คนไดใหความคิดเหน็อกีวาเปนการฝกทํางานรวมกบัผูอ่ืนชวยเหลือ             
ซ่ึงกันและกันไดแลกเปลีย่นความรู ทําใหเกิดความสนกุสนาน 
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหความรวมมอืในการทํากจิกรรมอยางดีมาก ทุกคนลงมอื
ปฏิบัติผลงานดวยความตั้งใจดังภาพประกอบในภาคผนวก ง ภาพที่ 2 หนา 103 นักเรียนสวนใหญ
สามารถสงผลงานไดทันตามกําหนดเวลา ผลงานที่นักเรียนไดทําสวยงามตรงตามวัตถุประสงค 
 
สรปุกิจกรรม 
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 1)  ช่ือกิจกรรมออกแบบงานศิลป 
พฤติกรรมของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 ซ่ึงทํากิจกรรมเปนคู นักเรยีนแตละคูกอนลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมจะมีการปรึกษาความคิดเหน็ซึ่งกันและกนั ขณะลงมือปฏิบัติกิจกรรมมีการแสดง
ความคิดเหน็กนัอยูตลอดเวลา และสวนใหญจะสามารถสงชิ้นงานไดเสร็จตามกําหนดเวลา 
วัตถุประสงคของกิจกรรมนี ้คือนักเรียนสามารถนําความรูจากการเรียนเรื่องการแปลงทาง
เรขาคณิตมาประยกุตใชในการออกแบบงานศิลปะ ฝกการทํางานเปนกลุมและ ฝกใหนักเรียนมี
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค ซ่ึงผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม และ  
การประเมินผลงานนั้นนกัเรยีนสามารถปฏิบัติกิจกรรมไดตรงกับวัตถุประสงคที่กําหนดไวใน
กิจกรรม ดภูาพจากภาคผนวก ง ภาพที่ 2 หนา 103และในการเขียนบนัทกึการเรียนรูในครั้งนี้
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 สวนใหญสามารถเขียนบันทกึการเรียนรูโดยใหรายละเอยีดของแต
ละขออยูในเกณฑดี  
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ตาราง 7 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3   
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีการปรึกษากันกอนการทํางาน 5 กลุม - - - 
2. สมาชิกภายในกลุมมีหนาที่และทําตามหนาที ่ 1 กลุม 4 กลุม - - 
3. ปฏิบัติตามขั้นตอนและวธีิที่ไดตกลงกนั 1 กลุม 4 กลุม - - 
4. ขณะปฏิบัตงิานมีการใหคําปรึกษาและให
ความชวยเหลือกัน 

3กลุม 2 กลุม - - 

5.มีการใชอุปกรณอยางคุมคา 1 กลุม 4 กลุม - - 
6. สามารถใหคําแนะนํากลุมอื่นๆได 1 กลุม - 4 กลุม - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานแบบกลุมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่3 จํานวน 5 กลุมพบวา นักเรียนทุกกลุมมีการปรึกษากันกอนทํางานและ
สามารถปฏิบัติงานในลักษณะงานกลุมไดอยูในเกณฑดี ในขณะที่ นกัเรียนจํานวน 4 กลุมไม
สามารถใหคําแนะนํากลุมอืน่ๆได  
 
ตาราง 8 ผลการประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 3 กลุม 2  กลุม - - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 2 กลุม 1 กลุม 2 กลุม - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา - - 5 กลุม - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย 1 กลุม 1 กลุม 3 กลุม - 
 

จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
จํานวน 5 กลุมพบวาเนื่องจากกิจกรรมมีขั้นตอนการทํางานที่มากทําใหนักเรียนทุกกลุมไม
สามารถสงงานไดทันตามกาํหนดเวลา 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 1)  ช่ือกิจกรรมรูปทรงเรขาคณิตสรางสรรค 
นักเรียนจํานวน 22 คนไดสะทอนความคดิจากการเขียนบันทึกการเรยีนรูวากจิกรรมที่ไดทําเปน
กิจกรรมที่ไดใชความคิดสรางสรรค โดยการนําเอาความรูจากวิชาคณิตศาสตรที่เคยเรียนมา
ประยุกตกับงานศิลปะ นักเรียนจํานวน 20 คนไดใหความเห็นวาเปนการทํากิจกรรมเปนหมูคณะ
ทําใหเกิดความสามัคคี มคีวามรวมมือกันภายในกลุมเพือ่ทําชิ้นงานใหสําเร็จ ไดรับความ
สนุกสนานเพลิดเพลินบรรยากาศไมตึงเครยีด อีกทั้งไดฝกความรอบคอบในการทํางาน นักเรยีน
จํานวน 20 คนชอบการทํากิจกรรมในครั้งนีค้ือนักเรียนไดฝกการพับกระดาษใหเปนรูปทรงตางๆ
และยังไดฝกสมาธิควบคูไปดวย ส่ิงที่ควรปรับปรุงในครั้งนี้โดยนกัเรยีนจํานวน 25 คนไดใหความ
คิดเห็นตรงกันวา เวลาที่ปฏิบัติกิจกรรมมีนอยเกินไปจึงทาํใหไมสามารถจะสงงานไดทันตาม
กําหนด 
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 กิจกรรมของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ตองใชเวลาในการทํามากในสวนของการพับ
รูปทรงตางๆจึงไมสามารถสงงานไดทันตามกําหนดเวลา นักเรียนมีความสามัคคีในการปฏิบัติ
กิจกรรมและมคีวามคิดสรางสรรค นักเรียนแตละกลุมไมสามารถใหคําแนะนํากนัมากเทาที่ควร 
 
สรุปกิจกรรม  
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 1) ช่ือกิจกรรมรปูทรงเรขาคณิตสรางสรรค 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีความคลองแคลวในการทํางานและจากแบบสังเกตพฤติกรรมการ
ทํางานเปนกลุมจะเห็นไดชัดวานักเรียนมกีารปรึกษากันกอนการปฏิบัติกิจกรรมในขณะที่มกีาร
ปรึกษากันเรียบรอยแลวเมื่อลงมือปฏิบัติกรรมก็สามารถทํากิจกรรมไดดีในระดับหนึง่ในการเขยีน
บันทึกการเรยีนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 นั้นไมสามารถสงทันตามกําหนดเวลาได
เนื่องจากผลงานเสร็จไมทันตามกําหนดเวลาซึ่งเปนเพราะขั้นตอนในการทํายากและใชเวลานาน 
จากวัตถุประสงคของกิจกรรมคือ นักเรียนสามารถนําความรูจากการเรยีนเรื่องรูปทรงเรขาคณิต 
มาประยุกตใชในการสรางรูปทรงตามที่สมาชิกในกลุมสนใจ ฝกการทํางานเปนกลุมและสงเสริม
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค แตนักเรียนยังขาดการใหคําแนะนํากับกลุมอื่นๆเนื่องจากรายละเอียดใน
การทํางานมีมากจึงทําใหแตละกลุมตั้งใจทาํงานของตนเองเพื่อใหเสร็จทันตามเวลาทีก่ําหนด จาก
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุมและการประเมินผลงาน ทําใหทราบวาการปฏิบัติกิจกรรม
เปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  
 
กิจกรรมศิลปะกับคณิตศาสตร(ชั่วโมงที่ 2) 
 การปฏิบัติกิจกรรมศิลปะกบัคณิตศาสตรในชั่วโมงนี้นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที2่ จํานวน 
14 คน ปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม ช่ือกิจกรรม ของเลนของฉัน(แทนแกรม) กิจกรรมนีแ้บงนักเรยีน
ออกเปน 3 กลุม กลุมละ 5 คน 2 กลุม และกลุมละ 4 คน 1 กลุม ลักษณะกิจกรรมคือ ใหนกัเรียน
สรางแทนแกรมและใชแผนแทนแกรมที่ไดสรางสรรคเปนรูปตางๆ ใชวิธีการประเมินโดยการ
สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมและการประเมินผลงานของนักเรยีน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 21 คน ปฏิบัติกิจกรรมรายกลุมไดแบงนักเรียน
ออกเปน 4 กลุม กลุมละ 5 คน จํานวน 3 กลุม และกลุมละ 6 คน 1 กลุม ช่ือกิจกรรมการทําตุง 
ลักษณะกิจกรรมคือ ใหนักเรียนภายในกลุมตัดตุงตามทีค่รูสอน และตัดลายโดยคดิลายดวยตวัเอง
อีกกลุมละ 1 ช้ินใชการประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมและการประเมินผล
งานของนักเรยีน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 26 คน ปฏิบัติกิจกรรมรายกลุมแบงนักเรียน
ออกเปน 5 กลุมกลุมละ 5 คน 4 กลุม กลุมละ 6 คน 1 กลุม ช่ือกิจกรรม โคมประดับ ลักษณะ
กิจกรรมคือ นกัเรียนนํากระดาษที่เตรียมไวมาออกแบบเพื่อนํามาติดในโครงไมพรอมกับตกแตง
ใหสวยงาม ใชการประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมการทํางานแบบกลุมและประเมนิผลงานของ
นักเรียน 

การประเมินผลในกิจกรรมนี้ไดผลการศึกษาซึ่งนําเสนอในรูปแบบตารางประกอบการ
บรรยายดังตอไปนี ้
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ตาราง 9 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1         
 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานแบบกลุมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 สรุปไดวา นักเรียนสวนใหญมีพฤติกรรมในการปฏิบัติงานอยูในเกณฑดี
เยี่ยมแตยังขาดในเรื่องการใชวัสดุอุปกรณใหคุมคาและการใหคําแนะนําในกลุมอื่นๆ 
 
ตาราง 10 ผลการประเมินผลงานของนักเรยีน ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 1  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน     3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 2 กลุม 1 กลุม - - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 2 กลุม 1 กลุม - - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา 1 กลุม 2 กลุม - - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย - 2 กลุม 1 กลุม - 
 

จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1
จํานวน 3 กลุมพบวานกัเรียนสามารถทําผลงานไดตรงตามวัตถุประสงคแตการทํางานของนักเรียน
ยังไมเปนระเบยีบเรียบรอยเทาที่ควร 
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีการปรึกษากันกอนการทํางาน 3 กลุม - - - 
2. สมาชิกภายในกลุมมีหนาที่และทําตามหนาที ่ 2 กลุม 1 กลุม - - 
3. ปฏิบัติตามขั้นตอนและวธีิที่ไดตกลงกนั 2 กลุม 1 กลุม - - 
4. ขณะปฏิบัตงิานมีการใหคําปรึกษาและให
ความชวยเหลือกัน 

2 กลุม 1 กลุม - - 

5.มีการใชอุปกรณอยางคุมคา 1 กลุม 2 กลุม - - 
6. สามารถใหคําแนะนํากลุมอื่นๆได 1 กลุม 2 กลุม - - 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 2) ช่ือกิจกรรมของเลนของฉัน (แทนแกรม) 
นักเรียนจํานวน 14 คนไดสะทอนความคดิเห็นโดยการเขียนบันทกึการเรียนรูวากิจกรรม             
ที่นักเรียนไดทาํในครั้งนี้เปนกิจกรรมที่ไดใชความคิดสรางสรรคในการตอแผนแทนแกรมเปนรูป
ตางๆ ตามตองการอีกทั้งยังไดทํางานรวมกนัเปนกลุม นักเรียนจํานวน 8 คนไดใหความคิดเห็นอกี
วากิจกรรมในครั้งนี้ไดพัฒนาสมอง ฝกสมาธิ และใหความสนุกสนานเพลิดเพลิน ส่ิงที่นักเรียน
สวนใหญชอบที่สุดในกจิกรรมครั้งนี้คือ การคิดตอรูปภาพจากแผนแทนแกรมใหไดรูปภาพที่
แปลกไปจากใบกิจกรรมที่ครูแจกให  
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู

การทํากิจกรรมในครั้งนี้นกัเรียนมีความพรอมในการเตรยีมอุปกรณมากขึ้นเนื่องจากครู
ไดเนนย้ํา นกัเรียนมีความสนุกสนานในการตอแทนแกรมเปนรูปตางๆไดอยางมากมาย เนื่องจาก
เปนกิจกรรมที่นกัเรียนไมเครียดไดผอนคลาย สังเกตไดอยางชัดเจนจากพฤติกรรมที่นักเรียน
แสดงออก 
 
สรุปกิจกรรม 
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 2) ช่ือกิจกรรมของเลนของฉัน (แทนแกรม) 
ตามวัตถุประสงคของกิจกรรมคือเพื่อฝกใหนักเรยีนทํางานเปนกลุมพฒันาความคิดสรางสรรค 
ไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลินและ  สรางสรรคผลงานอยางมีประสิทธิภาพ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 สามารถทํากิจกรรมไดตรงตามวัตถุประสงคโดยเฉพาะการทํางานเปนกลุมไดมี
การปรึกษา และแสดงความคิดเห็นกันตลอดในการทํากจิกรรม รวมไปถึงบรรยากาศในการทํา
กิจกรรมมีความสนุกสนานและไมตึงเครียด แตระยะเวลาที่ใหทํากจิกรรมมีนอยจึงทําใหนกัเรียน
ไมสามารถสรางสรรคผลงานตอรูปโดยใชแทนแกรมไดเทาที่ควร 
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ตาราง 11  ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2    
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีการปรึกษากันกอนการทํางาน 4 กลุม - - - 
2. สมาชิกภายในกลุมมีหนาที่และทําตามหนาที ่ 3 กลุม 1 กลุม - - 
3. ปฏิบัติตามขั้นตอนและวธีิที่ไดตกลงกนั 3 กลุม 1 กลุม - - 
4. ขณะปฏิบัตงิานมีการใหคําปรึกษาและให
ความชวยเหลือกัน 

4 กลุม - - - 

5.มีการใชอุปกรณอยางคุมคา 4 กลุม - - - 
6. สามารถใหคําแนะนํากลุมอื่นๆได 3 กลุม - 1 กลุม - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานแบบกลุมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 4 กลุมพบวานักเรียนทุกคนมีการปรึกษากันกอนการทาํงานมีการให
ความชวยเหลือกันและมกีารใชอุปกรณไดอยางคุมคา 
 
ตาราง 12 ผลการประเมินผลงานของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 4 กลุม - - - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 4 กลุม - - - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา 4 กลุม - - - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย 4 กลุม - - - 
 
  จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่2
จํานวน 4กลุมพบวานกัเรียนทุกกลุมมีผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค มีความถูกตองสมบูรณ 
สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา ผลงานมีความเปนระเบียบเรียบรอยอยูในเกณฑดีเยี่ยม 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 2) ช่ือกิจกรรมการทําตุง นักเรยีนจํานวน 21 คน

ไดสะทอนความคิดเห็นจากการทํากิจกรรมในครั้งนี้วา ไดเรียนรูในการตัดตุงใหเปนลวดลายตางๆ
ตามรูปเรขาคณิตและความคิดสรางสรรค ทําใหไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลิน ไดฝกใหมี
สมาธิ ใจเย็น  นักเรียนจํานวน 18 คนไดใหความเหน็เพิ่มเติมวาเปนฝกการทํางานรวมกันเปนกลุม
ซ่ึงทุกคนภายในกลุมมีความรวมมือ ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน อีกทั้งเปนการอนุรักษวฒันธรรมไทย
อีกดวย นักเรียนจํานวน 12 คนชอบในการทํากิจกรรมครั้งนี้คือ การตัดตุงใหเปนลวดลายตาม
จินตนาการ และการทํางานใหบรรลุเปาหมายของกลุม นักเรียน 5 คนไดใหขอเสนอแนะวา
นอกจากใชกระดาษวาวในการทําตุงนาจะนํากระดาษประเภทอืน่มาใชในการทําตุงได 
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนสามารถตัดตุงไดตามลวดลายที่แตละกลุมไดคิดสรางสรรคเอง มีความตั้งใจ
ปฏิบัติกิจกรรม สามารถทําผลงานไดออกมาสวยงามและสามารถสงชิ้นงานไดทนัตาม
กําหนดเวลา 
 
สรุปกิจกรรม  

กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 2) ช่ือกิจกรรมการทําตุง วัตถุประสงคของการ
ปฏิบัติกิจกรรมคือ เพื่อฝกใหนักเรยีนทํางานเปนกลุม ฝกใหนักเรยีนพฒันาความคิดสรางสรรค
ไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลิน และสรางสรรคผลงานอยางมีประสิทธิภาพจากแบบสังเกต
พฤตกิรรมและแบบประเมินผลงาน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 สามารถปฏิบัติกิจกรรมไดตรง
ตามวัตถุประสงคของกิจกรรมและจากการใชแบบประเมินผลงานนั้น ผลงานที่ไดอยูในเกณฑ      
ดีเยีย่มทุกกลุม นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 ใหความรวมมือในการปฏิบัติกิจกรรมเปนอยางดีมี
การสงงานครบทุกกลุมและตรงตามเวลาทีก่ําหนดใหผลงานที่ไดสวยงาม 
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ตาราง 13 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีการปรึกษากันกอนการทํางาน 5 กลุม - - - 
2. สมาชิกภายในกลุมมีหนาที่และทําตามหนาที ่ 4 กลุม 1 กลุม - - 
3. ปฏิบัติตามขั้นตอนและวธีิที่ไดตกลงกนั 4 กลุม 1 กลุม - - 
4. ขณะปฏิบัตงิานมีการใหคําปรึกษาและให
ความชวยเหลือกัน 

4 กลุม 1 กลุม - - 

5.มีการใชอุปกรณอยางคุมคา 2 กลุม 3 กลุม - - 
6. สามารถใหคําแนะนํากลุมอื่นๆได - 1 กลุม 4 กลุม - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานแบบกลุมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  จํานวน 5 กลุมพบวา นักเรียนสวนใหญมีพฤติกรรมการทํางานกลุมไดดีขึน้
จากการทํากจิกรรมในครั้งที ่1  
 
ตาราง 14 ผลการประเมินผลงานของนักเรยีน ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 3  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 5 กลุม - - - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 2 กลุม 2 กลุม 1 กลุม - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา 3 กลุม 1 กลุม 1 กลุม - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย - 5 กลุม - - 
 
 

จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
จํานวน 5 กลุมพบวานกัเรียนทุกกลุมมีผลงานเปนไปตามวัตถุประสงคอยูในเกณฑดีเยี่ยมแตความ
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เปนระเบยีบเรยีบรอยอยูในเกณฑดี เนื่องจากกําหนดใหสงภายในชั่วโมงที่ปฏิบัติกิจกรรมนักเรียน
แตละกลุมจึงรีบทําผลงานใหเสร็จตามกําหนด 
 
ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 2) ช่ือกิจกรรมโคมประดับ นกัเรียน 20 คนได
สะทอนความคิดเห็นในการเขียนบันทกึการเรียนรูในครั้งนี้วาเปนการจดักิจกรรมที่ไดใชทักษะ
ทางคณิตศาสตรในการตกแตงชิ้นงาน ใชความคิดสรางสรรค เกิดความเพลิดเพลินในขณะปฏิบัติ
กิจกรรม นักเรยีนจํานวน12 คนไดแสดงความเหน็อีกวาทําใหเกิดสมาธิในการทํางานในขณะตดั
กระดาษ นักเรียนจํานวน 16 คนไดแสดงความคิดเห็นวาเปนการฝกความสามัคคีในหมูคณะซึ่งใน
การทํางานสมาชิกในกลุมไดใหความรวมมอืในการปฏิบตัิกิจกรรมสิ่งที่นักเรียนจํานวน 20 คน
ชอบในการปฏิบัติกิจกรรมในครั้งนี้คือ การไดออกแบบลวดลายบนโคม และไดพูดปรึกษาขณะ
ทํากิจกรรมกนัในกลุมอยางสนุกสนาน  
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนมีความคิดสรางสรรคในการตกแตงโคม ใหเปนลวดลายที่สวยงาม มีการคุยกนั
บางแตทุกคนใหความรวมมอืในการปฏิบตัิกิจกรรมเปนอยางดี การทํางานจะทําเปนกลุมของ
ตนเองการใหคําแนะนํากลุมอื่นมีคอนขางนอย 
 
สรุปกิจกรรม 
 กิจกรรมศิลปะกับคณติศาสตร(ช่ัวโมงที่ 2) ช่ือกิจกรรมโคมประดับ วัตถุประสงคของการ
ปฏิบัติกิจกรรมคือ เพื่อฝกใหนักเรยีนทาํงานเปนกลุม ฝกใหนักเรยีนพฒันาความคิดสรางสรรค
ไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลิน และสรางสรรคผลงานอยางมีประสิทธิภาพ จากแบบสังเกต
พฤติกรรมการทํางาน และแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 นกัเรียนสามารถ
ปฏิบัติกิจกรรมไดตามวตัถุประสงคของกิจกรรมมีความรวมมือในการปฏิบัติกิจกรรม ถึงแมวา
ขณะทํากิจกรรมจะมีการคุยกันบางแตก็ไมมีผลกระทบในการทํากจิกรรม นักเรียนมีความสุขและ
เอื้อเฟอเผ่ือแผ แบงปนอุปกรณใหกลุมอื่นๆยืม มีความสนกุสนานในขณะปฏิบัติกิจกรรม  
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กิจกรรมเกมเสริมทักษะคณิตศาสตร 
การปฏิบัติกิจกรรมเกมเสริมทักษะคณิตศาสตรเปนกิจกรรมที่นักเรียนไดปฏิบัติกิจกรรม

รวมกันทั้ง 3 ระดับชั้น จํานวนนักเรยีนทั้งหมดมี 61 คน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 14 
คน นักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 21 และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 26 คน ช่ือ
กิจกรรมเกมทายภาพ  ลักษณะของกจิกรรมคือใหนักเรียนมองภาพที่ครูกําหนดใหจาก
คอมพิวเตอรโดยนกัเรียนดูภาพจากเครื่องโปรเจกเตอรโดยมีภาพสามมติิและรูปภาพตางๆเพื่อฝก
การสังเกต ใชวิธีการประเมนิโดยการสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมเปนรายบุคคล  

การประเมินผลในกิจกรรมนี้ไดผลการศึกษาซึ่งนําเสนอในรูปแบบตารางประกอบการ
บรรยายดังตอไปนี ้
 
ตาราง 15 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ความกระตอืรือรน 13 คน 1 คน - - 

2.การมีสวนรวม 8 คน 6 คน - - 
3. ความสนใจ 14 คน - - - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมรายบุคคลของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 จํานวน14 คนพบวา จํานวนนักเรียนเกนิครึ่งมีความกระตือรือรน มี
สวนรวม และมีความสนใจอยูในเกณฑดีเยีย่ม 
 
ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมเกมเสริมทักษะคณติศาสตร ช่ือกิจกรรมเกมทายภาพ นักเรยีนจํานวน 14 คนได
สะทอนความคิดจากบันทกึการเรียนรูในครั้งนี้วากิจกรรมที่จัดขึ้นทําใหนกัเรยีนเกดิความ
สนุกสนาน ไดฝกใหเปนคนชางสังเกต ใชจินตนาการ ทําใหเกิดความรอบคอบในการมองภาพ  
ส่ิงที่นักเรียนชืน่ชอบในการทํากิจกรรมครั้งนี้คือ การดูภาพ 3 มิติ นักเรยีนจํานวน 10 คนไดให
ความคิดเหน็อกีวาไดใชจนิตนาการในการมองภาพ มีภาพจํานวนมากที่นาสนใจแปลก สีสัน
สวยงามจึงทําใหการทํากิจกรรมนาสนใจอยูเสมอ  
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ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ยังขาดความกลาแสดงออกที่จะตอบคําถามและแสดงความ
คิดเห็นเนื่องจากเปนกจิกรรมที่ทํารวมกันทั้ง 3 ระดับชัน้ นักเรยีนใหความรวมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรม มาถึงตามที่นัดหมายอยางรวดเร็ว 
 
สรุปกิจกรรม 
 กิจกรรมเกมเสริมทักษะคณติศาสตร ช่ือกิจกรรมเกมทายภาพ กอนการทํากิจกรรม          
ผูศึกษาไดสอบถามถึงความผิดปกติทางสายตาเพื่อใหไมมีปญหาขณะปฏิบัติกิจกรรม และ
วัตถุประสงคของกิจกรรมเกมทายภาพคอื เพื่อใหนักเรยีนฝกการสังเกตการมองภาพสามมิติจาก
รูปที่กําหนดใหมีทักษะทางมิติสัมพันธและไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลินนัน้ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 ใหความรวมมือในการทาํกิจกรรมเปนอยางดีนกัเรียนมีความพึงพอใจในการ
เปลี่ยนแปลงสถานที่เรียนสังเกตไดชัดเจนจากการเขารวมกิจกรรมโดยนกัเรียนรีบเขาหอง
โสตทัศนูปกรณอยางรวดเร็วถึงแมวาจะไกลจากสถานที่ที่เคยเรียน และจากแบบสังเกตของ
นักเรยีนจะเหน็ไดวานักเรียนมีความสนใจในการปฏิบัติอยูในระดับดีมากซึ่งทําใหการปฏิบัติ
กิจกรรมบรรลุถึงวัตถุประสงคกิจกรรม 
  
ตาราง 16 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ความกระตอืรือรน 18 คน 3 คน - - 

2.การมีสวนรวม 20 คน 1 คน - - 
3. ความสนใจ 18 คน 3 คน - - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมรายบุคคลของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่2 จํานวน21 คนพบวา จํานวนนักเรียนสวนใหญมีความกระตือรือรน มี
สวนรวม และมีความสนใจอยูในเกณฑดีเยีย่ม 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมเกมเสริมทักษะคณติศาสตร ช่ือกิจกรรมเกมทายภาพ นักเรยีนจํานวน 18 คนได
สะทอนความคิดจากบันทกึการเรียนรูในครั้งนี้วากิจกรรมที่จัดขึ้นทําใหนกัเรียนเกดิความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ไดฝกใหเปนคนชางสังเกต ใชจนิตนาการ ทําใหเกิดความรอบคอบในการ
มองภาพ นกัเรยีนจํานวน 20 คนไดแสดงความคิดเห็นถึงสถานที่ที่จัดทํากิจกรรมซึ่งเปนสถานที่ที่
นกัเรียนชอบสะดวกในการทํากิจกรรม นักเรียน15 คนชืน่ชอบในการทํากิจกรรม การดูภาพ 3 มิติ 
นักเรียนจํานวน 12 คนไดใหความคิดเหน็อกีวาไดใชจนิตนาการในการมองภาพ มีภาพจํานวนมาก
ที่นาสนใจแปลก สีสันสวยงามจึงทําใหการทํากิจกรรมนาสนใจอยูเสมอ  
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนมีความสนุกสนานในการปฏิบัติกจิกรรมและสามารถตอบคําถามประกอบ
กิจกรรมไดอยางรวดเร็ว  ชวงแรกนักเรียนบางคนใชเวลามากในการมองภาพสามมิติ แตเมื่อ
นักเรียนไดดูภาพมากขึ้นทําใหนักเรยีนใชเวลานอยลงและตอบไดอยางรวดเร็ว 
 
สรุปกิจกรรม  
 กิจกรรมเกมเสริมทักษะคณติศาสตร ช่ือกิจกรรมเกมทายภาพ กอนการทํากิจกรรมผูศึกษา
ไดสอบถามถึงความผิดปกตทิางสายตาเพื่อใหไมมีปญหาขณะปฏิบัติกจิกรรม และวัตถุประสงค
ของกิจกรรมเกมทายภาพคอื เพื่อใหนักเรยีนฝกการสังเกตการมองภาพสามมิติจากรปูที่กําหนดให
มีทักษะทางมติิสัมพันธและไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลินนัน้ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
ใหความรวมมอืในการทํากจิกรรมเปนอยางดี ขณะทํากิจกรรมมีการปรึกษากนัอยูตลอดเพื่อหา
คําตอบที่ถูกตอง ในการมองภาพครั้งแรกนกัเรียนสามารถหาคําตอบไดชา แตเมื่อไดฝกมองหลาย
ภาพขึ้นกท็ําใหนักเรยีนใชเวลาในการหาคําตอบไดรวดเร็วมาก และจากแบบสังเกตของนักเรียน
จะเห็นไดวานกัเรียนมีความสนใจในการปฏิบัติอยูในระดับดีมากซึ่งทาํใหการปฏิบัตกิิจกรรม
บรรลุถึงวัตถุประสงค  
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ตาราง 17 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3    
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ความกระตอืรือรน 22 คน 4 คน - - 

2.การมีสวนรวม 26 คน - - - 
3. ความสนใจ 24 คน 2 คน - - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมรายบุคคลของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่3 จํานวน26 คนพบวา นกัเรียนทุกคนมีสวนรวมในการทํากิจกรรมใน
คร้ังนี้เนื่องจากนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีความพรอมในดานเนื้อหาที่ทํากิจกรรมมากกวา
นักเรียนในชัน้อื่น 
 
ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมเกมเสริมทักษะคณติศาสตร ช่ือกิจกรรมเกมทายภาพ นักเรยีนจํานวน20 คนได
สะทอนความคิดจากบันทกึการเรียนรูในครั้งนี้วากิจกรรมที่จัดขึ้นทําใหนกัเรียนเกดิความ
สนุกสนาน ไดฝกใหเปนคนชางสังเกต ใชจินตนาการ ทําใหเกิดความรอบคอบในการมองภาพ  
นักเรียนจํานวน 22 คนชอบการดูภาพ 3 มิติ และการใชจนิตนาการในการมองภาพ มีภาพจํานวน
มากที่นาสนใจแปลก สีสันสวยงามจึงทําใหการทํากิจกรรมนาสนใจอยูเสมอ  
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สามารถตอบคําถามประกอบกิจกรรมไดอยางรวดเร็ว กลา
แสดงออกในขณะปฏิบัติกจิกรรมและสามารถใหคําแนะนํากับนองๆสมาชิกชุมนุมในการมอง
ภาพสามมิต ิ
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สรุปกิจกรรม  
 กิจกรรมเกมเสริมทักษะคณติศาสตร  ช่ือกิจกรรม เกมทายภาพ กอนการทํากิจกรรมผู
ศึกษาไดสอบถามถึงความผิดปกติทางสายตาเพื่อใหไมมปีญหาขณะปฏิบัติกิจกรรม และ
วัตถุประสงคของกิจกรรมเกมทายภาพคอื เพื่อใหนักเรยีนฝกการสังเกตการมองภาพสามมิติจาก
รูปที่กําหนดใหมีทักษะทางมิติสัมพันธและไดรับความสนุกสนานเพลิดเพลินนัน้ จากการประเมนิ
โดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ไดปฏิบัตกิิจกรรมไดตรงตาม
วัตถุประสงคของกิจกรรม อีกทั้งมีความสนุกสนานในการปฏิบัติกิจกรรมและสามารถตอบคําถาม
ไดอยางรวดเรว็กวานักเรียนในระดบัชั้นอืน่ๆ และมีการชวยเหลือนองในระดบัชั้นอืน่ๆดวย  
 
กิจกรรมนิทรรศการ(ชั่วโมงที่ 1) 
 การปฏิบัติกิจกรรมนิทรรศการในชัว่โมงแรกนี้นกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1 จํานวน 14 
คน ปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล ช่ือกิจกรรม พับกระดาษ ลักษณะของกจิกรรมคือใหนกัเรียนเตรียม
ผลงานเพื่อนําเสนอในวนันิทรรศการ ซ่ึงกิจกรรมคือใหนกัเรียนแตละคนฝกพับกระดาษเปนรูป
สัตวที่กําหนดให ใชการประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคลและการ
ประเมินผลงานของนักเรียน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 21 คน ปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคลชื่อกิจกรรม แผน
เกม ลักษณะกจิกรรมคือใหนักเรียนนําเกมที่นักเรียนสนใจมาเขยีนลงแผนกระดาษที่ครูเตรียมให
ใชการประเมนิโดยการสังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคลและการประเมนิผลงานของ
นักเรียน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 26 คน ปฏิบัติกิจกรรมรายกลุมแบงนักเรียน
ออกเปน 5 กลุมกลุมละ 5 คน 4 กลุม กลุมละ 6 คน 1 กลุม ช่ือกิจกรรมคือ ปายนิเทศ ลักษณะ
กิจกรรมคือ นกัเรียนแตละกลุมนําเนื้อหาทีน่ักเรียนสนใจที่เกี่ยวกับคณติศาสตรมาจัดลงในปาย
นิเทศ ใชการประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมการทํางานและประเมินผลงานของนักเรียน 

การประเมินผลในกิจกรรมนี้ไดผลการศึกษาซึ่งนําเสนอในรูปแบบตารางประกอบการ
บรรยายดังตอไปนี ้
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ตาราง 18 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีความพรอมในการเตรยีมอุปกรณทั้งหมด 9 คน 5 คน - - 

2.มีความสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนของ 
กิจกรรม 

14 คน -  -  - 

3. มีความตั้งใจในการทําผลงาน 11 คน 3 คน - - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่1 จํานวน 14 คนพบวานกัเรียนทกุคนมคีวามสามารถที่ปฏิบัติตามขั้นตอนของ
การทํากิจกรรมและมีความตัง้ใจในการทําผลงานอยางดีเยี่ยม มีเพียงบางสวนที่ไมเตรยีมอุปกรณ
มาใหครบ 

 
ตาราง 19 ผลการประเมินผลงานของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 14 คน - - - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 10 คน 4  คน - - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา 14 คน - - - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย 9 คน 5 คน - - 
 

จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1
จํานวน 14 คนพบวานกัเรียนทุกคนสามารถทําผลงานไดตรงตามวัตถุประสงคอยางดีเยี่ยมแตยัง
ขาดความเปนระเบียบเรยีบรอยบางสวน 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
กิจกรรมนิทรรศการ (ช่ัวโมงที่ 1)ช่ือกิจกรรมพับกระดาษ นักเรยีนจํานวน 14 คน       

สวนใหญไดสะทอนความคดิจากบนัทึกการเรียนรูในครัง้นี้วากจิกรรมที่จัดขึ้นเปนกจิกรรมที่ทํา
ใหนกัเรียนไดรับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน ไดฝกสมาธิเพราะในการพับกระดาษนั้นตองใช
ความละเอียดรอบคอบ นักเรียนจํานวน6 คนไดใหความคิดเห็นวาไดรับความรูในการพับกระดาษ
เปนรูปสัตวหลายชนิด นักเรยีนจํานวน 4 คน ไดใหความคิดเห็นวาไดรับความมีน้ําใจจากเพื่อน
โดยการใหยืมอุปกรณ  
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู

กิจกรรมพับกระดาษนักเรียนมีความตั้งใจเปนอยางดี เนือ่งจากตองมีการนํากิจกรรมนี้
แสดงในวันงานเปดโลกชุมนุม นักเรยีนจงึพยายามฝกการพับกระดาษใหชํานาญและคลองแคลว
เพิ่มมากขึ้น นกัเรียนเตรียมอปุกรณมาคอนขางพรอมเนื่องจากครูมีการเนนในสัปดาหกอนหนานี ้
 
สรุปกิจกรรม 
 กิจกรรมนิทรรศการ (ช่ัวโมงที่ 1)ช่ือกิจกรรมพับกระดาษ จากวัตถุประสงคของกิจกรรม
คือ เพื่อฝกใหนักเรียนทํางานรวมกนัเปนกลุม ฝกใหนกัเรียนกลาแสดงออก  ฝกใหนักเรียนเกดิ
ความคิดสรางสรรคและสงเสริมความสัมพันธระหวางครูและนักเรยีน จากการประเมนิโดยใช
แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุมนั้นนักเรียนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนไดอยางดีมาก 
ผลงานนักเรียนเปนไปตามวตัถุประสงค และจากแบบบนัทึกหลังสอนของครูพบวานักเรียนแตละ
คนมีการเตรียมตัว และตั้งใจที่จะพับกระดาษซึ่งนักเรยีนไดใหความคดิวาตองมีการเตรียมตัวให
มากเพราะวาจะตองมีการแสดงผลงานใหผูที่สนใจอยากทํากิจกรรมในครั้งนี้ดวย ดังภาพประกอบ
ในภาคผนวก ง  ภาพที่ 3 หนา 104 
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ตาราง 20 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีความพรอมในการเตรยีมอุปกรณทั้งหมด 16 คน 1 คน 4 คน - 

2.มีความสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนของ 
กิจกรรม 

17 คน - 4 คน - 

3. มีความตั้งใจในการทําผลงาน 18 คน 3 คน - - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่2 จํานวน 21 คนพบวา มนีักเรียนบางสวนที่เตรยีมอุปกรณมาไมครบแต
ความสามารถในการปฏิบัตกิิจกรรมและความตั้งใจของนักเรียนยังอยูในเกณฑทีด่ีเยีย่ม 
 
ตาราง 21 ผลการประเมินผลงานของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 14 คน 5 คน 2 คน - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 17 คน 4 คน - - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา 17 คน 4 คน - - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย 13 คน 8 คน - - 
               

จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
จํานวน 21 คนพบวายังมนีักเรียนบางสวนที่ยังทํางานไมเรียบรอยเนื่องจากนกัเรียนพยายามสงงาน
ใหทันตามกําหนดเวลา 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
กิจกรรมนิทรรศการ (ช่ัวโมงที่ 1) ช่ือกิจกรรมแผนเกม นักเรียนจํานวน 17 คน ไดสะทอน

ความคิดจากบนัทึกการเรยีนรูในครั้งนี้วากจิกรรมที่จัดขึน้เปนกจิกรรมที่ทําใหนกัเรียนไดรูจกั  
การวางแผนการทํางาน ออกแบบผลงานไดทําความเขาใจและไดรับความรูเกี่ยวกับเกมหรือโจทย
ปญหาที่นักเรยีนสนใจเพื่อเลือกใสแผนกระดาษ นักเรียนจํานวน 15 คนใหความคิดเห็นวาเปน
กิจกรรมที่ไมเครียด สนุกสนานเพลิดเพลินในการทํางานไดใชความคดิสรางสรรคของตนเอง 
นักเรียนจํานวน 20 คนชอบในการตกแตงผลงานใหสวยงามและมีอิสระในการเลือกเนื้อหา         
ที่จะนําเสนอ   
  
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนบางสวนไดเตรียมเนื้อหาที่จะทําแผนเกมมาเอง สามารถเตรียมอุปกรณเพื่อการทํา
แผนเกมเปนสวนใหญ นักเรียนสวนมากมกีารแสดงความคิดเห็นในการทํากิจกรรมและใหความ
รวมมือในการปฏิบัติกิจกรรม 
 
สรุปกิจกรรม  

กิจกรรมนิทรรศการ (ช่ัวโมงที่ 1) ช่ือกิจกรรมแผนเกมนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่2 
นักเรียนบางสวนไดเตรียมเนื้อหาที่ตนเองสนใจโดยไดเลือกจากสมุดงานชุมนุมของตนเอง 
บางสวนไดเลือกจากหนังสอืที่ครูที่ปรึกษาชุมนุมกําหนดใหซ่ึงนกัเรียนแตละคนไดทําการลงชื่อ
เพื่อไมใหงานออกมาซ้ํากันโดยเปนความคดิของนักเรียนในระดบัชั้นเองซึ่งครูที่ปรึกษาชุมนุมก็
เห็นดวยกับนกัเรียนจากกจิกรรมดังกลาวทําใหเห็นวานกัเรียนกลาคิดกลาเสนอความคิดเห็นและ
กระตือรือรนในการทํากิจกรรมดังภาพประกอบในภาคผนวก ง ภาพที่ 5 หนา 105 และจาก
วัตถุประสงคของการทํากิจกรรมคือ เพื่อฝกใหนกัเรียนทํางานรวมกนัเปนกลุม ฝกใหนักเรยีนกลา
แสดงออก  ฝกใหนกัเรียนเกดิความคิดสรางสรรคและสงเสริมความสัมพันธระหวางครูและ
นักเรียน ผลจากการประเมนิโดยใชแบบสังเกตและแบบประเมินผลงานทําใหทราบวาการปฏิบัติ
กิจกรรมตรงตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว  
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ตาราง 22 ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  
 

คะแนน 
หัวขอการประเมิน 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.มีการปรึกษากันกอนการทํางาน 5 กลุม - - - 
2. สมาชิกภายในกลุมมีหนาที่และทําตามหนาที ่ 4 กลุม 1 กลุม - - 
3. ปฏิบัติตามขั้นตอนและวธีิที่ไดตกลงกนั 5 กลุม - - - 
4. ขณะปฏิบัตงิานมีการใหคําปรึกษาและให
ความชวยเหลือกัน 

5 กลุม - - - 

5.มีการใชอุปกรณอยางคุมคา 5 กลุม - - - 
6. สามารถใหคําแนะนํากลุมอื่นๆได 2 กลุม 3 กลุม - - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานแบบกลุมของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  จํานวน 5 กลุมพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถปฏิบัติกิจกรรมครั้งนี้อยูใน
เกณฑดีเยี่ยมเนื่องจากนกัเรยีนคุนเคยกับการจัดเตรียมการทําผลงานมากอน 
 
ตาราง 23 ผลการประเมินผลงานของนักเรยีน ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 3  
 

คะแนน 
เกณฑการประเมิน 

3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ผลงานเปนไปตามวัตถุประสงค 3 กลุม 2 กลุม - - 

2.ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ 1 กลุม 4 กลุม - - 
3. สงผลงานไดตรงตามกําหนดเวลา - 5 กลุม - - 

4. ผลงานมีความเปนระเบยีบเรียบรอย 2 กลุม 3 กลุม - - 
 

จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบประเมินผลงานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
จํานวน 5 กลุมพบวานกัเรียนทุกกลุมไมสามารถสงงานไดตรงตามกําหนดเวลาเนื่องจากการทํา
ปายนิเทศมีขั้นตอนในการปฏิบัติมากนักเรยีนจึงสงงานชากวากําหนด 
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ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
กิจกรรมนิทรรศการ(ช่ัวโมงที่ 1) ช่ือกิจกรรมปายนิเทศนกัเรียนจํานวน 18 คนไดสะทอน

ความคิดจากบนัทึกการเรยีนรูในครั้งนี้วากจิกรรมที่จัดขึน้เปนกจิกรรมที่ฝกความสามัคคีในการทํา
ผลงานและไดความคิดสรางสรรคในการตกแตง นักเรียนจํานวน 22 คนแสดงความคิดวาเปนการ
ฝกทํางานรวมกันเปนกลุมอีกทั้งยังไดรับความรูเพิ่มจากเรื่องที่เตรียมจดัทําปายนเิทศและไดใช
เวลาวางใหเปนประโยชน นกัเรียนจํานวน 15 คนชอบทํางานรวมกับเพือ่นๆเพราะไดรับความ
สนุกสนานเพลิดเพลินและการตกแตงปายนิเทศตามความคิดสรางสรรค  
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนมีการปรึกษากันภายในกลุม รวมกนัแสดงความคิดเห็นในการเลือกเนื้อหาทีจ่ะจดั
ปายนิเทศ นักเรียนขอสงงานในวนัอื่นเพราะมีรายละเอยีดของชิ้นงานมาก 
  
สรุปกิจกรรม  

กิจกรรมนิทรรศการ(ช่ัวโมงที่ 1) ช่ือกิจกรรมปายนิเทศ วตัถุประสงคของกิจกรรมปาย
นิเทศคือฝกใหนักเรียนทํางานรวมกนัเปนกลุม ฝกใหนกัเรียนกลาแสดงออกฝกใหนกัเรียนเกิด
ความคิดสรางสรรคและสงเสริมความสัมพันธระหวางครูและนักเรยีน จากแบบประเมินโดยใช
แบบสังเกตและแบบประเมินผลงานนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีการปฏิบัติกิจกรรมไดตรงตาม
วัตถุประสงค โดยนักเรียนมกีารวางแผนในการทํางานดมีาก เนื่องจากคุนเคยจากการทํางานเปน
กลุมดังภาพประกอบในภาคผนวก ง  ภาพที่ 6 หนา105 แตเนื่องจากเนือ้หาในการปฏิบัติกิจกรรมมี
มากจึงทําใหนกัเรียนไมสามารถสงงานไดทันตามกําหนดเวลา   
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กิจกรรมนิทรรศการ (ชั่วโมงที่ 2)  
การปฏิบัติกิจกรรมนิทรรศการในชัว่โมงที่ 2 นี้เปนกจิกรรมที่นักเรียนทั้ง 3 ระดับชัน้ได

ปฏิบัติกิจกรรม รวมกัน มจีํานวนนักเรยีนทั้งหมด 61 คน นักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 14 
คน นักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 21 และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 26 คน  
ลักษณะกิจกรรมครั้งนี้เปนการนําเสนอผลงานของนักเรยีนชุมนุมคณติศาสตรและชุมนุมอื่นๆ
รวมกันในชวงเวลาพักกลางวนั ซ่ึงชุมนุมคณิตศาสตรไดนําเสนอกิจกรรมทั้ง 3 ระดับชั้นและให
นักเรียนชวยกนัดูแลและอธิบายในสิ่งที่มผูีสนใจเขามารวมกิจกรรมในการประเมนิผลกิจกรรม
คร้ังนี้ผูศึกษาใชการสังเกตการนําเสนอกิจกรรม การมีสวนรวมของนักเรียนแตละระดบัชั้นโดย
การเขียนบนัทกึหลังสอนของครูผูสอน และใหนักเรยีนไดเขียนบนัทึกการเรียนรูโดยสงใน
วันรุงขึ้น 

การประเมินผลในกิจกรรมนี้ไดผลการศึกษาซึ่งนําเสนอบรรยายดังตอไปนี ้
 
ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  

นิทรรศการ ช่ัวโมงที่ 2 ระดบัชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 , 2 และ 3 นักเรียนจํานวน 42 คนได
สะทอนความคิดจากบันทกึการเรียนรูในครั้งนี้วากิจกรรมที่จัดขึ้นเปนกิจกรรมที่ไดแลกเปลี่ยน
ความรูกับเพื่อนตางชุมนุม นักเรียนจํานวน 38 คน มีความคิดเห็นวาเปนการฝกใหมีความกลา
แสดงออก กลาพูดในการอธิบายความรูใหกับบุคคลที่สนใจมารวมกิจกรรมไดรับฟง รูจักการ
แบงปนความรูและไดแสดงผลงานที่ประทับใจใหบุคคลอื่นไดชม นกัเรียนจํานวน 52 คน อยาก
ใหมีการจดักจิกรรมลักษณะนี้อีก  
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู
 นักเรียนทุกระดับชั้นมีความสนุกสนานในขณะปฏิบัติกจิกรรม มีการสับเปลี่ยนหนาที่ที่
ประจําอยูที่โตะชมุนุมเนื่องจากนักเรยีนตองการที่จะไปศกึษากจิกรรมของชุมนุมอื่นๆ  นักเรียน
สามารถอธิบายในสวนที่มีนกัเรียนที่สนใจตองการสอบถามไดเปนอยางดี 
 
สรุปกิจกรรม  
 นิทรรศการ ช่ัวโมงที่ 2 ระดบัชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 , 2 และ 3 การจัดนทิรรศการของ
ชุมนุมคณิตศาสตรในครั้งนี้ ซ่ึงนักเรียน 3 ระดับชั้นไดชวยกันตกแตงสถานที่ในการจัดนิทรรศการ
โดยการนําผลงานที่เตรียมไวและผลงานทีเ่คยทํามาใน ภาคเรียนที่ 1 มาจัดแสดง เมื่อผูศึกษาได
สังเกตพฤติกรรมโดยการจดบันทึกไวในบนัทึกหลังสอนนั้นพบวานักเรียนมีความกระตือรือรนที่
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จัดเตรียมผลงานเปนอยางมาก นักเรยีนทั้ง 3 ระดับชั้นจะเปลี่ยนหนาทีก่นัมาอยูดแูลที่จัดชุมนุม
และบางสวนกจ็ะเดนิดูผลงานของชุมนุมอื่นซึ่งในการนําเสนอผลงานใหบุคคลที่สนใจนั้น
นักเรียนชั้นมัธยมปที่ 3 สามารถอธิบายในสวนของการจดัปายนิเทศเปนอยางดีดังภาพประกอบใน
ภาคผนวก ง  ภาพที่ 6 หนา105 ในสวนของชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 นักเรยีนไดนําแผนเกมมาจัดไว
บนโตะทําใหผูที่สนใจแวะมาชมไดศึกษาดวยตนเองและเมื่อไมเขาใจ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 
2 ที่ได รับหนาที่ก็จะอธิบายใหกับผูที่สนใจฟงซึ่งนักเรยีนสามารถทําหนาที่ไดอยางด ีสําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 นักเรียนจะอยูที่จัดชุมนุมจํานวนมากเพื่อสาธิตการพับกระดาษที่
ตนเองถนัด และสอนใหกับผูที่สนใจเขามาศึกษา การจดักิจกรรมในครั้งนี้นักเรยีนไดมีสวนรวม
ในการจดักิจกรรมเปนอยางดี อีกทั้งทําใหนักเรียนกลาแสดงออกใหการนําเสนอผลงาน ทําให
นักเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดกับสมาชิกตางชุมนุมอีกดวย สําหรับวตัถุประสงคในกิจกรรมครั้ง
นี้คือ ฝกใหนกัเรียนทํางานรวมกันเปนกลุม ฝกใหนกัเรียนกลาแสดงออก เพื่อฝกใหนักเรียนเกดิ
ความคิดสรางสรรคและเพื่อสงเสริมความสัมพันธระหวางครูและนักเรยีน นักเรียนทกุคนสามารถ
ปฏิบตัิกิจกรรมไดตรงตามวตัถุประสงค 
 
กิจกรรมที่ 4 แขงขนัตอบปญหาทางคณติศาสตร  

การปฏิบัติกิจกรรมแขงขันตอบปญหาทางคณิตศาสตรเปนกิจกรรมที่นักเรียนทั้ง 3 
ระดับชั้นไดปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน โดยนกัเรียนทั้งหมดจะคละระดับชัน้แลวจดักลุมจํานวน 9 
กลุม กลุมละ 6 คน(นักเรียนขาดเรียน 2 คน) ลักษณะกิจกรรมเปนกิจกรรมที่จัดขึ้นโดยใหตวัแทน
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 จํานวน 5 คนเปนผูดําเนินกิจกรรมโดยครูไดเตรียมรายชือ่ไว
เรียบรอยเนื่องจากเปนกิจกรรมที่ตองใชความเร็วในการตอบปญหาจึงจะกระจายระดบั
ความสามารถใหเทาเทยีมกนัมากที่สุดโดยจะจัดกลุมตามระดับความสามารถของนักเรียนโดยการ
สังเกตของครูและผลการเรียนของนักเรียนที่ครูไดเคยสอบถามมาแลว ใชการประเมนิโดยการ
สังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมของนักเรียน 

การประเมินผลในกิจกรรมนี้ไดผลการศึกษาซึ่งนําเสนอในรูปแบบตารางประกอบการ
บรรยายดังตอไปนี ้
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ตาราง 24  ผลการประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมทั้ง 3 ระดับชั้น 
  

คะแนน 
พฤติกรรมที่สําคัญในการรวมกิจกรรม 

    3 (ดีเยีย่ม) 2(ดี) 1(พอใช) 0(ปรับปรุง) 

1.ความกระตอืรือรน 6 กลุม 1 กลุม 2 กลุม - 

2.การมีสวนรวม 4  กลุม 5 กลุม - - 
3. ความสนใจ 6 กลุม 3 กลุม - - 

 
จากตารางผลการประเมินโดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมการรวมกิจกรรมแบบกลุมของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 จํานวน 9 กลุม  การมีสวนรวม ความกระตือรือรนและความสนใจ
ของนักเรียนในครั้งนี้อยูในเกณฑดีถึงดีเยีย่ม เนื่องจากผูศกึษาไดจัดกลุมใหนกัเรียนไดคละชั้นทํา
ใหนกัเรียนบางคนไมคุนเคยกับสมาชิกในกลุม ของตนเอง 

 
ผลการประเมินจากการเขียนบันทึกการเรียนรูของนักเรียน  
 กิจกรรมที ่4 แขงขันตอบปญหาทางคณิตศาสตร นักเรียนจํานวน 50 คนไดสะทอน
ความคิดจากบนัทึกการเรยีนรูในครั้งนี้วากจิกรรมที่จัดขึน้เปนกจิกรรมที่ไดรับความรูจากคําถาม
และไดฝกทกัษะการคิดทั้งแบบคํานวณและเชาวปญญา รูจักการแกปญหา ฝกไหวพริบ เปนการ
ฝกความสามัคคีในหมูคณะอกีทั้งเปนกจิกรรมที่ใหความสนุกสนานเพลิดเพลินไดรูจกักับเพื่อน
ใหม นักเรียนจํานวน 48 คนไดใหความคิดเห็นอีกวาไดรูจักการทํากจิกรรมรวมกับผูอ่ืน ไดความ
สามัคคีกันภายในกลุมและไดคิดหาคําตอบจากคําถามที่นาสนใจ นักเรยีนจํานวน56 คนใหความ
คิดเห็นวากจิกรรมที่จัดขึ้นในครั้งนี้เปนกจิกรรมที่ดีไมนาเบื่อนักเรียนรูสึกตื่นเตนและอยากทํา
กิจกรรมเชนนีอี้กตอไป 
 
ผลจากการบันทึกหลังสอนของคร ู

กิจกรรมนี้เปนกิจกรรมที่แตละกลุมตองคละระดับชั้นคอื 1 กลุมจะมีสมาชิกทั้ง
มัธยมศึกษาปที่ 1- 3 จึงทําใหชวงแรกนกัเรียนแสดงพฤติกรรมยังไมชัดเจน แตเมื่อเร่ิมปฏิบัติ
กิจกรรมโดยมนีักเรียนเปนผูดําเนินกิจกรรมเองจึงทําใหนักเรียนไมเครียด การแสดงออก
พฤติกรรมจึงสามารถสังเกตไดชัดเจนขึ้น นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 จะเปนผูนําในกลุม 
นักเรียนมีความกระตือรือรนที่จะชวยกันคิดหาคําตอบดังภาพประกอบในภาคผนวก ง  ภาพที่ 8 
หนา111 
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สรุปกิจกรรม 

กิจกรรมที ่4 แขงขันตอบปญหาทางคณิตศาสตร การนําเสนอกิจกรรมของตัวแทน
นักเรียนนั้นนกัเรียนสามารถจะดําเนินกจิกรรมไดอยางเปนขั้นตอน สามารถควบคุมบรรยากาศ
การแขงขัน และสรางสีสันใหกับกจิกรรมในครั้งนี้ ซ่ึงมบีางครั้งที่ครูที่ปรึกษาชุมนุมไดคอยช้ีแนะ 
การจัดกลุมแขงขันของนักเรยีนเปนการคละระดับชัน้และคละความสามารถซึ่งนักเรียนกไ็ดให
ความรวมมือเปนอยางด ีนักเรียนมีความสนุกสนานในการชวยกนัคดิหาคําตอบซึ่งคําถามบางขอ
นักเรียนจะใชเวลาคิดมาก บางขอจะใชเวลาคิดไมมากแลวแตความยากงายของคําถาม พฤติกรรม
ของนักเรียนแตละคนภายในกลุมนั้นนกัเรยีนมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน มีความสนใจใน
กิจกรรมในครั้งนี้เปนอยางมากทุกกลุมจะพยายามทีจ่ะหาคําตอบใหเร็วที่สุดเพื่อจะไดรับคะแนน
สะสม เพราะกลุมที่ไดคะแนนมากที่สุดจะไดรับรางวัลในครั้งนี้ซ่ึงผลการแขงขันคือกลุมที่ 9 ได
คะแนนมากทีสุ่ด 17 คะแนนจึงเปนผูชนะ สําหรับวัตถุประสงคในการปฏิบัติกิจกรรมคือ สราง
ความสามัคคีภายในกลุมฝกใหนักเรยีนรูจกัแกปญหาและฝกความสามารถและไหวพรบินักเรียน
ทั้งหมดสามารถปฏิบัติกิจกรรมไดตรงตามวัตถุประสงค 
 
 


