
 
 

บทที่ 1 
บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปาง เปนสถาบันอันดับที่ 7 ในจํานวน 14 สถาบันการศึกษาของ
มูลนิธิคณะเซนตคาเบรียลแหงประเทศไทย สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน  กําเนิด
และดําเนินการสอนสืบเนื่องมาโดยภราดาคณะเซนตคาเบรียล  ซ่ึงนักบุญหลุยสมารี กรีญอง เดอ     
มงฟอรตไดสถาปนาขึ้นในป พ.ศ. 2248 ณ ประเทศฝรั่งเศส   มีจุดมุงหมายแรกเริ่มที่จะสอนให
เยาวชนอานออก เขียนได คิดเลขเปน และมีหลักศาสนาเปนแนวทางใหประพฤติตนเปนคนดี            
โดยเปดสอนวิชาสามัญตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการ ตั้งแตระดับชั้นอนุบาลศึกษาปที่ 1               
ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6   ปจจุบันมีนักเรียน 4,318 คน  มีหองเรียน 98 หองเรียน อาคารเรียน 8 
หลัง อาคารประกอบการเรียน 6 หลัง  และมีเนื้อที่ทั้งหมด   59 ไร 1 งาน 35 ตารางวา  โรงเรียน
อัสสัมชัญลําปาง มีนโยบายในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ พัฒนา
ผูเรียนอยางเต็มตามศักยภาพ คํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และตระหนักถึงความสําคัญของ
การพัฒนาผูเรียนควบคูไปกับการพัฒนาบุคลากรครูใหมีการพัฒนาตนเอง สามารถจัดการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ ทันตอการเปลี่ยนแปลงของสังคมจึงไดสงเสริมการพัฒนาบุคลากรครูใหมีความรู
ความสามารถในการสอน สามารถสรางและพัฒนาสื่อการสอนดวยเทคโนโลยีทันสมัย เหมาะสม
และมีประสิทธิภาพ (แผนแมแบบพัฒนามูลนิธิคณะเซนตคาเบรียลแหงประเทศไทยป พ.ศ. 2550-
2554, 2548) 
 เพื่อเปนการตอบสนองนโยบายของโรงเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของ
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจึงมีความพยายามที่จะนําเทคโนโลยีเขามาชวยในการสอน                
ซ่ึงประกอบกับทางสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ไดสงเสริมให             
มีการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด (The Geometer’s Sketchpad: GSP)ในโรงเรียนมากขึ้น 
โดยจะเห็นไดจากการที่สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนแกนนําในการ
ฝกอบรมเกี่ยวกับการใชโปรแกรมดังกลาวและสงเสริมใหนําไปใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตร     
เนื่องจากเปนโปรแกรมที่มีประสิทธิภาพซึ่งจะทําใหผูเรียนเขาใจคณิตศาสตรไดดีขึ้น สามารถเรียนรู
คณิตศาสตรอยางสนุก เขาใจงาย และเปนรูปธรรม (สสวท, 2542) 
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 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปางไดสรางหองศูนยปฏิบัติการทางคณิตศาสตรขึ้น เพื่อให
บุคลากรครูไดจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่สงเสริมการเรียนรู
และใชเปนศูนยการเรียนการสอนคณิตศาสตรสําหรับใหความรูดานการใชโปรแกรม GSP แกครู
ทุกระดับ   เพื่อใหสามารถนําโปรแกรมดังกลาวไปประยุกตใชกับกิจกรรมการเรียนการสอน     
พรอมกันนี้ไดมีการจัดอบรมสัมมนาเชิงปฏิบัติการเรื่องการใชโปรแกรม GSP ในการเรียนการสอน
วิชาคณิตศาสตร โดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหครูผูสอนมีความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชโปรแกรม
ดังกลาวและสามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนไดจริง โดยมีคณะครูเขารวมอบรม
ทั้งสิ้น  21 คน  เนื้อหาในการอบรมประกอบดวย การแนะนําโปรแกรม GSP เครื่องมือและวิธีใช 
เมนูที่ใชในการสรางรูปเรขาคณิตและกิจกรรมที่สามารถปรับใชกับการเรียนการสอน อาทิ          
การสรางจุด เสนตรง รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหล่ียมและรูปวงกลม เปนตน นอกจากนี้ยังมีเนื้อหาท่ี
เกี่ยวกับแคลคูลัสเบื้องตน ฟงกชัน และกราฟ ซ่ึงนาสนใจและทาทายใหครูผูสอนนําไปใชพัฒนา
กิจกรรมการเรียนการสอน โดยสามารถประยุกตใชกับเนื้อหาสาระของแตละระดับชั้นตามความ
เหมาะสม  ซ่ึงการอบรมในครั้งนี้ไดรับความสนใจจากครูเปนอยางดี เพราะโปรแกรม GSP สามารถ
ชวยทําใหการสรางรูปทรงเรขาคณิตทั้งสองมิติและสามมิติเปนเรื่องงาย สามารถปรับแตงไดรวดเร็ว 
รูปภาพมีสีสันสวยงามนาสนใจ แตกตางจากการสอนแบบเดิมที่ตองอาศัยส่ือกระดาษที่ตัดเปน           
รูปสองมิติตางๆ เพื่อใหไดรูปตามที่ตองการซึ่งใชเวลาในการเตรียมสื่อคอนขางนาน นอกจากนั้น
โปรแกรม GSP ยังสามารถสรางเปนภาพหรือช้ินงานตางๆใหเคลื่อนไหว (Animation) ไดโดยงาย
อีกดวย  ครูผูสอนสามารถนําไปเปนเครื่องมือเพื่อชวยอธิบายเนื้อหาที่ยากๆใหเปนรูปธรรม ทําให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจไดงายขึ้น และเปนการสงเสริมใหสามารถฝกปฏิบัติไดดวยตนเอง 
ทางกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรจึงพยายามสงเสริมใหครูผูสอนนําโปรแกรม GSP ไปใช
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน เนื่องจากโปรแกรมดังกลาวจะเปนสื่อที่ชวยใหผูเรียนพัฒนา
ทักษะของการนึกภาพ (Visualization) กระตุนใหผูเรียนสนใจในการเรียนเรขาคณิตมากขึ้น (สสวท, 
2542; อํานาจ เชื้อบอคา, 2547; Giamati, 1995, pp.  456-458) 

 จากการติดตามผลหลังการอบรมพบวาครูผูสอนยังนําโปรแกรมดังกลาวไปใชกับ              
การเรียนการสอนนอย สาเหตุสวนหนึ่งเกิดจากการที่ครูยังไมชํานาญในการใชโปรแกรม GSP และ
ไมมีรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ชัดเจนเกี่ยวกับเนื้อหาที่จะนําไปใชรวมกับ
โปรแกรมดังกลาว  ครูเกิดความไมแนใจในการสอนเนื้อหาที่เกี่ยวของโดยใชโปรแกรม GSP และ 
มีความกังวลวาการสอนโดยใชโปรแกรม GSP จะทําใหใช เวลามากกวาเดิมหรือไมสามารถสอนให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคของสาระนั้นๆได แมครูจะมีทักษะพื้นฐานเกี่ยวกับการใช
โปรแกรม GSP ในการสรางรูปเรขาคณิตตางๆอยูบางก็ตามแตก็ยังไมมั่นใจในการนําโปรแกรม
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ดังกลาวไปใชสอน   อยางไรก็ตามแมครูผูสอนจะสามารถศึกษาคนควารูปแบบหรือตัวอยางการใช
โปรแกรม GSP  เพื่อนํามาปรับเปนกิจกรรมการเรียนการสอนในสาระที่ตองการไดดวยตนเอง           
แตจากการสัมภาษณครูพบวายังขาดใชคูมือการใชโปรแกรม GSP สําหรับใชประกอบการสอน
คณิตศาสตรที่ตรงตามระดับชั้นที่สอนจริง สามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนได
โดยงายและสงเสริมใหผูเรียนสรางองคความรูไดดวยตนเอง 
 ผูศึกษาจึงมีความสนใจที่จะสรางคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรม 
GSP สําหรับครูผูสอนวิชาคณิตศาสตรขึ้น โดยเร่ิมที่ครูระดับชั้นประถมศึกษากอนเพราะจะทําให
ผูเรียนมีพื้นฐานทางเรขาคณิตที่ดี  ซ่ึงจากการสัมภาษณครูพบวาระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
เหมาะสมมากที่สุด  เนื่องจากนักเรียนในระดับชั้นดังกลาวมีพื้นฐานและทักษะการใชคอมพิวเตอร
อยูในเกณฑดี   ซ่ึงจะสามารถเรียนรูและเขาใจทักษะพื้นฐานการใชโปรแกรม GSP ได นอกจากนี้
การสรางรูปสามเหลี่ยมและเนื้อหาของรูปสามเหลี่ยมยังสามารถนําไปเชื่อมโยงกับเรื่องรูปสี่เหล่ียม
และรูปเรขาคณิตอื่นไดงายและผูเรียนสรางไดเร็วกวารูปเรขาคณิตอื่น และจะเปนพื้นฐานสําหรับ
การเรียนเรขาคณิตในระดับชั้นตอไปไดเปนอยางดี   

จากเหตุผลที่กลาวมาขางตน ผูศึกษาจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาคูมือการจัดกิจกรรม           
การเรียนการสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยมโดยใชโปรแกรม GSP สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5             
โรงเรียนอัสสัมชัญลําปางขึ้น   เพื่อเปนแนวทางในการนําโปรแกรมดังกลาวไปใชประกอบกิจกรรม
การเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชนกับผูเรียน  สามารถทําใหผูสอนมีความ
มั่นใจในการนําโปรแกรม GSP ไปใชในการสอนมากขึ้น  ลดเวลาในการสอนและการเตรียมสื่อ  
และไดกิจกรรมที่ชวยใหผูเรียน มีโอกาสเรียนคณิตศาสตรโดยการสรางองคความรูไดดวยตนเอง  

 
วัตถุประสงคของการศึกษา 

 เพื่อสรางคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรม        
จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปาง 
 
ขอบเขตของการศึกษา  
 ขอบเขตดานเนื้อหา 

 เนื้อหาที่ใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ เร่ืองรูปสามเหลี่ยม  ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5           
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 คูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง  คูมือสําหรับครูในการจัดการเรียน            

การสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรม จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด ซ่ึงประกอบดวย การใช
โปรแกรมเบื้องตน และกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวที่สงเสริมใหผูเรียนไดสรางองคความรู
ดวยตนเอง 

 การใชโปรแกรม จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด  หมายถึง  การใชโปรแกรมจีโอมิเตอร            
สเก็ตชแพด (The Geometer’s Sketchpad: GSP) เปนเครื่องมือสรางรูปเรขาคณิตในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน  
 
ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษา 
 1.  ไดแนวทางการจัดการเรียนการสอนที่ใชโปรแกรม จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด เปนสื่อ
ใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง  โดยแตละคาบมีขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอน               
4 ขั้นตอน คือ ขั้นการสํารวจและสังเกต ขั้นการสรางมโนทัศน ขั้นอภิปรายและขั้นการสรุปความรู 
 2.  ไดคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรม                
จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปาง ประกอบดวย
สวนที่ 1 การแนะนําการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สวนที่ 2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด ซ่ึงจัดตามแนวที่สงเสริมใหผูเรียนไดสราง          
องคความรูดวยตนเอง และสวนที่ 3 ขอเสนอแนะเกี่ยวกับการใชคูมือ    

 

 
 


