
 
 

บทที่ 4 
ผลการศึกษา 

 
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง          
รูปสามเหลี่ยม  โดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
อัสสัมชัญลําปาง    ผลจากการศึกษาทําใหไดคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง                 
รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด  สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5                   
ซ่ึงแบงเปน 3 สวน โดยมีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 
 สวนที่ 1 การแนะนําการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด จะมีลักษณะเปนคูมือการ
ใชงานโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดฉบับยอเพื่อใหครูไดศึกษาหรือทบทวนวิธีการใชกลอง
เครื่องมือรวมถึงการใชงานเมนูตางๆในโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด 
 สวนที่ 2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด 
ซ่ึงจัดตามแนวที่สงเสริมใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง ครูผูสอนจะดําเนินการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนควบคูกับการใชส่ือที่สรางจากโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดของแตละหนวย 
สําหรับในสวนของกิจกรรมการเรียนการสอนแบงเปนทั้งหมด 7 หนวย ไดแก หนวยที่ 1 เร่ืองชนิด
ของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 3 คาบ   หนวยที่ 2 เร่ืองแกนสมมาตรของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ   
หนวยที่ 3 เร่ืองความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ   หนวยที่ 4 เร่ืองฐาน มุมที่ฐาน 
มุมยอดและดานประกอบมุมยอดของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ  หนวยที่ 5 เร่ืองมุมภายในของ
รูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ  หนวยที่ 6 เร่ืองการสรางรูปสามเหลี่ยม จํานวน 2 คาบและหนวยที่ 7 
เร่ืองการหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 3 คาบ แตละหนวยประกอบดวย  จุดประสงคการเรยีนรู 
สาระสําคัญ แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนซึ่งจัดตามแนวที่สงเสริมใหผูเรียนไดสราง
องคความรูดวยตนเอง โดยแตละคาบมีขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน คือ ขั้นการ
สํารวจและสังเกต ขั้นการสรางมโนทัศน ขั้นอภิปรายและขั้นการสรุปความรู และแนวทางการวัด
และประเมินผล  ทุกหนวยการเรียนรูจะมีส่ือที่สรางจากโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดสําหรับใช
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนรวมทั้งหมด 7 แฟม โดยมีรายละเอียด ดังนี้  
   แฟมหนวยที่  1  เร่ืองชนิดของรูปสามเหลี่ยม  จํานวน 3 คาบ มีจํานวนเอกสาร
ทั้งหมด 23 หนา ประกอบดวย คาบที่ 1 เอกสารหนา 1 –  7 คาบที่ 2  เอกสารหนา  8 – 13 และคาบที่ 
3 เอกสารหนา 14 – 23 
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  แฟมหนวยที่  2  เร่ืองแกนสมมาตรของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ มีจํานวน
เอกสารทั้งหมด  13 หนา 
  แฟมหนวยที่ 3 เร่ืองความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ มีจํานวน
เอกสารทั้งหมด  9 หนา 
  แฟมหนวยที่  4  เร่ืองฐาน มุมที่ฐาน มุมยอดและดานประกอบมุมยอดของรูป
สามเหลี่ยม  จํานวน 1 คาบ  มีจํานวนเอกสารทั้งหมด  12 หนา  
  แฟมหนวยที่  5  เร่ืองมุมภายในของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ มีจํานวนเอกสาร
ทั้งหมด  13 หนา  
  แฟมหนวยที่  6  เร่ืองการสรางรูปสามเหลี่ยม จํานวน 2 คาบ มีจํานวนเอกสารทั้งหมด 
23 หนา ประกอบดวย คาบที่ 1 เอกสารหนา 1 – 11 และคาบที่ 2 เอกสารหนา  12 – 23 
  แฟมหนวยที่  7  เร่ืองการหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 3 คาบ  มีจํานวนเอกสาร
ทั้งหมด 18 หนา ประกอบดวย คาบที่ 1 เอกสารหนา  1 –  8 คาบที่ 2 เอกสารหนา   9 – 13 และ 
คาบที่ 3 เอกสารหนา 14 – 18 
 สวนที่ 3 ขอเสนอแนะเกี่ยวกับการใชคูมือสําหรับครู   เปนการแนะนําขอควรปฏิบัติหรือ
ขอเสนอแนะที่ครูผูสอนควรมีการเตรียมพรอมเพื่อใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปนไปดวย
ความเรียบรอยและมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
 คูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่องรูปสามเหลี่ยมโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร 
สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ดังกลาวสรางขึ้นเพื่อใหครูผูสอนไดแนวทางการ
จัดการเรียนการสอนที่ใชโปรแกรม จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด เปนสื่อใหผูเรียนไดสรางองคความรู
ดวยตนเอง ครูผูสอนสามารถปรับกิจกรรมการเรียนการสอนและวิธีการประเมินผลใหเหมาะสมกับ
ศักยภาพของผูเรียนและสภาพการจัดการเรียนการสอน   
 สวนที่ 1 แนะนําการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด 
 เมื่อครูผูสอนเริ่มตนใชคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยมโดยใช
โปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปาง            
ควรเริ่มจากศึกษาหรือทบทวนการใชเครื่องมือและเมนูที่จําเปนในการสอนเรื่องรูปสามเหลี่ยมจาก
สวนแรกของคูมือคือสวนการแนะนําการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด ดังภาพ 1 
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ภาพ 1  แนะนาํการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด 
 

 สวนที ่2 แผนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมเิตอร สเก็ตชแพด 
 ผูศึกษายกตัวอยางหนวยที่ 1 เร่ืองชนิดของรูปสามเหลี่ยม โดยเริ่มจากครูผูสอนเปดแฟม
เอกสารจากโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด  จากนั้นครูผูสอนอธิบายพรอมสาธิตการใชเครื่องมือ
ลูกศร เครื่องมือลงจุด เครื่องมือวงเวียน เครื่องมือเขียนเสนในแนวตรง  และเครื่องมือสรางขอความ 
ตามลําดับ ดังภาพ  2  ภาพ 3 ภาพ 4 และภาพ 5 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพ 2  สาธิตการใชเครื่องมอืลงจุด 
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ภาพ 3  สาธิตการใชเครื่องมอืวงเวยีน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 4  สาธิตการใชเครื่องมอืเขียนเสนในแนวตรง 
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ภาพ 5  สาธิตการใชเครื่องมอืสรางขอความ 

 
 ครูผูสอนเริ่มกิจกรรมการสอนหนวยที่ 1 เร่ืองชนิดของรูปสามเหลี่ยม โดยเปดแฟม
หนวยที่ 1 จากแผนดิสกที่ประกอบดวย  แฟมสื่อการสอนทั้ง  7 หนวย    จะปรากฏหนาปก 
จุดประสงคการเรียนรูและสาระสําคัญ     ดังภาพ  6  ภาพ 7 และภาพ 8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 6  หนาปกหนวยที่ 1 ชนิดของรูปสามเหลี่ยม 
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ภาพ 7  จุดประสงคการเรียนรู 
 
 

 
 
 

            
 
 
 
 

 
 

ภาพ 8  สาระสําคัญ 
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 ในแตละคาบจะมีขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอนตามแนวที่สงเสริมใหผูเรียนได
สรางองคความรูดวยตนเอง 4 ขั้นตอน ไดแก ขั้นการสํารวจและสังเกต ขั้นการสรางมโนทัศน       
ขั้นอภิปรายและขั้นการสรุปความรู   ครูผูสอนเริ่มกิจกรรมการสอนขั้นที่ 1 การสํารวจและสังเกต 
โดยเปดแฟมหนวยที่ 1 หนา 4 จากนั้นใหนักเรียนสังเกตรูปที่มีอยูบนหนาจอพรอมทั้งบอกความ
เหมือนหรือความตางของรูปปดและรูปเปด   ดังภาพ 9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                  ภาพ 9  ตัวอยางกิจกรรมการสํารวจและสังเกต 
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ครูผูสอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นการสรางมโนทัศน โดยให
ผูเรียนจัดกลุมของรูปปดลักษณะตาง ๆ ใหไดมากที่สุด   จากแฟมหนวยที่ 1 หนา 5 ดังภาพ  10   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                          ภาพ 10  ตัวอยางกิจกรรมการสรางมโนทัศน 
 

 จากแฟมหนวยที่ 1 หนา 6 ในขั้นอภิปราย  ผูเรียนจะรวมกันอภิปรายเกีย่วกับลักษณะของ
รูปปด จนนําไปสูรูปปดที่มีดานสามดานและมุมสามมมุ ดงัภาพ 11  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
      

ภาพ 11  ตัวอยางกิจกรรมการอภิปราย 
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 จากนั้นในขั้นการสรุปความรู   ครูผูสอนและผูเรียนรวมกันอภิปรายเพื่อสรุปความหมาย
ของรูปสามเหลี่ยม โดยเปดแฟมหนวยที่ 1 หนา 7 ประกอบ ซ่ึงผูเรียนจะไดรับใบงานที่ 1 พรอมกับ
เรียนรูและมีสวนรวมทุกขั้นตอน  ดังภาพ 12 
 

 
 
 
 

 
 

 
           
 
                
ภาพ 12  ตัวอยางกิจกรรมการสรุปความรู  

 

 สําหรับการวัดและการประเมินผลในแตละคาบ นอกจากครูผูสอนจะสังเกตจาก
พฤติกรรมของผูเรียนแลว  ครูผูสอนอาจใหผูเรียนทําแบบฝกหัดจากโปรแกรมในแตละคาบหรือทํา
แบบฝกหัดอื่นๆเพิ่มเติมก็ได  ดังภาพ 13 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 13  ตัวอยางการวัดและการประเมินผล 
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 เมื่อจบหนวยที่ 1 ครูผูสอนสามารถดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนใหครบทั้ง 7 หนวย  
โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควบคูกับการใชส่ือที่สรางจากโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด
ของแตละหนวย  ตามขั้นตอนที่ออกแบบไวไดแก ขั้นการสํารวจและสังเกต ขั้นการสรางมโนทัศน 
ขั้นอภิปรายและขั้นการสรุปความรู   ซ่ึงจะแสดงภาพตัวอยางของกิจกรรมสํารวจของหนวยที่ 2-7 
ดังภาพ 14–19 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 14  ตัวอยางกิจกรรมสํารวจหนวยที่ 2 เร่ืองแกนสมมาตรของรูปสามเหลี่ยม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 15  ตัวอยางกิจกรรมสํารวจหนวยที่ 3 เร่ืองความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม 
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ภาพ 16  ตัวอยางกิจกรรมสํารวจหนวยที่ 4 เร่ืองฐาน มมุที่ฐาน มุมยอดและ 

ดานประกอบมุมยอดของรูปสามเหลี่ยม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 17  ตัวอยางกิจกรรมสํารวจหนวยที่ 5 เร่ืองมุมภายในของรูปสามเหลี่ยม 
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ภาพ 18  ตัวอยางกิจกรรมสํารวจหนวยที่ 6 เร่ืองการสรางรูปสามเหลี่ยม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพ 19  ตัวอยางกิจกรรมสํารวจหนวยที่ 7 เร่ืองการหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม 
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 ตัวอยางการใชGSPในการสรางความคิดรวบยอดในการสรางรูปสามเหลี่ยมในหนวยการ
เรียนรูที่ 6 เร่ืองการสรางรูปสามเหลี่ยม 
 ในคูมือจะใหผูเรียนไดสรางรูปสามเหลี่ยมโดยที่จะมีการกําหนดความยาวดานทั้งสาม
ดานของรูปสามเหลี่ยมมาให ซ่ึงผูเรียนจะมีโอกาสทดลองวาดรูปสามเหลี่ยมในหนาวาง  แลว
ตรวจสอบรูปสามเหลี่ยมที่สรางขึ้นมีความยาวดานตามที่กําหนดหรือไม โดยใหผูเรียนวัดความยาว
ในแตละดาน ซ่ึงผูเรียนจะเห็นวารูปสามเหลี่ยมที่เกิดขึ้นอาจจะไมมีความยาวดาน ตามขนาดที่
ตองการ ดังภาพ 20 และภาพ 21  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                                       ภาพ 20  การวาดรูปสามเหลี่ยมเมื่อกําหนดความยาวดานให  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
                      

ภาพ 21  การปรับขนาดของความยาวดานเพื่อใหตรงกบัความยาวที่กาํหนด 
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 หลังจากนั้นครูจึงทบทวนความหมายและสมบัติของรัศมีของวงกลม กลาวคือรัศมีของ
วงกลมจะเทากันทุกๆเสน  ครูจึงแสดงใหผูเรียนเห็นวาการที่ผูเรียนใชเครื่องมือวงเวียนสราง        
รูปสามเหลี่ยมจุดตัดของวงเวียนก็คือจุดตัดของรัศมีของวงกลม นั่นเอง ซ่ึงจะทําใหผูเรียนเขาใจได
มากกวาการใชวงเวียนที่จะสรางเฉพาะสวนโคงของวงกลมเทานั้น ดังภาพ 22 และภาพ 23 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
              ภาพ 22  การสรางรูปสามเหลี่ยมเมื่อกําหนดความยาวดานให 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                 ภาพ 23  การสรางรูปสามเหลี่ยมจากเครื่องมือวงเวียน  
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 จากกิจกรรมดังกลาวผูเรียนจะสังเกตไดวาการวาดรูปสามเหลี่ยมทั่วๆไปโดยการลากเสน
มาตอกันตางกันกับการสรางรูปสามเหลี่ยมโดยใชเครื่องวงเวียนจากโปรแกรมจีโอมิเตอร             
สเก็ตชแพด   ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการสรางรูปไดชัดเจนขึ้น 
 
 สวนที่ 3 ขอเสนอแนะเกีย่วกบัการใชคูมือสําหรับครู 
 ครูผูสอนสามารถศึกษาขอเสนอแนะเกี่ยวกับการใชคูมือ ซ่ึงเปนการแนะนําขอควร
ปฏิบัติหรือขอเสนอแนะที่ครูผูสอนควรมีการเตรียมพรอมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ดังกลาว  ดังภาพ 24 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              

      ภาพ 24  ขอเสนอแนะเกี่ยวกับการใชคูมือ    
 

 เมื่อครูดําเนินการจัดการเรียนการสอนจนครบทั้ง 7 หนวย จากการสังเกตและสัมภาษณ
ครูผูสอนเห็นวาสามารถสอนสาระเรื่องรูปสามเหลี่ยมตามแนวทางการสรางองคความรูดวยตนเอง
ของผูเรียนไดครอบคลุมทุกจุดประสงคการเรียนรูโดยใชเวลานอยกวาเดิม  ผูเรียนสนุกกับกิจกรรม
การเรียน มีความกระตือรือรนและมีสวนรวมในทุกกิจกรรม  สามารถเรียนรูไดเต็มตามศักยภาพ 
เกิดการสรางองคความรูดวยตนเองจากการสํารวจ สังเกต การสรางมโนทัศน การอภิปรายและสรุป    
นอกจากนี้ครูผูสอนยังสามารถสรางสื่อ 2 มิติไดอยางที่ตองการ   สามารถอธิบาย  พิสูจนหรือ
ยกตัวอยางจากนามธรรมสูรูปธรรมได  ครูผูสอนมีความมั่นใจในการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร         
สเก็ตชแพดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น 


