
 
 

บทที่ 5 
บทสรุป 

 
สรุปผลการศึกษา 
 การศึกษาคนควาแบบอิสระในครั้งนี้มีจุดประสงคเพื่อพัฒนาคูมือการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษา        
ปที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปาง ผูศึกษาไดดําเนินการศึกษาโดยเริ่มจากการวิเคราะหหลักสูตรและ
เนื้อหาสาระ เร่ืองเรขาคณิต ชวงชั้นที่ 2 ทุกระดับชั้น เพื่อศึกษาความเชื่อมโยงทางคณิตศาสตรของ
เนื้อหาเรขาคณิตและกําหนดขอบเขตของคูมือใหถูกตองครบถวนตรงตามผลการเรียนรูที่คาดหวัง  
จากนั้นไดวิเคราะหคูมือครูและหนังสือเรียนสาระการเรียนรูพื้นฐานคณิตศาสตร กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โดยพิจารณาสาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู เวลาที่ใช
สอน ส่ือการสอนและกระบวนการเรียนการสอน  จากนั้นวางแผนการสรางคูมือใหสอดคลอง
เหมาะสมกับศักยภาพของผูเรียน สภาพการจัดการเรียนการสอน และความเหมาะสมดานการใชส่ือ 
ผูศึกษาไดออกแบบคูมือโดยแบงเปน 3 สวน ไดแก การแนะนําการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร             
สเก็ตชแพด แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด ซ่ึงจัด
ตามแนวที่สงเสริมใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง และขอเสนอแนะเกี่ยวกับการใชคูมือ 
 สําหรับในสวนของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบงเปนทั้งหมด 7 หนวย 
ไดแก หนวยที่ 1 เร่ืองชนิดของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 3 คาบ   หนวยที่ 2 เร่ืองแกนสมมาตรของ         
รูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ   หนวยที่ 3 เร่ืองความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ   
หนวยที่ 4 เร่ืองฐาน มุมที่ฐาน มุมยอดและดานประกอบมุมยอดของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ  
หนวยที่ 5 เร่ืองมุมภายในของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 1 คาบ  หนวยที่ 6 เร่ืองการสรางรูปสามเหลี่ยม 
จํานวน 2 คาบและหนวยที่ 7 เร่ืองการหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม จํานวน 3 คาบ แตละหนวย        
การเรียนรูประกอบดวย  จุดประสงคการเรียนรู สาระสําคัญ แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียน        
การสอนซึ่งจัดตามแนวที่สงเสริมใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง และแนวทางการวัดและ
ประเมินผล โดยแตละคาบมีขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน คือ ขั้นการสํารวจและ
สังเกต ขั้นการสรางมโนทัศน ขั้นอภิปรายและขั้นการสรุปความรู ผูศึกษาไดสรางสื่อสําหรับใช
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดรวมทั้งหมด 7 แฟม 
ไดแก แฟมหนวยที่  1  เร่ืองชนิดของรูปสามเหลี่ยม จํานวนเอกสาร 23 หนา ประกอบดวย คาบที่ 1 
เอกสารหนา 1 – 7 คาบที่ 2 เอกสารหนา 8 – 13 และคาบที่ 3 เอกสารหนา 14 – 23   แฟมหนวยที่ 2 
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เร่ืองแกนสมมาตรของรูปสามเหลี่ยม จํานวนเอกสาร 13 หนา   แฟมหนวยที่ 3 เร่ืองความยาวรอบ
รูปของรูปสามเหลี่ยม จํานวนเอกสาร 9 หนา   แฟมหนวยที่ 4 เร่ืองฐาน มุมที่ฐาน มุมยอดและดาน
ประกอบมุมยอดของรูปสามเหลี่ยม จํานวนเอกสาร 12 หนา   แฟมหนวยที่ 5 เร่ืองมุมภายในของรูป
สามเหลี่ยม จํานวนเอกสาร 13 หนา   แฟมหนวยที่ 6 เร่ืองการสรางรูปสามเหลี่ยม จํานวนเอกสาร 
23 หนา ประกอบดวย คาบที่ 1เอกสารหนา 1 – 11 และคาบที่ 2 เอกสารหนา 12 – 23 และแฟม
หนวยที่ 7 เร่ืองการหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม จํานวนเอกสาร 18 หนา ประกอบดวย คาบที่ 1
เอกสารหนา 1 – 8 คาบที่ 2 เอกสารหนา 9 – 13 และคาบที่ 3 เอกสารหนา 14 – 18     

ผูศึกษาไดรวบรวมและจัดทําขอเสนอแนะการใชคูมือสําหรับครู (ดูรายละเอียดจาก
ภาคผนวก  ง)  จากนั้นไดสรางแบบประเมินคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง                    
รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
อัสสัมชัญลําปางขึ้น สําหรับผูเชี่ยวชาญและครูผูสอน โดยแบงการประเมินออกเปน 2 ดานคือดาน
เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนกับดานการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด  และนําคูมือ
ดังกลาวใหผูเชี่ยวชาญประเมิน  เมื่อไดแกไขปรับปรุงตามขอแนะนําของผูเชี่ยวชาญเรียบรอยแลว 
จึงไดนําคูมือดังกลาวไปใหครูผูสอนทดลองใช ซ่ึงจากการประเมินและการสัมภาษณครูผูสอน
พบวาสามารถนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดเปนอยางดี จึงไดจัดทําเปนเลมคูมือ
ตอไป 
 จากขั้นตอนการศึกษาขางตน ทําใหไดคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง รูป
สามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
อัสสัมชัญลําปางขึ้น โดยคูมือครูดังกลาวผูเชี่ยวชาญและครูผูสอนเห็นวามีความเหมาะสมที่จะนําไป
ใหครูใชสอนตามแนวที่สงเสริมใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง เพราะครูมีเวลาในการจัด
กิจกรรมมากขึ้น และสามารถพัฒนาผูเรียนไดเต็มตามศักยภาพ ผูเรียนมีความกระตือรือรนทั้งใน
การอภิปรายและการมีสวนรวมในทุกกิจกรรมการเรียนการสอน สามารถบรรลุวัตถุประสงคตามผล
การเรียนรูที่คาดหวังได 
 
อภิปรายผล 
 จากการที่ ผู เชี่ยวชาญเห็นวาการนําคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง                  
รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียน
อัสสัมชัญลําปางไปใช  สามารถทําใหครูผูสอนไดแนวทางในการสงเสริมใหผูเรียนสรางองคความรู
ดวยตนเองและผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดเรื่องรูปสามเหลี่ยมไดดีขึ้นนั้น   ผูศึกษาเห็นวามีประเด็น
ที่สมควรนํามาอภิปราย ดังนี้ 
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 1.    คูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรม             
จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปางชวยใหครูผูสอน
ไดแนวทางในการจัดการเรียนการสอนที่ใชโปรแกรม จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด เปนสื่อใหผูเรียนได
สรางองคความรูดวยตนเองได   จากการประเมินและขอแนะนําของผูเชี่ยวชาญดานการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนที่สงเสริมใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเองนั้น  ผูเชี่ยวชาญเห็นวากิจกรรม
การเรียนการสอนสามารถกระตุนใหผูเรียนเกิดการแสดงความคิดเห็นและมีสวนรวมกับกิจกรรม
ทุกขั้นตอนไมวาจะเปนขั้นการสํารวจและสังเกต ขั้นการสรางมโนทัศน ขั้นอภิปรายและขั้นการ
สรุปความรู  และเมื่อผูเรียนไดรับความรูใหมที่เชื่อมโยงกับความรูเดิมไดก็ทําใหเกิดการเรียนรูดวย
ตนเองขึ้น   ทั้งนี้จะทําใหผูเรียนเกิดความอยากรูมากขึ้น  โดยครูจะเปนผูสนับสนุนกิจกรรมการ
เรียนรูใหดําเนินไปอยางถูกตอง   อยางไรก็ตามครูผูสอนจะตองมีการเตรียมพรอมที่ดีสําหรับการ
แกปญหาเฉพาะหนาที่อาจเกิดขึ้นและชวยเหลือผูเรียนใหเรียนรูไดอยางเต็มศักยภาพและมีความสุข   
  จากคูมือดังกลาวนอกจากจะชวยใหครูไดปรับกิจกรรมการเรียนการสอนที่สงเสริม
ใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเองแลวยังทําใหครูเกิดความสนใจหรือเห็นภาพชัดเจนในการ
นําโปรแกรม จีโอมิเตอร สเก็ตชแพดไปใชในการเรียนการสอนจริงดวย 
 2.   การจัดการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดจะชวยใหการเรียน
วิชาคณิตศาสตรและทําใหความคิดรวบยอดทางเรขาคณิตของนักเรียนมีความชัดเจนและเกิดความ
เขาใจมากขึ้น เนื่องจากผูเรียนสามารถนึกและสรางภาพเพื่ออธิบายสิ่งที่เปนนามธรรมสูรูปธรรมได  
รูปภาพสามารถปรับแตงไดงายโดยไมทําใหผิดจากรูปแบบหรือความคิดรวบยอดที่กําหนดไวแต
แรก ทั้งยังนําเสนอภาพเคลื่อนไหวได  ชวยใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรน สามารถฝกปฏิบัติและ
สรางขอคาดเดาดวยตนเองได (Giamati, 1995: 456-458)   ตัวอยางเชนในหนวยที่ 6 เราสามารถใช
โปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด ชวยสรางความคิดรวบยอดในการสรางรูปสามเหลี่ยม ผูเรียนจะ
สังเกตเห็นความแตกตางระหวางการวาดกับการสรางไดวาการวาดรูปสามเหลี่ยมโดยการลากเสน
มาตอกันตางกันกับการสรางรูปสามเหลี่ยมโดยใชเครื่องมือวงเวียนจากโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ต
ชแพด(Finzer and Bennett, 1995: 428-431)   ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการ
สรางรูปสามเหลี่ยมไดชัดเจนขึ้น    อยางไรก็ตามควรใหผูเรียนฝกสรางรูปสามเหลี่ยมโดยใช          
ไมบรรทัดหรือสันตรงและวงเวียนดวย  เพราะจะทําใหเกิดความคิดรวบยอดไดดีกวาการจําวิธีสราง
เพียงอยางเดียว  และสามารถนําไปประยุกตใชในการทํากิจกรรมอื่นที่อาศัยทักษะดังกลาวตอไปได   
นอกจากนี้ในการวัดมุม ครูผูสอนควรใหผูเรียนวัดมุมดวยไมบรรทัดหรือสันตรงและครึ่งวงกลม
กอนแลวจึงคอยตรวจสอบโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดหรือหากผูเรียนสามารถวัดเปน
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แลวก็อาจจะวัดจากโปรแกรมไดเลย  ทั้งนี้ในการสอนแตละขั้นตอนครูผูสอนควรคํานึงถึงความ
ถูกตองในการสรางความคิดรวบยอดอยางรอบคอบดวย     
 3.  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนซึ่งจัดตามแนวที่สงเสริมใหผู เ รียนไดสราง               
องคความรูดวยตนเองเหมาะสมที่จะใชรวมกับการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด 
จากการสัมภาษณครูผูสอนพบวาการเรียนรูของผูเรียนดีขึ้น เนื่องจากการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอ
มิเตอร สเก็ตชแพด เอื้อใหเกิดการอภิปราย  ตัวอยางเชน กิจกรรมสํารวจในโปรแกรมจีโอมิเตอร 
สเก็ตชแพด  ผูเรียนแตละคนอาจไดผลการสํารวจที่แตกตางกัน  แตเมื่อผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นจากสิ่งที่ไดเรียนรูหรือขอคนพบซ่ึงกันและกัน  มีเวลาในการคิดและเชื่อมโยงความรูเดิมกับ
ความรูใหม  อาจมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพิ่มเติมระหวางผูเรียนดวยกันเองหรือ
ผูเรียนกับครู  ทําใหเกิดเปนความรูใหมอันเปนผลจากการจัดโครงสรางใหมทางปญญา (Cognitive 
Restructuring)  (พิมพันธ  เดชะคุปต และ พเยาว  ยินดีสุข, 2548:  24) อยางไรก็ตามการสอนควรให
เวลาในแตละกิจกรรมอยางเพียงพอและเหมาะสม เชนใหเวลาสําหรับกิจกรรมการสํารวจมากขึ้น 
หรือออกแบบการจัดกิจกรรมที่เอื้อตอการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูอยางเต็มตามศักยภาพ เปนตน 
 4.  การสอนโดยใชส่ือคอมพิวเตอรชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางหลากหลาย            
ทําใหกิจกรรมการเรียนการสอนนาสนใจมากขึ้น   ซ่ึงครูผูสอนควรออกแบบสื่อที่ใหผูเรียนไดมีการ
จดบันทึกดวย  แตจากขอแนะนําของผูเชี่ยวชาญพบวาในคูมืออาจมีใบกิจกรรมหรือมีการจดบันทึก
ของผูเรียนนอย  ซ่ึงการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดก็เชนเดียวกัน ควรออกแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนไดทําแบบฝกหัดและมีการจดบันทึกดวยเพราะเมื่อไมไดมีการ
ใชคอมพิวเตอรอาจจะทําใหผูเรียนลืมไดงาย ทั้งยังเปนการพัฒนาทักษะพื้นฐานแกผูเรียนดวย    
นอกจากนี้การสอนในหองเรียนที่มีใชส่ือคอมพิวเตอรควรใหการดูแลและเอาใจใสผูเรียนอยาง
ใกลชิด เพราะผูเรียนที่ตามไมทันอาจเปลี่ยนไปใหความสนใจดานอื่น เชน เลนเกมสหรือเปดอิน
เทอรเนต เปนตน ทั้งนี้ควรมีครูผูชวยอีกอยางนอย  1ทาน เพื่อคอยชวยเหลือและแนะนําผูเรียนได
อยางทั่วถึง  ครูผูสอนไมควรออกแบบสื่อที่มีปุมคําสั่งแบบสําเร็จรูปโดยไมเปดโอกาสใหผูเรียนได
แสดงความรูหรือมีสวนรวมในกิจกรรมนอย  
 5.  คูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรม              
จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปางเหมาะสําหรับ
โรงเรียนที่มีความพรอมดานการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิ เตอร  สเก็ตชแพด  กลาวคือ                  
มีคอมพิวเตอรสําหรับผูเรียนทุกคน เนื่องจากกิจกรรมการเรียนการสอนสวนใหญเปนการสํารวจ          
ที่ผูเรียนจะตองลงมือปฏิบัติดวยตนเอง   จากขอแนะนําของผูเชี่ยวชาญอาจสามารถประยุกตการใช
หรือสรางสื่อจากโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด ใหเหมาะสมกับสภาพการจัดการเรียนการสอน
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ดังนี้  รูปแบบที่ 1 เปนสื่อที่สรางขึ้นโดยครูซ่ึงผูเรียนสามารถดําเนินการตามคําสั่งที่กําหนดให              
ซ่ึงเหมาะสําหรับกิจกรรมสํารวจหรือกิจกรรมที่ใชเวลาจํากัด แตควรระมัดระวังการจํากัดกรอบ
ความคิดของผูเรียนดวย   รูปแบบที่ 2 เปนสื่อที่ผูเรียนออกแบบและสรางดวยตนเองทั้งหมด โดยครู
เปนผูแนะนําและชวยเหลือในขอสงสัยของผูเรียน ซ่ึงเหมาะสําหรับกิจกรรมการสรางมโนทัศนและ
การฝกทักษะ ทั้งนี้ครูจะตองดูแลและชวยเหลือไมใหผิดจากประเด็นหรือเนื้อหาสาระจนเกินไป 
รูปแบบที่ 3 เปนสื่อที่ครูและผูเรียนทําพรอมกันโดยอาจเกิดจากการอภิปรายหรือการพิสูจน เปนตน  
นอกจากนี้อาจพิจารณาดานเครื่องมือและความพรอมของหองเรียนไดดวย อาทิ หองเรียนที่มี
คอมพิวเตอรสําหรับครูผูสอนและผูเรียนครบทุกคน   หองเรียนที่ผูเรียนใชคอมพิวเตอรแบบ1 
เครื่องตอหนึ่งคนหรือสองคน เพราะถาใชเปนคูอาจเกิดกรณีที่ผูเรียนอีกคนไมไดมีสวนรวม เปนตน  
หองเรียนที่มีเฉพาะเครื่องคอมพิวเตอรเฉพาะของผูสอนเพียงเครื่องเดียว อาจใชรูปแบบที่ 1 เปนตน  
นอกจากนี้ยังสามารถปรับใชส่ือจากโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดกับหองเรียนทั่วไป                   
โดยออกแบบและสรางในรูปแบบของเอกสารไดอีกดวย 
 
ขอเสนอแนะ 
 1.   เนื่องจากคูมือการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยม โดยใชโปรแกรม
จีโอมิเตอร สเก็ตชแพด สําหรับครูช้ันประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอัสสัมชัญลําปาง ไดออกแบบ
และสรางสําหรับครูและผูเรียนที่มีพื้นฐานการใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพด เบื้องตนมากอน  
ดังนั้นหากมีการนําไปใช ผูใชควรมีความรูและทักษะพื้นฐานในการใชโปรแกรมดังกลาวกอน               
ซ่ึงจะทําใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 2.   ควรมีการพัฒนาบทเรียนอื่นๆ ที่ใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดเปนสื่อและจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางการสงเสริมใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง   
 3.   ครูนาจะออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่ใหผูเรียนไดนําความรูจากการใช
โปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดหรือหลักการสรางรูปเรขาคณิตไปบูรณาการหรือประยุกตใชกับ
สาระอื่นๆ เชน สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระวิทยาศาสตร เปนตน หรือพัฒนาเปน
โครงงานคณิตศาสตรก็ได  
 4.  อาจจะพัฒนาหรือปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนในคูมือใหเปนรูปแบบสื่ออ่ืนๆ 
เชน e–book หรือ e–learning เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ทั้งนี้ควรพัฒนาอยางตอเนื่องเพื่อ
นําไปใชในการจัดการเรียนการสอนไดจริง 
 5.  ครูอาจมีการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร                
สเก็ตชแพด ที่ใหผูเรียนไดเรียนในคาบกิจกรรมชุมนุม 
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 6.  จากการสอนแบบเดิมครูใชเวลาในการสอนเรื่อง รูปสามเหลี่ยม จํานวน 18 คาบ            
เมื่อใชคูมือดังกลาวครูผูสอนสามารถใชเวลาสอนประมาณ 12 คาบ ซ่ึงครูผูสอนอาจออกแบบหรือ
จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะที่สูงขึ้นหรือสรางสรรคผลงานที่เกิดจากการใชโปรแกรม           
จีโอมิเตอร  สเก็ตชแพด 
 7.  ควรออกแบบหรือพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร   
สเก็ตชแพด ใหสามารถเรียนเปนกลุมอยางมีประสิทธิภาพ สําหรับโรงเรียนที่อาจมีจํานวน
คอมพิวเตอรไมเพียงพอกับจํานวนผูเรียน 
 8.  ถึงแมวาผูเรียนจะวัดมุมโดยใชโปรแกรมจีโอมิเตอร สเก็ตชแพดไดอยางถูกตอง          
แต ครูผูสอนควรใหผูเรียนวัดมุมดวยไมบรรทัดหรือสันตรงและครึ่งวงกลมดวย  
  
 


