
บทท่ี 1 

บทนํา 

1.1 ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันเทคโนโลยีท่ีเกี่ยวกับเว็บแอพพลิเคช่ันไดถูกพัฒนาไปมากและเกิดเทคโนโลยีใหม 

เพื่อสนับสนุนการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันใหสามารถตอบโตไดอยางสะดวกและรวดเร็ว เสมือนใช

งานเปนแอพพลิเคช่ันบนเคร่ืองลูกขายเอง เทคโนโลยีหนึ่งท่ีถูกนํามาใชอยางแพรหลายไดแก เอ

แจ็กซ(Ajax : Asynchronous Javascript And XML) 

เทคโนโลยีเอแจ็กซไดถูกพัฒนาข้ึนมาเพื่อใชในหลายรูปแบบ ท้ังในแบบท่ีเปนจาวา

สคริปตเฟรมเวิรค หรือเฟรมเวิรคในรูปแบบอ่ืน แตโดยหลักการแลวท้ังหมดลวนตองผานรูปแบบ

ของภาษาจาวาสคริปต ไมวาจะเปนการสังเคราะหคําส่ังภาษาจาวาสคริปตมาจากภาษาอ่ืน หรือ

พัฒนาโดยใชภาษาจาวาสคริปตโดยตรง ซ่ึงไดมีผูพัฒนาจาวาสคริปตเฟรมเวิรคสําหรับเทคโนโลยี

เอแจ็กซออกมาเปนจํานวนมาก โดยผลิตภัณฑแตละตัวก็ไดมีรูปแบบและวิธีการในการนําจาวา

สคริปตไปใชในแนวทางท่ีแตกตางกัน เพื่อเพิ่มความสามารถในการติดตอกับเคร่ืองแมขายและการ

แสดงผลในหนาแสดงผลของเว็บแอพพลิเคช่ัน 

เมื่อเว็บแอพพลิเคช่ันถูกใชงานอยางแพรหลายทําใหรูปแบบของเว็บแอพพลิเคช่ันมีความ

ซับซอน มีการติดตอกับขอมูล และการแสดงผลมากข้ึน ทําใหเกิดรูปแบบการออกแบบท่ีทําการ

แบงสวนการติดตอขอมูลและการแสดงผลออกจากกันเพื่อลดความซํ้าซอน และสะดวกในการดูแล

รักษา ซ่ึงรูปแบบการออกแบบดังกลาวนี้เรียกวา เอ็มวีซี (MVC : Model View and Controller) 

โดยท่ัวไปการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ันดวยโครงสรางของเอ็มวีซี รูปแบบการออกแบบแบบเอ็มวีซี

จะถูกประมวลผลในฝงเคร่ืองแมขาย โดยเคร่ืองลูกขายจะสงคําขอมายังคอนโทรลเลอรบนเคร่ืองแม

ขาย แลวตัวคอนโทรลเลอรจะทําการดึงโมเดลและวิวมารวมกัน เพื่อสงกลับไปใหเคร่ืองลูกขายใช

งานตอไป 

แตเม่ือตองการใชเอแจ็กซกับระบบท่ีใชรูปแบบการออกแบบเอ็มวีซี จะพบวาไดเกิดความ

ซํ้าซอนของการออกแบบข้ึน คือบนฝงแมขายมีโมเดลสําหรับปอนใหวิวบนฝงแมขาย และขอมูล

หรือโมเดลท่ีตองปอนใหเอแจ็กซในการทํางาน ซ่ึงโมเดลท้ังสองอาจจะจัดการกับขอมูลเดียวกัน 



 

จากลักษณะการทํางานของเอแจ็กซ และรูปแบบการออกแบบแบบเอ็มวีซี สวนประกอบท่ีสามารถ

ใชรวมกันได คือสวนโมเดล เอแจ็กซสามารถรับโมเดลผานทางเอ็กซเอ็มแอลเอชทีทีพีรีเควส และ

สวนวิว ซ่ึงเอแจ็กซสามารถรับวิวผานทางเอ็กซเอ็มแอลเอชทีทีพีรีเควสเชนกัน ดังนั้นหากสราง

คอนโทรลเลอรบนฝงลูกขาย ก็จะไดเอ็มวีซีบนฝงลูกขาย ซ่ึงเอ็มวีซีบนฝงลูกขายนี้จะชวยลดการ

ออกแบบท่ีซํ้าซอนของรูปแบบการออกแบบเอ็มวีซีท่ีใชเทคโนโลยีเอแจ็กซลงได ท้ังยังเพิ่มความ

ยืดหยุนของการออกแบบในสวนของวิว เนื่องจากโมเดลท่ีสงใหเอแจ็กซสามารถใชไดในระดับ

สวนประกอบการแสดงผล (component) 

ดังนั้นงานวิจัยนี้ไดเสนอ การพัฒนาเฟรมเวิรครูปแบบการออกแบบ เอ็มวีซี บนฝงลูกขาย 

โดยใชเอแจ็กซ 

1.2 วัตถุประสงคของการศึกษา 

1) พัฒนาจาวาสคริปตเฟรมเวิรคสําหรับการทํางานในเชิง โมเดล วิว และคอนโทรลเลอร บน

เคร่ืองลูกขายโดยอาศัยเทคโนโลยีเอแจ็กซ 

2) ศึกษาทฤษฎีและการประยุกตใชงานเทคโนโลยี เอแจ็กซ 

3) ศึกษาทฤษฎีและการประยุกตใชงาน รูปแบบการออกแบบแบบเอ็มวีซี 

1.3 ขอบเขตของการศึกษาวิจัย 

เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคในการศึกษาจึงกําหนดขอบเขตของการคนควาไวดังตอไปนี้ 

จาวาสคริปตเฟรมเวิรคสําหรับการทํางานในเชิง โมเดล วิว และคอนโทรลเลอร บนเคร่ืองลูกขาย 

ประกอบดวยความสามารถดังตอไปนี ้

1) รองรับโมเดลในรูปแบบเอ็กซเอ็มแอล 

2) รองรับการแปลงวิวแบบเอ็กซเอสแอลที 

3) สวนประกอบการแสดงผล (components) ท่ีสามารถรองรับการทํางานแบบเอ็มวีซี 

3.1) ตาราง (table) 

3.2) ชองกรอกขอมูล (input box) 

3.3) ชองเลือกขอมูล (combo box) 

3.4) ชองกรอกขอความ (text area) 



 

3.5) ฟอรมกรอกขอมูล (form) 

4) สามารถทํางานบนบราวเซอรดังตอไปนี้ 

4.1) อินเตอรเน็ตเอ็กซโพลเลอร 6 และ 7 (Internet Explorer 6 and 7) 

4.2) ไฟรฟอก 2 และ 3 (Firefox 2 และ 3) 

5) ในสวนวิธีการวิจัยจะใชเอสเอ็มซี (SCM : Software Configuration Management) 

ชวยในการวางโครงสรางและจัดการการพัฒนาซอฟตแวร 

6) เอกสารเพ่ือใชสําหรับวงจรชีวิตการพัฒนาซอฟตแวรของ การพัฒนาเฟรมเวิรครูปแบบการ

ออกแบบ เอ็มวีซี บนฝงลูกขาย โดยใชเอแจ็กซ ประกอบดวย 

6.1) Supplier Monitoring Plan 
6.2) Software Requirement Specification Document 
6.3) Architecture Design 
6.4) Development Procedure 
6.5) Software Integration Document 
6.6) Test Procedure 
6.7) Test Record 
6.8) Acceptance Testing Record 
6.9) Software Installation Document 
6.10) Maintenance Procedure 
6.11) Project Management Plan 
6.12) Project Management Procedure 
6.13) Software Life Cycle 
6.14) Quality Assurance Procedure 
6.15) User Manual Document 
6.16) Quality Assurance Assessment Report 
6.17) Configuration Management Procedure 
6.18) Software Configuration Management Plan 
6.19) Change Request 
6.20) Modification Record 

1.4 ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษาเชิงทฤษฎีและ/หรือเชิงประยุกต 

1) เอกสารเพ่ือใชสําหรับวงจรชีวิตการพัฒนาซอฟตแวรของ การพัฒนาเฟรมเวิรครูปแบบการ

ออกแบบ เอ็มวีซี บนฝงลูกขาย โดยใชเอแจ็กซ 

2) ตนแบบจาวาสคริปตเฟรมเวิรคสําหรับการทํางานในเชิง โมเดล วิว และคอนโทรลเลอร 

บนเคร่ืองลูกขาย โดยอาศัยเทคโนโลยีเอแจ็กซ 


