
บทท่ี 2 

สรุปสาระสําคญัจากเอกสารท่ีเก่ียวของ 

2.1 อารไอเอ (RIA : Rich Internet applications) 

อารไอเอคือลักษณะการทํางานของแอพพลิเคช่ัน ท่ีสวนลูกขายจะทําหนาท่ีเปนสวนตอบ

โตกับผูใชซ่ึงโคดโปรแกรมของฝงเคร่ืองลูกขายจะทําหนาท่ีเพียงตอบโตการกระทําของผูใช ทําให

มีความสามารถคลายกับแอพพลิเคช่ันบนเคร่ืองลูกขายเอง แตการทํางานหลักจะถูกประมวลผลบน

ฝงเครื่องแมขาย อารไอเอมักจะถูกนําไปใชในเว็ปแอพพลิเคช่ัน ซ่ึงลักษณะการทํางานของเอแจ็กซ

เปนลักษณะการทํางานแบบอารไอเออยางหนึ่ง 

อารไอเอถูกแนะนําข้ึนคร้ังแรกโดยมาโครมีเดีย (Macromedia) ในป ค.ศ.2002 มี

จุดประสงคเพื่อสรางเว็บแอพพลิเคช่ันใหสามารถตอบโตและใชงานไดเสมือนแอพพลิเคช่ันบน

เคร่ืองลูกขายเอง แตยังคงรักษาสถานะและขอมูลไวท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอรแมขาย 

มีเคร่ืองมือหลายเคร่ืองมือท่ีถูกพัฒนามาเพื่อใชกับอารไอเอ ซ่ึงแยกไดเปนสองประเภทคือ 

ประเภทท่ีตองติดต้ังซอฟตแวรเพิ่มเติม และประเภทที่ไมตองติดต้ังซอฟตแวรเพิ่มเติมแตอาศัย

ความสามารถท่ีมีอยูของบราวเซอรในการทํางาน เคร่ืองมือท่ีถูกนํามาใชท่ีรูจักกันอยางแพรหลาย

ไดแก 
− JavaScript/Ajax 
− Adobe Flash, Adobe Flex and Adobe AIR 
− Java applets 
− ActiveX Controls 

2.2 จาวาสคริปต (JavaScript) 

จาวาสคริปตเปนภาษาแบบสคริปตถูกพัฒนาขึ้นในป ค.ศ.1995 และถูกใชในสวนลูกขาย

ของการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน รูปแบบภาษาจาวาสคริปตเปนไปตามมาตรฐาน ECMAScript ซ่ึง

ไดรับอิทธิพลมาจากภาษา ซี และจาวา จาวาสคริปตถูกนํามาใชในเว็บบราวเซอรเกือบทุกบราวเซอร

จนถือไดวาเปนสวนหนึ่งของบราวเซอร ทําใหบราวเซอรสามารถตอบสนองการทํางานและโตตอบ

กับผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 



 

2.3 เอแจ็กซ (Ajax : Asynchronous JavaScript And XML) 

เอแจ็กซเปนการรวมเทคโนโลยีจากความสามารถของจาวาสคริปต ถูกนําเสนอคร้ังแรกใน

ป ค.ศ. 2005 แตโดยวิธีการและลักษณะการทํางานนั้นไดเกิดข้ึนนานแลว โดยบริษัทไมโครซอฟต 

(Micorsoft) เร่ิมนําการเรียกหนาแสดงผลของเว็บแยกออกมาจากหนาแสดงผลหลัก โดยใชแท็กไอ

เฟรม (IFRAM Tag) ของโครงสรางเอชทีเอ็มแอลในการจัดการ เพื่อพัฒนาการทํางานในแบบ

รีโมทสคริปต (Remote Script) ตอมาจึงไดสรางออปเจ็ค (object) ท่ีสามารถสงคําขอและรอรับ

ขอความจากเคร่ืองแมขายเพื่อมาจัดการแทนแท็กไอเฟรมและเรียกออบเจ็กนั้นวา เอ็กซเอ็มแอลเอช

ทีทีพีรีเควสท (XMLHTTPRequest) และจากเทคนิคดังกลาวนี้ก็ถูกพัฒนาความสามารถดาน

ตางๆเพ่ิมเติมจนสรุปมาเปนเอแจ็กซ ซ่ึงเอแจ็กซประกอบดวยเทคนิคท่ีสําคัญดังตอไปนี้ 

0) เอชทีเอ็มแอล (HTML : Hyper Text Makeup Language) และ ซีเอสเอส (CSS : 

Cascading Style Sheets) 

2) ดีโอเอ็ม (DOM : Document Object Model) สําหรับจาวาสคริปต 

0) เอ็กซเอ็มแอลเอชทีทีพีรีเควสท (XMLHTTPRequest) 

0) เอ็กซเอ็มแอล (XML : Extensible Markup Language) สําหรับจาวาสคริปต 

ลักษณะการทํางานของเอแจ็กซและเว็บแอพพลิเคช่ันท่ัวไปแสดงเปนชวงเวลาในการติดตอ

กับเคร่ืองแมขายไดดัง รูปท่ี  โดยสังเกตจากชวงเวลาทํางานบนฝงเคร่ืองลูกขาย เว็บแอพพลิเคช่ัน

ท่ัวไปจะเสียเวลาในการรอรับขอมูลกลับมาจากเคร่ืองแมขาย สวนเอแจ็กซจะยังสามารถทํางาน

ตอไปไดเพราะเอแจ็กซจะทําหนาท่ีคอยรับขอมูลแทนเว็บบราวเซอร 



 

 
รูปท่ี 2.1 ชวงเวลาในการติดตอกับเคร่ืองแมขายของเว็บแอพพลิเคช่ันท่ัวไปกับเอแจก็ซ 

2.4 เอชทีเอ็มแอล (HTML : Hyper Text Makeup Language) และ ซีเอสเอส (CSS : 

Cascading Style Sheets) 

เอชทีเอ็มแอลเปนเอกสารท่ีใชแสดงขอมูลผานเครือขายอินเตอรเน็ต ถูกนําเสนอในป ค.ศ. 

1991 และถูกกําหนดใหมีมาตรฐานในป 1997 โดยดับเบิลยูทรีซี (W3C : World Wide Web 

Consortium) รูปแบบโครงสรางของเอกสารประกอบข้ึนมาจากแท็ก (Tag) และถูกอานและแปลง

ออกมาเปนการแสดงผลโดยโปรแกรมเรียกวาบราวเซอร (Browser) ตอมาจึงเปนเอกสารหลักท่ีใช

ในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน จากความแพรหลายของการใชเอกสารบนเครือขายอินเตอรเน็ตทํา

ใหมีการเพิ่มความสามารถของเอชทีเอ็มแอลข้ึน โดยมีการเพิ่มความสามารถในการแสดงผลโดยซี

เอสเอส 

ซีเอสเอสเปนการกําหนดรูปแบบการแสดงผลในกับแท็กของเอชทีเอ็มแอล ในดาน สี 

รูปแบบตัวอักษร และตําแหนงของแท็ก เปนตน จากความสามารถของซีเอสเอสทําใหหนาแสดงผล

ของเว็บแอพพลิเคช่ันมีความหลากหลายและยืดหยุนมากข้ึน 

และเม่ือมีการใชวาจาสคริปตบนบราวเซอร จาวาสคริปตสามารถจัดการกับเอชทีเอ็มแอล

และซีเอสเอส ผานทางดีโอเอ็ม (DOM) 



 

2.5 ดีโอเอ็ม (DOM : Document Object Model) 

ดีโอเอ็มเปนการจัดโครงสรางของเอกสารใหอยูในรูปออบเจ็ก เพื่อใหโปรแกรมสามารถ

ควบคุม ลด หรือเพิ่มเติม โครงสรางของเอกสารไดสะดวก ดีโอเอ็มถูกกําหนดรูปแบบใหเปน

มาตรฐานโดยดับเบิลยูทรีซี (W3C) เพื่อใหสามารถใชคูกับเอชทีเอ็มแอลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

และจาวาสคริปตสามารถจัดกับเอชทีเอ็มแอลผานโครงสรางของดีโอเอ็ม 

2.6 เอ็กซเอ็มแอล (XML : Extensible Markup Languag) 

เอ็กซเอ็มแอลเปนเอกสารที่ใชเก็บขอมูลเพื่อนําไปประมวลผลตอ โดยโครงสรางของเอ็กซ

เอ็มแอลไดรับอิทธิพลมาจากเอชทีเอ็มแอลแตมีกฏของโครงสรางท่ีตายตัวและชัดเจนกวาเอชทีเอ็ม

แอล ซ่ึงตอมาเอชทีเอ็มแอลไดนิยมเขียนตามกฎและโครงสรางของเอ็กซเอ็มแอลดวย     เอ็กซเอ็ม

แอลประกอบข้ึนจากแท็ก (Tag) เพื่อบอกความหมายของขอมูลแตละสวนและภายในแท็กอาจจะ

เปนสวนของขอมูลหรือแท็กอ่ืนได จากโครงสรางท่ียืดหยุนของเอ็กซเอ็มแอลทําใหกลายเปน

รูปแบบเอกสารท่ีนิยมสําหรับสงขอมูลผานเครือขายอินเตอรเน็ต 

จาวาสคริปตสามารถจัดการกับเอกสารเอ็กซเอ็มแอลผานทางโครงสรางดีโอเอ็ม (DOM) 

2.7 เอ็กซเอสแอลที (XSLT : Extensible Stylesheet Language Transformations) 

เอ็กซเอสแอลทีเปนเอกสารในรูปแบบเอ็กซเอ็มแอล (XML) รูปแบบหนึ่ง แตเปนเอกสารที่

มีความหมายในเชิงการแปลงขอมูลในเอ็กซเอ็มแอลไปเปนเอกสารรูปแบบอ่ืนรวมถึงรูปแบบเอ็กซ

เอ็มแอลหรือเอชทีเอ็มแอลดวย โดยเอ็กซเอสแอลทีจะมีโครงสรางแท็ก (Tag) ท่ีเปนมาตรฐาน

เฉพาะเพื่อใหความหมายในการแปลงขอมูลเอ็กซเอ็มแอล 

เอ็กซเอสแอลทีมิไดเปนเทคนิคสวนหนึ่งของเอแจ็กซโดยตรง แตเนื่องจากบราวเซอรสวน

ใหญสามารถรองรับการทํางานของเอ็กซเอสแอลทีและความสะดวกในการใชงานคูกับเอ็กซเอ็ม

แอล จึงทําใหมักมีการใชเอ็กซเอสแอลทีในการพัฒนาเอแจ็กซ 

2.8 เอ็มวีซี (MVC : Model View and Controller) 

เอ็มวีซีคือรูปแบบการออกแบบท่ีจัดแบงสวนการทํางานออกเปนกลุมๆตามลักษณะงานท่ี

ตองทํา โดยแบงงานเปน 3 กลุมดังนี้ 



 

1) สวนปรับปรุงและติดตอกับขอมูล จะสรางการทํางานสวนนี้ออกมาเปนหุนจําลอง 

(model) ซ่ึงจะมีลักษณะการทํางานท่ีเหมือนกันไมวาขอมูลจะมีลักษณะใด ทําใหสวนท่ีจะ

นําโมเดลไปใชเขาใจเพียงตัวโมเดลก็เพียงพอไมจําเปนตองเขาใจขอมูลท่ีโมเดลจัดการอยู 

4) สวนสรางรูปแบบจากโมเดล จะนําโมเดลมาแปลงเปนขอมูลท่ีผูใชสามารถเขาใจได 

(view) ซ่ึงโมเดลหน่ึงตัวสามารถแปลงเปนวิวไดหลายแบบ และวิวแตละแบบก็สามารถ

รองรับโมเดลไดหลายตัว 

4) สวนทําหนาท่ีจัดการคําขอและทําการเลือกโมเดลหรือวิวใหแกผูใช (controller) เม่ือผูใช

ตัดสินใจสงคําขอมายังคอนโทรลเลอร คอนโทรลเลอรจะทําการเลือกหรือปรับปรุงโมเดล

ตามคําขอ และจะทําการเลือกวิวเพื่อแปลงโมเดลสงกลับไปใหผูใช  โดยมากแลว

คอนโทรลเลอรหนึ่งตัวจะทํางานเพียงงานเดียว เชน คอนโทรลเลอรปรับปรุงขอมูล หรือ

คอนโทรลเลอรแสดงรายการขอมูล เปนตน 

เอ็มวีซีเปนรูปแบบการออกแบบที่แบงสวนของการประมวลผลระหวางขอมูลหรือโมเดล 

(Model) ออกจากการแสดงผลหรือวิว (View) เพื่อลดความซํ้าซอนของการพัฒนาและสามารถ

ดูแลรักษาไดงาย จากลักษณะการทํางานนี้ทําใหลดความซํ้าซอนในการสรางสวนอานขอมูลลง 

เพราะขอมูลจะถูกสรางเปนโมเดลซ่ึงสามารถสงไปยังวิวตางๆท่ีเลือกได ลักษณะการทํางานของเอ็ม

วีซีแสดงดัง รูปท่ี  

 
รูปท่ี 2.2 แผนผังการทํางานของเอ็มวีซี 



 

2.9 เทคนิคการทํางานของจาวาสคริปตเฟรมเวิรคสําหรับเอแจ็กซเทคโนโลยี ท่ีทําการศึกษา 

จากการศึกษาจาวาสคริปตเฟรมเวิรค ไดแก เอ็กซเจเอส (Ext js) โปรโตไทพ (Prototype) 

และโดโจ (Dojo) และในสวนของเอ็มวีซี ไดขอสรุปเปนเทคนิคท่ีนาสนใจและลักษณะท่ีสามารถ

นํามาประยุกตใชไดดังนี้ 

2.9.1 เอ็กซเจเอส (Ext js) 

เอ็กซเจเอสเปนจาวาสคริปตเฟรมเวิรคท่ีถูกนําไปประยุกตใชมากท่ีสุดตัวหนึ่ง เนื่องจากได

เตรียมช้ินสวนท่ีใชติดตอกับผูใช (UI widgets) ไดอยางมากมาย ซ่ึงผูพัฒนาสามารถเรียกใชไดโดย

ไมตองจัดการเพ่ิมเติม 

เทคนิคท่ีนาสนใจของเอ็กซเจเอสคือ การสรางขอบเขตการทํางาน (scope) โดยใชรูปแบบ

โคดของฟงกช่ัน (function syntax) รวมไปถึงการสงพารามิเตอรท่ีเปนฟงกช่ันดวย เชน 

 
 var readData = (function(){ 
  var return_func = null 
  if(‘text’ == dataType) return_func = function(){ 
   alert(data); 
  }; 
  if(‘binary’ == dataType) return_func = function(){ 
   alertBinary(data); 
  }; 
  return return_func; 
 })(); 

 

จากตัวอยางตัวแปร readData ถูกกําหนดคาโดยการใชขอบเขตการทํางาน ซ่ึงในขอบเขต

การทํางานนี้จะทําการเลือกฟงกช่ันท่ีจะคืนกลับไปใหตัวแปร readData ใชงาน โดยตัวแปร 

return_func จะถูกใชงานภายในขอบเขตของฟงกช่ันเทานั้น ซ่ึงในงานวิจัยนี้ไดใชกระบวนการน้ี

เปนกระบวนการหลักในการประกาศคาใหกับเอ็กซเทนช่ันของเฟรมเวิรค 

2.9.2 โปรโตไทพ (Prototype) 

โปรโตไทพเปนจาวาสคริปตเฟรมเวิรคท่ีถูกใชเปนเฟรมเวิรคหลักของรูบ้ีออนเรียล (Ruby 

on Rail) ซ่ึงไดเตรียมความสามารถดานเอแจ็กซและดีโอเอ็มเปนหลัก โดยเตรียมฟงกช่ัน 

(Function) $() ไว เพื่อใหผูพัฒนาสามารถเรียกดีโอเอ็มผานทางไอดี โดยฟงกช่ันนี้มาสามารถ



 

ทํางานไดบนทุกบราวเซอร (cross-browser) ซ่ึงดีโอเอ็มท่ีไดนี้จะถูกเพิ่มเติมกระบวนการของ

เฟรมเวิรคเขาไปผานทางโปรโตไทพของดีโอเอ็ม และแตละกระบวนการที่เพิ่มเติมเขาไปจะสงวัตถุ

ท่ีมันกระทํากระบวนการกลับมา เพื่อใหผูพัฒนาสามารถเรียกกระบวนการอื่นตอไปได เชน 

 
 $(‘element_id’).addClassName(‘comment’).show(); 

 

จากตัวอยางจะเปนการเรียกดีโอเอ็มท่ีมีไอดีเปน element_id มาเพ่ิมเติมกระบวนการของ

เฟรมเวิรค และทําการเรียกเมธอด addClassName ซ่ึงกระบวนการนี้จะสงดีโอเอ็มเดิมกลับมาเพื่อ

เรียกใชเมธอด show ตอไป ในสวนของเอแจ็กซไดเตรียมฟงกช่ันใหเรียกใชซ่ึงสามารถทํางานได

บนทุกบราวเซอร แตฟงกช่ันท่ีเตรียมใหนี้ไมไดมีความสัมพันธโดยตรงกับดีโอเอ็ม 

จุดเดนท่ีสําคัญของโปรโตไทพและถูกนํามาประยุกตใชกับงานวิจัยคือ มีการตอเติมเมธอด

ของฟงกช่ันมาตรฐานผานทาง โปรโตไทพ ซ่ึงวัตถุท่ีสรางจากฟงกช่ันนี้จะสามารถเรียกใชเมธอด

ของเฟรมเวิรครวมกันได 

2.9.3 โดโจ (Dojo) 

โดโจเปนจาวาสคริปตเฟรมเวิรคขนาดใหญ ซ่ึงเตรียมกระบวนการในดานตางๆไวอยาง

มากมาย ท้ังในดานเหตุการณ ลักษณะการเคล่ือนไหว (Animation) และอ่ืนๆ ซ่ึงวิธีการที่สําคัญ

ของโดโจคือ ความสามารถในการอานเอ็ชทีเอ็มแอลเท็กท่ีมีรูปแบบตามท่ีโดโจกําหนดไว จาก

วิธีการนี้ผูพัฒนาไมจําเปนจะตองพัฒนาในสวนจาวาสคริปตแตเพียงอยางเดียว แตสามารถแทรก

เอ็ชทีเอ็มแอลแท็กเพื่อใหการกระทําของจาวาสคริปตมีผลในกรณีตางๆได เชน 

 <div dojoType="dijit.Declaration"  
   widgetClass="TextField" defaults="{defaultText:''}"> 
  <input type="text" dojoAttachEvent="onchange"  
   dojoAttachPoint="tNode" value="${defaultText}"/> 
  <script type="dojo/method" event="onchange"> 
   var txt = dojo.trim(this.tNode.value); 
console.log("CNG"); 

   if(txt.length == 0){ 

    this.tNode.value = this.defaultText; 
   } 
  </script> 
 </div> 



 

 

จากตัวอยางจะสังเกตไดวาในเอชทีเอ็มแอลแท็กจะปรากฏแอ็ททริบิวท (Attribute) และ

ตําแหนงของแท็กท่ีมีผลตอการทํางานของจาวาสคริปต ซ่ึงสงผลใหจาวาสคริปตมีผลในรูปแบบ

ตางๆกันไป แตโดยลักษณะดังท่ีปรากฏนี้อาจทําใหผูพัฒนาเกิดความสับสนจากลักษณะท่ีเพิ่มเติม

จากเอ็ชทีเอ็มแอลแท็กท่ัวไป จึงทําใหไมนํามาประยุกตใชกับงานวิจัย 


