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ภาคผนวก ก 
แบบสอบถาม 

 
เรื่อง  พฤติกรรมการเลนเกมสคอมพวิเตอรของเด็กนักเรยีน   

ในเขตอําเภอเมืองเชียงใหม จังหวัดเชียงใหม 
 
สวนที่ 1  ขอมูลทั่วไป 
1.)  เพศ 
  (   )  ชาย 
  (   )  หญิง 
2.)  อายุ ............ป 
3.)  กาํลังศึกษาอยูชัน้ 
  (   )  ประถมศึกษาตอนตน 
  (   )  ประถมศึกษาตอนปลาย 
  (   )  มัธยมศึกษาตอนตน 
  (   )  มัธยมศึกษาตอนปลาย 
  (   )  ปวช. 
  (   )  ปวส. 
  (   )  อ่ืนๆ .............................................................................................. 
4.)  เกรดเฉล่ียเมื่อเทอมการศึกษาที่ผานมา.............................. 
5.)  ไดรับคาใชจายจากผูปกครองวันละ ......................... บาท 

 



 41 

สวนที่ 2  พฤติกรรมการเลนเกมสคอมพิวเตอร 
1.)  ทานเลนเกมสคอมพวิเตอรที่ไหนบาง  (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  (   )  บานตนเอง 
  (   )  บานเพื่อน 
  (   )  รานเกมสคอมพิวเตอร 
  (   )  หางสรรพสินคา 
  (   )  โรงเรียน 
2.)  ทานเลนเกมสคอมพวิเตอรวันไหนบาง  (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  (   )  ทกุวนั 
  (   )  5-6 วนั / สัปดาห 
  (   )  3-4 วนั / สัปดาห 
  (   )  1-2 วนั / สัปดาห 
  (   )  บางวัน 
3.)  ทานเลนเกมสคอมพวิเตอรเวลาไหนบาง  (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  (   )  เชา    (   )  สาย 
  (   )  บาย    (   )  เยน็ 
  (   )  ดึก 
4.)  ทานใชเวลาในการเลนเกมสคอมพวิเตอรเทาไหรบาง  (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  (   ) 1-2 ชั่วโมง 
  (   )  2-3 ชั่วโมง 
  (   )  3-4 ชั่วโมง 
  (   )  4-5 ชั่วโมง 
  (   )  5 ชัว่โมงข้ึนไป 
5.)  ทานมักจะเลนเกมสคอมพิวเตอรกับใครบาง  (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  (   )  คนเดียว 
  (   )  เพื่อน 
  (   )  พี ่/ นอง 
  (   )  ผูปกครอง 
  (   )  อ่ืนๆ ............................................ 
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6.)  ประเภทเกมสคอมพวิเตอรที่เลน  (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  (   )  เกมสแอคชั่น / เกมสตอสู 
  (   )  เกมสผจญภัย / เกมสวางแผน 
  (   )  เกมสเตน / เกมสแตงตัว 
  (   )  เกมสแขงรถ / เกมสกฬีา 
  (   )  อ่ืนๆ .......................................... 

 
7.)  คาใชจายในการเลนเกมสคอมพิวเตอรแตละคร้ังเทาใด 
   สูงสุด................................บาท 
   ตํ่าสุด................................บาท 
   (สวนใหญ)  เฉล่ีย ............................บาท 
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สวนที่ 3  ปจจัยที่มีอิทธิพลทําใหชอบเลนเกมสคอมพิวเตอร 
1.)  ทานคิดวาขอใจเปนปจจัยทีท่ําใหทานชอบเลนเกมสคอมพิวเตอรมากที่สุด 

       (ใหเรียงลําดับ 1 มากทีสุ่ด – 5 นอยทีสุ่ด) 
  1.1  ปจจยัภายใน 
   (   )  เงนิที่ไดจากพอแม / ผูปกครอง 
   (   )  ความชอบเลนแลวสนกุสนานเพลิดเพลิน 
   (   )  เพื่อนๆ เลนเกมสกัน 
   (   )  มีเวลาวางมาก 
   (   )  พอแม / ผูปกครองสนบัสนุน 
  1.2  ปจจยัภายนอก 
   (   )  มีรานเกมสจํานวนมาก 
   (   )  ราคาคาเกมสไมแพงมาก 
   (   )  การโฆษณาเร่ืองเกมสทางส่ือตางๆ 
   (   )  การลดราคาคาเกมสหรือการสะสมคูปองเลนฟรี 
   (   )  คานิยมและความทนัสมัยเทคโนโยลยีดานคอมพิวเตอร 

 
สวนที่ 4  ทศันคติที่มีตอการเลนเกมสคอมพิวเตอร 
1.)  ทานคิดวาการเลนเกมสคอมพิวเตอรมีขอดี / ขอเสียอยางไร  (เลือกตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

ขอดี ขอเสีย 
(   )  มีสมาธิมากข้ึน 
(   )  สนกุสนานเพลิดเพลิน 
(   )  มีเพื่อนมากข้ึน 
(   )  ฝกไหวพริบและการสังเกต 
(   )  สามารถใชเคร่ืองคอมพิวเตอรไดดี 
(   )  คลายเครียด 
(   )  แกเหงา 

(   )  อ่ืนๆ.................................................... 

(   )  ผลการเรียนลดลง 
(   )  ไมอยากทํากจิกรรมอยางอ่ืน 
(   )  ใจรอน  กาวราวมากข้ึน 
(   )  ตาพรา / ปวดศีรษะ / สุขภาพออนแอ 
(   )  ไมรูจักแบงเวลา 
(   )  เปนแหลงมั่วสุดม 
(   )  เปนปญหาสังคม 
(   )  อ่ืนๆ ................................................... 
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ประวัติผูเขียน 

 
ชื่อ – นามสกุล   นายสุรพล  สีหสุรงค 
วัน เดือน ปเกิด   9  กุมภาพนัธ  2506 
ภูมิลําเนา   ตําบลทาศาลา  อําเภอเมือง  จงัหวัดเชียงใหม 
ประวัติการศกึษา   ประถมศึกษา 
      โรงเรียนตรังคริสเตียนศึกษา  จงัหวัดตรัง 
     มัธยมศึกษา  
      โรงเรียนมัธยมวัดควนวิเศษ  จังหวัดตรัง 
     ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ   
      โรงเรียนเกษมโปลิเทคนิค  กรุงเทพฯ 
     ประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันสูง   
      วิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวะ วิทยาเขตภาคพายพั   
      จังหวัดเชียงใหม 
     ปริญญาตรี  
      มหาวิทยาลัยนเรศวร  จังหวดัพะเยา 
ประวัติการทํางาน 
  พ.ศ. 2525   ผูควบคุมงานกอสราง  บริษทั ทรายทองเชียงใหม จาํกัด 
  พ.ศ. 2530   ผูจัดการโรงงาน  บริษัท  เมง็รายกลองกระดาษ  จํากัด 
  พ.ศ. 2539   ผูจัดการโครงการ  บริษัท  วงัสิงหคําวิศวกรรม  จํากัด 
 พ.ศ. 2542  กรรมการผูจัดการ  บริษัท  วงัเจ็ดริน  จํากดั 


