
 

 
บทที่ 3 

ระเบียบวิธกีารศกึษา 

 
3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ทําการศึกษาคร้ังนี้ คือ เด็กนักเรียนชายหญิง ที่เลนเกมสคอมพิวเตอรตาม

รานเกมสคอมพิวเตอรในเขตอําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม 

กลุมตัวอยาง เลือกสุมมาแบบบังเอิญ จากประชากร จํานวน 300 ตัวอยาง จากราน

เกมสคอมพิวเตอร  โดยสุมจํานวน 10 ราน  รานละ 30 ตัวอยาง ไดแก  

1. รานเกมสคอมพิวเตอร ดานหลังโรงเรียนกาวิละวิทยาลัย 

2. รานเกมสคอมพิวเตอร ดานหนาโรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย 

3. รานเกมสคอมพิวเตอร ดานขางโรงเรียนยุพราชวิทยาลัย 

4. รานเกมสคอมพิวเตอร ซอยขางตลาดสมเพชร 

5. รานเกมสคอมพิวเตอร ดานในตลาดธานินทร 

6. รานเกมสคอมพิวเตอร ดานหลังตลาดประตูเชียงใหม 

7. รานเกมสคอมพิวเตอร บนหางสรรพสินคาโรบินสัน แอรพอรตพลาซา 

8. รานเกมสคอมพิวเตอร บนหางสรรพสินคาเซ็นทรัลกาดสวนแกว 

9. รานเกมสคอมพิวเตอร ดานขางวิทยาลัยเทคนิคเชียงใหม 

 10. รานเกมสคอมพิวเตอร ดานหลังมหาวิทยาลัยเชียงใหม 

 
3.2 การเก็บรวบรวมขอมูล 

ขอมูลปฐมภูมิ  เปนการสํารวจ และเก็บรวบรวมขอมูลทั่วไป จากพฤติกรรม ปจจัยที่มี

อิทธิพลและทัศนคติที่มีตอการเลนเกมสคอมพิวเตอรของกลุมประชากรที่ตองการศึกษา โดย

วิธีการสัมภาษณ  และใชแบบสอบถาม 

ขอมูลทุติยภูมิ  ทําการเก็บรวบรวมขอมูลการเลนเกมสคอมพิวเตอรจากเอกสาร 

หนังสือ วารสาร หนังสือพิมพ รายงานวิจัย อินเตอรเน็ต และขอมูลสถิติตาง ๆ ที่เกี่ยวของ 
 
3.3 เครื่องมือที่ใชในการศกึษา 

เคร่ืองมือที่ใชในการศึกษาในคร้ังนี้ ไดแก แบบสอบถาม โดยจําแนกออกเปน 4 สวนดังนี้ 
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สวนที่ 1  ขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยาง ไดแก เพศ อายุ ระดับการศึกษา ผลการศึกษา

และรายไดเฉล่ียตอวัน 

สวนท่ี 2 ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนเกมสคอมพิวเตอรของกลุมตัวอยาง ไดแก  

สถานที่เลน วัน เวลาที่เลน ระยะเวลาในการเลน  ประเภทของเกมสที่เลน และคาใชจายในการเลน 

สวนที่ 3  ขอมูลเกี่ยวกับปจจัยที่มีอิทธิพลทําใหชอบเลนเกมสคอมพิวเตอรของกลุม

ตัวอยาง  ทั้งปจจัยภายในและปจจัยภายนอก 

สวนที่ 4  ขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติของกลุมตัวอยาง ที่มีตอการเลนเกมสคอมพิวเตอรวา 

มีขอดี / ขอเสีย อยางไรบาง 

 
3.4 วิธีการศึกษา 

แยกตามวัตถุประสงคของการศึกษาดังนี้ 

วัตถุประสงคที่ 1  เพื่อศึกษาขอมูลทั่วไปและพฤติกรรมการเลนเกมสคอมพิวเตอรของ

เด็กนักเรียนในเขตอําเภอเมืองเชียงใหม จังหวัดเชียงใหม 
1.  ขอมูลที่นํามาใชใน  
ขอมูลดานพฤติกรรมการเลนเกมสของกลุมตัวอยาง ไดแก สถานที่เลน วัน,เวลาที่เลน

ระยะเวลาในการเลน  ประเภทของเกมสที่เลน  และคาใชจายในการเลน 
2. การวิเคราะหขอมูล   
ทําการวิเคราะหโดยใชสถิติเชิงพรรณา  (Descriptive Statistics) อธิบายลักษณะของ

ขอมูลที่เก็บได  โดยใชตารางแจกแจงความถ่ี (Frequency) อัตรารอยละ (Percentage) และการ

เรียงลําดับ (Ranking Scale) นําเสนอโดยใชตารางและการอธิบายประกอบ 

วัตถุประสงคที่ 2 เพื่อศึกษาปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนเกมสคอมพิวเตอรของเด็ก

นักเรียนในเขตอําเภอเมืองเชียงใหม จังหวัดเชียงใหม 
1. ขอมูลที่นํามาใชในการศึกษา   
ขอมูลดานปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนเกมสคอมพิวเตอรของกลุมตัวอยาง ไดแก ปจจัย

ดานสถานที่ ปจจัยดานราคา ปจจัยดานสินคา/บริการ ปจจัยดานโฆษณา/โปรโมชั่น และปจจัย

ดานรายได/รสนิยมของผูบริโภค 
2. การวิเคราะหขอมูล   
ทําการวิเคราะหโดยใชสถิติเชิงพรรณา (Descriptive Statistics) อธิบายลักษณะของ

ขอมูลที่เก็บได  โดยใชตารางแจกแจงความถี่ (Frequency) และการเรียงลําดับ (Ranking Scale)   

นําเสนอโดยใชตารางและการอธิบายประกอบ 
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สําหรับการวิเคราะหปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนเกมสคอมพิวเตอร ดวยวิธีการ

เรียงลําดับความสําคัญ 5 ลําดับ โดยจัดใหอันดับที่ 1 ถือวามีความสําคัญมากที่สุด หรือเปนปจจัย

ที่มีอิทธิพล ตอการเลนเกมสคอมพิวเตอรมากท่ีสุด สวนอันดับ 2, 3, 4 และ 5 คือ มีความสําคัญ

หรือเปนปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนเกมสคอมพิวเตอรรองลงมาตามลําดับ ซึ่งกําหนดใหคะแนน

ความสําคัญ อันดับ 1 ถึง 5 ดังนี้  

ลําดับความสําคัญของปจจัย   คาคะแนน 

  1 (มากที่สุด)         5 

  2 (มาก)          4 

  3 (ปานกลาง)         3 

  2 (นอย)          2 

  1 (นอยที่สุด)         1 

ทําการเก็บรวบรวมคะแนนของแตละปจจัยที่ได และทําการจัดเรียงคะแนนรวมแสดง

อันดับความสําคัญของปจจัยจากมากที่สุดไปหานอยที่สุด 

วัตถุประสงคที่ 3  เพื่อศึกษาทัศนคติที่มีตอการเลนเกมสคอมพิวเตอรของเด็กนักเรียน

ในเขตอําเภอเมืองเชียงใหม จังหวัดเชียงใหม 
1.  ขอมูลที่นํามาใชในการศึกษา    
ขอมูลดานทัศนะคติที่มีตอการเลนเกมสคอมพิวเตอรของกลุมตัวอยาง ในดานขอดี /

ขอเสีย จากการเลนเกมสคอมพิวเตอร ไดแก ปญหาสุขภาพ ปญหาการเรียน ปญหาสังคม และ

ปญหาอ่ืน ๆ 
2. การวิเคราะหขอมูล   
ทําการวิเคราะหโดยใชสถิติเชิงพรรณา (Descriptive Statistics) อธิบายลักษณะของ

ขอมูลที่เก็บได  โดยใชตารางแจกแจงความถี่ (Frequency) และการเรียงลําดับ (Ranking Scale)   

นําเสนอโดยใชตารางและการอธิบายประกอบ 


