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แผนผังความคิดหนวยการเรียนรู 
ตัวอยางแผนการจัดประสบการณโดยใชเกมการศึกษา 

เพ่ือพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร 
และตัวอยางเกมการศึกษา 
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แผนการจัดประสบการณ ท่ี   1 ชั้น  อนุบาล  2                         โรงเรียนวัดทากาน   
หนวย  การส่ือสาร                    เร่ือง  เคร่ืองมือส่ือสาร  ( ประเภทเกม การจับคู )                
เวลาสอน  20  นาที 
……………………………………………………………………………………………………… 
สาระสําคัญ  เคร่ืองมือส่ือสารมีหลายชนิดแตละชนดิจะมีความแตกตางกันท้ัง  รูปราง  ลักษณะ  
ขนาด  และสี       
จุดประสงคการเรียนรู 

1.  รวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆกับครูได 
2.  จับคูเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆได 

สาระการเรียนรู 
1.  สาระท่ีควรรู 

                   ส่ิงตาง ๆรอบตัวเดก็ – เคร่ืองมือส่ือสารมีหลายชนิดแตละชนิดจะมีความแตกตางกันท้ัง
รูปราง ลักษณะ ขนาด และสี 

2.  ประสบการณ สําคัญ 
2.1 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย 

การใชประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
2.2 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ – จิตใจ 

ความสุขท่ีไดรับจากการเลนเกมการศึกษา 
2.3 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม 

การเลนอยางอิสระและการรอคอย 
2.4 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสตปิญญา 

การสังเกตและการจับคูภาพเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆ 
กิจกรรมการเรียนรู 

1. ครูนําเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆใหเด็กดูและสังเกตลักษณะ  รูปราง  รูปทรง  ขนาด สี 
ของเคร่ืองมือส่ือสารแตละชนิด 

2.  เด็กและครูรวมกันสนทนาซักถามเกี่ยวกับรูปราง  ลักษณะ  สี  ขนาด  ของเคร่ืองมือ
ส่ือสารแตละชนิด โดยใชคําถามดังนี้ 

-  เคร่ืองมือส่ือสารท่ีครูนํามาใหเดก็ ๆดูมีอะไรบาง 
-  เด็ก ๆเคยเห็นเคร่ืองมือส่ือสารเหลานี้ท่ีไหนบาง 
-  เคร่ืองมือส่ือสารท่ีเด็ก ๆเหน็มี รูปราง  ลักษณะ  สี  ขนาด  อยางไรบาง 
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-  เคร่ืองมือส่ือสารท่ีนํามาใหดูมีประโยชนอยางไรบาง 
-  เคร่ืองมือส่ือสารชนิดไหนบางท่ีมีลักษณะเหมือนกัน – ตางกันอยางไรบาง 

3.  แนะนําวิธีการเลนเกมจับคูเคร่ืองมือส่ือสารโดยใหสังเกตภาพในบัตรภาพวาเปนภาพ
เกี่ยวกับเคร่ืองมือส่ือสารชนิดใดบางแลวหาภาพท่ีเปนประเภทเดียวกนัหรือเหมือนกนัมาวางเขาคู
กันเปนคู ๆ 

4.  ใหเดก็เลนเกมเปนรายบุคคล คนละ 1 ชุด 
5.  ครูสังเกตเด็กขณะเลนเกมพรอมกับบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมตามแบบสังเกต

พฤติกรรมการเลนเกม 
6.  ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตการเลนเกมใหครูและเพือ่น ๆดูอีกคร้ังหนึ่ง 
7.  หลังจากเลนเกมเสร็จแลวใหเก็บเกมใสกลองใหเรียบรอย   

ส่ือ 
 1.  ตัวอยางเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆ เชน โทรศัพท  หนงัสือพิมพ  จดหมาย  วิทยุส่ือสาร 
โทรเลข  เปนตน 
 2.  เกมการศึกษาชุดการจับคูภาพเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆ  จํานวน  6  ชุด ๆละ  6  คู 
 3.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา 
การวัดผลและประเมินผล 

1. สังเกตการรวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆ 
2. ตรวจผลงานการเลนเกม และบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา 
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แผนการจัดประสบการณ  ท่ี  3 ชั้นอนุบาล  2                        โรงเรียนวัดทากาน   
หนวย การส่ือสาร  เร่ือง  เคร่ืองมือส่ือสาร (ประเภทเกม  การเปรียบเทียบ )           
เวลาสอน     20   นาที 
……………………………………………………………………………………………………… 
สาระสําคัญ  เคร่ืองมือส่ือสารแตละประเภทมีขนาด รูปราง ลักษณะท่ีแตกตางกัน เชน ขนาดใหญ - 
เล็ก  น้ําหนกั หนัก - เบา 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. รวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับขนาดของเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆ กับครูได 
2. เปรียบเทียบขนาด รูปราง ลักษณะของเคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆได 

สาระการเรียนรู 
1.  สาระท่ีควรรู 

       ส่ิงตาง ๆรอบตัวเดก็ - เคร่ืองมือส่ือสารแตละประเภทมีขนาด รูปราง ลักษณะท่ีแตกตาง
กัน เชน ขนาดใหญ – เล็ก น้ําหนัก หนัก - เบา 

2.  ประสบการณสําคัญ 
             2.1  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย 

การใชประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
              2.2  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ – จิตใจ 

ความสุขสนุกสนานกับการเลนเกมการศึกษา 
              2.3  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม 

การเลนอยางอิสระและการมสีวนรวมในการเลนเกม 
              2.4  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา 

การสังเกตและการเปรียบเทียบ ขนาด รูปราง ลักษณะของเคร่ืองมือส่ือสาร 
กิจกรรมการเรียนรู 

1.  ครูนําเคร่ืองมือส่ือสารมาใหเดก็ดแูละสังเกตรูปราง ลักษณะ ขนาด ของเคร่ืองมือส่ือสาร
แตละชนดิ 

2.  เด็กและครูรวมกันสนทนาซักถามเกี่ยวกับเคร่ืองมือส่ือสารท้ังหมด  โดยใชคําถามดังนี ้
-  เคร่ืองมือส่ือสารท่ีเด็ก ๆเหน็มีอะไรบาง 
-  เคร่ืองมือส่ือสารแตละชนดิมีรูปราง  ขนาด  สี  ลักษณะเหมือนกันหรือไม  
   อยางไร 
-  เด็ก ๆเคยใชเคร่ืองมือส่ือสารชนิดใดมาบางแลว 
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-  ท่ีบานเดก็ ๆมีเคร่ืองมือส่ือสารชนิดใดบางและมีรูปราง ลักษณะอยางไร 
-  เด็ก ๆสามารถนําเคร่ืองมือส่ือสารแตละชนิดมาเปรียบเทียบกนัในลักษณะ 
   ใดบาง 

3.  แนะนําวิธีการเลนเกมเปรียบเทียบเคร่ืองมือส่ือสารแตละชนิด โดยใหเดก็ ๆสังเกต บัตร
ภาพเคร่ืองมือส่ือสารท่ีครูนํามารวมกันไวในกลองกระดาษใบเดียวกัน แลวให  เดก็ ๆนําบัตรภาพ
เคร่ืองมือส่ือสารชนดิเดยีวกนัมาเปรียบขนาด น้ําหนัก ความยาว ความสูง   

4.  ใหเดก็เลนเกมเปนรายบุคคลคน ๆ ละ 1 ชุด ๆ ละ  6  แผน 
5.  ครูสังเกตเด็กขณะเลนเกมพรอมกับบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมตามแบบสังเกต

พฤติกรรมการเลนเกม 
6.  ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตวิธีการเลนเกมใหเพื่อน ๆดูอีกคร้ัง 
7.  หลังจากเลนเกมเสร็จแลวใหเก็บเกมใสกลองใหเรียบรอย                                                                          

ส่ือ 
1.  บัตรภาพเครื่องมือส่ือสารชนิดตาง ๆ เชนวิทยุส่ือสาร โทรศัพท วิทย ุคอมพิวเตอร 

โทรทัศน  จานดาวเทียม เปนตน   
2.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา  

การวัดผลและประเมินผล 
1.  สังเกตจากการสนทนาและการตอบคําถามเกี่ยวกับเครื่องมือส่ือสารชนิดตาง ๆ 
2.  ตรวจผลงานการเลนเกมและบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา  
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แผนการจัดประสบการณ ท่ี    6 ชั้นอนุบาล  2            โรงเรียนวัดทากาน   
หนวย  การคมนาคม   เร่ือง  ประเภทยานพาหนะ  (ประเภทเกม การจัดประเภท)        
เวลาสอน     20   นาที 
……………………………………………………………………………………………………… 
สาระสําคัญ  ยานพาหนะท่ีใชในการเดินทางมีหลายประเภทซ่ึงมีรูปราง ลักษณะ รูปทรงแตกตางกนั
ในแตละประเภทและมีลักษณะการใชประโยชนท่ีแตกตางกัน ไดแก รถยนต  รถจักรยานยนต  
รถสามลอ  รถไฟ  เรือ  แพ  เคร่ืองบิน  จรวด  เฮลิคอปเตอร       
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  รวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับประเภทของยานพาหนะกับครูได 
              2.  จัดประเภทยานพาหนะตาม รูปราง ลักษณะ รูปทรงและการใชประโยชนใน             
การคมนาคมได 
สาระการเรียนรู 

1.  สาระท่ีควรรู 
       ส่ิงตาง ๆรอบตัวเดก็ - ยานพาหนะท่ีใชในการเดินทางมีหลายประเภทซ่ึงมีรูปราง 
ลักษณะ รูปทรงแตกตางกนัในแตละประเภทและมีลักษณะการใชประโยชนท่ีแตกตางกัน ไดแก 
รถยนต  รถจักรยานยนต  รถสามลอ  รถไฟ  เรือ  แพ  เคร่ืองบิน  จรวด  เฮลิคอปเตอร               

2.  ประสบการณสําคัญ 
     2.1  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย 

การใชประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
2.2  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ – จิตใจ 

 ความสุขสนุกสนานกับการเลนเกมการศึกษา 
2.3  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม 

 การมีสวนรวมและการมีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน 
2.4  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสตปิญญา 

การสังเกตและการจัดประเภทยานพาหนะชนิดตาง ๆ 
กิจกรรมการเรียนรู 

1.  ครูนํายานพาหนะชนิดตาง ๆใหเดก็ดูและสังเกตตามรูปราง ลักษณะ  รูปทรงและ
ประโยชนการใชงาน 

2.  เด็กและครูรวมกันสนทนาซักถามเกี่ยวกับรูปราง  ลักษณะ  รูปทรงของยานพาหนะชนดิ
ตาง ๆ โดยใชคําถามดังนี้ 
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-  ยานพาหนะท่ีครูนํามาใหเด็ก ๆดูมีอะไรบาง 
-  เด็ก ๆเคยเห็นยานพาหนะเหลานี้ท่ีไหนบาง 
-  ยานพาหนะท่ีเด็ก ๆเคยเหน็มี รูปราง  ลักษณะ รูปทรง อยางไรบาง 
-  ยานพาหนะท่ีนํามาใหดูมีประโยชนในการใชงานอยางไรบาง 
-  ยานพาหนะแตละชนดิมีคุณสมบัติในการนําไปใชงานเหมือนกนัหรือแตกตาง 
   กันอยางไรบาง 
-  เด็ก ๆสามารถจัดประเภทของยานพาหนะแตละชนิดไวเปนประเภทเดียวกันได 
   อยางไรบาง 
-  ทําไมจึงแยกยานพาหนะเหลานี้ไวดวยกัน 

3.  แนะนําวิธีการเลนเกมการจัดประเภทยานพาหนะโดยนํายานพาหนะท้ังหมดรวมกันไว
ในกลองกระดาษใบเดียวกัน  แลวใหเดก็ ๆเลือกยานพาหนะท่ีมีลักษณะการใชงานเหมือนกันอยู
ดวยกันเปนประเภทเดียวกนั 

4.  ใหเดก็เลนเกมเปนกลุม ๆ 3  คนตอ 1 ชุด 
5.  ครูสังเกตเด็กขณะเลนเกมพรอมกับบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมตามแบบสังเกต

พฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา 
6.  ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตการเลนเกมอีกคร้ังหนึ่ง 
7.  หลังจากเลนเกมเสร็จแลวใหเก็บเกมใสกลองใหเรียบรอย                                                                          

ส่ือ 
1.  กลองกระดาษเปลา   
2.  รถยนต  
3.  รถจักรยานยนต  
4.  รถบัส   
5.  รถสามลอ  
6.  เคร่ืองบิน 
7.  เฮลิคอปเตอร  
8.  เรือใบ 
9.  จรวด 

การวัดผลและประเมินผล 
1.  สังเกตการรวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับประเภทของยานพาหนะ 
2.  ตรวจผลงานการเลนเกม และบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา 
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แผนการจัดประสบการณ  ท่ี  7 ชั้นอนุบาล  2                        โรงเรียนวัดทากาน   
หนวย การคมนาคม  เร่ือง  ยานพาหนะ (ประเภทเกม  การเปรียบเทียบ )            
เวลาสอน     20   นาที 
……………………………………………………………………………………………………… 
สาระสําคัญ  ยานพาหนะท่ีใชในการเดินทางจะมีรูปราง ลักษณะท่ีแตกตางกัน เชน มีขนาดใหญ – 
เล็ก ไมเทากนั ข้ึนอยูกับประเภทของยานพาหนะนั้น ๆ   
จุดประสงคการเรียนรู 

1. รวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับขนาดของยานพาหนะชนดิตาง ๆกับครูได 
2. เปรียบเทียบขนาด ของยานพาหนะประเภทตาง ๆได 

สาระการเรียนรู 
1.  สาระท่ีควรรู 

       ส่ิงตาง ๆรอบตัวเดก็ – ขนาดของยานพาหนะท่ีใชในการเดินทางจะมีขนาดท่ีไมเทากัน 
เชน ขนาดใหญ – ขนาดเล็ก ข้ึนอยูกับประเภทของยานพาหนะนั้น ๆ 

2.  ประสบการณสําคัญ 
             2.1  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย 

การใชประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
              2.2  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ – จิตใจ 

ความสุขสนกุสนานกับการเลนเกมการศึกษา 
              2.3  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม 

การเลนดวยกนัและการมีสวนรวมในการเลนเกม 
              2.4  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา 

การสังเกตและเปรียบเทียบ ขนาด ของยานพาหนะแตละประเภท 
กิจกรรมการเรียนรู 

1.  ครูนําเคร่ืองมือส่ือสารมาใหเดก็ดแูละสังเกตรูปราง ลักษณะ ขนาด ของยานพาหนะแต
ละชนิด 

2.  เด็กและครูรวมกันสนทนาซักถามเกี่ยวกับยานพาหนะท้ังหมด  โดยใชคําถามดงันี ้
-  ยานพาหนะท่ีเด็ก ๆเหน็มีอะไรบาง 
-  ยานพาหนะแตละชนดิมี ขนาด  รูปราง  ลักษณะเหมือนกันหรือไมอยางไร   
-  เด็ก ๆเคยเดินทางโดยใชยานพาหนะชนดิใดมาบาง 
-  ท่ีบานเดก็ ๆมียานพาหนะชนิดใดบางและมีรูปราง ลักษณะอยางไร 
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-  เด็ก ๆสามารถนํายานพาหนะแตละชนิดมาเปรียบเทียบกันในลักษณะใดบาง 
3.  แนะนําวิธีการเลนเกมเปรียบเทียบยานพาหนะแตละชนิด โดยใหเด็ก ๆสังเกตและ

เปรียบเทียบขนาด น้ําหนัก ของยานพาหนะท่ีครูนํามารวมกันไวในกลอง   
4.  ใหเดก็เลนเกมเปนรายกลุม ๆละ  3  คนตอ 1 ชุด 
5.  ครูสังเกตเด็กขณะเลนเกมพรอมกับบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมตามแบบสังเกต

พฤติกรรมการเลนเกการศกึษา 
6.  ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตวิธีการเลนเกมใหเพื่อน ๆดอีูกคร้ัง 
7.  หลังจากเลนเกมเสร็จแลวใหเก็บเกมใสกลองใหเรียบรอย                                                                          

ส่ือ 
1.  รถบัส   
2.  รถยนต (รถเกง)  
3.  เคร่ืองบิน  
4.  เฮลิคอปเตอร    
5.  รถยนต (รถตํารวจ) 
6.  รถแขง  

การวัดผลและประเมินผล 
1.  สังเกตการณรวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับขนาดของยานพาหนะชนดิตาง ๆ 
2.  ตรวจผลงานการเลนเกม และบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา  
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 ผังความคิด หนวยตนไมที่รัก 
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แผนการจัดประสบการณ ท่ี   9 ชั้น  อนุบาล  2                         โรงเรียนวัดทากาน   
หนวย  ตนไมท่ีรัก                         เร่ือง  ชนิดของตนไม ( ประเภทเกม การจับคู )                
เวลาสอน  20  นาที 
……………………………………………………………………………………………………… 
สาระสําคัญ  ตนไมมีหลายประเภทแตละประเภทมีความแตกตางกัน เชน ไมผล ไมดอก และ 
ไมประดับ 
จุดประสงคการเรียนรู 

1.  รวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับประเภทของตนไมกับครูได 
2.  จับคูตนไมชนดิตาง ๆท่ีเหมือนกนัได 

สาระการเรียนรู 
1.  สาระท่ีควรรู 

       ธรรมชาติรอบตัวเด็ก – ตนไมมีหลายประเภท เชน ไมผล ไมดอก และไมประดบั 
2.  ประสบการณสําคัญ 

2.1 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย 
การใชประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 

2.2 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ – จิตใจ 
ความสุขท่ีไดรับจากการเลนเกมการศึกษา 

2.3 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม 
การเลนอยางอิสระและการรูจักการรอคอย 

2.4 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสตปิญญา 
การสังเกตและการจับคูภาพเหมือนตนไม 

กิจกรรมการเรียนรู 
1.  ครูนําภาพตนไมชนิดตางๆใหเดก็ดูและสังเกตลักษณะ  รูปราง  รูปทรง  ขนาด สี ของ

ภาพตนไมแตละชนิด 
2.  เด็กและครูรวมกันสนทนาซักถามเกี่ยวกับรูปราง  ลักษณะ  สี  ขนาด  ของตนไมแตละ

ชนิด โดยใชคําถามดังนี้ 
-  ภาพตนไมท่ีครูนํามาใหเดก็ ๆดูมีตนอะไรบาง 
-  เด็ก ๆเคยเห็นตนไมเหลานี้ท่ีไหนบาง 
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-  ภาพตนไมท่ีเด็ก ๆเหน็มี รูปราง  ลักษณะ  สี  ขนาด  เปนอยางไรบาง 
-  ตนไมแตละชนิดท่ีครูนํามาใหดูมีประโยชนอยางไรบาง 
-  ตนไมชนดิไหนบางท่ีมีลักษณะเหมือนกนั – ตางกันอยางไรบาง 

3.  แนะนําวิธีการเลนเกมจับคูภาพตนไมโดยใหสังเกตบัตรภาพตนไม เชน ตนมะละกอ  
ตนกลวย  ตนเงาะ ตนดอกมะลิ ตนดาวเรือง  ตนดอกกลวยไม  ตนหมากผูหมากเมีย  ตนเฟร์ิน     
ตนถุงเงินถุงทอง  เปนตน ท่ีเปนประเภทเดยีวกันหรือเหมือนกันมาวางเขาคูกันเปนคู ๆ 

4.  ใหเดก็เลนเกมเปนรายบุคคล คนตอ 1 ชุด 
5.  ครูสังเกตเด็กขณะเลนเกมพรอมกับบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมตามแบบสังเกต

พฤติกรรมการเลนเกม 
6.  ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตการเลนเกมใหครูและเพือ่น ๆดูอีกคร้ังหนึ่ง 
7.  หลังจากเลนเกมเสร็จแลวใหเก็บเกมใสกลองใหเรียบรอย   

ส่ือ 
 1.  บัตรภาพตนไมชนิดตางๆ  
 2.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา 
การวัดผลและประเมินผล 

1.  สังเกตการรวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับประเภทของตนไม 
2.  ตรวจผลงานการเลนเกม ละบันทึกพฤตกิรรมการเลนเกมการศึกษา 
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แผนการจัดประสบการณ  ท่ี  14 ชั้นอนุบาล  2                        โรงเรียนวัดทากาน   
หนวย ตนไมท่ีรัก  เร่ือง  การเจริญเติบโตของตนกลวย 
 (ประเภทเกม  การจัดลําดับ )        เวลาสอน     20   นาที 
………………………………………………………………………………………… 

 

สาระสําคัญ  ตนกลวยสามารถเจริญเติบโตไดดีเม่ือไดรับการดูแลและบํารุงรักษาอยางดี และ
เจริญเติบโตเรียงลําดับจากตนเล็ก ๆ จนกระท่ังเปนตนใหญท่ีสมบูรณและแข็งแรง 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. รวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของตนกลวยกบัครูได 
2. จัดลําดับการเจริญเติบโตของตนกลวยไดอยางถูกตอง 

สาระการเรียนรู 
1.  สาระท่ีควรรู 

       ธรรมชาติรอบตัวเด็ก - ตนกลวยสามารถเจริญเติบโตไดดีเม่ือไดรับการดูแลและ
บํารุงรักษาอยางดีและเจริญเติบโตเรียงตามลําดับจากตนเล็ก ๆจนกระท่ังเปนตนใหญท่ีสมบูรณ 
และแข็งแรง 

2.  ประสบการณสําคัญ 
     2.1  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย 

การใชประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
      2.2  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ – จิตใจ 

ความสุขสนุกสนานกับการเลนเกมการศึกษา 
      2.3  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม 

การเลนอยางอิสระและการมสีวนรวมในการเลนเกม 
      2.4  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา 

การจัดลําดับการเจริญเติบโตของตนกลวย 
กิจกรรมการเรียนรู 

1.  ครูนําบัตรภาพการเจริญเติบโตของตนกลวยมาใหเดก็ดูและสังเกตขนาด ของภาพ      
ตนกลวยแตละภาพ 

2. เด็กและครูรวมกันสนทนาซักถามเกี่ยวกับภาพตนกลวยท้ังหมด  โดยใชคําถามดังนี้ 
-  ภาพท่ีเด็ก ๆเห็นคือภาพของตนไมชนิดใด 
-  ท่ีบานของเด็ก ๆ ปลูกไวหรือไมและมีจํานวนกี่ตน 
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-  เด็ก ๆลองสังเกตดวูาภาพตนกลวยท่ีครูนํามาใหดูมีลักษณะเหมือนกนัหรือไม 
   อยางไร                                           
-  เด็ก ๆสามารถนําบัตรภาพตนกลวยมาจัดลําดับการเจริญของตนกลวยไดหรือไม 
   อยางไร 

3.  แนะนําวิธีการเลนเกมจดัลําดับบัตรภาพการเจริญเติบโตของตนกลวย โดยใหเดก็ ๆ
สังเกตบัตรภาพตนกลวยแตละภาพท่ีครูนาํมารวมกันไวในกลองแลวนํามาจัดลําดับตามขนาด และ
ความสูงของตนกลวย   

4.  ใหเดก็เลนเกมเปนรายบุคคลคน ๆ ละ 1 ชุด 
5.  ครูสังเกตเด็กขณะเลนเกมพรอมกับบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมตามแบบสังเกต 

พฤติกรรมการเลนเกม 
6.  ตัวแทนนักเรียนออกมาสาธิตวิธีการเลนเกมใหเพื่อน ๆดูอีกคร้ัง 
7.  หลังจากเลนเกมเสร็จแลวใหเก็บเกมใสกลองใหเรียบรอย                                                                          

ส่ือ 
1.  บัตรภาพตนกลวย  จํานวน  6  ชุด ๆ ละ  6  แผน   
2.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา 

การวัดผลและประเมินผล 
1.  สังเกตการรวมสนทนาและการตอบคําถามเกี่ยวกับการเจริญเติบโตของตนกลวย 
2.  ตรวจผลงานการเลนเกม และบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา 
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แผนการจัดประสบการณ ท่ี   15 ชั้น  อนุบาล  2                         โรงเรียนวัดทากาน   
หนวย  บุคคลและอาชีพ                 เร่ือง  ประเภทของอาชีพ – อุปกรณประกอบอาชพี  1                        
( ประเภทเกม การจับคู )                 เวลาสอน  20  นาที 
………………………………………………………………………………………………… 
สาระสําคัญ  คนทุกคนมีการประกอบอาชพีท่ีแตกตางกนั เชน ชางตัดเส้ือ  ตํารวจ  ครู  แพทย  
ชาวสวน และมีอุปกรณการประกอบอาชพีท่ีแตกตางกนั 
จุดประสงคการเรียนรู 

1.  รวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับบุคคลและอุปกรณประกอบอาชีพกับครูได 
2.  จับคูบุคคลกับอุปกรณการประกอบอาชีพได 

สาระการเรียนรู 
1.  สาระท่ีควรรู 

       เร่ืองราวเกีย่วกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก – บุคคลในอาชีพตาง ๆจะมีอุปกรณ
ประกอบอาชีพท่ีแตกตางกนั 

2.  ประสบการณสําคัญ 
2.1 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย 

การใชประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
2.2 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ – จิตใจ 

ความสุขท่ีไดรับจากการเลนเกมการศึกษา 
2.3 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม 

การเลนอยางอิสระและการรูจักการรอคอย 
2.4 ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสตปิญญา 

การสังเกตและการจับคูภาพบุคคลกับอุปกรณการประกอบอาชีพ 
กิจกรรมการเรียนรู 
             1.  ครูนําภาพบุคคลอาชีพตาง ๆ และภาพอุปกรณการประกอบอาชีพ 
             2.  เด็กและครูรวมกนัสนทนาซักถามเกี่ยวกับภาพบุคคลและอุปกรณการประกอบอาชีพ
ชนิด โดยใชคําถามดังนี้ 

-  ภาพท่ีเด็ก ๆเห็นคือภาพอะไรบาง 
-  เด็ก ๆเคยเห็นภาพเหลานี้มาบางหรือไมอยางไร 
-  เด็ก ๆ เคยเหน็ภาพบุคคลแตละภาพท่ีไหนบาง 
-  บุคคลในภาพแตละภาพเขาทํางานท่ีไหนบาง 
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-  บุคคลแตอาชีพจะตองใชอุปกรณในการประกอบอาชีพอยางไรเพื่อให            
    การประกอบอาชีพของแตละบุคคลประสบความสําเร็จ 
-  อุปกรณประกอบอาชีพของแตละอาชีพเหมือนกนัหรือไมอยางไร 

             3.  แนะนําวิธีการเลนเกมจับคูภาพบุคคลกับอุปกรณการประกอบอาชีพโดยใหสังเกต    
บัตรภาพบุคคลกับบัตรภาพอุปกรณการประกอบอาชีพ เชน อาชีพตํารวจ  อาชีพทหาร  อาชีพครู  
อาชีพแพทย  อาชีพชาวนา  และอาชีพทําสวน โดยนําบัตรภาพบุคคลกับอุปกรณการประกอบอาชีพ
ท่ีใชคูกันมาวางเขาคูกันเปนคู ๆ 
             4.  ใหเด็กเลนเกมเปนรายบุคคล คนตอ 1 ชุด 
             5.  ครูสังเกตเด็กขณะเลนเกมพรอมกับบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมตามแบบบันทึก
พฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา 
             6.  ตัวแทนนกัเรียนออกมาสาธิตการเลนเกมใหครูและเพื่อน ๆดูอีกคร้ังหนึ่ง 
             7.  หลังจากเลนเกมเสร็จแลวใหเกบ็เกมใสกลองใหเรียบรอย   
ส่ือ 
             1.  บัตรภาพบุคคลกบัอุปกรณการประกอบอาชพี เชน บัตรภาพอุปกรณการประกอบอาชพี  
เชน อาชีพตํารวจ  อาชีพทหาร  อาชีพครู  อาชีพแพทย  อาชีพชาวนา  และอาชีพทําสวน 
             2.  เกมการศึกษาชุดการจับคูภาพบุคคลกับการอุปกรณการประกอบอาชีพ  จํานวน  6  ชุด
ชุดละ  6  คู 
การวัดผลและประเมินผล 

1.  สังเกตการรวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับบุคคลและอุปกรณประกอบอาชีพ 
2.  ตรวจผลงานการเลนเกม และบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา  
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แผนการจัดประสบการณ  ท่ี  18 ชั้นอนุบาล  2                        โรงเรียนวัดทากาน   
หนวย บุคคลและอาชีพ               เร่ือง  ประเภทของอาชีพ – อุปกรณการประกอบอาชีพ  4  
(ประเภทเกม  การเปรียบเทียบ )    เวลาสอน     20   นาที 
………………………………………………………………………………………… 
สาระสําคัญ  คนทุกคนมีการประกอบอาชพีท่ีแตกตางกนั เชน ชางตัดเส้ือ  ตํารวจ  ครู  แพทย  
ชาวสวน และมีอุปกรณการประกอบอาชพีท่ีแตกตางกนั   
จุดประสงคการเรียนรู 

1. รวมสนทนาและตอบคําถามเกี่ยวกับขนาดของอุปกรณประกอบอาชีพกับครูได 
2. เปรียบเทียบขนาดของอุปกรณการประกอบอาชีพตาง ๆ ได 

สาระการเรียนรู 
1.  สาระท่ีควรรู 

       เร่ืองราวเกีย่วกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก - อุปกรณประกอบอาชีพแตละ
ประเภทมีขนาดท่ีแตกตางกนั 

2.  ประสบการณสําคัญ 
     2.1  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย 

การใชประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
      2.2  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ – จิตใจ 

ความสุขสนุกสนานกับการเลนเกมการศึกษา 
      2.3  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม 

การเลนเปนกลุมและการมีสวนรวมในการเลนเกม 
      2.4  ประสบการณท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา 

การสังเกตและการเปรียบเทียบขนาดของอุปกรณการประกอบอาชีพตาง ๆ 
กิจกรรมการเรียนรู 
             1.  ครูนําบัตรภาพอุปกรณการประกอบอาชีพชนิดตาง ๆ มาใหเด็ก ๆ ด ู
             2.  เด็กและครูรวมกนัสนทนาซักถามเกี่ยวกับอุปกรณการประกอบอาชีพท้ังหมด   
โดยใชคําถามดังนี ้

-  บัตรภาพอุปกรณการประกอบอาชีพท่ีครูนํามาใหเด็ก ๆดูมีอะไรบาง 
-  เด็ก ๆ เคยเหน็อุปกรณเหลานี้ท่ีไหนบาง 
-  เด็ก ๆ เคยใชอุปกรณเหลานี้หรือไมอยางไร 
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-  อุปกรณการประกอบอาชีพท่ีเด็ก ๆเห็นมีลักษณะท่ีเหมือนกันหรือตางกัน 
   อยางไรบาง 
-  เด็ก ๆสามารถนําอุปกรณการประกอบอาชีพท่ีเห็นมาเปรียบเทียบขนาดท่ี 
   เหมือนกนัหรือตางกันไดหรือไมอยางไร 

             3.  แนะนําวิธีการเลนเกมเปรียบเทียบขนาดของอุปกณการประกอบอาชีพแตละชนิด 
โดยใหเดก็ ๆสังเกตของจําลองท่ีครูนํามารวมกันไวในกลอง   
             4.  ใหเด็กเลนเกมเปนรายกลุม ๆละ  3  คนตอ 1 ชุด 
             5.  ครูสังเกตเด็กขณะเลนเกมพรอมกับบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมตามแบบบันทึก
พฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา 
             6.  ตัวแทนนกัเรียนออกมาสาธิตวิธีการเลนเกมใหเพื่อน ๆดูอีกคร้ัง 
             7.  หลังจากเลนเกมเสร็จแลวใหเกบ็เกมใสกลองใหเรียบรอย                                                                          
ส่ือ 

1.  บัตรภาพอุปกรณการประกอบอาชีพชนิดตาง ๆ ท่ีมีขนาดแตกตางกัน   
2.  กลองใสเกม  

การวัดผลและประเมินผล 
              1.  สังเกตการรวมสนทนาและการตอบคําถามเกี่ยวกับขนาดของอุปกรณการประกอบ
อาชีพ 

2.  ตรวจผลงานการเลนเกม และบันทึกพฤติกรรมการเลนเกมการศกึษา  
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ภาคผนวก ค 
 

แบบทดสอบหลังเรียนและแบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา 
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คูมือประกอบการใช 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
ผลการใชเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร 

 
 แบบทดสอบนี้ใชเปนเคร่ืองมือในการศึกษาผลการใชเกมการศึกษาเพือ่พัฒนาความพรอม
ทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 
 
ขอปฏิบัติในการดําเนินการทดสอบ 
 1.  ผูดําเนินการทดสอบเขียนช่ือ-นามสกุล เลขท่ีของนักเรียนลงบนปกแบบทดสอบทุกคน 
 2.  แจกแบบทดสอบใหนกัเรียนทุกคน 
 3.  อานคําส่ังแบบทดสอบแตละขอใหนกัเรียนฟงเพียง 2 คร้ังเทานั้น 
 4.  ในระหวางการดําเนนิการสอบตองคอยดูแลใหนักเรียนทําแบบทดสอบใหตรงกับ
ผูดําเนินการสอบใหทํา 
 
คําชี้แจงเก่ียวกับแบบทดสอบ 
 แบบทดสอบแบงออกเปน  4  ตอน  ดังนี ้
 ตอนท่ี  1  แบบทดสอบดานการจับคู 
                              มีจํานวน  5  ขอ  5  คะแนน 

ตอนท่ี  2  แบบทดสอบดานการจัดประเภท 
                              มีจํานวน  5  ขอ  5  คะแนน 
 ตอนท่ี  3  แบบทดสอบดานการเปรียบเทียบ 
                              มีจํานวน  5  ขอ  5  คะแนน 
 ตอนท่ี  4  แบบทดสอบดานการจัดลําดับ 
                              มีจํานวน  5  ขอ  5  คะแนน 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
 

รายนามผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 
 

1.  อาจารยสุพตัรา  แยมนิ่มนวล  ศึกษานิเทศก เช่ียวชาญ  
อําเภอสันปาตอง   
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงใหม เขต 4 

 
2.  อาจารยสะอาด นันตา  ผูอํานวยการโรงเรียน ชํานาญการพิเศษ  

โรงเรียนวัดทากาน อําเภอสันปาตอง 
     สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงใหม เขต 4 
 
3.  อาจารยปนทอง คําจันทร ครูชํานาญการพิเศษ  

โรงเรียนวัดปวงสนุก  อําเภอสันปาตอง 
     สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงใหม เขต 4 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
 

ผลการใชเกมการศึกษาเพ่ือพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย 

 
ชื่อ…………………………………………นามสกุล................................................... 
เลขที่............................................................... 
 
วันที่.................................เดือน.....................................................พ.ศ.............................. 
 
 
โรงเรียน.................................................................................................อําเภอสันปาตอง 
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาเชียงใหม เขต 4 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
ตอนท่ี  1  ดานการจับคู 

............................................................................................................................. 
 

คําชี้แจง  แบบทดสอบมีจํานวน  5  ขอ (ขอละ  1  คะแนน) 
คําส่ัง   ใหนักเรียนโยงเสนจับคูภาพเครื่องมือส่ือสารท่ีเปนประเภทเดียวกันใหถูกตอง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
ตอนท่ี  1  ดานการจับคู (ตอ) 

............................................................................................................................. 
 

คําชี้แจง  แบบทดสอบมีจํานวน  5  ขอ (ขอละ  1  คะแนน) 
คําส่ัง   ใหนักเรียนโยงเสนจับคูภาพเครื่องมือส่ือสารท่ีเปนประเภทเดียวกันใหถูกตอง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
ตอนท่ี  2  ดานการจัดประเภท 

............................................................................................................................. 
คําชี้แจง  แบบทดสอบมีจํานวน  5  ขอ (ขอละ  1  คะแนน) 
คําส่ัง   ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย    ภาพยานพาหนะท่ีตางจากพวก 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
ตอนท่ี  3  ดานการเปรียบเทียบ 

............................................................................................................................. 
คําชี้แจง  แบบทดสอบมีจํานวน  5  ขอ (ขอละ  1  คะแนน) 
คําส่ัง   ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย    ภาพอุปกรณประกอบอาชีพที่มีขนาดเล็กและ   
                           ภาพอุปกรณประกอบอาชีพที่มีขนาดใหญ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
ตอนท่ี  3  ดานการเปรียบเทียบ (ตอ) 

............................................................................................................................. 
คําชี้แจง  แบบทดสอบมีจํานวน  5  ขอ (ขอละ  1  คะแนน) 
คําส่ัง   ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย    ภาพอุปกรณประกอบอาชีพที่มีขนาดเล็กและ   
                           ภาพอุปกรณประกอบอาชีพที่มีขนาดใหญ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
ตอนท่ี  4  ดานการจัดลําดับ 

............................................................................................................................. 
คําชี้แจง  แบบทดสอบมีจํานวน  5  ขอ (ขอละ  1  คะแนน) 
คําส่ัง   ใหนักเรียนเขียนตัวเลข  1   2  และ  3  ลงในชอง                ใตภาพ โดยจัดลําดับ 
              ตามเหตุการณที่เกิดข้ึนกอน-หลังใหถกูตอง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
ตอนท่ี  4  ดานการจัดลําดับ (ตอ) 

............................................................................................................................. 
คําชี้แจง  แบบทดสอบมีจํานวน  5  ขอ (ขอละ  1  คะแนน) 
คําส่ัง   ใหนักเรียนเขียนตัวเลข  1   2  และ  3  ลงในชอง                ใตภาพ โดยจัดลําดับ 
              ตามเหตุการณที่เกิดข้ึนกอน-หลังใหถกูตอง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา 
หนวย………………….เร่ือง ………………………….  ประเภทเกม……………………… 

 

ท่ี ช่ือ - สกุล 

พฤติกรรมท่ีแสดงออก 

รว
ม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา
พข

อง
ผูเรี

ยน
 

คว
าม
สน

ใจ
แล

ะก
าร
มีส

วน
รว
ม 

กา
รรู
จัก

กา
รสั

งเก
ตแ

ละ
กา
รแ
กป

ญห
า 

กา
รม

ีน้ํา
ใจ
ชว

ยเห
ลือ

ผูอื่
น 

คว
าม
สน

ุกส
นา
นเ
พล

ดิเ
พล

ิน 

กา
รเก

็บเ
กม

หล
ังเล

ิกเล
น 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      
 
 
 
เกณฑการใหคะแนน ระดับคุณภาพของผูเรียน 
คะแนน  3   หมายถึง   ดีมาก 11- 15   คะแนน  อยูในระดบั  ดีมาก 
คะแนน  2   หมายถึง   ด ี 6- 10     คะแนน  อยูในระดบั  ดี 
คะแนน  1   หมายถึง   พอใช 1 - 5      คะแนน  อยูในระดบั  พอใช 
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เกณฑการประเมินพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา 

                   

ท่ี รายการประเมิน เกณฑการประเมิน 

1 ดานความสนใจและการมีสวนรวม 3 : มีความสนใจและมีสวนรวมในการเลนเกมดวยตนเอง 

    2 : มีความสนใจและมีสวนรวมในการเลนเกมเม่ือไดรับ 

         การชี้แนะ 

    1 : มีความสนใจและมีสวนรวมในการเลนเกม 

         คอนขางนอย 

2 ดานการรูจกัการสังเกตและ 3 : รูจักสังเกตและแกปญหาไดดวยตนเอง 

  การแกปญหา 2 : รูจักสังเกตและแกปญหาไดเม่ือไดรับการช้ีแนะ 

    1 : รูจักสังเกตและแกปญหาไดเปนบางคร้ัง 

3 ดานการมีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืน 3 : มีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืนดวยตนเอง 

    2 : มีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืนเม่ือไดรับการช้ีแนะ 

    1 : มีน้ําใจชวยเหลือผูอ่ืนเปนบางคร้ัง 

4 ดานความสนกุสนานเพลิดเพลิน 3 : มีความสนกุสนานเพลิดเพลินในการเลนเกมทุกเกม 

    2 : มีความสนกุสนานเพลิดเพลินในการเลนเกมเฉพาะ 

         เกมท่ีตนเองสนใจ 

    1 : เลนเกมแตไมคอยเต็มใจ 

5 ดานการเก็บเกมหลังเลิกเลน 3 : เก็บเกมทุกคร้ังหลังเลิกเลนเกมดวยตนเอง 

    2 : เก็บเกมทุกคร้ังหลังเลิกเลนเกมเม่ือไดรับการช้ีแนะ 

    1 : เก็บเกมหลังเลิกเลนเกมแตไมเรียบรอย 
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ประวัติผูเขียน  
 
ชื่อ – สกุล  นางพรทิพย   กันทาสม    
 

วัน เดือน ปเกิด  8    เมษายน   2507 
 

ท่ีอยูปจจุบัน   52/1  หมู  5  ตําบลทุงตอม อําเภอสันปาตอง จังหวดัเชียงใหม 50120 
 
ประวัติการศึกษา 
             2526  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวชิรปาซาง อําเภอปาซาง  จังหวดัลําพนู 
             2528  ประกาศนียบัตรวิชาการศึกษาช้ันสูง วิทยาลัยครูลําปาง อําเภอเมือง    

จังหวัดลําปาง 
             2532  ศึกษาศาสตรบณัฑิต (ประถมศึกษา) มหาวทิยาลัยเชียงใหม 
 
ประสบการณในการทํางาน 
             2532  อาจารย 1 ระดบั 3 โรงเรียนบานหวยน้ําขาว  
  ชวยราชการโรงเรียนบานหวยหลอดูก  
  อําเภออมกอย  จังหวดัเชียงใหม 
             2536  อาจารย 1 ระดบั 4 โรงเรียนบานหวยน้ําขาว 
  อําเภออมกอย  จังหวดัเชียงใหม  
             2538  อาจารย 2 ระดับ 5 โรงเรียนบานถ่ินสําราญ  
  อําเภอดอยเตา  จังหวดัเชียงใหม 
             2546  อาจารย 2 ระดบั 7 ชวยราชการโรงเรียนสันปาตอง 
  (สุวรรณราษฎรวิทยาคาร) อําเภอสันปาตอง  
  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงใหม เขต 4 

             2547 - ปจจุบัน ครูชํานาญการ โรงเรียนวัดทากาน อําเภอสันปาตอง 
  สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาเชียงใหม เขต 4 
 

 


