
 

บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

จากสถานการณปจจุบันไดมีการพัฒนาส่ิงตาง ๆ ใหกาวลํ้าทันสมัยมากข้ึนไมวาจะเปน
เทคโนโลยีสารสนเทศตาง ๆ ตลอดจนการปฏิรูปการศึกษา  เพื่อใหสอดคลองกับสภาพการณ
ปจจุบัน  การจัดการศึกษาทุกระดับถือวาเปนส่ิงสําคัญยิ่งท่ีทุกฝายจะตองรวมมือกันพัฒนาอยาง
จริงจังเพื่อใหเด็กและเยาวชนไทยทุกคนไดรับการพัฒนาศักยภาพของตนเองอยางเต็มท่ีโดยเฉพาะ
เด็กปฐมวัยซ่ึงเปนวัยเร่ิมตนแหงชีวิต  ถาเราพัฒนาเด็กปฐมวัยไปในทิศทางท่ีถูกตองและใน        
การพัฒนาเด็กปฐมวัยนั้น ควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลและการจัดกิจกรรมการเรียน       
การสอนใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียน ซ่ึงสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห งชา ติ   พุทธศักราช   2 5 4 2  ( สํ านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห งชา ติ
กระทรวงศึกษาธิการ, 2542, หนา  9) หมวด  4  แนวการจัดการศึกษา  มาตรา  22  การจัดการศึกษา
ตองยึดหลักวา  ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด  
กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
                 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546 ไดจัดการศึกษาในลักษณะของการอบรม
เล้ียงดูและใหการศึกษา  เด็กจะไดรับการพัฒนาท้ังดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา
ตามวัยและความสามารถของแตละบุคคล (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หนา 31)  โดย
หลักสูตรไดกําหนดจุดหมาย ซ่ึงถือเปนมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงคของเด็กปฐมวัย  คือ  ให
เด็กมีรางกายเจริญเติบโตตามวัย และมีสุขนิสัยท่ีดี  กลามเน้ือใหญและกลามเน้ือเล็กแข็งแรง  ใชได
อยางคลองแคลวและประสานสัมพันธกัน  มีสุขภาพจิตดี  และมีความสุข  มีคุณธรรม  จริยธรรม  
และมีจิตใจท่ีดีงาม ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี การเคล่ือนไหว และรักการออกกําลังกาย 
ชวยเหลือตนเองไดเหมาะสมกับวัย  รักธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม  และความเปนไทย  อยู
รวมกับผูอ่ืนไดอยางเปนสุขและปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยทรงเปนประมุข  ใชภาษาส่ือสาร  ไดเหมาะสมกับวัย มีความสามารถในการคิด 
และการแกปญหาไดเหมาะสมกับวัย   มีจินตนาการและความคิดสรางสรรค  มีเจตคติท่ีดีตอ       
การเรียนรู  และมีทักษะในการแสวงหาความรู (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หนา 31) 
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 เนื่องจากหลักสูตรท่ีกลาวมาขางตนการจัดการศึกษาในระดับปฐมวัยเปนการจัดการศึกษา
ท่ีมีความสําคัญมากเพราะเด็กในระดับปฐมวัยเปนวัยแหงการเรียนรู เปนวัยแหงการเลียนแบบและ
คิดคนในส่ิงท่ีแปลกใหม  ชอบลองผิดลองถูก  และการจัดกิจกรรมท่ีสงเสริมการพัฒนาความพรอม
ทางคณิตศาสตร  เปนกิจกรรมหนึ่งท่ีจะสนับสนุนใหเด็กพัฒนาทางสติปญญาและจะสงผลตอ
คุณลักษณะท่ีพึงประสงคของเด็กเม่ือไดรับการพัฒนาความคิดรวบยอดข้ันพื้นฐานทางคณิตศาสตร
ท่ีถูกวิธี  การจัดกิจกรรมตองใหสอดคลองกับสถานการณในชีวิตประจําวันของเด็ก  เด็กตองเรียนรู
จากประสบการณตรงมากท่ีสุด  ซ่ึงจะมีผลตอการพัฒนาทักษะ ความคิดรวบยอดในการเรียนวิชา
คณิตศาสตรในระดับสูงและท่ีสําคัญเด็กจะไดนําความรูท่ีไดเปนพื้นฐานในการดํารงชีวิตใน
ปจจุบันและในอนาคตไดเปนอยางมีประสิทธิภาพ  (เยี่ยมลักษณ  อุดาการ, 2541, หนา 4)  การจัด
กิจกรรมท่ีสงเสริมและพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรจึงมีความสําคัญมาก เพราะจะเปน
พื้นฐานดานการคิดท่ีมีเหตุผล  การแกปญหา การพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรท่ีเด็กจะ
สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันและอนาคตตอไป 
 การจัดกิจกรรมที่พัฒนาความความพรอมทางคณิตศาสตรนั้นสามารถจัดไดหลายรูปแบบ  
เชน  การใชการละเลนพื้นบาน  การใชกิจกรรมศิลปะ  การใชแบบฝกหัด  การใชหนังสือนิทาน
สําหรับเด็ก  การใชของจริง  การใชกิจกรรมศิลปะ  การใชหุนมือ  การใชเกมการศึกษา  และอ่ืน ๆ
อีกมากมายท่ีครูสามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรใหกับ
เด็กปฐมวัย 
 จากความสําคัญและเหตุผลที่กลาวมาขางตน  โดยเฉพาะเหตุผลท่ีวานักเรียนช้ันอนุบาล  2  
โรงเรียนวัดทากานยังมีความพรอมทางคณิตศาสตร ดานการจับคู  การจัดประเภท การเปรียบเทียบ  
และการจัดลําดับ  ไมผานตามเกณฑท่ีโรงเรียนกําหนด ดังนั้น  ผูศึกษาเห็นวา   การใชเกมการศึกษา
นาจะนํามาใชในการพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียน  ช้ันอนุบาล  2 ไดเปนอยาง
ดี  จึงตองการสรางเกมการศึกษาดานการจับคู  การจัดประเภท การเปรียบเทียบ  และการจัดลําดับ
ข้ึนมาเพื่อใชสําหรับการพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ันอนุบาล  2  โรงเรียน
วัดทากาน 
 
วัตถุประสงคของการศึกษา 

1.  เพื่อพัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใชกจิกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอม
ทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ันอนุบาล  2 

2.  เพื่อศึกษาผลการใชเกมการศึกษาในการพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียน
ช้ันอนุบาล  2 
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ขอบเขตของการศึกษา  
 กลุมเปาหมาย 
  กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษา คือ นักเรียนช้ันอนุบาล  2  ภาคเรียนท่ี  2               
ปการศึกษา  2551  โรงเรียนวัดทากาน  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงใหม  เขต  4  
จํานวน  6  คน 
 เนื้อหา  
  เกมการศึกษา เพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร  ประกอบดวย 

-  เกมการจับคู   จํานวน      5 เกม 
-  เกมการจัดประเภท  จํานวน      5 เกม 
-  เกมการเปรียบเทียบ  จํานวน      5 เกม 
-  เกมการจัดลําดับ  จํานวน       5       เกม 

   
นิยามศัพทเฉพาะ 

เกมการศึกษา  หมายถึง  กิจกรรมการเลนเกมท่ีชวยพัฒนาสติปญญา มีกฎเกณฑ กติกา   
งาย ๆ และมีกระบวนการเลนตามชนิดของเกมประเภทตาง ๆ เพื่อใหเกิดการเรียนรูและความคิด
รวบยอดกับส่ิงท่ีเรียน สามารถเลนไดท้ังเลนเดี่ยว  เลนเปนกลุมก็ได ซ่ึงกิจกรรมเกมการศึกษาคร้ังนี้
ไดแก เกมการจับคู เกมการจัดลําดับ เกมการเปรียบเทียบ และเกมการจัดลําดับ 

แผนการจัดประสบการณ  หมายถึง  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช             
กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรในเร่ืองการจับคู  การจัดประเภท                  
การเปรียบเทียบ  และการจัดลําดับ  ซ่ึงมีองคประกอบ ดังนี้คือสาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู 
สาระการเรียนรู (สาระท่ีควรเรียนรู ประสบการณสําคัญ)  กิจกรรมการเรียนรูโดยใชเกมการศึกษา
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือ และการวัดผลและประเมินผล    

ความพรอมทางคณิตศาสตร  หมายถึง  ความสามารถเบ้ืองตนท่ีจะเปนพื้นฐานนําไปสู   
การเรียนรูทางคณิตศาสตร   ซ่ึงไดแก   ความสามารถในดานการจับคู   การจัดประเภท                  
การเปรียบเทียบ  และการจัดลําดับ 

 1.  การจับคู  หมายถึง  ความสามารถในการสังเกตลักษณะตาง ๆ  และจับคู  ส่ิงท่ี
เขาคูกัน  เหมือนกัน  หรืออยูประเภทเดียวกัน 

 2.  การจัดประเภท  หมายถึง  ความสามารถในการสังเกตคุณสมบัติของส่ิงตางๆ  
วามีความแตกตางหรือเหมือนกันในบางเร่ือง  และสามารถจัดเปนประเภทตาง ๆได 
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 3.  การเปรียบเทียบ  หมายถึง  ความสามารถในการสังเกต  การสืบเสาะโดยอาศัย
ความสัมพันธระหวางของสองส่ิงหรือมากกวา  เชน  ยาวกวา  ส้ันกวา  หนักกวา  เบากวา  ฯลฯ 

 4.  การจัดลําดับ  หมายถึง  ความสามารถในการจัดส่ิงของชุดหนึ่ง ๆ  ตามคําส่ัง
หรือตามกฎ  เชน  จัดบล็อก  6  แทง  ท่ีมีความยาวไมเทากัน  ใหเรียงลําดับจากสูงไปต่ํา  หรือจาก
ส้ันไปยาว  ฯลฯ 
 ผลการใชเกมการศึกษา  หมายถึง  คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของ
นักเรียนช้ันอนุบาล  2  ท่ีไดเรียนโดยใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร แลว
นํามาเทียบกับเกณฑของโรงเรียนท่ีกําหนดไวรอยละ 70.00 และพฤติกรรมของนักเรียนในดาน
ความสนใจและการมีสวนรวม  ดานการรูจักการสังเกตและการแกปญหา  ดานการมีน้ําใจชวยเหลือ
ผูอ่ืน  ดานความสนุกสนานเพลิดเพลิน  และดานการเก็บเกมหลังเลิกเลน   
 เด็กปฐมวัย  หมายถึง  เด็กชายและหญิง  อายุระหวาง 4 – 5  ป ท่ีกําลังศึกษาอยูในช้ัน
อนุบาลปท่ี  2  ภาคเรียนท่ี  2 ปการศึกษา  2551  โรงเรียนวัดทากาน สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาเชียงใหม  เขต  4  จํานวน  6  คน 
 
ประโยชนท่ีไดรับ 

1.  ไดแผนการจัดประสบการณและเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร
ดานการจับคู  การจัดประเภท  การเปรียบเทียบ  และการจัดลําดับ สําหรับนักเรียนช้ันอนุบาล  2   
 2.  เปนแนวทางในการจัดทําเกมการศึกษาสําหรับผูท่ีสนใจจะไดนําไปพัฒนาความพรอม
ทางคณิตศาสตรดานอ่ืน ๆสําหรับเด็กปฐมวัยตอไป 
 
 


