
 

บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 
 
 การศึกษาเร่ืองผลการใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของ           
เด็กปฐมวัย  ซ่ึงในการศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใช       
กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร และศึกษาผลการใชเกมการศึกษาเพื่อ           
การพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันอนุบาล 2  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา  2551  

ผูศึกษาไดนําเสนอผลจากการวิเคราะหขอมูลเปนลําดับ ดังนี้ 
1.  การพัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอม

ทางคณิตศาสตร  
2.  การทดสอบหลังเรียนเร่ืองการใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร  
3.  พฤติกรรมของนักเรียนระหวางการเลนเกมการศึกษาท้ัง  20  เกม 

 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

1.  แผนการจัดประสบการณโดยกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทาง
คณิตศาสตร  ของนักเรียนช้ันอนุบาล  2 จํานวน 20 แผน ซ่ึงไดวิเคราะหสาระการเรียนรูและ
ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญาสําหรับการสรางแผนการจัดประสบการณ
โดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรดานการจับคู การจัดประเภท  
การเปรียบเทียบ และการจัดลําดับ  ดังตาราง 1 
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ตาราง  1  แผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทาง 
                  คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันอนุบาล  2 
 

หนวยท่ี เร่ือง แผนท่ี 
ลักษณะ 

เกมการศึกษา 
ช่ือเกมการศึกษา 

1   
การส่ือสาร 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
2 
การ

คมนาคม 
 
 
 
 
 

 
3 

ตนไมท่ีรัก 
 

 
เคร่ืองมือส่ือสาร 
 

 
ประเภท

เคร่ืองมือส่ือสาร 
 

เคร่ืองมือส่ือสาร 
 
 

เคร่ืองมือส่ือสาร 
 
ยานพาหนะ 

 
ประเภท

ยานพาหนะ 
 

ยานพาหนะ 
 

ยานพาหนะ 
 
 

ชนิดของตนไม 

 
1 
 
 
2 

 
 

3 
 
 
4 

 
5 
 
6 
 
 
7 
 
8 
 
 
9 

 

 
การจับคู 

 
 

การจัดประเภท 
 
 

การเปรียบเทียบ 
 
 

การจัดลําดับ 
 

การจับคู 
 

การจัดประเภท 
 
 

การเปรียบเทียบ 
 

การจัดลําดับ 
 
 

การจับคู 

 
-  เกมการจับคูเคร่ืองมือส่ือสาร  
   ชนิดตาง ๆท่ีเหมือนกันหรือคู  
   กัน 
-  เกมการจัดประเภทเคร่ืองมือ  
   ส่ือสารท่ีมีลักษณะการใชงาน 
   เหมือนกัน 
-  เกมการเปรียบเทียบขนาด  
   ของเคร่ืองมือส่ือสารชนิด  
   ตาง ๆ 
-  เกมการจัดลําดับขนาดของ 
   เคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆ 
-  เกมการจับคูยานพาหนะท่ีใช 
   ประโยชนเหมือนกัน 
-  เกมการจัดประเภท 
   ยานพาหนะท่ีใชประโยชนใน 
   การเดินทางเหมือนกัน 
-  เกมการเปรียบเทียบขนาด 
   ของยานพาหนะชนิดตาง ๆ 
-  เกมการจัดลําดับขนาดของ  
   ยานพาหนะชนิดตาง ๆ 
 
-  เกมการจับคูตนท่ีมีรูปราง 
   ลักษณะเหมือนกัน 
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ตาราง  1  (ตอ) 
 

หนวยท่ี เร่ือง แผนท่ี 
ลักษณะ 

เกมการศึกษา 
ช่ือเกมการศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4 

บุคคลและ
อาชีพ 

 
 
 

 

แหลงท่ีอยูของ
ตนไม 

ประเภทของ
ตนไม 

แหลงท่ีอยูของ
ตนไม 

 
ความแตกตาง
ของตนไมแตละ

ชนิด 
การเจริญเติบโต
ของตนกลวย 

 
อุปกรณ 

การประกอบ
อาชีพ 

 
บุคคลกับ
อุปกรณ 

การประกอบ
อาชีพ 

การเปรียบเทียบ
ขนาดของ
อุปกรณ

ประกอบอาชีพ 
 

10 
 

11 
 

12 
 
 

13 
 
 

14 
 
 

15 
 
 
 

16 
 
 
 

17 
 
 

การจับคู 
 

การจัดประเภท 
 

การจัดประเภท 
 
 

การเปรียบเทียบ 
 
 

การจัดลําดับ 
 
 

การจับคู 
 
 
 

การจัดประเภท 
 
 
 

การเปรียบเทียบ 

-  เกมการจับคูตนไมท่ีมีแหลง 
    ท่ีอยูเหมือนกัน 
-  เกมการจัดประเภทตนไม 
   ตามชนิดของตนไม 
-  เกมการจัดประเภทตนไม 
   ตามแหลงท่ีอยูของตนไม  
   ชนิดตาง ๆ 
-  เกมการเปรียบเทียบขนาด 
    และความสูงของตนไมชนิด    
   ตาง ๆ 
-  เกมการจัดลําดับการเจริญ 
   เติบโตของตนกลวย 
 
-  เกมการจับคูบุคคลกับ 
   อุปกรณประกอบอาชีพ 1 
   (อาชีพตํารวจ ทหาร ครู   
   แพทย ชาวนา และชาวสวน) 
-  เกมการจัดประเภทบุคคลกับ 
   อุปกรณประกอบอาชีพ 2 
   (อาชีพชางตัดเส้ือ ตํารวจ ครู 
   แพทย และชาวสวน) 
-  เกมการเปรียบเทียบขนาด 
   ของอุปกรณประกอบ     
   อาชีพ  3 (อาชีพครู  
   ชางตัดเส้ือ ชาวสวน ตํารวจ    
   ทหาร  และแพทย) 
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ตาราง  1  (ตอ) 
 

หนวยท่ี เร่ือง แผนท่ี 
ลักษณะ            

เกมการศึกษา 
ช่ือเกมการศึกษา 

 
 

 

ลักษณะอุปกรณ
การประกอบ

อาชีพของอาชีพ
ตาง ๆ 

การทําสวนผัก 
 

การเล้ียงไก 
 

18 
 
 
 

19 
 

20 
 
 

 

การเปรียบเทียบ 
 
 
 

การจัดลําดับ 
 

การจัดลําดับ 

-  เกมการเปรียบเทียบขนาด 
   ของอุปกรณประกอบอาชีพ 4   
   (อาชีพตํารวจ ชาวนา  
   ชางตัดเส้ือ และแพทย) 
-  เกมการจัดลําดับข้ันตอน  
   การประกอบอาชีพชาวสวน 
-  เกมการจัดลําดับข้ันตอน 
   การประกอบอาชีพ 
   การเล้ียงไก 
 

 
หลังจากการวิเคราะหแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนา

ความพรอมทางคณิตศาสตร ของเด็กปฐมวัย ในดานการจับคู การจัดประเภท การเปรียบเทียบ และ
การจัดลําดับ แลวจึงนํามาจัดทําผังความคิดหนวยการเรียนรู 4 หนวย คือ 1) หนวยการส่ือสาร                
2) หนวยการคมนาคม 3) หนวยตนไมท่ีรัก และ 4) หนวยบุคคลและอาชีพ เพื่อสรางแผนการจัด
ประสบการณ (ภาคผนวก ข) หลังจากนั้น สรางแผนการจัดประสบการณ ซ่ึงประกอบไปดวย 
สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู (สาระท่ีควรรู ประสบการณสําคัญ) กิจกรรม
การเรียนรูโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษา ส่ือ และการวัดผลและประเมินผล  จํานวน 20 แผน  

จากนั้นผูศึกษาไดนําแผนการจัดประสบการณและเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทาง
คณิตศาสตร ท้ังหมด 20 แผน 20 เกม แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสังเกตพฤติกรรมการเลน 
เกมการศึกษา ไปใหอาจารยท่ีปรึกษาการคนควาแบบอิสระตรวจ แกไข ปรับปรุงกอนนําไปใชจริง 
ไดขอเสนอแนะและไดรับการแกไข ดังนี้ 

การเขียนแผนการจัดประสบการณตองมีสาระสําคัญเพิ่มอีก 1 องคประกอบ และเขียน
สาระสําคัญใหครอบคลุมท้ังสาระท่ีควรรู  และเขียนใหกะทัดรัดแตไดใจความ 

เกมการศึกษาตองเปนภาพท่ีชัดเจน ส่ือความหมายไดตรงประเด็น สวนของจริงตอง
คัดเลือกท่ีนักเรียนเลนแลวไมกอใหเกิดอันตราย 
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แบบทดสอบหลังเรียนตองชัดเจน ตรงตามวัตถุประสงค มีความยากงายพอเหมาะ  
จากการตรวจสอบแผนการจัดประการณ เกมการศึกษา แบบทดสอบหลังเรียน และ     

แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกม ผลการใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร 
ของ   ผูเชียวชาญท้ัง 3 ทาน อันไดแก 1) อาจารยสะอาด  นันตา  ผูอํานวยการ ชํานาญการพิเศษ 
โรงเรียนวัดทากาน 2) อาจารยสุพัตรา  แยมนิ่มนวล ศึกษานิเทศก เช่ียวชาญ  3) อาจารยปนทอง    
คําจันทร  ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวัดปวงสนุก ไดใหความเห็น ดังนี้ 

แผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทาง
คณิตศาสตร ในแตละแผนคลายกันมาก โดยเฉพาะจุดประสงคการเรียนรูในขอท่ี 1 ใหเพิ่มเติม
จุดประสงคตามประสบการณสําคัญ และการวัดผลและประเมินผลไมสอดคลองกับวัตถุประสงค   

แบบทดสอบหลังเรียน ตองเปนภาพท่ีชัดเจน ส่ือความหมายไดตรงประเด็น  
แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา  นาจะทํารูบริคสเพื่อความเปนปรนัยของ   

แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา 
การปรับปรุง แกไข หลังการตรวจสอบของอาจารยท่ีปรึกษาการคนควาแบบอิสระ และ 

ผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทาน จึงไดแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนา   
ความพรอมทางคณิตศาสตร เกมการศึกษา แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสังเกตพฤติกรรม     
การเลนเกมการศึกษาท่ีมีคุณภาพและสามารถพัฒนาความสามารถทางดานคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวัยไดเปนอยางดียิ่งตอไป  

การใชและการปรับปรุงแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนา        
ความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  หลังจากนําไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันอนุบาล 2 
โรงเรียนบานมวงพี่นอง อําเภอสันปาตอง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงใหม เขต 4 ท่ีไมใช
นักเรียนกลุมเปาหมาย ไดปรับปรุงภาพเกมการศึกษาบางเกมท่ีนักเรียนยังสับสน ใหมีความชัดเจน
และส่ือความหมายไดถูกตองและชัดเจนข้ึน  

หลังจากการปรับปรุง พัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อ
พัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยแลวไดพัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใช
กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีมีคุณภาพและ     
ความเหมาะสมเพราะเปนแผนการจัดประสบการณท่ีมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญออกแบบกิจกรรม 
การเรียนการสอนโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาท่ีหลากหลายชนิด เชน ของจริง รูปภาพ ท่ีเด็ก
สามารถเรียนรูดวยตนเองและพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรไดอยางดียิ่งซ่ึงจะเห็นไดจาก
คะแนนความพรอมสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด ดังตาราง 2 
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2. ผลการวิเคราะหผลการทดสอบหลังเรียนดวยแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรม
เกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันอนุบาล 2  ดังตาราง  2 

 
ตาราง  2  คะแนนการทดสอบหลังเรียนดวยแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษา 
              เพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 เปรียบเทียบกับเกณฑ 
              รอยละ  70.00 

 
 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนเต็ม 

(20 คะแนน) 
รอยละ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

18 

20 

19 

20 

17 

18 

90 

100 
95 

100 

85 

90 

Χ  18.37 93.33 
 

 
จากตาราง   2  ปรากฏวานักเ รียนมีคะแนนทดสอบหลังเ รียนโดยใชแผนการจัด

ประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
อนุบาล 2 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดคือรอยละ 70.00 โดยมีคะแนนเฉล่ีย  93.33  

3.  ผลการวิ เคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษาดวยแผนการจัด
ประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
อนุบาล 2  ดังตาราง  3  4  5  และ 6  ดังนี้ 
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ตาราง  3  คะแนนและคาเฉล่ียพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดวยแผนการจัดประสบการณโดยใช 
                  กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2   
                  ดานท่ี  1  การจับคู 
 
 

นักเรียนคนท่ี 

เกมการจับคู  

รวม 

(75 คะแนน) 

เค
รื่อ
งมื
อสื่

อส
าร
ชน

ิดต
าง

 ๆ
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ยา
นพ

าห
นะ

ที่ใ
ชป

ระ
โย
ชน

เห
มือ

นก
ัน  

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ตน
ไม

ที่มี
รูป

รา
ง ล

ักษ
ณะ

เห
มือ

นก
ัน 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ตน
ไม

ที่มี
แห

ลง
ที่อ

ยูเห
มือ

นก
ัน 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

บุค
คล

กับ
อุป

กร
ณป

ระ
กอ

บอ
าชี
พ 

1 
(15

 ค
ะแ
นน

) 

1 15 15 14 15 15 74 

2 13 14 15 15 15 72 

3 12 13 14 15 15 69 

4 14 14 15 15 15 73 

5 13 15 15 15 15 73 

6 15 14 15 14 15 73 

∑Χ  82 85 88 89 90 434 

Χ  13.67 14.17 14.67 14.83 15 72.33 
 

 
จากตาราง  3  พบวานักเรียนกลุมเปาหมายมีพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดานท่ี 1    

เกมการจับคู  ไดคะแนนรวมทั้ง 5 เกม ในระดับ ดีมากทุกเกมคือ มีคาเฉล่ียเทากับ 72.33 คะแนน          
ซ่ึงหมายถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเลนเกมการศึกษาดังกลาวอยูในระดับดีมาก   

 
 

 
 
 

 



 
52 
 

ตาราง  4  คะแนนและคาเฉล่ียพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดวยแผนการจัดประสบการณโดยใช 
                  กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2   
                  ดานท่ี 2  การจัดประเภท 
 
 

นักเรียนคนท่ี 

เกมการจดัประเภท  

รวม 

(75 คะแนน) 

เค
รื่อ
งมื
อสื่

อส
าร
ที่มี

ลัก
ษณ

ะก
าร
ใช
งา
นเ
หมื

อน
หรื

อ
ตา
งก
ัน 

  (1
5 ค

ะแ
นน

) 

ยา
นพ

าห
นะ

ที่ใ
ชป

ระ
โย

ชน
ใน

กา
รเ
ดิน

ทา
ง

เห
มือ

นก
ัน 

 (1
5 ค

ะแ
นน

) 

ตน
ไม

ตา
มช

นิด
ขอ

งต
นไ

ม  
  

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ตน
ไม

ตา
มแ

หล
งที่

อย
ูขอ

งต
นไ

มช
นิด

ตา
ง ๆ

 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

บุค
คล

กับ
อุป

กร
ณป

ระ
กอ

บอ
าชี
พ 

2  
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

1 14 15 14 14 15 72 

2 14 15 14 15 14 72 

3 15 15 13 13 14 70 

4 13 15 15 15 14 72 

5 15 15 14 15 14 73 

6 15 15 14 15 14 73 

∑Χ  86 90 84 87 85 432 

Χ  14.33 15 14 14.5 14.17 72.00 
 

 
             จากตาราง  4  พบวานักเรียนกลุมเปาหมายมีพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดานท่ี  2     
เกมการจัดประเภท  ไดคะแนนรวมท้ัง 5 เกม ในระดับ ดีมากทุกเกมคือ มีคาเฉล่ียเทากับ 72.00 
คะแนน ซ่ึงหมายถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเลนเกมการศึกษาดังกลาวอยูในระดับดีมาก   
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ตาราง  5  คะแนนและคาเฉล่ียพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดวยแผนการจัดประสบการณโดยใช 
                  กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2   
                  ดานท่ี  3  การเปรียบเทียบ 
 

นักเรียนคนท่ี 

เกมการเปรียบเทียบ  

รวม 

(75 คะแนน) 

ขน
าด
ขอ

งเค
รื่อ
งมื
อสื่

อส
าร
ชน

ิดต
าง

 ๆ
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด

 รูป
รา
ง ข

อง
ยา
นพ

าห
นะ

ชน
ิดต

าง
 ๆ

 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด
แล

ะค
วา
มสู

งข
อง
ตน

ไม
ชน

ิดต
าง

 ๆ
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด
อุป

กร
ณก

าร
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

ตา
ง ๆ

 3 
(15

 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด
ขอ

งอุ
ปก

รณ
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

  4
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 
1 15 14 15 14 15 73 

2 14 15 15 15 15 74 

3 13 14 14 14 14 69 

4 14 14 15 15 15 73 

5 13 14 15 14 15 71 

6 14 13 14 15 15 71 

∑Χ  83 84 88 87 89 431 

Χ  13.83 14 14.67 14.5 14.83 71.83 
 

 
จากตาราง  5  พบวานักเรียนกลุมเปาหมายมีพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา  ดานท่ี 3     

เกมการเปรียบเทียบ  ไดคะแนนรวมท้ัง 5 เกม ในระดับ ดีมากทุกเกมคือ มีคาเฉล่ียเทากับ 71.83 
คะแนน ซ่ึงหมายถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเลนเกมการศึกษาดังกลาวอยูในระดับ ดีมาก   
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ตาราง  6  คะแนนและคาเฉล่ียพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดวยแผนการจัดประสบการณโดยใช 
                  กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2   
                  ดานท่ี 4  การจัดลําดับ 
 
 

นักเรียนคนท่ี 

เกมการจดัลําดับ 

รวม 

(75 คะแนน) 

ขน
าด
ขอ

งเค
รื่อ
งมื
อสื่

อส
าร
ชน

ิดต
าง

 ๆ
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด
ขอ

งย
าน

พา
หน

ะช
นิด

ตา
ง ๆ

 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

กา
รเจ

ริญ
เติ
บโ

ตข
อง
ตน

กล
วย

 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขั้น
ตอ

นก
าร
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

ชา
วส

วน
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขั้น
ตอ

นก
าร
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

 กา
รเล

ี้ยง
ไก
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 
1 14 15 14 15 14 72 

2 14 15 14 14 13 70 

3 13 15 13 12 14 67 

4 15 15 14 14 15 73 

5 14 15 13 14 14 70 

6 14 15 12 13 14 68 

∑Χ  84 90 80 82 84 420 

Χ  14 15 13.33 13.67 14 70 
 

 
จากตาราง  6  พบวานักเรียนกลุมเปาหมายมีพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดานท่ี 4    

เกมการจัดลําดับ  ไดคะแนนรวมท้ัง 5 เกม ในระดับ ดีมากทุกเกมคือ มีคาเฉล่ียเทากับ 70.00 
คะแนน ซ่ึงหมายถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเลนเกมการศึกษาดังกลาวอยูในระดับ ดีมาก   
 


