
 

บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 
 
 การศึกษาเร่ืองผลการใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของ           
เด็กปฐมวัย  ซ่ึงในการศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใช       
กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร และศึกษาผลการใชเกมการศึกษาเพื่อ           
การพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันอนุบาล 2  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา  2551  

ผูศึกษาไดนําเสนอผลจากการวิเคราะหขอมูลเปนลําดับ ดังนี้ 
1.  การพัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอม

ทางคณิตศาสตร  
2.  การทดสอบหลังเรียนเร่ืองการใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร  
3.  พฤติกรรมของนักเรียนระหวางการเลนเกมการศึกษาท้ัง  20  เกม 

 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

1.  แผนการจัดประสบการณโดยกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทาง
คณิตศาสตร  ของนักเรียนช้ันอนุบาล  2 จํานวน 20 แผน ซ่ึงไดวิเคราะหสาระการเรียนรูและ
ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญาสําหรับการสรางแผนการจัดประสบการณ
โดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรดานการจับคู การจัดประเภท  
การเปรียบเทียบ และการจัดลําดับ  ดังตาราง 1 
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ตาราง  1  แผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทาง 
                  คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันอนุบาล  2 
 

หนวยท่ี เร่ือง แผนท่ี 
ลักษณะ 

เกมการศึกษา 
ช่ือเกมการศึกษา 

1   
การส่ือสาร 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
2 
การ

คมนาคม 
 
 
 
 
 

 
3 

ตนไมท่ีรัก 
 

 
เคร่ืองมือส่ือสาร 
 

 
ประเภท

เคร่ืองมือส่ือสาร 
 

เคร่ืองมือส่ือสาร 
 
 

เคร่ืองมือส่ือสาร 
 
ยานพาหนะ 

 
ประเภท

ยานพาหนะ 
 

ยานพาหนะ 
 

ยานพาหนะ 
 
 

ชนิดของตนไม 

 
1 
 
 
2 

 
 

3 
 
 
4 

 
5 
 
6 
 
 
7 
 
8 
 
 
9 

 

 
การจับคู 

 
 

การจัดประเภท 
 
 

การเปรียบเทียบ 
 
 

การจัดลําดับ 
 

การจับคู 
 

การจัดประเภท 
 
 

การเปรียบเทียบ 
 

การจัดลําดับ 
 
 

การจับคู 

 
-  เกมการจับคูเคร่ืองมือส่ือสาร  
   ชนิดตาง ๆท่ีเหมือนกันหรือคู  
   กัน 
-  เกมการจัดประเภทเคร่ืองมือ  
   ส่ือสารท่ีมีลักษณะการใชงาน 
   เหมือนกัน 
-  เกมการเปรียบเทียบขนาด  
   ของเคร่ืองมือส่ือสารชนิด  
   ตาง ๆ 
-  เกมการจัดลําดับขนาดของ 
   เคร่ืองมือส่ือสารชนิดตาง ๆ 
-  เกมการจับคูยานพาหนะท่ีใช 
   ประโยชนเหมือนกัน 
-  เกมการจัดประเภท 
   ยานพาหนะท่ีใชประโยชนใน 
   การเดินทางเหมือนกัน 
-  เกมการเปรียบเทียบขนาด 
   ของยานพาหนะชนิดตาง ๆ 
-  เกมการจัดลําดับขนาดของ  
   ยานพาหนะชนิดตาง ๆ 
 
-  เกมการจับคูตนท่ีมีรูปราง 
   ลักษณะเหมือนกัน 
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ตาราง  1  (ตอ) 
 

หนวยท่ี เร่ือง แผนท่ี 
ลักษณะ 

เกมการศึกษา 
ช่ือเกมการศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4 

บุคคลและ
อาชีพ 

 
 
 

 

แหลงท่ีอยูของ
ตนไม 

ประเภทของ
ตนไม 

แหลงท่ีอยูของ
ตนไม 

 
ความแตกตาง
ของตนไมแตละ

ชนิด 
การเจริญเติบโต
ของตนกลวย 

 
อุปกรณ 

การประกอบ
อาชีพ 

 
บุคคลกับ
อุปกรณ 

การประกอบ
อาชีพ 

การเปรียบเทียบ
ขนาดของ
อุปกรณ

ประกอบอาชีพ 
 

10 
 

11 
 

12 
 
 

13 
 
 

14 
 
 

15 
 
 
 

16 
 
 
 

17 
 
 

การจับคู 
 

การจัดประเภท 
 

การจัดประเภท 
 
 

การเปรียบเทียบ 
 
 

การจัดลําดับ 
 
 

การจับคู 
 
 
 

การจัดประเภท 
 
 
 

การเปรียบเทียบ 

-  เกมการจับคูตนไมท่ีมีแหลง 
    ท่ีอยูเหมือนกัน 
-  เกมการจัดประเภทตนไม 
   ตามชนิดของตนไม 
-  เกมการจัดประเภทตนไม 
   ตามแหลงท่ีอยูของตนไม  
   ชนิดตาง ๆ 
-  เกมการเปรียบเทียบขนาด 
    และความสูงของตนไมชนิด    
   ตาง ๆ 
-  เกมการจัดลําดับการเจริญ 
   เติบโตของตนกลวย 
 
-  เกมการจับคูบุคคลกับ 
   อุปกรณประกอบอาชีพ 1 
   (อาชีพตํารวจ ทหาร ครู   
   แพทย ชาวนา และชาวสวน) 
-  เกมการจัดประเภทบุคคลกับ 
   อุปกรณประกอบอาชีพ 2 
   (อาชีพชางตัดเส้ือ ตํารวจ ครู 
   แพทย และชาวสวน) 
-  เกมการเปรียบเทียบขนาด 
   ของอุปกรณประกอบ     
   อาชีพ  3 (อาชีพครู  
   ชางตัดเส้ือ ชาวสวน ตํารวจ    
   ทหาร  และแพทย) 
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ตาราง  1  (ตอ) 
 

หนวยท่ี เร่ือง แผนท่ี 
ลักษณะ            

เกมการศึกษา 
ช่ือเกมการศึกษา 

 
 

 

ลักษณะอุปกรณ
การประกอบ

อาชีพของอาชีพ
ตาง ๆ 

การทําสวนผัก 
 

การเล้ียงไก 
 

18 
 
 
 

19 
 

20 
 
 

 

การเปรียบเทียบ 
 
 
 

การจัดลําดับ 
 

การจัดลําดับ 

-  เกมการเปรียบเทียบขนาด 
   ของอุปกรณประกอบอาชีพ 4   
   (อาชีพตํารวจ ชาวนา  
   ชางตัดเส้ือ และแพทย) 
-  เกมการจัดลําดับข้ันตอน  
   การประกอบอาชีพชาวสวน 
-  เกมการจัดลําดับข้ันตอน 
   การประกอบอาชีพ 
   การเล้ียงไก 
 

 
หลังจากการวิเคราะหแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนา

ความพรอมทางคณิตศาสตร ของเด็กปฐมวัย ในดานการจับคู การจัดประเภท การเปรียบเทียบ และ
การจัดลําดับ แลวจึงนํามาจัดทําผังความคิดหนวยการเรียนรู 4 หนวย คือ 1) หนวยการส่ือสาร                
2) หนวยการคมนาคม 3) หนวยตนไมท่ีรัก และ 4) หนวยบุคคลและอาชีพ เพื่อสรางแผนการจัด
ประสบการณ (ภาคผนวก ข) หลังจากนั้น สรางแผนการจัดประสบการณ ซ่ึงประกอบไปดวย 
สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู (สาระท่ีควรรู ประสบการณสําคัญ) กิจกรรม
การเรียนรูโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษา ส่ือ และการวัดผลและประเมินผล  จํานวน 20 แผน  

จากนั้นผูศึกษาไดนําแผนการจัดประสบการณและเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทาง
คณิตศาสตร ท้ังหมด 20 แผน 20 เกม แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสังเกตพฤติกรรมการเลน 
เกมการศึกษา ไปใหอาจารยท่ีปรึกษาการคนควาแบบอิสระตรวจ แกไข ปรับปรุงกอนนําไปใชจริง 
ไดขอเสนอแนะและไดรับการแกไข ดังนี้ 

การเขียนแผนการจัดประสบการณตองมีสาระสําคัญเพิ่มอีก 1 องคประกอบ และเขียน
สาระสําคัญใหครอบคลุมท้ังสาระท่ีควรรู  และเขียนใหกะทัดรัดแตไดใจความ 

เกมการศึกษาตองเปนภาพท่ีชัดเจน ส่ือความหมายไดตรงประเด็น สวนของจริงตอง
คัดเลือกท่ีนักเรียนเลนแลวไมกอใหเกิดอันตราย 
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แบบทดสอบหลังเรียนตองชัดเจน ตรงตามวัตถุประสงค มีความยากงายพอเหมาะ  
จากการตรวจสอบแผนการจัดประการณ เกมการศึกษา แบบทดสอบหลังเรียน และ     

แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกม ผลการใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร 
ของ   ผูเชียวชาญท้ัง 3 ทาน อันไดแก 1) อาจารยสะอาด  นันตา  ผูอํานวยการ ชํานาญการพิเศษ 
โรงเรียนวัดทากาน 2) อาจารยสุพัตรา  แยมนิ่มนวล ศึกษานิเทศก เช่ียวชาญ  3) อาจารยปนทอง    
คําจันทร  ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนวัดปวงสนุก ไดใหความเห็น ดังนี้ 

แผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทาง
คณิตศาสตร ในแตละแผนคลายกันมาก โดยเฉพาะจุดประสงคการเรียนรูในขอท่ี 1 ใหเพิ่มเติม
จุดประสงคตามประสบการณสําคัญ และการวัดผลและประเมินผลไมสอดคลองกับวัตถุประสงค   

แบบทดสอบหลังเรียน ตองเปนภาพท่ีชัดเจน ส่ือความหมายไดตรงประเด็น  
แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา  นาจะทํารูบริคสเพื่อความเปนปรนัยของ   

แบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา 
การปรับปรุง แกไข หลังการตรวจสอบของอาจารยท่ีปรึกษาการคนควาแบบอิสระ และ 

ผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทาน จึงไดแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนา   
ความพรอมทางคณิตศาสตร เกมการศึกษา แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสังเกตพฤติกรรม     
การเลนเกมการศึกษาท่ีมีคุณภาพและสามารถพัฒนาความสามารถทางดานคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวัยไดเปนอยางดียิ่งตอไป  

การใชและการปรับปรุงแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนา        
ความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  หลังจากนําไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันอนุบาล 2 
โรงเรียนบานมวงพี่นอง อําเภอสันปาตอง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเชียงใหม เขต 4 ท่ีไมใช
นักเรียนกลุมเปาหมาย ไดปรับปรุงภาพเกมการศึกษาบางเกมท่ีนักเรียนยังสับสน ใหมีความชัดเจน
และส่ือความหมายไดถูกตองและชัดเจนข้ึน  

หลังจากการปรับปรุง พัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อ
พัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยแลวไดพัฒนาแผนการจัดประสบการณโดยใช
กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยท่ีมีคุณภาพและ     
ความเหมาะสมเพราะเปนแผนการจัดประสบการณท่ีมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญออกแบบกิจกรรม 
การเรียนการสอนโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาท่ีหลากหลายชนิด เชน ของจริง รูปภาพ ท่ีเด็ก
สามารถเรียนรูดวยตนเองและพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรไดอยางดียิ่งซ่ึงจะเห็นไดจาก
คะแนนความพรอมสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด ดังตาราง 2 
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2. ผลการวิเคราะหผลการทดสอบหลังเรียนดวยแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรม
เกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันอนุบาล 2  ดังตาราง  2 

 
ตาราง  2  คะแนนการทดสอบหลังเรียนดวยแผนการจัดประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษา 
              เพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2 เปรียบเทียบกับเกณฑ 
              รอยละ  70.00 

 
 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนเต็ม 

(20 คะแนน) 
รอยละ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

18 

20 

19 

20 

17 

18 

90 

100 
95 

100 

85 

90 

Χ  18.37 93.33 
 

 
จากตาราง   2  ปรากฏวานักเ รียนมีคะแนนทดสอบหลังเ รียนโดยใชแผนการจัด

ประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
อนุบาล 2 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดคือรอยละ 70.00 โดยมีคะแนนเฉล่ีย  93.33  

3.  ผลการวิ เคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษาดวยแผนการจัด
ประสบการณโดยใชกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
อนุบาล 2  ดังตาราง  3  4  5  และ 6  ดังนี้ 
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ตาราง  3  คะแนนและคาเฉล่ียพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดวยแผนการจัดประสบการณโดยใช 
                  กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2   
                  ดานท่ี  1  การจับคู 
 
 

นักเรียนคนท่ี 

เกมการจับคู  

รวม 

(75 คะแนน) 

เค
รื่อ
งมื
อสื่

อส
าร
ชน

ิดต
าง

 ๆ
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ยา
นพ

าห
นะ

ที่ใ
ชป

ระ
โย
ชน

เห
มือ

นก
ัน  

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ตน
ไม

ที่มี
รูป

รา
ง ล

ักษ
ณะ

เห
มือ

นก
ัน 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ตน
ไม

ที่มี
แห

ลง
ที่อ

ยูเห
มือ

นก
ัน 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

บุค
คล

กับ
อุป

กร
ณป

ระ
กอ

บอ
าชี
พ 

1 
(15

 ค
ะแ
นน

) 

1 15 15 14 15 15 74 

2 13 14 15 15 15 72 

3 12 13 14 15 15 69 

4 14 14 15 15 15 73 

5 13 15 15 15 15 73 

6 15 14 15 14 15 73 

∑Χ  82 85 88 89 90 434 

Χ  13.67 14.17 14.67 14.83 15 72.33 
 

 
จากตาราง  3  พบวานักเรียนกลุมเปาหมายมีพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดานท่ี 1    

เกมการจับคู  ไดคะแนนรวมทั้ง 5 เกม ในระดับ ดีมากทุกเกมคือ มีคาเฉล่ียเทากับ 72.33 คะแนน          
ซ่ึงหมายถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเลนเกมการศึกษาดังกลาวอยูในระดับดีมาก   
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ตาราง  4  คะแนนและคาเฉล่ียพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดวยแผนการจัดประสบการณโดยใช 
                  กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2   
                  ดานท่ี 2  การจัดประเภท 
 
 

นักเรียนคนท่ี 

เกมการจดัประเภท  

รวม 

(75 คะแนน) 

เค
รื่อ
งมื
อสื่

อส
าร
ที่มี

ลัก
ษณ

ะก
าร
ใช
งา
นเ
หมื

อน
หรื

อ
ตา
งก
ัน 

  (1
5 ค

ะแ
นน

) 

ยา
นพ

าห
นะ

ที่ใ
ชป

ระ
โย

ชน
ใน

กา
รเ
ดิน

ทา
ง

เห
มือ

นก
ัน 

 (1
5 ค

ะแ
นน

) 

ตน
ไม

ตา
มช

นิด
ขอ

งต
นไ

ม  
  

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ตน
ไม

ตา
มแ

หล
งที่

อย
ูขอ

งต
นไ

มช
นิด

ตา
ง ๆ

 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

บุค
คล

กับ
อุป

กร
ณป

ระ
กอ

บอ
าชี
พ 

2  
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

1 14 15 14 14 15 72 

2 14 15 14 15 14 72 

3 15 15 13 13 14 70 

4 13 15 15 15 14 72 

5 15 15 14 15 14 73 

6 15 15 14 15 14 73 

∑Χ  86 90 84 87 85 432 

Χ  14.33 15 14 14.5 14.17 72.00 
 

 
             จากตาราง  4  พบวานักเรียนกลุมเปาหมายมีพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดานท่ี  2     
เกมการจัดประเภท  ไดคะแนนรวมท้ัง 5 เกม ในระดับ ดีมากทุกเกมคือ มีคาเฉล่ียเทากับ 72.00 
คะแนน ซ่ึงหมายถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเลนเกมการศึกษาดังกลาวอยูในระดับดีมาก   
 
 
 



 
53 
 

ตาราง  5  คะแนนและคาเฉล่ียพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดวยแผนการจัดประสบการณโดยใช 
                  กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2   
                  ดานท่ี  3  การเปรียบเทียบ 
 

นักเรียนคนท่ี 

เกมการเปรียบเทียบ  

รวม 

(75 คะแนน) 

ขน
าด
ขอ

งเค
รื่อ
งมื
อสื่

อส
าร
ชน

ิดต
าง

 ๆ
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด

 รูป
รา
ง ข

อง
ยา
นพ

าห
นะ

ชน
ิดต

าง
 ๆ

 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด
แล

ะค
วา
มสู

งข
อง
ตน

ไม
ชน

ิดต
าง

 ๆ
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด
อุป

กร
ณก

าร
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

ตา
ง ๆ

 3 
(15

 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด
ขอ

งอุ
ปก

รณ
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

  4
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 
1 15 14 15 14 15 73 

2 14 15 15 15 15 74 

3 13 14 14 14 14 69 

4 14 14 15 15 15 73 

5 13 14 15 14 15 71 

6 14 13 14 15 15 71 

∑Χ  83 84 88 87 89 431 

Χ  13.83 14 14.67 14.5 14.83 71.83 
 

 
จากตาราง  5  พบวานักเรียนกลุมเปาหมายมีพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา  ดานท่ี 3     

เกมการเปรียบเทียบ  ไดคะแนนรวมท้ัง 5 เกม ในระดับ ดีมากทุกเกมคือ มีคาเฉล่ียเทากับ 71.83 
คะแนน ซ่ึงหมายถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเลนเกมการศึกษาดังกลาวอยูในระดับ ดีมาก   
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ตาราง  6  คะแนนและคาเฉล่ียพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดวยแผนการจัดประสบการณโดยใช 
                  กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันอนุบาล 2   
                  ดานท่ี 4  การจัดลําดับ 
 
 

นักเรียนคนท่ี 

เกมการจดัลําดับ 

รวม 

(75 คะแนน) 

ขน
าด
ขอ

งเค
รื่อ
งมื
อสื่

อส
าร
ชน

ิดต
าง

 ๆ
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขน
าด
ขอ

งย
าน

พา
หน

ะช
นิด

ตา
ง ๆ

 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

กา
รเจ

ริญ
เติ
บโ

ตข
อง
ตน

กล
วย

 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขั้น
ตอ

นก
าร
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

ชา
วส

วน
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 

ขั้น
ตอ

นก
าร
ปร

ะก
อบ

อา
ชีพ

 กา
รเล

ี้ยง
ไก
 

(15
 ค
ะแ
นน

) 
1 14 15 14 15 14 72 

2 14 15 14 14 13 70 

3 13 15 13 12 14 67 

4 15 15 14 14 15 73 

5 14 15 13 14 14 70 

6 14 15 12 13 14 68 

∑Χ  84 90 80 82 84 420 

Χ  14 15 13.33 13.67 14 70 
 

 
จากตาราง  6  พบวานักเรียนกลุมเปาหมายมีพฤติกรรมการเลนเกมการศึกษา ดานท่ี 4    

เกมการจัดลําดับ  ไดคะแนนรวมท้ัง 5 เกม ในระดับ ดีมากทุกเกมคือ มีคาเฉล่ียเทากับ 70.00 
คะแนน ซ่ึงหมายถึงพฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเลนเกมการศึกษาดังกลาวอยูในระดับ ดีมาก   
 


