
 บทที่ 2 

 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
 การวิจยัเพื่อศกึษา ผลการใชภูมิปญญาทองถ่ินเกี่ยวกับเครื่องมือดักจบัสัตวพื้นบานสําหรับ
การสอนวิทยาศาสตร เร่ืองพฤติกรรมสัตว ในครั้งนี ้ ผูวิจยัไดศกึษาเอกสารตําราและงานวิจยัที่
เกี่ยวของเพื่อใชเปนฐานสําหรับการดําเนินงานวิจยั โดยนาํเสนอตามหัวขอตอไปนี้  

1. ภูมิปญญาทองถ่ินเกี่ยวกับเครื่องมือดักจบัสัตวพื้นบาน 
 2. การนําภูมิปญญาทองถ่ินมาประกอบการสอนวิทยาศาสตร 
 3. หลักการวิทยาศาสตรเร่ืองพฤติกรรมสัตวที่เกีย่วของกบัเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบาน 
 4. โครงงานวิทยาศาสตร 
  5. งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 
ภูมิปญญาทองถิ่นเกี่ยวกับเคร่ืองมือดักจับสัตวพื้นบาน 
 ภูมิปญญาทองถ่ินมีความสําคัญในการดํารงชีวิตของคนไทยเปนอยางมาก ภูมิปญญา
ทองถ่ินแฝงอยูในวิถีชีวิตในมนุษยทุกขั้นตอน ตั้งแตเกิดจนถึงตายมีความสําคัญตอวิถีชีวิตของคน
ไทยทุกยุคทุกสมัย แตละทองถ่ินยอมจะมีความหลากหลายของภูมิปญญาในแตละทองถ่ิน ดังนั้นจึง
ควรศึกษาภาพรวมของภูมิปญญาทองถ่ินซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 
  ความหมายของภูมิปญญา 
 ภูมิปญญามีความสําคัญในการดํารงชีวิตของคนไทยเปนอยางมาก แฝงอยูในวิถีชีวิตของ
มนุษยทุกขั้นตอน โดยเฉพาะอยางยิ่งชาวบานในทองถ่ิน ไดนําภูมิปญญามาใชใหเกิดประโยชนใน
การดํารงชีวิตจนเปนที่ยอมรับ ดังนั้นการศึกษาเกี่ยวกับภูมิปญญาจึงเปนอีกศาสตรหนึ่งที่ทําใหคน
ไทยในทองถ่ินทั้งหลายไดรูจักตัวตนที่แทจริงของวิถีชีวิตตนเอง และสามารถนําไปเปนแนว
ทางการดํารงชีวิตที่ เหมาะสมของตนในทุกยุคทุกสมัย ดังที่มีนักการศึกษาหลายทาน ไดให
ความหมายเกี่ยวของกับภูมิปญญาทองถ่ิน ไวอยางสอดคลองกันดังนี้ 
 กรมสามัญศึกษา (2544 : 1) ไดสรุปความหมายของภูมิปญญาไทยไววา ภูมิปญญาทองถ่ิน
หมายถึง ความรู ความรอบรูที่คนในแผนดินไทยมีหรือสรางสมเอาไวอยางตอเนื่อง ตกทอดมาให
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ลูกหลานคนไทยในแผนดินไทยรับไวเปนมรดก ทําใหเกิดผลดีตอคนแผนดินอาจเปนภาพรวมทั้ง
ประเทศหรือชุมชนเล็กสวนใดสวนหนึ่งของประเทศก็ได 

สิริกร ไชยมา (2544,หนา 1) ไดใหความหมายของภูมิปญญาวา ภูมิปญญาหมายถึง ความรู
ความสามารถ ความเชื่อ ความสามารถทางพฤติกรรม ความสามารถในการแกไขปญหา และพัฒนา
ชีวิตมนุษยไดอยางเหมาะสม สามารถดํารงชีวิตอยูอยางมีความสุข ไดส่ังสมสืบทอดกันมาเปน
เวลานาน จนไดรับการยอมรับในสังคมนั้นๆ  

เอกวิทย ณ ถลาง (2544,หนา 42)ไดใหความหมายของภูมิปญญาวา    ภูมิปญญา หมายถึง 
ความคิด ความเชื่อ ความสามารถ ความจัดเจน ที่กลุมชนไดจากการสั่งสมไวในการปรับตัวและ
ดํารงชีพในระบบนิเวศหรือสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและส่ิงแวดลอมทางสังคมและวัฒนธรรม
ที่ไดมีการพัฒนาการสืบสานกันมา  

ชนัญ  วงษวิภาค  (2548, หนา 116) ไดใหความหมายของภูมิปญญาไทย หมายถึง องค
ความรู ความสามารถและทักษะของคนไทยอันเกิดจากการสั่งสมประสบการณที่ผานกระบวนการ
เรียนรู เลือกสรร ปรุงแตง พัฒนา และถายทอดสืบตอกันมา เพื่อแกปญหาและพัฒนาวิถีชีวิตของคน
ไทย ใหสมดุลกับสภาพแวดลอมและเหมาะสมกับยุคสมัย 

ยังมีผูที่ใหความหมายของภูมิปญญาที่แตกตางออกมา คือ สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแหงชาติ (2541,หนา 11)ใหความหมายวา ภูมิปญญา ตรงกับคําศัพทภาษาอังกฤษวา 
wisdom ซ่ึงมีความหมายวา ความรู ความสามารถ ความเชื่อ ความสามารถทางพฤติกรรม และ
ความสามารถในการแกปญหาของมนุษย  

จากความหมายของภูมิปญญาไทย หรือภูมิปญญาทองถ่ินที่นักการศกึษาหลายทานไดเสนอไว 
สามารถสรุปความหมายของภูมิปญญาทองถ่ินไดวา หมายถึง องคความรู ความสามารถ ความเชื่อ 
ทักษะวิธีการและเครื่องมือตางๆ ที่เกิดจากสติปญญาและความสามารถของคนในทองถ่ิน เพื่อใชใน
การแกปญหาหรือพัฒนาการดําเนินชีวิตของคนในทองถ่ิน รวมทั้งความสามารถในการประสาน
ความรูใหมๆ กับความรูดั้งเดิมในทองถ่ิน เพื่อการใชใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยมีลักษณะเปน
เอกลักษณประจําทองถ่ินนั้นๆ 

 
 ความสําคัญของภูมิปญญาทองถิ่น 
 ภูมิปญญาทองถ่ินมีความสําคัญตอตนไทย ในแงของวิถีชีวิตความเปนอยู เปนอยางมากไดมี
หนวยงานและผูรูสรุปไวดังนี้ 
  สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ (2541) ไดใหความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินคือ 

1. ภูมิปญญาชวยสรางชาติใหเปนปกแผนมีความมั่นคง 
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2. ภูมิปญญาสรางใหคนไทยเกดิความภาคภูม ิภูมิใจในศกัดิศ์รีและเกยีรตภิูมิในความเปน
คนไทย 

3. ภูมิปญญาสามารถปรับประยุกตหลักธรรมคําสอนทางศาสนาที่คนไทยนับถือ มาใชกบั
ชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม 

4. ภูมิปญญาชวยสรางความสมดุลระหวางคนกับสังคมและธรรมชาติไดอยางยั่งยืน 
5. ภูมิปญญาชวยเปลี่ยนแปลง ปรับปรุง วิถีชีวิตคนไทยใหเหมาะสมไดตามยุคตามสมัย 

 เอกวิทย ณ ถลาง ( 2546, หนา 1)กลาววา ภูมิปญญาทองถ่ินเปนความรูทางวัฒนธรรมมี
คุณคาอยางยิ่ง เพราะเปนรากฐานของสังคมที่มีการสั่งสมสืบทอดมา เปนความรูที่อยูกับตัวคนและ
ติดแผนดิน กลาวคือ ไดสะทอนถึงวิถีการดําเนินชีวิตของผูคน ซ่ึงเกิดจากการปรับชีวิตใหสัมพันธ
กับสภาพแวดลอมใหอยูอยางปกติ เอื้อตอการดํารงชีวิตดานตางๆ  
 ทิพยอนงค  เล่ือนพุควัฒน และ สุนีย เลิศแสวงกิจ ( 2547 ,หนา 9)ไดกลาวถึงความสําคัญ
ของภูมิปญญาทองถ่ินไววา ภูมิปญญาทองถ่ินมีลักษณะเปนองครวมและมีคุณคาทางวัฒนธรรม 
เกิดขึ้นในวิถีชีวิตไทย ซ่ึงภูมิปญญาทองถ่ินอาจเปนที่มาขององคความรูที่งอกงามขึ้นใหม ที่จะชวย
ในการเรียนรู การแกปญหา การจัดการ และการปรับตัวในการดําเนินชีวิตของคนไทย ภูมิปญญา
เกิดจากบุคคลผูที่มีความรู ความสามารถ มีประสบการณ ในการทํางานนั้น ๆ เปนอยางมาก เปน
ความรูที่นํามาปฏิบัติ มีผลผลิตที่เปนรูปธรรมและมีความสําคัญตอการดํารงชีวิตของคนในทองถ่ิน 
เปนความรูความสามารถที่สะสมมานาน เปนโครงสรางความรูที่มีหลักการ มีเหตุผลในตัวเองที่นา
ศึกษา ควรอนุรักษและสืบทอดตอไป 
 จากความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ิน ของหนวยงาน และนักการศึกษาหลายทานที่ได
เสนอไว สามารถสรุปความสําคัญของภูมิปญญาทองถ่ินไดวา ภูมิปญญาทองถ่ินเปนความรูที่มี
ความสําคัญตอการดํารงชีวิตเปนตัวกําหนดวิถีการดํารงชีวิตของแตละทองถ่ิน เปนความภาคภูมิใจ
ของคนในทองถ่ินนั้น 
 
 ลักษณะภูมิปญญาทองถิ่น 
 ลักษณะภูมิปญญาทองถ่ินมีความหลากหลายตามสภาพทองถ่ินวัฒนธรรมและประเพณี  
แตยังคงมีลักษณะความเปนทองถ่ินของไทย ซ่ึงมีผูกลาวถึงลักษณะของภูมิปญญาทองถ่ินดังนี้ 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2541) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของภูมิปญญา
ทองถ่ินไวคือ 
 1. ภูมิปญญาไทยเปนเรื่องของการใชความรู ทักษะ ความเชื่อ และพฤติกรรม 
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 2. ภูมิปญญาไทยแสดงถึงความสัมพันธระหวางคนกับคน คนกับธรรมชาติแวดลอม และ
คนกับสิ่งเหนือธรรมชาติ 
 3. ภูมิปญญาไทยเปนองครวม หรือกิจกรรมทุกอยางในวถีิชีวิต 
 4. ภูมิปญญาไทยเปนเรื่องของการแกปญหา การจัดการ การปรับตัว การเรียนรูเพือ่การอยู
รอดของบุคคล ชุมชน และสังคม 
 5.ภูมิปญญาไทยเปนแกนหลัก หรือกระบวนทัศน ในการมองชีวิตเปนพื้นความรูในเรื่อง
ตางๆ 
 6.ภูมิปญญาไทยมีลักษณะเฉพาะหรือมีเอกลักษณในตวัเอง 
 7.ภูมิปญญาไทยมีการเปลี่ยนแปลง เพื่อการปรับสมดุล ในการพัฒนาการทางสังคม
ตลอดเวลา 
 กองวิจยัทางการศึกษา กรมวิชาการ (2542,หนา3-4)แบงลักษณะของภูมิปญญาทองถ่ินไว 4 
ลักษณะ สรุปไดดังนี ้
 1.   ประสบการณของชาวบานที่นํามาใชประโยชนในการดําเนินชีวิต หมายถึง ความรูและ
ประสบการณที่ชาวบานคนพบและนํามาใชประโยชนในชีวิตประจําวัน ไดแก คติ ความคิด      
ความเชื่อ คานิยมตาง ๆ เชน คําสอนทางศาสนา ความรูเกี่ยวกับสมุนไพร การไหวครู การบวงสรวง 
เปนตน 
 2.   ความรู ความคิดในการสรางสรรคแบบแผนของการดําเนินชีวิตที่ปฏิบัติสืบทอดกันมา 
หมายถึง ส่ิงที่ชาวบานถายทอดความรูหรือความคิดลงไปในวรรณกรรมตาง ๆ เชน เพลงพื้นบาน 
เพลงกลอมเด็ก นิทานพื้นบาน ตลอดจนศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม เปนตน 
 3.   การประกอบอาชีพที่ยึดหลักการพึ่งตนเอง หมายถึง ความรูและประสบการณที่
ชาวบานใชในการประกอบอาชีพโดยอาศัยหลักธรรมชาติไมพึ่งปจจัยภายนอก แตมีการพัฒนาให
เหมาะสมกับกาลสมัย เชน การปลูกพืชแบบเกษตรธรรมชาติ การทอผา การทําเครื่องปนดินเผา  
เปนตน 
 4.   การประกอบอาชีพที่เกิดจากการผสมผสานความรูเดิมกับแนวความคิด หลักปฏิบัติและ
เทคโนโลยีสมัยใหม ใชในการแกปญหาในหมูบานหรือชุมชน เชน เทคโนโลยีการหลอโลหะ
ทองเหลือง การนวดขาว การกอสราง เปนตน 
 จากลักษณะภูมิปญญาทองถ่ินของหนวยงานตางๆ สรุปไดวา ลักษณะของภูมิปญญา
ทองถ่ินสามารถแบงออกได 2 กลุมคือ  
 1. ภูมิปญญาเปนลักษณะคติความเชื่อ การปฏิบัติ เพื่อการอยูรอด ของบุคคล ชุมชนและ
สังคมในทองถ่ิน 
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 2. ภูมิปญญาเปนลักษณะสิ่งประดิษฐ ที่ใชในการดํารงชีวิต การประกอบอาชีพของทองถ่ิน 
 

ประเภทของภูมิปญญาทองถิ่น 
การจัดแบงประเภทของภูมิปญญาทองถ่ินนั้น สามารถแบงไดหลายแบบ แลวแตวาจะใช

เกณฑใดในการแบง ซ่ึงนักการศึกษาหลายทาน ไดแบงประเภทของภูมิปญญาทองถ่ินไวหลาย
ลักษณะดังนี้ 

ธวัช ปุณโณธก (2546) ไดจําแนกประเภทของภูมิปญญาชาวบานตามลักษณะการดําเนิน
ชีวิตไวดังนี้ คือ 

1. คติความเชื่อ เปนความรูเกี่ยวกับการดําเนินชีวิตของคนในสังคมที่ทุกคนยอมรับ
และถือปฏิบัติตอกันมา 

2. ภูมิปญญาดานเศรษฐกิจ ไดแก เร่ืองที่เกี่ยวของกับการทํามาหากิน ซ่ึงในสมัยกอน
จะเปนการเกษตร สวนใหญไดแก เร่ืองเกี่ยวกับฟาฝน การหาตาน้ําขุดบอบาดาล การดูพืชพันธุการ
บมผลไม สมุนไพรปราบศัตรูพืช เปนตน 

3. ภูมิปญญาดานการศึกษา สวนใหญในสมัยกอน แหลงการศึกษาของไทย สําหรับ
ชาวบานทั่วไป คือ วัด พระจึงทําหนาที่เปนครู นักเรียนที่เปนลูกศิษยจะเปนลูกศิษยจะเปนลูกศิษย
วัดไปโดยปริยาย มีธรรมเนียมใหชายไทยบวชเรียน เพื่อใหไดรูหนังสือและหลักธรรมทางศาสนา 

4. ภูมิปญญาดานการปกครอง ไดแก การสรางลักษณะผูนําใหแกบุคคลที่เกี่ยวของกบั
การปกครอง เชน พระมหากษัตริย แมทัพ นายกอง วาควรเปนอยางไร 

5. ภูมิปญญาดานภาษาและการสื่อสาร ภาษาไทยมีลักษณะพิเศษตางจากภาษาอื่นที่
เรียกวารํ่ารวย และหลากหลายในถอยคํา มีวรรณยุกต มีลักษณะนาม มีสัมผัสคลองจอง 

6. ภูมิปญญาดานศาสนา ภูมิปญญาในดานนี้มีที่มาหลายดาน เนื่องจากการนับถือ
ศาสนาที่แตกตางกันไปของคนไทย แตก็คลายคลึงกัน เชน ความรูเร่ืองปจเจกบุคคล การผูกมิตร 
เปนตน 

7. ภูมิปญญาดานอนามัยและสาธารณสุข มีลักษณะเดนชัด เนื่องจากถือวาเปนการ
รักษาโรคแบบหนึ่งที่เรียกวา แพทยแผนโบราณ หรือปจจบุัน เรียกวา แพทยแผนไทย 

8. ภูมิปญญาดานศิลปะและนันทนาการ ไทยมีลักษณะของศิลปะเฉพาะตัวและโดด
เดนมากอีกทั้งในแตละภาคยังมีลักษณะเฉพาะแยกออกไปอีก รวมทั้งการละเลนตางๆ ที่เปนความ
เพลิดเพลินดวย 

9. ภูมิปญญาดานการคมนาคมขนสง ไทยเรามีพาหนะที่ใชในการขนสงที่ เปน
เอกลักษณของเราเองทั้งทางบก ทางน้ํา 
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10. ภูมิปญญาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เปนภูมิปญญาที่แฝงอยูในดานอื่นๆ 
รวมทั้งการรูจักประดิษฐและสรางเครื่องมือตางๆ ขึ้นใช 
 ทิพยอนงค  เล่ือนพุควัฒนและสุนี  เลิศแสวงกิจ ( 2546 ,หนา 9)ไดแบงประเภทภูมิปญญา
ทองถ่ินที่มีความเดนชัดในหลายสาขาดังนี้ 
 1.  ภูมิปญญาดานเกษตรกรรม  เชน การใชวัสดุธรรมชาติแทนการใชปุยเคมี การใชวัสดุ
ธรรมชาติทํายาฆาแมลงและปราบวัชพืช 
 2.  ภูมิปญญาดานอุตสาหกรรมหัตถกรรม เชน การกอสรางโบราณสถานโบราณวัตถุตาม
เอกลักษณของความเปนไทย การกอสรางบานทรงไทย ที่สามารถระบายความรอนไดอยางนา
อัศจรรย การทําเครื่องเคลือบดินเผา การทําเครื่องเบญจรงค  การจักสายานลิเภา การทําเครื่องเงิน 
เครื่องทองเหลือง การทอผาไหมและผาพื้นเมืองตาง ๆ  
 3.  ภูมิปญญาดานการแพทยแผนไทย  เชน การใชสมุนไพรมาใชในการรักษาโรคไดอยาง
เหมาะสม การนวดแผนโบราณที่เล่ืองลือวาสามารถแกอาการปวดเมื่อยไดอยางทันตาเห็น 
 4.   ภูมิปญญาดานการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอมอยางเปนระบบ  เปน
ความผูกพันระหวางมนุษยกับธรรมชาติ เชน พิธีบวชปา การสืบชะตาแมน้ํา การบิณฑบาตปาเพื่อ
อนุรักษ 
 5.   ภูมิปญญาดานกองทุนและธุรกิจชุมชน ไดแก การกอตั้งกลุมกิจกรรมหรือกองทุน เพื่อ
สรางรายไดใหแกชุมชน เชน กลุมออมทรัพย กลุมแมบาน กลุมเกษตรกร กลุมฌาปนกิจสงเคราะห 
เปนตน 
 6.   ภูมิปญญาดานศิลปกรรม เชน การวาดภาพจิตรกรรมฝาผนังในโบสถ วิหาร อันแสดง
ถึงเอกลักษณ และความเปนอยูของคนไทยที่ผูกพันอยูกับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
 7.   ภูมิปญญาดานภาษาและวรรณกรรม เชน ภาษาพูด ภาษาเขียน อันเปนเอกลักษณ
เฉพาะตัวของคนไทย รวมถึงสุภาษิต คําพังเพย โคลง ฉันท กาพย กลอน  
 8.  ภูมิปญญาดานปรัชญา ศาสนา ขนบธรรมเนียมประเพณี เชน คําสอนของผูใหญที่แฝงไว
ดวยขอคิดในการประพฤติปฏิบัติตน วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณีที่แสดงงออกถึงวิถี
ชีวิตความเปนอยูของคนไทยที่งดงามควรคาแกการอนุรักษ เชน วัฒนธรรมการแตงกาย การพูดจา
ดวยความมีสัมมาคารวะตอผูอาวุโสหรือผูใหญ การตอนรับแขกดวยอัธยาศัยไมตรีอันออนนอม การ
กราบ การไหว วัฒนธรรมดานนาฏศิลป การฟอนรําตาง ๆ ประเพณีสงกรานต ประเพณีลอยกระทง 
ประเพณีบุญบั้งไฟ ประเพณีแตงงาน โกนจุก บวชนาค และประเพณีการทําบุญในวันสําคัญทาง
พระพุทธศาสนาในโอกาสตาง ๆ รวมถึงศิลปะการตอสูมวยไทยที่สามารถใชทุกสวนของรางกายใน
การตอสูและปองกันตนเอง 
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 9.   ภูมิปญญาดานโภชนาการ เชน การจัดปรุงแตงอาหารใหสวยงาม และนารับประทาน 
การปรุงอาหารคาวและหวานรสชาติถูกปากคนไทยและตางชาติ เชนตมยํากุง 

ชนัญ  วงษวิภาค  (2548, หนา  117) ไดจําแนกประเภทของภูมิปญญาทองถ่ินออกเปนดังนี้ 
1. ดานเกษตรกรรม 
2.ดานอุตสาหกรรมและหัตถกรรม 
3. ดานการแพทยแผนไทย 
4.ดานการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
5.ดานกองทุนและธุรกิจชุมชน 
6.ดานศิลปกรรม 
7. ดานภาษาและวรรณกรรม 
8. ดานปรัชญา ศาสนา และประเพณี 
9. ดานโภชนาการ 

 
 จากประเภทของภูมิปญญาทองถ่ิน สามารถสรุปไดวา ภูมิปญญาทองถ่ินสามารถแบงออก 
เปน 2 กลุมใหญ ไดแก 
 1.กลุมภูมิปญญาที่เกี่ยวของกับปจจัยส่ี เชน ภูมิปญญาดานเกษตรกรรม ดานสาธารณสุข
การแพทย ดานโภชนาการ ดานคหกรรม เปนตน 
 2. กลุมภูมิปญญาดานศิลปวัฒนธรรม ความเชื่อ เชน ภูมิปญญาดานภาษาและวรรณกรรม 
ดานวรรณกรรม เปนตน 
เคร่ืองมือจับสัตวพื้นบาน 
 เครื่องมือดักจบัสัตวพื้นบานของแตละทองถ่ิน มีอยูหลากหลาย ขึ้นอยูกับภูมิประเทศและ
วัฒนธรรม ประเพณีของแตละทองถ่ิน ซ่ึงไดมีผูใหความหมายของภมูิปญญาพื้นบานไวหลายทาน
ดังนี ้
 ความหมายของเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบาน 
 ธีรศักดิ์  วงศคําแนน ( 2541 , หนา 62 ) กลาววาการจบัสัตว เล้ียงสัตว เปนวิถีทางการดํารง
ชีพที่สําคัญอีกรูปแบบหนึ่งของชาวบานควบคูกับการทําไรทํานา ดังนั้นในระหวางทีว่างเวนจากการ
ทํานาทําสวน ชาวบานจะหาโอกาสไปทําการจับสัตว ดกัสัตวเพื่อใชเปนอาหาร นํามาเลี้ยงหรือเพื่อ
จําหนายเปนสนิคา บางครั้งจะมีการดักสัตวเพื่อการกําจดั เนื่องจากจะทําความเสียหายแกพืชผลทาง
การเกษตร เชน การทํากําจดัหนนูาที่มักจะมาทําลายขาวกลา เปนตน จากการศึกษา พบวาชาวบาน
ไดประดษิฐคดิคนเครื่องมือและอุปกรณในการจับสัตวมากมายหลายชนิด นับตั้งแตวิธีการงายๆ 



 16 

จนถึงวิธีการทีซั่บซอน มีความคิดแปลกๆ นาสนใจเปนอยางมาก ส่ิงประดิษฐตางๆ ดังกลาว ยังมี
การประยกุตพฒันาตามกาลสมัยมาตามลําดับอีกดวย 
 เอกวิทย  ณ  ถลาง ( 2544 ,หนา 137) กลาววากลาววาเครือ่งมือจับสัตวพื้นบานเปน ความรู
เกี่ยวกับการทํามาหากินและธรรมชาติแวดลอมที่สัตวตาง ๆ ชนิด ทั้งสัตวน้ําและสตัวบกอาศยัอยู 
ดวยการสังเกตใกลชิดทําใหเขาใจพฤติกรรมของปลาแตละชนิด จนเขาใจออกแบบเครื่องมือจับปลา
และสัตวน้ําอืน่ ๆ ใหเหมาะสมกับนิสัยของสัตวนั้น ๆ วาเคลื่อนไหวอยางไรอยูในภูมิประเทศ
อยางไร กินเหยื่ออยางไร มีฤดูกาลวางไขหรือขยายพนัธุอยางไร ตลอดจนฤดูกาลและกระแสน้ํา 
สภาพน้ํานิ่งไหล น้ําลึกน้ําตื้นปลาชนดิใดชอบอยูและอยูอยางไร ชาวบานจะเขาใจดีและฉลาด
พอที่จะจับมาไดทุกชนดิตามความตองการ ตัวอยางเชน การออกแบบไซดักปลาที่ตองเอาไปวางใน
ที่ที่ปลาจะวายทวนน้ําขึน้ไป ออกแบบอแีอบดักกบโดยเอาเหยื่อลูกปลาหมอลอไวในแองน้ําขังตื้นๆ 
ภายในเครื่องดกัอีแอบ ออกแบบเสือตบตูด โดยเอามามะพราวเผาหรือผลไมที่กระรอก กระแต และ
หนูชอบลอไวในกระบอก เมื่อสัตวเหลานัน้เขาไปกนิก็เคลื่อนไหวใหปนขัดหลุดคันธนูที่ทําดวยไม
ไผก็ดีดกลับปดกระบอกโดยเร็ว นอกจากนั้นชาวบานยังเขาใจอีกวาฤดใูด เดอืนใด ปลาบางชนิดตัว
ขนาดใหญจะวายทวนน้าํขึ้นไปวางไข และการจับตองทํากรงขนาดใหญ แข็งแรง วางทวนน้ําให
ปลาขนาดใหญ สวนปลาเล็กใหลอดซ่ีกรงที่กลึงไมไวจนเรียบใหลอดออกไดอยางนี้เปนตน หรือรู
วาปลาบางชนดิชอบกินเหยือ่อะไร ปลาดุกอยูตามหนองน้ําชอบกินไสเดือนหรือของเนา ปลากด
และปลาแขยงชอบกินรําขาวสุก กบชอบกนิลูกปลาหมอ รูเชนกันวาทาํเล อยางไรชอบมาอยูชุกชมุ 
และปลาจะกินอาหารเวลาใดของวัน ปลาชนิดใดหากนิผิวน้ํา ชนิดใดหากินใตผิวน้ํา ปลาชนิดใดมี
วิธีหากนิอยางไร ดวยความชางสังเกตเชนนี้ จึงไมใชเร่ืองแปลกที่ชาวบานจะรูจกัออกแบบเบด็ตก
ปลากา กะลาครอบปลาหมู อีจูดกัปลาไหล แมกระทั่งกะลากันมดไมใหลงมากนิเสบียงอาหาร 
เนื่องจากเขาใจธรรมชาติ ของสัตวแลวเอาเปนหลักสําคญัในการคิดออกแบบเครื่องมือเครื่องใช เปน
ความรูส่ังสมที่มีคุณคาและเพิ่มความสามารถในการยังชพีของชาวบานเปนอันมาก 
 สรุปไดวา เครื่องมือดักจับสัตวพื้นบานเกิดจากลักษณะภูมิศาสตร วิถีชีวิตของชาวบานที่
อาศัยการเรียนรูในชีวิตประจาํวันของคนทองถ่ินนํามาปรับใชกับความรูใหม ๆ เกิดเปนเครื่องมือดัก
จับสัตวพื้นบานที่เปนของทองถ่ินนั้น 
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 องคประกอบของเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบาน 
ในการวิเคราะหองคประกอบของเครื่องมือจับสัตว ธีรศักดิ์ วงคคําแนน (2541 หนา 137) 

กลาวไวดังนี ้
 1.เหยื่อหรือส่ิงเรา ชาวบานใชหลักงาย ๆ ในการลอสัตวโดยใชอาหารที่สัตวชอบกินเปน
เครื่องลอหรือใชสัตวพวกเดยีวกัน เชน นก (ตอ ) ไกปา (ตอ) ลอใหเขามาติดกบั หรือทําใหสัตว
ตกใจหลงกลเขามาติดกับ 
 2.ตัวเครื่องมือจับ-ดักสัตว ชาวบานจะประดิษฐคิดคนวิธีจับสัตวที่เหมาะสมกับนิสัย วิธีหา
กิน เสนทางหากิน และขนาดของสัตว 
 3.พลังงานที่ใช มีทั้ง แรงคน แรงสัตว ทีถู่กดัก-จับ และแรงธรรมชาติ ไดแก แรงลม แรง
โนมถวงของโลก แรงดีด แรงอัดของไมเปนตน 
 4.กลไกบังคับการทํางาน สวนใหญจะใชกลไกแบบสลักโดยใชเหยื่อลอใหสัตวเขามา
สะกิดสลักหลุด ทําใหเครื่องมือทํางานฉับพลัน 
 สรุปไดวา องคประกอบในเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบาน ประกอบดวย เหยื่อ ลักษณะ
เครื่องมือ พลังงานที่ใช และกลไกการบังคับการทํางาน ซ่ึงทั้ง 4 สวนสงผลตอการประดิษฐ
เครื่องมือเหลานี้ขึ้นมา 
 
 ประเภทของเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบาน 
 ในการแบงประเภทของเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบานไดมอียูหลายประเภท ซ่ึงไดมีผูแบง
ประเภทของเครื่องมือดักจบัสัตวไวดังนี ้
 ธีรศักดิ์  วงศคําแนน ( 2541 หนา 136) ไดแบงประเภทของเครื่องมือดักจับสัตวที่ศึกษา
สํารวจพบในจงัหวัดลําปางดงันี้ 
 1.  สัตวจําพวกนก ไดแก นกชนิดตางๆ รวมทั้งเปดไก 
 2.   สัตวส่ีเทาขนาดเล็ก เชน หน ูกระตาย กระแต กระรอก เปนตน 
 3.  สัตวเล้ือยคานจําพวกแย งู 
 4.  สัตวใหญ เชน หมี กวาง เกง วัว ควาย เปนตน 
 5.  สัตวจําพวกแมลง เชน ตั๊กแตน จักจั่น กวาง 
 6.  สัตวน้ํา เชน ปลา กุง ปู หอย 
 7.  สัตวคร่ึงบกครึ่งน้ํา ไดแก กบ เขียด 
 ตวัอยางเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบานและวธีิการจับสัตวในจังหวัดลําปางมีดังนี ้
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 1. นั่งดักนก 
         นั่ง คือ ช่ือของตาขายดักสัตวชนิดหนึ่ง พบในหมูบานชนบททั่วไป ปกติออกแบบไว
สําหรับดักนก ไก แตมีการสรางใหมีขนาดใหญขึ้น ใชดักสัตวบางชนิด เชน กระตายปา ไดผล
เชนกัน ลักษณะของนั่งประกอกดวยตาขายโปรง ถักดวยเชือกหรือดายเสนเล็ก มีเชือกรูดปากตาขาย
ประมาณ 30-40 เซนติเมตร และที่ทําขึ้นสําหรับดักกระตาย กวางประมาณ 1.00 เมตร เชือกรูปปาก    
ตาขายจะผูกติดกับไมไผเหลาใหสามารถดัดเปนรูปโคงและปกปลายทั้งสองขางลงบนพื้นดิน ให
โครงไมเปนรูปครึ่งวงกลม 
        การดักสัตว ชาวบานจะเลือกทะเลที่เปนปาละเมาะสะหรับดักสัตว เมื่อไดทะเลแลวจะปก
ขาไมไผใหโคงเปนรูปครึ่งวงกลม ถางปากตาขายพาดไวที่ขาไมนั้นใหกวางพอดีกับชองขาไม หากิ่ง
ไมใบไมกั้นเปนแนวทั้งสองขางของนั่ง คลายทางเดินหรือครอกเพื่อบังคับทางเดินของสัตว ทําให
ทางเดินสอบเขาหาตาขายที่ตั้งไวดวย จากนั้น คนดักสัตวจะไปแอบซุมซอนตัวอยูหลังพุมไมใกล
บริเวณนั้น การดักนกในลักษณะนี้หากนกคุมฝานมาเห็นทางวิ่งที่ทําไว จะวิ่งตามทางเขาไปติดตา
ขายเอง แตหากจะดักไกปา จะตองปกหลักผูกไกตอลอไกปาดวยและบางทีอาจทําเสียงตอดไกอยู
หลังพุมไม เมื่อไกไดยินเสียงตอดไก จะมาในบริเวณนั้น เมื่อเห็นไกตอจะวิ่งเขาไปหาและจะติดตา
ขายที่ติดตั้งไวนั้น เมื่อสัตวติดตาขาย เชือกปากตาขายจะรูดตามแรงดึงของสัตว จากนั้นคนดักสัตว
จะรีบออกจากที่ซอนออกจากที่ซอนมาจับสัตว ทั้งนี้เพราะสัตวอาจมีโอกาสดิ้นหลุดเองหรือตาขาย
อาจฉีกขาดเพราะแรงดิ้นของสัตวได และเพื่อมิใหเสียเวลาในการจะทําการดักสัตวตอไปอีก 
 2. แรวดกัสัตว 
       แรวดักสัตว เปนแรวที่ชาวบานนิยมใชกันแพรหลาย สามารถใชดักสัตวไดหลายชนิด เชน 
นก ไกปา กระตาย นําติดตัวไปไดสะดวกทั้งยังติดตั้งงาย แรวประกอบดวยเชือกบวงเสนหนึ่ง ยาว
ประมาณ  1.00-2.00 เมตร ตามแตจะดักสัตว เล็กและใหญปลายหนึ่งทําบวงสําหรับรูดได 
สวนประกอบอื่นไปเสาะหาจากในปา 
       วิธีดักสัตว ชาวบานจะนําเชือกบวงติดตัวเขาไปในปาอยูเสมอ เมื่อพบทําเลที่จะดักสัตว ซ่ึง
มักเปนที่ๆ สัตวผานไปมาอยูเสมอ โดยผูกปลายเชือกดานหนึ่งไวที่ยอดของตนไม โนมกิ่งไมดึงบวง
มาขัดกันบาของหลักไมที่ปกไวบนพื้นดินบริเวณที่จะทําการดักสัตวใกลกับตนไมนั้น เหลาไมไผ
เปนซี่เล็ก ทํางามปลายไมสําหรับเปนโครงกางปากบวงตาม หาหลักไมและกิ่งไมใบไมกั้นเปนแนว
บัวคับทางเดินของสัตวทั้งสองขางของเชือกบวง ส่ิงเราอาจเปนเหยื่อหรือสัตวตอ จากนั้นจะไปหลบ
ซอนตัวอยูหลังพุมไมคอยใหสัตวมาติดบวง 
      การทํางานของแรวจะเกิดขึ้นเมื่อสัตวผานเขาไปในบวงและสะดุดใหบวงหลุดจากบาของ
หลักไมที่ขัดบวงไว บวงจะถูกกระชากอยางแรงและรวดเร็วรัดตัวสัตวไวดวยแรงดีดกลับของตนไม
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ที่ร้ังปลายเชือกบวงนั้นทันที ผูดักสัตวก็จะออกจากที่ซอนมาทําการจับสัตวกอนที่สัตวจะดิ้นหลุด
หรืออาจถึงแกความตาย  
      2.1แรวดกันกชาวเขา 
         ที่หมูบานชาวเขาเผามง บานใหมพัฒนา ตําบลแจซอน กิ่งอําเภอเมืองปาน จังหวัดลําปาง 
พบแรวดักนกชนิดหนึ่ง ชาวเขาเรียกชื่อวา “หลอนเจอะ” ลักษณะของแรวนี้ประกอบดวยเชือกถัก
แบบสายเปยเล็กเสนหนึ่งยาวประมาณ 1.00 เมตร ถักดวยขนหางมามีบวงที่สวนหัวสําหรับใชคลอง
กับกิ่งไม ระหวางเชือกสายเปยจะผูกบวงเชือกสําหรับดักสัตว ระยะหางประมาณ 10 บวง เมื่อกาง
บวงเต็มที่จะมีชองบวงกวางประมาณ 15 เซนติเมตร     
         วิธีดักแรว ชาวเขาจะนําแรวเขาไปในปาบริเวณที่มีสัตวชุกชุม ขึงเชือกแรวระหวางตนไม
หรือไมหลัก ใหเชือกอยูในระดับสูงกวาพื้นดินประมาณ 15-20 เซนติเมตร สวนหัวทายของเสน
เชือกแรวที่ขึง หากิ่งไมและหลักปกเปนแนวเพื่อบังคับทางเดินของสัตว ฟากหนึ่งของแรวทําหลัก
ผูกไกตอหรือนกตอลอไว โรยเมล็ดขาวเปลือกหรืออาหารลอไวอีกสวนหนึ่งดวย แลวผูดักสัตวจะ
เขาไปแอบอยูหลังพุมไมใกลๆ แรวนั้น เมื่อสัตวมาติดแรวจึงจะรีบออกจากที่ซอนและตรงเขาจับ
สัตวกอนที่สัตวจะดิ้นหลุดและหนีไปเสียกอน 
 2.2 แรวแมงแอะ 
 แรวแมงแอะ คือ เครื่องมือดักนกอีกชนิดหนึ่ง ประกอบดวยเชือกบวงเสนหนึ่งยาวประมาณ 
1.00 เมตร ปลายหนึ่งผูกติดกับยอดของตนไม อีกปลายหนึ่งทําเปนบวงราวโนมลงมาขัดกับหลักไม
เล็กๆ ที่ออกแบบไวสําเร็จรูป เหยื่อลอนก ใชแมลงชนิดหนึ่ง เรียกวา แมงแอะ มีลักษณะคลายตัว
ดวงขนาดเทาเมล็ดถ่ัวแดงชาวบานจะนําแมงแอะมาแชน้ําสุราแลวผ่ึงแดดใหแหง แมงแอะจะแข็งตัว
มีลักษณะเหมือนเมล็ดถ่ัว มีสีน้ําตาลแดง บรรจุไวในซองกระบอกไมเล็กๆ ไวใชทําเหยื่อไดนาน
ตลอดไป 
      การดักนก ชาวบานก็จะนําแรวแมงแอะซึ่งจัดทําไวเปนชุดๆ จํานวนมากเดินทางไปในปา 
เมื่อพบทําเลที่เหมาะและใกลกับตนไมขนาดเล็ด มีแรงดีดพอที่จะดึงบวงแรวทํางานได ก็จะทําการ
ดักแรวโดยแกมัดแรวที่ทําไวเปนชุดๆ ออก ปกหลักไมไผพรอมกับกระบอกแมงแอะเปนพื้นดินเปน
รูปสี่เหล่ียมขนมเปยกปูนเพื่อเปนหลักสําหลับขึงปากบวงแรว โนมกิ่งไมลงมาผูกกับปลายเชือกบวง
แรว มีหลักไมไผเล็กๆ ทําหนาที่เปนกลไกยึดเชือกบวงโดยขัดไวกับไมหลักไมและกระบอก 
จากนั้นผูดักนกจะไปแอบซุมอยูหลังพุมไมในบริเวณนั้น  
       การทํางานของแรวแมงแอะนั้น เมื่อนกหรือไกผานมาเห็นแมงแอะแหงในกระบอกแรวก็
จะตรงเขาจิกกินทันที แรงจิกของสัตวจะทําใหกระบอกซึ่งขัดกับสลักกลไกเลื่อนลง ทําใหสลักหลุด
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ตนไมจะดีดตังดึงตัวสัตวติดบวงแรวข้ึนทันทีอยางรุนแรงและรวดเร็วมาก ผูดักจะรีบออกมาจากที่
ซอนเพื่อจับสัตวกอนที่สัตวอาจจะดิ้นหลุดหรือถึงแกความตายเสียกอน 
 2.3 แรวดกันก 
      แรวดักนกชนิดนี้เปนชนิดที่ใชเชือกบวง ใชแรงดีดของไมไผดึงบวงแรวใหทํางาน ใช
แมลงเปนเหยื่อลอนก ลักษณะของแรวดักนกประกอบดวยทอนไมขนาดเสนผานศูนยกลาง
ประมาณ 2 นิ้ว ยาวประมาณ 60 เซนติเมตร มีหลักปกเหยื่อและหวงขัดสลัด ปลายไมกระบอกแรว
ทําเปนที่เสียบคันไมไผสําหรับดึงเชือกบวงซึ่งผูกติดที่ปลายไม โยงไปผูกกับหวงไมที่ติดอยูกับ
กระบอกแรวกระบอกแรวจะตั้งเสียบอยูบนหลักไมไผอีกทอนหนึ่ง ปกอยูบนพื้นดิน 
      วิธีดักนก ชาวบานจะปกแรวนี้ไวกลางทุงนา ร้ังเชือกบวงขัดสลักที่ติดอยูที่เสนเชือกไวกับ
หวงขัดสลักและหวายผูกสลักและหวายผูกสลักเสียบเหยื่อ จัดปากบวงวางใหพอเหมาะบนหวงไม
สามเหลี่ยมที่ติดอยูกับกระบอกแรว หาแมลงบางชนิด เชน ตั๊กแตนเสียบลอนกไวที่หลักเสียบเหยื่อ 
      การทํางานของแรว เมื่อนกเห็นเหยื่อก็จะตรงเขาไปจิกกิน จะทําใหสลักกลไกลหลุดจาก
หวงขัดสลัก คันไมดีดจะดึงเชือกบวงเกี่ยวคอนกไปขางหนาทันทีอยางรุนแรงและรวดเร็ว นกจะไม
มีโอกาสดิ้นหลุดและนกอาจถึงแกความตาย หากชาวบานไมมาจับนกในขณะนั้น 
 3.ขุบ 
              ขุบในความหมายนี้หมายถึงเครื่องมือดักนกชนิดหนึ่ง ลักษณะของขุบชนิดหนึ่ง ลักษณะ
ของขุบชนิดนี้ตามในภาพประกอกดวยกรงไมไผสานลายตาแสงโปรง มีลักษณะคลายฝาชีมีฐาน
เปนรูปสามเหลี่ยมมีขนานตั้งแต 30-40 เซนติเมตร มีไมไผประกบเปนกรอบรอบฐานเพื่อความ
มั่นคงแข็งแรง เปนเครื่องมือที่ทําขึ้นไดงาย ใชงาย พบวานักเรียนในหมูบานชนบทยากจนมักจะนํา 
ขุบติดตัวไปโรงเรียนดวยเพื่อใชดักนกกินเปนอาหารมื้อกลางวัน 
       วิธีดักนก จะเลือกทําเลที่เปนลานโลง เปนบริเวณที่นกชอบมาหาอาหารกินเปนฝูงๆ เมื่อ
เลือกไดทําเลที่เหมาะสมแลว จะวางขุบไวบนพื้นดิน หาหลักไมมีงามตอกยืดมุมขุบ 2 ขาง ผูกเชือก
เสนเล็กๆ เสนหนึ่งยาวประมาณ 80 เซนติเมตร ที่ยอดหุบ โยงไปวนรอบหลังไมหลักหนึ่งที่ปกไว
ดานหลังของขุบ แลววนเชือกกลับยอนเขามาในขุบ  ร้ังใหขุบเผยอขึ้นเปนมุมประมาณ 60 องศา ใช
ขอไมที่ผูกอยูกับปลายเชือกเกี่ยวเขากับสวนหนึ่งสวนใดของขุบ หากอนหินผูกเชือกถวงสวนบน
ของขุบเพื่อเพิ่มน้ําหนักกดของขุบใหมากขึ้น ขุบก็จะทรงตัวอยูในสภาพที่เตรียมจะตกครอบลงมา
บนพื้นดินไดทุกขณะ จากนั้นจะใชเหยื่อซ่ึงเปนอาหารของนก เชน ขาวเปลือก เม็ดขาวโพด โปรย
ลอไวใตขุบ 
      การทํางานของขุบ เมื่อนกบินเขามาจิกกินเหยื่อ หากไปกระทบถูกของไมที่เกี่ยวร้ังเชือกอยู
ในขุบนั้นใหหลุดจากขุบ ขุบซึ่งมีกอนหินถวงน้ําหนักอยูดวยนั้นจะตกลงมาครอบตัวนกไวทันที
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อยางรวดเร็ว นกที่จะดักมักเปนนกที่มีขนาดเล็กชอบหากินตามลานดินเปนฝูงๆ เชน นกกระจอก 
นกกระจิบ นกเอี้ยง เปนตน การดักนกดวยขุบชนิดนี้ เปนวิธีแบบจับเปน นกบางชนิดชาวบาน
อาจจะนําไปเลี้ยงได 
 4.หาว 
       ชาวบานมีวิธีดักสัตวใหญๆ เชน เกง กวาง หมีแบบจับตายดวยเครื่องมือชนิดหนึ่งเรียกวา 
หาว เปนวิธีที่รุนแรงและอาจเปนอันตรายตอคนดวย ชาวบานจึงตองไปขัดหาวในปาลึกในที่ๆเห็น
วาจะไมมีทางที่จะเปนอันตรายตอคนและสัตวเล้ียง 
       ลักษณะของการขัดหาว ชาวบานจะทําร้ัวไมและชองทางบังคับทางผานของสัตวหาไมไผ
ขนาดพอเหมาะ ยาวประมาณ 1.50 เมตร เสี้ยมปลายหนึ่งใหแหลมคม คลายหอกเสียบไวขางรั้ว หัน
ปลายแหลมไปที่ชองทางฝานของสัตว ใชไมไผอีกทอนหนึ่ง ปลายหนึ่งขัดกับหลักอีกปลายหนึ่งขัด
กับไมแหลมซึ่งมีรูสําหรับขัดอยู มีเชือกผูกไมสลักร้ัวโยงไปขึงขวางทางผานของสัตว  เมื่อสัตวฝาน
มาถูกสายเชือกขาด สลักที่ขัดกับไมแหลมจะหลุด ไมดีดไมแหลมใหพุงไปถูกตัวสัตว 
 5.ขวาก 
        ขวาก คือ ทอนไมไผเสี้ยมปลายใหแหลมเหมือนหลาว เปนวิธีการดักสัตวอีกวิธีหนึ่ง
แตกตางจากวิธีการดวยหลาว ชาวกระเหรี่ยงมีวิธีดักสัตวใหญที่มารบกวนขาวกลาหรือพืชผลดวย
ขวาก ซ่ึงเปนวิธีการงายๆ ไมซับซอน เมื่อถึงฤดูขาวออกรวงใกลจะเก็บเกี่ยว สัตวปาบางชนิดเชน 
หมูปา เกง กวาง จะมากินขาวกลางในนา ชาวกะเหรี่ยงจะขุดหลุมลึกตามทางผานของสัตว ปกไมไผ
เสี้ยมปลายไวกันหลุมเปนจํานวนมาก พรางปากหลุมดวนกิ่งไมใบไม ตกกลางคืนเมื่อสัตวออกมา
หาอาหาร เมื่อพลัดตกลงไปในหลุมพราง จะตกลงไปถูกขวากทิ่มแทงตาย การดักสัตวดวยขวาก
และหลาวเปนวิธีที่อาจเกิดอันตรายแกคนและสัตวเล้ียงได ผูดักสัตวจะตองใชความระมัดระวังและ
รอบคอบเปนพิเศษ 
 6.หลาว 
       หลาว คือหลักไมไผรวก ปาดเปนปลายแหลม ปกไวบนพื้นดิน ใชสําหรับดักสัตว เปนการ
ดักสัตวที่นาหวาดเสียวและอาจเกิดอันตรายแกคนดวย ชาวขมุและชาวบานมีวิธีจับสัตวดวยหลาว 
โดยจะทําหลาวเปนจํานวนมาก ปกทํามุมเอียงไวในบริเวณที่สัตวจะกระโดดไปในบริเวณนั้นเสมอ 
หาวิธีทําใหสัตวตกใจดวยการซุมและสงเสียงรองใหสัตวตกใจกระโจนใสหลาว หรือทํากลับกล ใช
สลักค้ํากรับไว โยนสายเชือกไปขวางทางที่สัตวผานไปถูกเชือก สลักค้ํากรับไว โยงสายเชือกไป
ขวางทางที่สัตวผาน เมื่อสัตวผานไปถูกเชือก สลักไมจะหลุด กรับจะตีถูกเสียงดัง สัตวจะตกใจและ
กระโดดไปถูกหลาวทิ่มแทงตาย หากบาดเจ็บจะกระเสือกกระสนไปตายใกลบริเวณนั้น 
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 7.กงกอน 
กงกอน คืออาวุธชนิดหนึ่งที่ชาวบานใชยิงสัตว อาศัยแรงยิงจากการโกงตัวของไมไผ

เหมือนธนู กงกอนประกอบดวยคันกง ทําดวยไมไพเหลาเปนรูปโคงของไมไผเหมือนธนู กงกอน
ประกอบดวยคันกง ทําดวยไมไผเหลาเปนรูปโคงเหมือนธนู มีมือจับทําดวยไมผูกหวายติดประมาณ
กลางคัน นอกจากนี้มีเชือกคูหนึ่งผูกร้ังคันธนูใหโกงงอเหมือนสายธนู ประมาณกึ่งกลางสายกงมี
กระเปาะบรรจุกระสุน ถักดวยหวาย เรียกวา หีกง 
        ชาวบานจะนํากงกอนไปลาสัตวในปา โดยถือที่ดามกงหรือสะพายแลงกับหนาอกเหมือน
ธนู กระสุนของกงใชกอนหินกอนเล็กๆ หรือปนเปนลูกกลมๆ ดวยดินเหนียว เรียกวา ลูกกง 
        วิธียิงกงกอน จะถือดามกงดวยมือที่ถนัด มืออีกขางหนึ่งหยิบลูกกงบรรจุเขากับกระเปาะ 
นาวคนกงเหมือนยิงธนู เมื่อเล็งไดที่แลวก็ปลอยลูกกระสูนจากในกระเปาะไปสูเปาหมายการยิง
กงกอนจะบิดดามกงเล็กนอย เพื่อกันมิใหลูกกงวิ่งไปถูกดามกงซึ่งอยูดานหนาของวิธีกระสุนกงสติ๊ก 
        กงสติ๊กหรือหนังสติ๊ก เปนเครื่องยิงลูกกระสุนแบบพื้นบานที่นิยมใชกันแพรหลายของ
ชาวบาน ทั้งเด็กและผูใหญ กงสติ๊กเปนเครื่องยิงที่อาศัยแรงจากหนังสติ๊กคูหนึ่ง เรียกวา หนังกง 
ขนาดยาวประมาณ 30 เมตร ปลายคูหนึ่งผูกติดกับไมงาม เรียกวา งามกง ทําจากกิ่งไมเนื้อแข็ง
เหนียว เชน ไมมะขาม นอกจากนี้ ยังทําดวยไมจริงและเขาวัว ซ่ึงถือวาเปนกงสติ๊กที่มีคามากกวา
ดามไมสวนอีกปลายหนึ่ง ผูกเขากับกระเปาะหนงัสําหรับบรรลุลูกกระสุน เรียกวา หีกง 
         วิธีใชกงสติ๊กหรือหนังสติ๊ก จะใชมือขางที่ถนัดถืองามกง มืออีกขางหนึ่งหยิบลูกกระสูน
หรือลูกกงบรรจุไวในกระเปราะหรือหีกง จากนั้นดึงลูกกระสุนร้ังไปขางหนา เงยงามกงเล็กนอย ยิง
ลูกกระสุนในลักษณะตวัด เพื่อกันไมใหกระสุนวิ่งไปถูกดามกง ซ่ึงอยูหนาวิธีกระสุน เมื่อเล็ง
เปาหมายไดที่แลวจะปลอยมือใหลูกกระสุนวิ่งไปยังเปาหมายอยูใตน้ํา นิยมใชทั่วไปในปจจุบัน 
        8.ลัน 

ลัน คือเครื่องมือดักปลาไหล  ทําดวยกระบอกไมไผ ขนาดเสนผาศูนยกลางประมาณ 2 นิ้ว  
ยาวประมาณ 6 เซนติเมตร ปากกระบอกลันปดดวยงา สานดวยไมไผเหมือนงาของหรืองาไซ กนลัน
จะทําชองยาวประมาณ 3 นิ้ว เพื่อระบายอากาศ 

วิธีดักปลาไหล  ชาวบานจะนําลันไปยังแหลงน้ําที่มีปลาไหลจะเปนน้ําไหลหรือน้ํานิ่งก็ได  
แตมีระดับน้ําไมลึกมากนัก เมื่อไดทําเลเหมาะ  จะทําการปรับผิวดินไดน้ําบริเวณนั้นใหเรียบ  ใชปู
นา  2-3  ตัวทุบใหแหลก  บรรจุเขาไปในกระบอกลัน  เมื่อเสียบงาและไมขัดงาแลวจะใชไมขัดงา
นั้นปกลงไปในดินใตน้ําที่ปรับไว เพื่อยึดปากลันใหจมน้ํา ใหกนลันซึ่งมีรูอากาศลอยขึ้นโผลพนผิว
น้ํา เสร็จแลวปลอยทิ้งไว จนไดเวลาจึงมาติดตามผล 
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 9.สอหลอ 
 สอหลอ หรือสอน เปนเครื่องมือดักปลาน้ําจืดชนิดใหญ  เชน ปลาชอน ปลาดุก  สานเปน
รูปทรงกระบอกดวยไมไผหรือหวาย  แตสวนใหญ  สอหลอทําดวยกระบอกไมไผผาเปนแฉก ๆ ใช
ตอกสานขัดใหมีขนาดโตขึ้นหรือโปรง  ปากสอหลอจะทําใหปากบานออกเหมือนปากแตร 
 วิธีดักปลาดวยสอหลอ     ชาวบานจะทําสอหลอไวใชงานเปนจํานวนหลายอันสถานที่   
ดักสอหลอจะเปนที่เปนรองน้ํา ตามทํานบ หรือรูระบายน้ําระหวางนา  การดักปลามีวิธีการงายคือ
วางสอหลอดักทางน้ําไหลไว  จัดแตงคันดินและรองน้ําใหไหลเขาทางปากสอหลอไดสะดวกแลว
ปลอยทิ้งไว  ปลาที่วายมาตามน้ําเขาไปในสอหลอ  จะติดอยูในสอหลอนั้น เพราะไมสามารถถอย
กลับออกได  หากชาวบานมาตามผลชาไป  ปลาจะตายอยูในสอหลอเพราะไมมีโอกาสขึ้นมาหายใจ
ที่ผิวน้ํา 
 10.ตวงเตน 
 ตวงเตนเปนชื่อของวิธีการดักปลาวิธีหนึ่ง  ใชดักปลาตามน้ําตกหรือตาม  เหมือง  ฝาย  ตวง
เตนเปนภาษาถิ่นภาคเหนือ  ตวงหมายถึงการรองรับดวยภาชนะเชนการเอากระบอกไมรองรับหรือ 
ตวงน้ําฝน สวนเตนหมายถึงการกระโดด  ตวงเตนในความหมายนี้หมายถึงเครื่องมือดักปลาที่
ออกแบบเปนภาชนะนําไปแขวนรองไวใหปลากระโดดเขาไปเอง 
 ตวงเตนทําไดหลายแบบตามลักษณะของสถานที่  เชนออกแบบเปนภาชนะเครื่องสานรูป
คลายตระกราแบกของ  ๆ    ชาวเขา  ขนาดเสนผานศูนยกลางประมาณ   1.00  เมตร  หรือสานดวย
ไมไผเปนรางคลายถังน้ํามันผาซีก  ขนาดใหญเล็กตามขนาดของแหลงน้ํา  รวมทั้งอาจหาภาชนะ
เครื่องสานขนาดใหญ  เชน  เขง  ที่มีอยูแลวก็ได 
 11.แซะ 
 แซะ  คือ  เครื่องมือจับปลาชนิดหนึ่ง มีลักษณะคลายพล่ัวตักดิน  หรือขะโจวิดน้ํา  สานเปน
ลายตาแสงถี่ปากแบนและกวาง  มีดามถือ  ใชสําหรับชอนปูปลาที่อาศัยอยูในน้ําในทองนา ชาวบาน
จะนําแซะไปในนาดวยเชนกัน  เมื่อสังเกตและคาดวาปลาในนาก็จะทําการซะปลา  โดยถือดามแซะ
ปลาดวยมือและแขนขางที่ถนัดอีกหนึ่งจับเชือกชวยร้ังและดึงแซะ   การแซะปลาโดยทั่วไปก็ใชวิธี
สุมเชนเดียวกับการสุมปลา 
 12. แนง 
 แนง  เปนเครื่องมือดักปลาชนิดหนึ่ง  ประกอบดวยเชือกหรือเสนดายถักเปนตาขายรูเล็ก ๆ 
กวางประมาณ  1.00  เมตร  ยาวตั้งแต  3.00-4.00  เมตร  มีลักษณะคลายตาขายกีฬาแบดมินตันหรือ
ตะกรอ   ชาวบานจะแนงไวตามในหนองบึงที่เปนแหลงปลา  โดยปกหลักผูกยึดหัวทายขึงแนงให
ตึง   แลวปลอยทิ้งไว  ปลา  ๆ  จะวายมาชนและติดแนงเอง  ยิ่งดิ้นก็ยิ่งติด 
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 13.จิบ 
จิบ   คือ   เครื่องจับปลาประเภทที่เปนตาขายอีกแบบหนึ่ง   ตาขายจิบถักเปนรูปกรวย  

ขนาดใหญคลายสวิง  ขอบปากจิบมีเสนผานศูนยกลางประมาณ  1.20  เมตร  ความลึกประมาณ  
2.00  เมตร  ปากตาขายจิบจะผูกติดกับขาจิบ  2  ขา   ที่เสียบไวกับดามจิบ  และเชือกเสนหนึ่งที่ร้ัง 
ขาจิบไว  เนื่องจากกนจิบมีความลึกมาก   จึงมีเชือกอีกเสนหนึ่งในเวลากลางคืนในฤดูที่น้ําลด  โดย
จะตองเตรียมที่สําหรับตั้งจิบเสียกอน คือ  ทํารานไมไวกลางแมน้ํามีขนาดกวางยาวประมาณ 1.00  
เมตร  กวางพอนั่งได  1-2  คน  สูงจากพื้นน้ําประมาณ  50  เซนติเมตร  ทําทํานบไมไผกั้นขวาง
แมน้ํา   ชาวบานจะนําไมไผมาผูกเรียงกันเปนแผงสําเร็จรูปคลายมูล่ี  เรียกวาเฝอก  กั้นเสริมดวย
ใบไมกิ่งไม ตกกลางคืนจึงเดินทางไปทําการตั้งจิบ 

วิธีตั้งจิบ  ชาวบานจะดักปลาที่วายลงตามน้ํา   โดยนั่งหันหลังใหตนน้ําหยอนจิบลงตรงชอง
ไหลของน้ํา  ปลอยตาขายจิบใหไหลตามน้ําไป  ใชมือขางหนึ่งจับเชือกผูกกนจิบไว  แลวนั่งคอย 
ปลาที่วายลงไปตามน้ําจะผานทางไหลเขาไปในจิบ   ชาวบานจะสังเกตวาปลาเขาไปในจิบจากแรง
กระตุกที่กนเชือกกนจิบที่ถืออยู  เมื่อรูสึกวาปลาเขา  จะรีบยกจิบขึ้นในแนวดิ่ง  ใหปากจิบพนน้ํา  
ดึงเชือกผูกกนจิบขึ้นเพื่อสํารวจดูปลา  เมื่อมีปลาจะเก็บปลาแลวตั้งจิบใหมตอไป 
 14.การวิดน้าํ 
 การหาปลาในแหลงน้ําที่ไมกวางใหญและลึกมากนัก   เปนที่น้ําขังหรือสามารถที่จะคันดิน
กั้นน้ําไวเปนตอน ๆ  ไดชาวบานก็จะจับปลา   โดยใชภาชนะวิดน้ําในแหลงน้ํานั้นออกจนแหงขอด
แลวจับปลา   เรียกวาการ  “วิดปลา หรือหะปลา”   การจับปลาโดยวิธีนี้จะสามารถจับไดทั้งปลา
เล็กปลานอยทุกชนิดที่มีอยูในน้ํานั้นทั้งหมด เหมาะสําหรับจับปลาตามหนองน้ําเล็ก ๆ   และสําหรับ
บอปลาเลี้ยงที่ตองลางบอ ตากดินในบอ หรือเปลี่ยนน้ําในบอใหม 
 15.การขุดปลา 
 เมื่อถึงฤดูแลว  น้ําในแหลงน้ําเริ่มแหงขอด ปลาชอนที่มีขนาดใหญมีความอดทนสูง
สามารถลงไปฝงตัวอยูในรูที่เปนดินเลนขางแหลงน้ํา ตามโพรงดินขางคันนา รูที่เปนที่อาศัยของ
ปลามีลักษณะคลายรูงู ชาวบานที่มีความชํานาญและมีความรูเร่ืองนี้ดีจะคอยสังเกตหารูปลาใน
ขณะที่ทําการวิดปลา เมื่อพบและเห็นวาจะเปนรูปลาก็จะทําการขุดดินแลวลวงปลาชอนตัวใหญ
ออกมาเปนอาหารปลาบางตัวอาศัยอยูในรูสึกเกือบปลายแขนก็มี บางครั้งปลาชอนที่ไดจากรูมีขนาด
ใหญกวาปลาที่จับไดจากแหลงน้ํานั้นเสียอีก การจับปลา 
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 เอกวิทย ณ ถลาง (2544,หนา 137-181) ไดแบงประเภทของเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบาน 
ออกเปน 2 ประเภท คือ  เครื่องมือจับสัตวน้ําและเครื่องมือจับสัตวบก 
 

1.เครื่องมือจับสัตวน้ํา  
 คนไทยอยูกับน้ํามานาน ยอมรูวาในน้ํามีปลา และสัตวน้าํอะไรบางที่กนิเปนอาหารได รูไป
ถึงถ่ินที่อยู ทําเลหากิน นิสัยของนกหนูปูปลาแตละชนิด เหยื่อที่ชอบกนิ รูเบาะแสวาที่ใดปลาชุม ที่
ใดปลาใดปลาวางไข เวลาใดปลากินเหยื่อ เวลาใดนอน ฤดูกาลใดปลาจะวายน้ําจากไหนไปไหน
และแนนอน รูวาตองออกแบบเครื่องมือจับสัตวน้ําเหลานี้อยางไรจึงจะจับไดผล รูตอไปวาสัตวน้ํา
แตละชนดิควรนํามาปรุงอาหารอยางไร รสชาติเปนอยางไรมีวิธีทําอยางไรจึงจะดทีี่สุด รูตลอดไป
ถึงวิธีถนอมอาหารเก็บไวเปนเสบียงกรัง  และที่สําคัญเชนกันก็คือ รูวาควรอนุรักษไวอยางไรใหมี
กินตลอดไป ตัวอยางของเครือ่งมือจับสัตวมีดังนี ้
 1.1ไซ อีโตง อีซอน 
 เครื่องมือสามชนิดนี้มีจะลักษณะคลายกันทั้งรูปราง และวิธีใชงานสวนมากจะเรียกกันวา 
“ไซ” มีการออกแบบและวิธีการทําหลายลักษณะตามสภาพแวดลอมและการใชงาน ทําดวยไมไผ 
ผูกรอยซ่ีไมไผดวยหวาย หรือเถาวัลย ระหวางซี่ไมไผใสงาแซงที่ทําเปนซี่ ๆ ใหปลายสอบเขาหากัน 
เปนชองทางใหปลา กุง ปูเขาไปภายใน เวลาใชตองวางแนวนอน สวนหัวหรือปากจะมีที่เปดสําหรับ
เทปลาออก ขนาดใหญเล็กขึ้นอยูกับการใชงานไซมีรูปทรงและขนาดตาง ๆ กันไป มีการดัดแปลง
ใหเขากับสภาพแวดลอมธรรมชาติและนิสัยการหากินของสัตวน้ํา เรียกชื่อตางกัน เชนไซปากแตร    
ไซทอ ไซลอย ไซสองหนา ไซปลากระดี่ ไซกบ ไซโปง อีซอน 

1.2 ลอบ 
 เปนเครื่องมือดักปลา กุง ที่สานดวยไมไผ ใชหวาย เถาวัลยหรือลวดลัดโครงไม หลักใชงาน
คือการวางขวางทางน้ําใหปลาหรือกุงวายเขาไปติดอยูภายใน ลอบที่ใชอยูทั่วไปมีอยูสามชนิด คือ 
ลอบยืน ลอบนอน ลอบกุง 
 1.3 อีโหง 
 เปนเครื่องมือชอนปลาในน้าํตื้นหรือในแองน้ําแคบ ๆ ชาวนาจะใชอีโหงในชวงฤดูทํานา 
เมื่อฝนตกชุกจนน้ําในหวยหนองคลองบึงไหลเขาไปในแปลงนา ชาวบานจะทําคนักัน้น้ําไว เรียกวา 
คันนา ชวงที่น้าํไหลเขาแปลงนา ปลาดุก ปลาชอน ปลาหมอ ฯลฯ จะตดิอยูมนแปลงนา ซ่ึงเปนเวลา
ผสมพันธุ หลังหวานขาวแลว ชาวนาตองคอยใหตนกลาโตพอที่จะนําไปปกดําได ซ่ึงเสียเวลาเปน
แรมเดือน ระหวางนัน้ฝูงลูกปลาจะเจริญเตบิโต อยางรวดเร็วและมจีํานวนมาก  
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เมื่อมีการไถนาเพื่อเตรียมดินดําตนกลาพื้นน้ําในแปลงนาจะแคบลงจากการไถ ทําใหดิน
โผลขึ้นเหนือน้ําบาง จมอยูใตดินบาง และกอนดินที่เกิดจากการไถที่ชาวนาเรียกวา ขี้ไถ หรือข้ีแต 
จะทําใหเกิดแหลงน้ําเล็ก ๆ และจะมีลูกปลาจํานวนมากติดอยู วายไปไหนไกลไมได ตอนนี้แหละ
เคาจะใชอีโหงจับปลา โดยชาวนาออกแบบอีโหงใหสวนกนเปนมุมแหลม ปากบานกวางออกจาก
มุมกนถึงปากยาวประมาณ 20 -30 เซนติเมตร เมื่อชอนปลาแลวยกข้ึน ปลาจะไปรวมกันอยูที่กน 
การสานอีโหงตองอาศัยรูปทรงของภาชนะ เชน หมอ ถังน้ํา ไห โองเล็ก ๆ เร่ิมตั้งรูปที่กน แลวสาน
ดวยตอกไมไผเปนเสนคูตั้งแตกนจนถึงปาก ปากอีโหงใชซ่ีไมไผเหลา ประกบเปนวงไม ผูกมัดดวย
หวาย ใหแนน ทําใหแข็งแรงทนทาน เวลาจะใชอีโหงจับปลา ใชมือสองขางจับปากอีโหงแลวกม
ชอนปลาโดยการกดปากอีโหงลงไปในน้ําแลวสายไปสายมา น้ําที่ถูกซัดสายไปมาทําใหปลามึนงง
และเขามาในอีโหง ยกอีโหงขึ้นดูเปนระยะ ๆ เพื่อไมใหปลาวายหนีออกไป 

1.4 อีเล็ง 
 เปนเครื่องมือดักจับปลาอีกประเภทหนึ่ง ทําขึ้นเพื่อเอาไวจับปลาตัวใหญในแมน้ําลําคลอง 
เชน ปลาเคา ปลากะโห ปลาสวาย ฯลฯ ทุกวันนี้ไมทํากันแลวเพราะไมมีปลาขนาดใหญใหจับ แต
นําเอามาเสนอในที่นี้เพื่อใหเห็นสติปญญา ความคิด และวิธีการที่ชาวนาในอดีตคิดขึ้นไวเพื่อเจาะจง
จับปลาใหญ เทาที่ทราบ ขณะนี้มีอยูพอใหไปศึกษาไดที่หมูบานบางพยอม อําเภอเมือง จังหวัด
พิษณุโลก  
 

2.เครื่องมือจับสัตวบก 
ตัวอยางเครื่องมือจับสัตวบกมีดังนี้  
  2.1 กาจับหลัก  
  เปนเครื่องมือยิงนก ที่บินมาเกาะบนหลักไม ลาวโซงเปนคนคิดคนขึ้นใช  กาจับหลัก 

พัฒนามาจากการใชลูกดอกยิง โดยเปลี่ยนมาใชคันไมเหมือนลูกดอก กระทุงแทงตวันกขณะบนิมา
เกาะตอสลัก แรงดีดของคันไมแทง ใชยางยดืแทนคันโกงหรือคนธน ูกาจับหลักใชสําหรับแทงนกที่
มีน้ําหนกัตัวพอควร ไดทุกชนิด เชน นกกา เหยีย่ว นกกระยาง นกแสก เปนตน โดยนําไปปกไวใน
บริเวณทีน่กอาศัยอยูมาก ๆ 

  2.2 จั่นดักสัตว  
   เปนเครื่องมือดักสัตวขนาดไมใหญนัก เชน พังพอน เปนตน จั่นสัตว คือกรงไมไผที่ลอ

ใหสัตวเขาไปทางชองประตู เมื่อสัตวเขาไปกินอาหารขางใน ไมปนหรือไมเดือยที่ขัดไวก็หลุด 
ประตูจะปดกั้นสัตวไวทันที ภายในกรงจะแขวนอาหารที่ไดสังเกตวาสัตวชอบกิน เชนกลวยสุก 
หรือปลา  
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  2.3 ดวงหน ู
  ดวงหนูเปนเครื่องมือดักหนูในฤดูเก็บเกี่ยวขาว ซ่ึงเปนชวงเวลาที่หนูจะแพรพันธุมากที่สุด 

และจะกัดกินขาวในทองทุงจนทําใหเกิดความเสียหาย ปละมาก ๆ ดวงดักหนูประกอบดวยกระบอก
ดวงและแรว กระบอกดวงทําดวยไมไผขนาดใหญหรือขนาดกลาง แลวแตการคาดคะเนวาจะดักหนู
ขนาดไหน สวนมากจะทําไวหลาย ๆ ขนาด  วิธีดักหนู จะเลือกดักบริเวณคันนา ขางรูหนูหรือ
ทางเดินของหนู 
 

วิบูลย  ล้ีสุวรรณ  ( 2546) ไดรวบรวมเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบานไวใน พจนานุกรม 
หัตถกรรมเครื่องมือเครื่องใชพื้นบานไวดังนี้ 

1.กรง   ที่ สําหรับขังสัตว  เชน  นก  ไก  มักทําเปนซี่ประกอบกันเปนสี่ เหล่ียมหรือ
ทรงกระบอก อาจจะตั้งอยูกับที่หรือเคลื่อนยายได เชน กรงไก กรงนกเขา กรงนกขุนทอง 

1.2 กรงตอนกคุม   (ถ่ิน-ใต) กรงดักนกคุมของภาคใต ลักษณะคลายเพนียดตอนกเขา แตมี
ขนาดเล็กกวา สานดวยไมไผ คลุม หรือยานลิเภา  รูปรางคลายลูกฟกที่ตัดครึ่งลูกผาซีก กวาง
ประมาณ ๗-๘ นิ้ว ลึกประมาณ ๑๐สูงประมาณ ๖ นิ้ว ตัวกรงที่ใชขังนกตอมักสานถี่ ๆ ยาดวยชัน 
เพื่อไมใหนกปามองเห็นนกตอ ดานหนามีประตูปด-เปดไดสําหรับนกตอ และมีประตูอีกชั้นหนึ่ง
คลุมดวยตาขายเพื่อใชตะปบที่เขามาหานกตอ ประตูทั้งสองมีเสาประตูเปนซี่ไมกลมๆ สองขางทั้ง
สองประตู และมีหวงเหล็กกลมสวมไวขางละหวง ดานบนมีเชือกคลองแทนบานพับ ประตูตาขาย
จะเปดตั้งฉากกับพื้นโดยเลื่อนหวงทั้งสองอันไวที่หัวกรง หวงนี้จะเลื่อนลงมาเมื่อประตูปดขณะที่
นกปาชนไมซ่ีเล็กๆ ซ่ึงค้ําประตูตาขายใหเปดอยู และจะปดขังนกปาไวเมื่อนกปาสะดุดไมค้ําประตู 

การดักนกคุมตองดักบริเวณพุมไมโลง และหันหลังกรงเขาพุมไม หันดานหนาออก เปด
ประตูตาขายไว คนตอนกนั่งซุมคอยดูอยูไกลๆ ทําเสียงรอยเลียนเสียงนกใหนกตอขัน เมื่อนกปาได
ยินเสียงนกตอจะเขามาหาหรือตอสูกันก็จะถูกประตูตาขายตะปบไว คนตอนกจะจับนกปาไดการตอ
นกคุมมักตอในฤดูผสมพันธุในระหวางเดือนสิงหาคมถึงเดือนธันวาคม กรงตอนกคุมบางถิ่น
แกะสลักหนากรงเปนลวดลายอยางสวยงาม 

2.งา สวนหนึ่งของเครื่องดักสัตว เชน งาลอบ งาไซ เปนตน ทําเปนซี่ๆ ปลายสอบเขาหา
กัน เพื่อใหปลาเขาไปไดแตออกไมได งาที่ใชกับเครื่องดักปลามี ๒ ชนิดคือ งาแข็งและยาออน 

งาแข็ง สานดวยตอกใหปากกวางปลายสอบเขาหากัน มักใชกับเครื่องดักปลาที่มีเกล็ด  
งาออน ทําดวยไมไผเหลาเปนซี่เล็กๆ ปลายแหลม ใชหวายหรือดายผูกโยงเรียงกันใหปลาย

สอบกายกันคลายนิ้วมือที่ประสานกัน ปลายงาจะกางออกเมื่อปลาผานเขาไป มักใชกับเครื่องดัก
ปลาไมมีเกล็ด 
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งาใชเปนเครื่องประกอบของเครื่องจักสานสําหรับดักปลาหลายชนิด ทั้งที่ดักโดยใชเหยื่อ
ลอไวภายใน เชน ตุม อีจู หรือใชกับเครื่องดักปลาตามทางน้ําไหลเพื่อดักปลาที่วายทวนน้ํา เชน 
ลอบนอน ลอบยืน ไซ 

2.1 งาโฉง เครื่องดักปลาชนิดหนึ่งทําดวยไมไผและหวายเปนงาขนาดใหญเปนรูปสี่เหล่ียม 
การดักปลาดวยงาโฉงตองมีเฝอกวางเปนกรวยสอบเขาไปหางาโฉง เพื่อใหปลาเลาะไปตามเฝอกเขา
ไปในงาโฉง ดานหลังใชเฝอกลอมเปนวงกลมเปนที่ขังปลาที่วายเขาไปติดอยูภายในใหสามารถจับ
ไดโดยงายงาโฉงเปนเครื่องดักปลาที่ไมตองใชเหยื่อลอ แตปลอยไวใหปลาวายหลงเขาไปเอง จึง
เรียกอีกอยางวา งาหลอก 

2.2งาแซง เปนเครื่องจักสานไมไผ รูปรางคลายกรวย ปลายแหลมถางออกได ใชปดปาก  
ตะของ กระชังเพื่อใหใสปลาหรือหรือสัตวน้ําเขาไปไดสะดวกแตออกไปไมได 

3.จั่น เครื่องดักปลาขนาดใหญสานดวยไมไผ ลักษณะคลายกรงดักสัตว มีประตูสําหรับปด
ขังเมื่อปลาเขาไปภายใน ตัวจั่นมักสานดวยตอกผิวขนาดใหญบางทีใชลําไมไผผาออกเปนซี่ตอก
ขนาดใหญ โดยเวนขอปลองไวเปนสวนกน แลวใชตอกขนาดใหญสานเวียนจากสวนกนออกมา
จนถึงปาก โดยสานเปนตาหางๆ สวนปากจะใชไมไผ หวาย และตอกประกบกันเปนกรอบสี่เหล่ียม 
แลวทําประตูปด-เปด ไดดวยการใชไมไผขนาดยาวเปนรางสําหรับชักประตูขึ้นลง บนสุดมีไมวาง
ขวางเปนโครงและสําหรับพาดสายชัก ซ่ึงเปนสายยกประตูจั่นขึ้นขณะดัก สายชักที่มักทําดวยหวาย
นี้จะมีปนซึ่งทําเปนเดือยผูกไวที่ปลาย ซึ่งจะไปขัดกับไมขวางที่ผูกกับเสนใยหวายที่สอดลงไปในตวั
จั่น โดยผูกเสนใยเปนระยะหางพอประมาณสัก ๕-๖เสน ประมาณวาเมื่อปลาวายเขาไปจะชนเสนใย
หรือหางโบกถูกเสนใยทําใหไมคลานเลื่อนลงมา ปนจะหลุดจาการขัดกับไมคาน ประตูจะเลื่อนลง
มาปด ปลาจะติดอยูภายในจั่น และประตูจั่นมักจะใชกอนอิฐหรืกอนหินที่มีขนาดเหมาะๆ ถวงให
ประตูปดลงมารวดเร็ว และเปนน้ําหนักกดไมใหประตูเปด นอกจากนี้บนสวนไมที่เปนคานอยูเหนือ
น้ําจะผูกเกราะเล็กๆ ไว เพื่อวาเมื่อปลาติดจั่นจะดิ้นจนเกราะสั่นดังเปนสัญญาณใหรูวามีปลาจั่นติด
 จั่นชนิดนี้เรียกวาจั่นใย ใชดักปลาขาดใหญ เชน ปลาคาว ปลาสวายปลากลาย ปลากด ตาม
ริมแมน้ําลําคลอง การดักจะตองหันจั่นขวางทางน้ําไหล โดยมีเฝอกหรือกิ่งไมขัดเปนตาหาง ๆ เปน
แนวกั้นปลาใหวายเลาะเขาไปในจั่น การใชจั่นดักปลาไมตองใชเหยื่อลอ ปลาจะวายทวนน้ําเขาไป
เอง แตถาใชสําหรับดักสัตวบนบกจะตองใชจั่นดักขวางทางเดินของสัตวเชนเดียวกับการดักปลา 
หรือบางทีใชเหยื่อลอ เชน ใชไกลอไวเมื่อตองการดักเสือปลาหรือเสือขนาดเล็ก เมื่อเสือหรือสัตว
หลงเขาไปก็จะติดจั่น เดินวนเวียนหรือตะเกียกตะกายอยูในจั่นเพื่อหาทางออกดังสํานวนไทยที่วา 
 “เดินเปนเสือติดจั่น” 
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4.ชอนแซะ (ถ่ิน-เหนือ) เครื่องมือจับสัตวน้ําประเภทกุง หอย ปู ปลา สานดวยตอกไมไผมี
ดามยาว รูปรางคลายชอนแตเปนรูปสามเหลี่ยม สวนที่มือถือเปนสวนขอบที่โคงพับไปรวมกัน
ทางดานมุมแหลม โดยพับแผงที่สานไวใหเปนรูปสามเหลี่ยม แลวเสริมขอบไม ปลอยปลายทั้งสอง
ขางดานมุมแหลมใหยาวออกไป แลวมัดรวมกันเปนดามสําหรับจับ  ชอนแซะใชชอนกุง หอย ปู 
ปลา  ตามชายฝง ริมหวย หนอง คลองบึง  หรือแหลงน้ําที่น้ําไมลึกนัก เชนเดียวกับตะแกรงชอน
แซะ บางถิ่นเรียก แซะ  

5.เชงเลง  (ถ่ิน-ใต) เครื่องมือดักปลาชนิดหนึ่งรูปรางคลายกรวย ทําดวยลําไมไผขนาดยาว
ประมาณ ๒ ศอก โดยจักลําไมไผเปนซี่ๆ ทั้งลํา สานดวยตอกไมไผโดยรอบตั้งแตกนจนถึงปาก ที่
ขอบปากจะใชตอกเสนเล็กๆ ทั้งลํา สานขัดใหแนนเพื่อความคงทน ปากมีเชือกผูกสําหรับยกหรือกู
ขึ้นจากน้ํา 

การดักเชงเลงตองใชกิ่งไม เชน กิ่งขอย ตนมันสําปะหลังลนไฟพอใหใบเกรียมเพื่อใหมี
กล่ินหอม แลวใสลงในเชงเลง แลวจมเชงเลงไวใหน้ํานิ่งหรือผูกเชงเลงไวกับหลักในลักษณะทวน
น้ํา ปลาจะวายเขาไปกินใบไม หรือถาดักไวในบริเวณน้ํานิ่ง ปลาจะเขาไปกินใบไมเมื่อไดกล่ินเนา
ของใบไมเชงเลงอาจอาจจะดักไววันกับคืนหรือหลายๆวัน เพื่อใหใบไมและเปลือกไมเนา สงกลิ่น
ลอใหปลากด  ปลาดุก ปลาชะโอน และปลาอื่น ๆ เขาไปกิน การกูเชงเลงจะดําน้ําขึ้นไปยกขึ้น       
ริมตลิ่ง แลวเทปลาออกหรือสาวเชือกที่ผูกปากเชงเลงขึ้นมา แตตองใหสวนปากยกขึ้นกันปลาออก 
เมื่อเทปลาออกเสร็จแลวสามารถเปลี่ยนกิ่งไมใหมแลวนําไปดักปลาไดอีก  

6. ไซไขจระเข (ถ่ิน-ใต) เครือ่งจักสารสําหรับขังปลา สานดวยตอกไมไผทึบตลอดใบ 
รูปทรงคลายผลแตงกวาหรือไขจระเข จึงเรียก ไซไขจระเข ตรงกลางเจาะชองไวสําหรับใสปลา มีฝา
ปด-เปดทําดวยไม กลางหวัทายมีรูสําหรับรอยเชือกสําหรับสะพายหรอืหิ้วติดตัว หรือแขวนไวในน้ํา 
ไซชนิดนี้จึงใชไดทั้งใสปลาสะพายตดิตัวไปขณะหาปลาหรือใสปลาขังไวไมใหปลาตาย 

7. ไซดักกุง เครื่องจักสานสําหรับดักกุง สานดวยไมไผและหวาย ทรงกระบอกปากกลมคอ
คอดคลายคอขวด กนแหลม ปากไมมีงา แตจะมีงาดานขางของไซ ไซชนิดนี้มักมีขนาดเล็ก ใชดักกุง
ดวยการวางไซใหติดผิวดิน โดยวางไซขวางชองทางน้ําไหล ใชเฝอกหรือแนวดินกั้นเวนชองไว
เฉพาะชองงา  ตรงปากไซจะใชตนหญาหรือหางอุดเพื่อไมใหกุงออก เมื่อวางไซแลวใชหญาหรือ
โคลนกดลบบางสวน เพื่อพรางใหกุงเขาไปหลบในไซเหมือนหลบอยูตามซอกไม ไซชนิดนี้ชนิดนี้
มักใชดักกุงเล็กๆ ตามทุงนาและหนองบึงทั่วไป 

8. ไซทน  (ถ่ิน-ใต) เครื่องจักสานสําหรับขังปลาประเภทกระชัง ขนาดไมใหญนัก สานดวย
ไมไผและหวายเปนซี่หางๆ รูปรางแบนๆ หัวทายสอบ มีชองสําหรับใสปลาและมีฝาปด มีหูสําหรับ
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หิ้วหรือสะพายขณะออกไปจับปลาใชขังปลาไวในน้ําโดยปลาไมตาย จึงเรียกวา ไซทน ของทนหรือ
ทน 

9. ไซน้ําเตา  (ถ่ิน-ใต) ไซดักปลาชนิดหนึ่ง ทําดวยเปลือกผลน้ําเตาแหงขนาดใหญ เจาะ
ดานขางเปนชองสี่เหล่ียมผืนผาใสงาประเภทงาออน ดานบนที่เปนขั้วมีฝาปด-เปดสําหรับใสเหยื่อ
และเทปลาออก ไซชนิดนี้ใชสําหรับดักปลาในบริเวณน้ําตื่นๆ โดยใชเหยื่อลอไวภายใน การดักปลา
จะตองใสดินหรือเหยื่อลอใหมีน้ําหนักมากพอที่จะทําใหไซจมน้ํา หรือผูกกับหลักไมเพื่อใหไซ
จมน้ํา 

10. ไซลาว  (ถ่ิน-ใต) เครื่องดักกุงทําดวยไมไผ  ทรงกระบอก  มีงาทั้งสองขางใชดักกุงใน
นาโดยวางในทางน้ําไหล  กุงที่วายตามน้ําหรือทวนน้ําก็เขาไปติดไซทั้งสิ้น 

11. ไซหัวหมู (ถ่ินใต) เครื่องดักปลาทําดวยไมไผ  เหลาเปนซี่กลม  ๆ  ถักดวยหวาย  ขาง
หนึ่งกลมมีงาอีกขางหนึ่งเรียวเล็กคลายคางหมู  มีล้ินปด-เปด  เอาปลาออกได  การดักไซตองวาง
ตามทางไหลของน้ํา  โดยวางปากไซตามน้ําหรือทวนน้ํา  มักดักปลาในในหนาฝนในขณะที่ปลาตื่น
น้ําใหม  ไซชนิดนี้ภาคกลางเรียก  ลอบนอน  

12. ตุมปลาสรอย เครื่องจักสานสําหรับดักปลาสรอย สานดวยไมไผ รูปรางคลายขวด คอ
คอด ตรงกลางสานโปรง คอและกนสานทึบ ที่กนมีงานใหปลาเขา ตุมชนิดนี้ใชดักปลาสรอยใน
บริเวณน้ําตื้น ๆ โดยใชรําขาวหรือเหยื่อลอไวภายใน เมื่อปลาสรอยในบริเวณน้ําตื้น ๆ โดยรําขาว
หรือเหยื่อลอไวภายใน เมื่อปลาสรอยไดกล่ินรําหรือเหยื่อก็จะเขาไปในตุมทางงา แลวติดอยูในตุม
ออกไมได เมื่อปลาสรอยเขาติดอยูในตุมพอสมควรแลว ก็ยกตุมขึ้นเปดกะลาหรือส่ิงที่ทําเปนฝาตุม
ออก เทปลาออก ตุมปลาสรอยใชในบริเวณภาคเหนือตอนลางมากกวาถ่ินอื่น 

13. (ถ่ิน- อีสาน) เครื่องจกสานไมไผสําหรับดักปลาบริเวณน้ําตื้น รูปรางคลายตะกราคว่ํา มี
แผนไมปดดานลาง ตัวตุมลานสานโปรงมีชองติดงา เมื่อปลาเขาไปกินเหยื่อที่ลอภายในจะออก
ไมได ตุมลานมักใชดักปลาในทุงนาหรือบริเวณน้ําตื้น ใชไมแหลม ๆ ผูกเชือกติดตัวตุมลานปกกับ
ดินไมใหตุมลอยน้ําหรือเคลื่อนที่ และปองกันสัตวอ่ืนคาบ หรือเคลื่อนที่ยายตุม 

14. นาง เครื่องมือดักจับปลาตามแหลงน้ําตื้น ๆ เชน หนองน้ํา คู คลอง สานดวยไมไผและ
หวาย ปากสี่เหล่ียม กนสอบ สานดวยไมไผ ถักดวยหวาย ในภาคใตอาจใชยานลิเภาถักแทนหวาย 
ใชชอนปลาเล็ก ๆ ตามชายคลองหรือหนองน้ํา นางยังมีใชกันในบริเวณภาคใต เชน บริเวณจังหวัด
นครศรีธรรมราช สุราษฎรธานี และบริเวณภาคตะวันออกในเขตจังหวัดฉะเชิงเทรา นางบางถิ่นใช
เปนตะกราลางปลาดวย 

15.เฝอก ไมไผที่เรียงเปนซี่เล็ก ๆ ถักติดกันเปนผืนสําหรับกั้นทางน้ําเพื่อดักลอบ ดักไซ 
หรือใชลอมจับปลา 
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16.เพนียด เครื่องดักนกดวยดวยการใชนกตอหรือใชนกชนิดเดียวกับนกที่ตองการจะดัก
เปนตัวลอ เชน เพนียดตอนกเขาใหญ เพนียดตอนกเขาชวา เพนียดตอนกกวัก เปนตน เพนียดตอนก
มีรูปรางตางกันไปตามความนิยมของแตละทองถ่ิน สวนประกอบและโครงสรางสวนใหญของ
เพนียดจะคลายคลึงกัน คือตัวเพนียดเปนกรงสําหรับขังนกตอเพื่อลอใหนกปาเขามาหาเมื่อไดยิน
เสียงขันของนกตอ ดานหนึ่งของเพนียดมีตาขายสําหรับตะปบนกปา มีโครงและสปริงเพื่อใหตาขาย
ตะปบลง เมื่อนกปาเขามาเกาะคอนหลอกที่มีกลไกเปนปนขัด และจะหลุดเมื่อนกปาเกาะคอน ทาํให
ตาขายตะปบเอาตัวนกไว 

17. สุมจับปลา  เครื่องจักสานรูปรางคลายฝาชี ดานบนหรือหัวสุมมีชองกลม ๆ ใหมือลวง
ลงไปจับปลาได รูปทรงของสุมมีหลายแบบและมีกรรมวิธีในการสานตางกันไป เชน สุมกลอง สุม
ซ่ี สุมตะเคียว 

18. เสโหล     ( ถ่ิน – ใต) เครื่องจักสานชนิดหนึ่งรูปทรงคลายฝาฟกผาซีก สานดวยตอกไม
ไผ  ใชชอนปลาตามริมหนอง คลอง  บึง เสโหลเปนเครื่องจับปลาเฉพาะถิ่นของตําบลฉวาง  อําเภอ
ฉวาง จังหวัดนครศรีธรรมราช 
 สรุปไดวา เครื่องมือดักจับสัตวสามารถแบงออกไดหลายประเภท ทั้งนี้ขึ้นอยูกับลักษณะ
การใชงานของเครื่องมือดักจับสัตวแตละประเภท ทั้งนี้จะมีความแตกตางกันอยูกับแตละพื้นที่ที่ใช
เครื่องมือดักจับสัตวนั้น 
 
การนําภูมิปญญาทองถิ่นมาประกอบการสอนวิทยาศาสตร 
 
 ในการจดัการเรียนการสอนวทิยาศาสตรโดยการนําเอาภูมปิญญาทองถ่ินมาประกอบการ
สอนมีผูใหขอเสนอแนวทางในการสอนดังนี้ 

วิชา  ทรวงแสวง (2543 หนา 117-121) ไดเสนอแนวทางการนําภูมิปญญาทองถ่ินมาจัดการ
เรียนการสอนไวในบทความเรื่องภูมิปญญาทองถ่ินกับการเรียนการสอนในสถาบันราชภัฏ ซ่ึงเปน
แนวทางการนําภูมิปญญาทองถ่ินเขาสูการจัดการเรียนการสอน มีขั้นตอนสรุปไดดังนี้ 
 1.ขั้นสํารวจ  กิจกรรมการสํารวจเปนกาวแรกที่จะเชื่อมโยงระหวางภูมิปญญาทองถ่ินกับ
การเรียนการสอน เนื่องจากครูอาจารยเปนแมพิมพหรือเปนตนแบบของศิษย ส่ิงใดที่ครูไมรู ไม
เขาใจ ไมเปน การที่จะถายทอดไปยังศิษยก็คงเปนไปไมได ครูเทานั้นที่จะสามารถทราบไดวามี
สาระขอมูล ทรัพยากร บุคคล วิธีการใดๆ ที่สอดคลองกับรายวิชาที่ตองรับผิดชอบ การสํารวจอาจ
ทําไดในชวงวัน เวลา ที่ไมมีช่ัวโมงสอน 
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 2.ขั้นการเลือกสรร ปกติแลวภูมิปญญาทองถ่ินอยูอยางกระจัดกระจาย การบูรณาการการ
เรียนการสอนจึงตองมีการเลือกสรร โดยยึดวัตถุประสงคของหลักสูตรแตละเรื่องเปนเกณฑ การ
คัดเลือกเฉพาะขอมูล เนื้อหา บุคคล วิธีการที่สอดคลองกับรายวิชาขึ้นอยูกับดุลพินิจของครูผูสอน 
 3.ขั้นบูรณาการ ภายหลังจากที่มีการสํารวจและเลือกสรรภูมิปญญาทองถ่ินที่สอดคลองกับ
หลักสูตรหรือรายวิชาแลว ขั้นสุดทายคือ การผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ินเขาไวในกระบวนการ
เรียนการสอนทุกๆ ขั้นตอน ดังตอไปนี้ 

- การกําหนดวัตถุประสงค  เปนการกําหนดทิศทางหรือเปาหมายแกการเรียนการ
สอนในรายวิชาตางๆ วา จะใหผูเรียนมีความรูความสามารถหรือเจตคติในเรื่องหรือรายวิชานั้นอยาง
ใดการกําหนดวัตถุประสงคโดยใชการมีสวนรวมของภูมิปญญาทองถ่ิน จึงเปนการเริ่มตนที่ผูสอน
และผูเรียนจะไดโยงหรือบูรณาการภูมิปญญาทองถ่ิน จึงเปนการเริ่มตนที่ผูสอนและผูเรียนจะไดโยง
หรือบูรณาการภูมิปญญาทองถ่ินใหเกิดขึ้นไดอยางกวางขวาง โดยเฉพาะความสามารถในการศึกษา
คนควาดวยตนเอง การแยกประเภท จัดหมวดหมู การวิเคราะห เปนตน ทั้งนี้ขึ้นอยูกับธรรมชาติของ
แตละรายวิชาเปนสําคัญ 

- การกําหนดเนื้อหา ศาสตรทุกแขนงเปนสิ่งสากล แมวาจะมีรายละเอียดที่
หลากหลายออกไป ความเปนสากลก็สามารถใชอธิบาย ยกตัวอยางหรือเปนแนวทางการศกึษาระดบั
ทองถ่ินไดในทางกลับกัน ภูมิปญญาทองถ่ินที่ปรากฏอยูบางเรื่องบางอยาง ก็อาจนํามาสูการกําหนด
เนื้อหาที่แปลกใหมหรือสอดคลองกับปญหาและความจําเปนของชุมชนและทองถ่ินหรือความเปน
สากลไดเชนกัน ขึ้นอยูกับดุลยพินิจของครูผูสอนเปนสําคัญ 

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การบูรณาการเรื่องภูมิปญญาทองถ่ินกับ
กิจกรรมการเรียนการสอน จะเปดโอกาสใหทั้งครูผูสอนและผู เรียนไดคิด และทํากิจกรรม
นอกเหนือจากการฟงหลากหลายยิ่งขึ้น ยกตัวอยางเชน การศึกษาภาคสนาม การเขียนโครงการ การ
นําเสนอขอมูลที่คนพบ การพิสูจนในหองทดลอง ฯลฯ ขณะเดียวกันก็เปนชองทางใหวิทยากร
ทองถ่ินถายทอดความรูในชั้นเรียน เชน การเชิญวิทยากรทองถ่ินซึ่งเปนเพียงชาวบานธรรมดา เขามา
ในชั้นเรียนไดสรางความตื่นเตน สนุกสนานแกผูเรียนเปนอยางมาก แมวากิจกรรมการเรียนการ
สอนดังกลาวจะสรางความยุงยากในการซักซอม เตรียมการตางๆ แตผลที่ผูเรียนไดรับยังความปติ
แกวิทยากรทองถ่ินและครูผูสอน 

- ส่ือการเรียนการสอน การเชื่อมโยงรายวิชาเขากับภูมิปญญาทองถ่ินเปนชองทาง
ใหผูสอนสามารถแสวงหาสื่อการเรียนการสอนที่อยูใกลสถานที่เรียน โดยเฉพาะของจริง ไมวาจะ
โดยการพาผูเรียนไดออกไปพบเห็นดวยตนเองหรือนําของสิ่งนั้นเขามาสอนในชั้นเรียน ส่ือการ
เรียนการสอนนี้ สามารถจะขอหรือยืมมาสอนไดโดยไมตองซื้อหาในราคาแพง ทั้งยังชวยให       
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การเรียนรูของผูเรียนมีประสิทธิภาพมากกวาการฟงแตเพียงอยางเดียว นอกจากนั้นผูสอนยัง
สามารถดัดแปลงรูปแบบของสื่อใหเหมาะสมกับเวลาหรืองบประมาณไดอีก 

- การวัดผลและประเมินผล การบูรณาการภูมิปญญาทองถ่ินกับการวัดและ
ประเมินผล สามารถกระทําไดทั้งดานเนื้อหา และวิธีการในสวนของการคิด การวิเคราะห 
สังเคราะหในสวนที่เปนขอมูลจากทองถ่ิน สวนดานเจตคติอาจใชการสัมภาษณ แบบสังเกตหรือ
แบบสํารวจเพื่อประเมินเจตคติตอภูมิปญญาทองถ่ิน สวนการวัดและประเมินผลที่สําคัญอีกสวน
หนึ่งคือการวัดทักษะ หากครูผูสอนไมมีความสามารถหรือชํานาญในเรื่องนั้นๆ เพียงพอ ก็อาจเชิญ
ผูรูในทองถ่ินในเรื่องนั้นๆ รวมประเมินโดยการใหผูเรียนทดลองปฏิบัติจริงวาผลเปนประการใด
หรืออาจประเมินแฟมสะสมผลงานของผูเรียนดวยก็ไดเชนกัน 

ทิพยอนงค  เล่ือนพุควัฒน และ สุนีย เลิศแสวงกิจ ( 2547 ,หนา 17)ไดกลาวโดย
สรุปวา การศึกษาไมสามารถแยกออกจากทองถ่ิน ทองถ่ินเขามามีสวนรวมในการจัดการเรียนการ
สอน เพื่อใหเกิดความภาคภูมิใจในภูมิปญญาและวัฒนธรรมของตน เมื่อจบการศึกษาออกไปมีความ
รับผิดชอบและสามารถสรางสรรคสังคมไทย จําเปนตองคืนภูมิปญญาไทย กลับสูการศึกษาของชาติ 
เนื่องจากเวลาที่ผานมาละเลยกระบวนการภูมิปญญาไทย ไมเอื้อใหผูทรงภูมิปญญามีบทบาทในการ
ถายทอดความรูมุงผลิตกําลังคนเพื่อตอบสนองภาพเศรษฐกิจเพียงอยางเดียว เปนการศึกษาตาบอด 
ตามที่ครูบาสุทธินันท  ปรัชญพฤทธ์ิ ปราชญชาวบานกลาววา “ การเรียนในปจจุบันเรียนแลว        
ตาบอด กลับถ่ินฐานบานเกิดไมถูก เรียนแลวละทิ้งทองถ่ิน เรียนแลวตองกลับไปพัฒนาทองนาทอง
ไรใหมีชีวิตขึ้นมา จึงจะเปนการศึกษาที่ถูกตอง” 

 
หลักการวิทยาศาสตรเร่ืองพฤติกรรมสัตวท่ีเก่ียวของกับเคร่ืองมือดักจับสัตวพื้นบาน 
 หลักการวิทยาศาสตรเร่ืองพฤติกรรมสัตวที่เกี่ยวของกับเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบานที่
สํารวจไดในจังหวัดตาก ตามการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดทําการศึกษาแลรวบรวมเนื้อหาและหลักการที่
เกี่ยวของทั้งจากในหนังสือคูมือครูสาระการเรียนรูพื้นฐานและเพิ่มเติม ชีววิทยา  (สถาบันสงเสริม
การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี,2544) และหนังสือพฤติกรรมวิทยา(นริทธิ์ สีตะสุวรรณ,2547) 
โดยมีรายละเอียดดังนี้  
พฤติกรรมของสัตว    
 1 .ความหมายของพฤติกรรมและสิ่งเรา 
 พฤติกรรม(Behavior)  คือ กิริยาของสิ่งมีชีวิตที่แสดงออกมาเพื่อตอบสนองตอส่ิงเราที่มา
กระตุน ทั้งสิ่งเราภายในและสิ่งเราภายนอกรางกาย อันเปนไปอยางเหมาะสม เพื่อการอยูรอดของ
ชีวิต  
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ส่ิงเรา (Stimulus) คือสัญญาณหรือการเปลี่ยนแปลง ซ่ึงมีผลตอกิจกรรมของสงมีชีวิต โดย
ทั่ว ๆ ไปจะแบงไดเปน 2 ชนิด คือ 

1. ส่ิงเราภายในรางกาย ไดแก การเปลี่ยนแปลงของสรีระที่เกิดขึ้นในรางกาย เชนฮอรโมน 
เอนไซม ความหิว ความเครียด ความตองการ      ทางเพศ เปนตน 

2. ส่ิงเราภายนอกรางกาย ไดแก การเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอมภายนอก เชน แสง เสียง 
อุณหภูมิ อาหาร น้ํา การสัมผัส สารเคมี เปนตน 
 พฤติกรรมของสัตวที่แสดงออกมานั้นอาจจะอยูในรูปของการกิน การนอน การเกี้ยวพาราสี 
การตอสู ขึ้นอยูกับสัตวและสังคมที่สัตวนั้นอาศัยอยู 

 
 

 
 
ภาพที่ 2.1 แสดงประเภทของพฤติกรรม 
 
 
 

พฤติกรรมท่ีมีมาแตกําเนิด พฤติกรรมการเรียนรู 

รีเฟลกซ 

แทกซิส 

ไคนีซิส 

รีเฟลกซแบบตอเนื่อง 

การใชเหตุผล 

การมีเงื่อนไข 

การลองผิดลองถูก 

การฝงใจ 

แฮบบิชูเอชั่น 

พฤติกรรมของสัตว 
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 2 กลไกการเกิดพฤติกรรมของสัตว 

 
 กลไกการเกิดพฤติกรรมของสัตวขึ้นอยูกบัสมอง เนื่องจากการแสดงออกของพฤติกรรมจะ
ผานระบบประสาท เพื่อใหเกิดการประสานงานในสวนตางๆของรางกาย หรือการแสดงออกเพียง
บางสวน หรือบางอวัยวะ 

 

 
ภาพที่ 2.2 แสดงกลไกการเกิดพฤติกรรมของสัตว 
 
 
 
 
 
 

สิ่งเราภายนอกรางกาย สิ่งเราภายในรางกาย

หนวยรับความรูสึก 

เซลลประสาทรับความรูสึก

ระบบประสาทสวนกลาง

หนวยปฏิบตังิาน 

แสดงออกพฤติกรรม
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 3 พฤติกรรมของคนและสัตวท่ีตอบสนองตอสิ่งเราภายนอก 
 
 ส่ิงมีชีวิตทั้งพืชและสัตวไวตอการรับความรูสึกและตอบโตตอส่ิงตาง ๆ ที่เกิดขึ้นรอบ ๆ ตัว 
เชน แสงอุณหภูมิ น้ํา และการสัมผัส ซ่ึงเรียกวาสิ่งเรา สวนพฤติกรรม หรือการอาการที่อวัยวะสวน
ใดสวนหนึ่งของสิ่งมีชีวิตแสดงออก หรือปรากฏใหเห็นเมื่อถูกสิ่งเรามากระตุน ณ.ช่ัวขณะหนึ่ง 
เรียกวา การตอบสนอง  
 คนและสัตวสามารถแสดงพฤติกรรมบางอยางเพื่อการตอบสนองตอส่ิงเราภายนอก ซ่ึง
ไดแก แสง อุณหภูมิ น้ํา และการสัมผัส ไดอยางเหมาะสมและสอดคลองกับลักษณะของสิ่งเราและ
สภาพแวดลอมที่เปลี่ยนแปลงไป เพื่อความปลอดภัยและการอยูรอดของชีวิต โดยอาศัยการทํางานที่
ประสานกันระหวางระบบประสาทระบบกลามเนื้อ รวมทั้งระบบตอมไรทอและระบบตอมมีทอ 
ดังนี้ 
 3.1 การตอบสนองเมื่อไดรับแสงเปนสิง่เรา 
 คนและสัตวบางชนิดสามรถตอบสนองไดอยางรวดเร็วเมื่อไดรับแสง เชน 

- การที่หร่ีตาเมือ่มีแสงสวางมากเกิน 
- การที่แมลงตางๆ บินเขาหาแสงสวาง 
- เมื่อเกิดสุริยุปราคา นกจะบนิกลับรัง เนื่องจากมีสภาพคลายเวลาพลบค่ํา 
- การหนแีสงของไสเดือนดิน 
- การใหแสงสวางในการเลี้ยงไก เพื่อใหไกกินอาหารนานขึ้น ทําใหไกเจริญเติบโตเร็ว

ในระยะเวลาสั้นกวาปกต ิ
- สัตวบางชนิดจะออกหาอาหารในเวลาที่เร่ิมมีแสงสาวง เชนการที่นกบนิออกจากรังใน

ตอนเชา 
- ไกขันบอกเวลาในตอนเชา 
แตมีสัตวบางชนิดจะออกหาอาหารในเวลาที่ไมมีแสงสวาง เชนนกเคาแมว คางคาว หน ู

 3.2 การตอบสนองเมื่อไดรับอุณหภูมิเปนสิง่เรา 
  คนและสัตวจะดํารงชีวิตในสภาวะที่มีอุณหภูมิที่เหมาะสม ถาอุณหภูมิที่เปลี่ยนไป 
ส่ิงมีชีวิตจะมีพฤติกรรมที่ตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิเพื่อความปลอดภัย และการ
ดํารงชีวิตไดอยางเหมาะสม ดังตัวอยางที่จะกลาวตอไป 
 เมื่ออากาศรอนหรือมีอุณหภูมิสูง 

- จะเหงื่อออกมาก เปนการระบายความรอน 
- คนเมื่อสัมผัสความรอนจัด จะเกิดการสะดุง และดึงอวยัวะสวนที่สัมผัสออกทันที 
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- สุนัข วัว ควาย แกะจะระบายความรอน โดยน้ําระเหยออกจากลิ้นและเพดานปากดวย
การหอบ 

- แมว กระตาย จะระบายความรอน โดยการเลียอุงเทา และน้ําลายจะพาความรอนออก 
- ควายจะหนีความรอนดวยการแชในอางน้ํา 
- สัตวคร่ึงบกครึ่งน้ํา เชนกบ อ่ึงอาง คางคก จะหนีรอนดวยการจําศีล 
- สัตวเล้ือยคลาน เชนจิ้งจก กิง้กา งู จะหลบรอนอยูตามโพรงไมหรือในที่รม 
เมื่ออากาศเยน็หรือมีอุณหภมูิต่ํา 
- คนจะขนลุก หนาวสั่น เปนการปองกันการสูญเสียความรอน และเพิ่มความรอนใหกับ

รางกาย 
- คนเมื่อสัมผัสวัตถุที่เย็นจัด จะเกิดอากาศสะดุง และดึงอวัยวะสวนทีสั่มผัสออกทันที 
- นกนางแอนบานและนกปากหางจะอพยพยายถ่ินจากไซบีเรีย มายังประเทศไทย 
- กระรอกดนิจะหนีความหนาวดวยการจําศลี 
- สัตวเล้ือยคลาน เชนจิ้งเหลน กิ้งกา งู จะนอนผึ่งแดด 
3.3  การตอบสนองเมื่อไดรับน้ําเปนสิง่เรา 
 น้ําเปนสิ่งจําเปนตอการดํารงชีวิตของคน และสัตว ชวยลําเลียงสารอาหารไปยัง

สวนตางๆ ของรางกาย ชวยรักษาอุณหภูมิของรางกาย ชวยในการขับถาย ชวยรักษาผิวหนังใหชุม
ช้ืน ดังนั้นเมื่อสภาพแวดลอมมีปริมาณน้ําไมเหมาะสม คนและสัตวบางชนิดจะปรับตัวใหเหมาะสม 
คนและสัตวบางชนิดจะปรับตัวใหเหมาะสม ดังตัวอยางตอไปนี้ 

- ไสเดือนจะเคลื่อนที่เขาหาความชื้น เพื่อใหผิวหนังชุมชื้น เนื่องจากไสเดือนหายใจโดย
ผิวหนัง จึงจําเปนที่ผิวหนังจะตองชุมชื้นตลอดเวลา 

- น้ําทําใหสัตวคร่ึงบกครึ่งน้ํา เชนกบ คางคกออกหากินในเวลากลางคืน เพื่อใหมี
ความชื้นพอเหมาะ 

3.4 การตอบสนองเมื่อไดรับการสัมผัสเปนสิ่งเรา 
 ผิวหนังของคนและสัตวจะมีประสาทสัมผัสอยูที่บริเวณผิวหนัง ดังนั้นเมื่อไดรับ
การสัมผัส ระบบประสาทกับระบบกลามเนื้อ จะทํางานประสานกัน และแสดงอาการ
ตอบสนองตอส่ิงเรา ดังตัวอยางตอไปนี้ 
- อ่ึงอางเมื่อไดรับการสัมผัสจะพองตัว 
- กิ้งกือจะขดตวัเมื่อถูกสัมผัส 
- เตาจะหดหัวเมื่อถูกสัมผัส 
- เมื่อผงเขาตา นัยนตาจะขับน้ําตาออกมาเพื่อกําจัดผง 
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- การกระพริบตาเมื่อรูสึกวามีวัตถุเขาใกลนัยนตา เพื่อปองกันอันตรายใหแกนัยนตา 
นอกจากนี้ยังมีพฤติกรรมอื่น ๆ ของสัตวที่ตอบสนองตอส่ิงเราอื่นๆ อีก เชน สุนัขน้ําลาย

ไหลเมื่อเห็นอาหาร เมื่อโยนขนมปงลงในบอปลา ปลาก็จะวายเขามากินอาหาร หรือถาโยนวัตถุลง
ในน้ํา ปลาจะวายน้ําหนีเพื่อความปลอดภัย การตอบสนองตอส่ิงเราบางอยางตองใชเวลานาน เชน
การเปลี่ยนสีผิวของจิ้งจก เพื่อใหดูกลมกลืนกับฝาผนัง เพื่อความปลอดภัย  

 
 4 ประเภทของพฤติกรรมของสัตว 
 
 พฤติกรรมของคนและสัตวที่แสดงออกมาในชีวิตประจําวัน ลวนแตเกิดเพื่อประโยชนใน
การดํารงชีวิตใหอยูรอด และสามารถดํารงเผาพันธุไวได แบบแผนการเกิดพฤติกรรมอาจเปนแบบ
งาย ๆ หรือซับซอนก็ได 
 พฤติกรรมของคนและสัตวสามารถจําแนกออกเปน 2 ประเภท ดังนี ้
 4.1  พฤติกรรมท่ีมีมาตั้งแตกําเนิด เปนพฤติกรรมแบบงาย ๆ ในการตอบสนองตอส่ิงเรา 
โดยไมตองผานการเรียนรูหรือประสบการณมากอน มีแบบแผนที่แนนอนในสัตวแตละชนิด ดังนั้น 
สมาชิกของสัตวชนิดเดียวกันจะมีพฤติกรรมประเภทนี้ยังสามารถแบงยอยออกเปนแบบตางได 4 
แบบ คือ แบบไคนีซีส แบบแทกซิส แบบรีแฟลกซ และแบบรีแฟลกซตอเนื่อง 
 4.1.1 พฤติกรรมแบบไคนีซีส เปนพฤติกรรมที่ตอบสนองตอส่ิงเราดวยการเคลื่อนที่ ทั้งตัว
แบบมีทิศทางไมแนนอน คือ มีทิศทางที่ไมสัมพันธกับทิศทางของสิ่งเรา พฤติกรรมแบบนี้มักพบใน
สัตวไมมีกระดูกสันหลังชั้นต่ําและพวกโพรติสต ซ่ึงมีหนวยรับความรูสึกที่มีประสิทธิภาพไมดีพอ 
เชน 
 - การเคลื่อนทีอ่อกจากบริเวณที่มีอุณหภูมสูิงของพารามีเซียม 
 - การเคลื่อนทีห่นีฟองแกส CO2  ของพารามีเซียม 
 - การเคลื่อนทีข่องตัวกุงเมื่ออยูในความชื้นที่แตกตางกัน 
 4..1.2 พฤติกรรมแบบแทกซิส เปนพฤติกรรมการเคลื่อนที่เขาหาหรือหนีจากสิ่งเราอยางมี
ทิศทางที่แนนอน พฤติกรรมแบบนี้มักพบในสิ่งมีชีวิตที่มีหนวยรับความรูสึกที่มีประสิทธิภาพดี
พอที่จะสามารถรับรูและเปรียบเทียบสิ่งเราได เชน 
 -การเคลื่อนที่เขาหาแสงสวางของพลานาเรีย 
 - การเคลื่อนทีข่องหนอนแมลงวันหนแีสง 
 - การเคลื่อนทีข่องแมลงเมาเขาหาแสง 
 - การเคลื่อนทีข่องคางคาวเขาหาแหลงอาหารตามเสียงสะทอน 



 39 

 - การบินเขาหาผลไมสุกของแมลงหวี ่
 4.1.3 พฤติกรรมแบบรีแฟลกซ เปนพฤติกรรมที่สวนใดสวนหนึ่งของรางกายตอบสนองตอ
ส่ิงเราที่มากระตุนอยางรวดเร็วทันทีทันใด พฤติกรรมแบบนี้มีความสําคัญ เพราะชวยใหส่ิงมีชีวิต
รอดพนจากอันตรายได เชน 
 -การกระพริบตาเมื่อผงเขาตา 
 - การยกเทาหนีทันทีเมื่อเหยยีบหนาม ของแหลม หรือของรอน 
 - การไอ การจาม เมื่อมีส่ิงแปลกปลอมเขาไปในทางเดินหายใจ 
 4.1.4 พฤติกรรมแบบรีแฟลกซตอเนื่อง เปนพฤติกรรมที่ประกอบดวยพฤติกรรมยอย ๆ 
หลายพฤติกรรมที่เปนปฏิกิริยารีแฟลกซ ซ่ึงเกิดขึ้นอยางตอเนื่อง แตเดิมใชคําวา สัญชาตญาณ แต
ปจจุบันใชนอยมากอาจหมายรวมไปถึง พฤติกรรมที่มีมาตั้งแตกําเนิดทุกๆแบบดวย สัตวพวกแมลง 
สัตวเล้ือยคลาน และสัตวปก จะมีพฤติกรรมแบบนี้เดนชัด เชน 
 - การสรางรังของนก 
 - การชักใยของแมงมุม 
 -การกินอาหารของสัตวแตละชนิด เชนการแทะมะพราวของกระรอก 
 -การเกีย้วพาราสีของสัตวตาง ๆ 
 -การฟกไขและเลี้ยงลูกออนของสัตว 
 -การจําศีลและการอพยพยายถ่ินของสัตว 
 
 4.2 พฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู  เปนพฤติกรรมที่เกิดไดโดยอาศัย ประสบการณหรือ
การเรียนรูของสัตว พฤติกรรมแบบนี้สวนใหญพบในสัตวช้ันสูงที่มีระบบประสาทเจริญดี แตใน
สัตวช้ันต่ําบางชนิดก็สามารถแสดงพฤติกรรมประเภทนี้สามารถแบงยอยออกเปนแบบตางๆไดดังนี้ 
 
 4.2.1 พฤติกรรมการเรียนรูแบบแฮบบิชูเอชัน เปนพฤติกรรมที่สัตวหยุดตอบสนองตอเรา
เดิม แมจะยังไดรับการกระตุนอยูเนื่องจากสัตวเรียนรูแลววาสิ่งเรานั้นไมมีผลตอการดําเนินชีวิตของ
ตัวเอง เชน 
 - การที่นกลดอัตราการบินหนีหุนไลกา 
 - การที่นกหยดุบินหนีเมื่อรถเลนผานรังของมันที่อยูบนตนไมริมถนน 
 - การเลิกแหงนมองตามเสยงเครื่องบินของสุนัขที่อาศัยอยูแถวสนามบิน 
 4.2.2 พฤติกรรมการเรียนรูแบบมีเงื่อนไข เปนพฤติกรรมการตอบสนองสิ่งเราที่ไมแทจริง
ไดเชนเดียวกบัสิ่งเราที่แทจริง 
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 - การทดลองของอีวาน พาฟลอฟ นักสรีรวิทยาชาวรัสเซยี เปนการทดลองวา สุนัขหล่ัง
น้ําลายเมื่อไดยนิเสียงกระดิ่ง (ส่ิงเราที่ไมแทจริง) 
 กอนการเรียนรู                    ใหอาหาร(ส่ิงเราที่แทจริง)               สุนัขน้ําลายไหล 
 ระหวางการเรยีนรู                -ใหอาหาร (ส่ิงเราที่แทจริง)          สุนัขน้ําลายไหล 
        - ส่ันกระดิ่งติดตอกันหลายๆ คร้ัง 
     (ส่ิงเราที่ไมแทจริง) 
 หลังการเรียน                 ส่ันกระดิ่ง(ส่ิงเราที่ไมแทจริง)               สุนัขน้ําลายไหล 
 - การฝกสัตวที่บานใหแสนรู ฝกสัตวไวใชฝกงาน ฝกสัตวแสดงละครสัตว ลวนมีพืน้ฐาน
มาจากพฤติกรรมการเรียนรูแบบมีเงื่อนไขทั้งสิ้น 
 4.2.3 พฤติกรรมการเรียนรูแบบฝงใจ เปนพฤติกรรมที่ตอบสนองสิ่งเราในชวงแรกของชีวิต
ดวยการจดจําสิ่งเราตางๆ ไดเชน 
 -การที่สัตวตางๆเดินตามแม เพราะสิ่งแรกที่เห็นเมื่อเกิดมาคือแม 
 - ตัวออนของแมลงหวี่ที่ฟกออกมาจากไขจะผูกพันกับกลิ่นของพืชที่แมลงหวี่วางไขไว 
และเมื่อโตเต็มวัยจะกลับมาวางไขในพืชชนิดนั้น 
 4.2.4 พฤติกรรมการเรียนรูแบบลองผิดลองถูก เปนพฤติกรรมที่แสดงออกโดยการใหสัตว
มีการทดลองกอน โดยไมรูวาผลจะดีหรือไม ผลของการตอบสนอง จะทําใหสัตวเกิดการเรียนรูที่
เลือกตอบสนองตอส่ิงเราที่เปนผลดีหรือพอใจเทานั้น เชน 
 - การเดินในทางวกวนไปหาอาหารของหนู และหนูสามารถเดินทางไปหาอาหารและหา
ทางออกในระยะเวลาสั้น ๆ หลังจากไดทดลองเดินมากอน 
 - การเลือกทางเดินของไสเดือนที่อยูในกลองรูปตัว T  โดยมีอีกดานหนึ่งที่มืดและชื้น กับ
อีกดานหนึ่งที่มีกระแสไฟฟาออน ๆ ซ่ึงไสเดือนที่ผานการฝกแลวจะสามารถเลือกทางที่ถูกตองได
ถึงประมาณรอยละ 90  
 - เด็กเอามือจับยากันยุงที่รอน เมื่อเกิดการเรียนรูจะไมทําพฤติกรรมเชนนีอี้ก 
 4.2.5 พฤติกรรมการเรียนรูแบบใชเหตุผล เปนพฤติกรรมที่แสดงออกโดยใชสติปญญาใน
การแกปญหาตาง ๆ โดยไมตองทดลองทํา ซ่ึงเปนการใชประสบการณหลายอยางในอดีตมาชวยใน
การแกปญหาสถานการณใหมในครั้งแรก เชน 
 -การทดลองของโคเลอร เกี่ยวกับการแกปญหาของลิงซีมแพนซ ี
 - การใชเหตุผลของคนในการแกปญหาตางๆ 
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              5 พฤติกรรมทางสงัคม 
 สัตวที่อยูรวมกันเปนหมูเปนสังคมมีความจําเปนจะตองสื่อสารติดตอกัน เพื่อใหสามารถอยู
รวมกันได พฤติกรรมที่สัตวใชส่ือสารมีหลายวิธีดังนี ้
 1. การสื่อสารดวยทาทาง เปนทาทางที่สัตวแสดงออกจะเปนแบบงาย ๆ หรืออาจมีหลาย
ขั้นตอนที่สัมพันธกัน เชน 
 - การแยกเขีย้วของแมว 
 - การเปลี่ยนสขีองปลากัดขณะตอสู 
 - สุนขัหางตกเมื่อตอสูแพและวิ่งหน ี
 - นกยูงตัวผูรําแพนหางขณะเกี้ยวพาราสีนกยูงตัวเมยี 
 - การเตนระบาํของผึ้งเพื่อบอกแหลงและปริมาณของอาหาร ถาแหลงอาหารอยูใกล จะเตน
เปนรูปวงกลม แตถาอาหารอยูไกล จะเตนคลายรูปเลขแปด และมีการสานกนไปมาดวย โดยถาสาย
กนโดยเร็ว แสดงวาปริมาณอาหารมีมาก 
 2. การสื่อสารดวยเสียง เสยีงของสัตวที่เปลงออกมาในแตละครั้งจะแสดงถึงการตอบสนอง
ตอส่ิงเราตางๆ และสื่อความหมายทีแ่ตกตางกนั เชน 
 - เสียงทําใหเกดิการรวมกลุม เชนเสียงรองของนก ไก แกะและกระรอก 
 - เสียงเรียกคูเพื่อผสมพันธุ เชน เสียงรองของกบและคางคก เสียงขยับปกของยุงตวัเมียเพื่อ
เรียกยุงตัวผู 
 -เสียงเตือนภยั เชนเสียงรองของเปด ไก นก และเสียงเหาของสุนัข 
 - เสียงแสดงความโกรธ เชน เสียงรองของแมว สุนัขและชาง 
 3.การสื่อสารดวยการสัมผัส เปนการสื่อสารโดยการใชอวยัวะสวนใดสวนหนึ่งสัมผัสกบั
สัตวพวกเดยีวกันหรือตางพวกกนัเพื่อกระตุนใหเกิดพฤติกรรมโตตอบกัน การสัมผัสเปนการ
ส่ือสารที่สําคัญอยางหนึ่งของสัตว โดยเฉพาะอยางยิ่งในสัตวเล้ียงลูกดวยนม การสมัผัสจะเปนการ
ถายทอดความรัก และมีสวนสําคัญอยางหนึ่งของสัตว โดยเฉพาะอยางยิ่งในสัตวที่เล้ียงลูกดวยนม 
การสัมผัสจะเปนการถายทอดความรัก และมีสวนสําคัญในการพัฒนาของลูกออน ทําใหลูกออนเกดิ
ความรูสึกอบอุนและปลอดภัย 
 ตัวอยางของสตัวที่มีการสื่อสารดวยวิธีนี ้ไดแก 

- สุนัขเขาไปเลียปากสุนัขตวัที่เหนือกวา เพือ่บงบอกถึงความเปนมิตรหรือออนนอมดวย 
- ลิงซิมแพนซียืน่มือใหลิงตวัที่มีอํานาจเหนอืกวาจับในลักษณะหงายมือใหจับในหงาย

มือใหจับ 
- ลูกนกนางนวลบางชนิดจะใชจะงอยปากจกิที่จะงอยปากของแมนอเพื่อขออาหาร 
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4. การสื่อสารดวยสารเคมี     สัตวหลายชนิดใชสารเคมทีี่เรียกวา ฟโรโมน ซ่ึงเปนสารเคมีที่
สัตวสรางขึ้น และเมื่อหล่ังออกมาภายนอกรางกาย จะมีผลตอสัตวตัวอ่ืนที่เปนชนดิเดยีวกัน ทําให
เกิดพฤติกรรมตางๆ ได เชน 

 - ดึงดดูเพศตรงขาม เชน การที่ผีเสื้อกลางคืนตัวเมยี หล่ังสารเคมีออกมา เพื่อดึงดดู
ผีเสื้อกลางคืนตัวผูที่อยูหางหลายกิโลเมตรบินมาหาได หรือการที่ชะมดหล่ังสารเคมีที่
ดึงดูดเพศตรงขามได 
 -บอกอาณาเขต เชนกวางบางชนิดจะแตะสารเคมี กับตนไมเพื่อบอกอาณาเขต และ
การที่เสือดาวหรือสุนัขถายปสสาวะไวในที่ตาง ๆเพื่อบอกอาณาเขต 
 - นําทาง เชนการหาอาหารของมด มดจะใชปลายทองแตะที่พื้นแลวปลอยสารเคมี
ออกมาเปนระยะๆ ทําใหมดตัวอ่ืน ๆ ติดตามไปยังแหลงอาหารไดถูก 
 
นอกจากนี้ยังมคีวามหมายที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมตาง ๆ ดังนี้ (นริทธิ ์  สีตะสุวรรณ,2547) 

 พฤติกรรมของสัตว  นักสรีรวิทยามองวาเปนการตอบสนองตอส่ิงกระตุนจากภายนอกและ
ภายใน  การตอบสนองที่งายที่สุด คือรีแฟลกซ  ซ่ึงภายใตสภาวะเดียวกัน  ส่ิงกระตุนเดียวกัน การ
ตอบสนองจะมีขนาดเทากันเสมอ  การที่การตอบสนองของรีแฟลกซไมสามารถเปลี่ยนแปลงขนาด
ไดเพราะเนื่องจากลักษณะทางกายวิภาคของเสนประสาทที่ทําใหเกิดรีเฟลกซตอเชื่อมกันเปนอาร
กรีเฟลกซ (reflex  arc)  เปนเสนเดิมดังแผนภูมิขางลาง 
 ตัวรับ(อวัยวะรับความรูสึก)  เสนทางรับความรูสึก (นําเขา) 
      
      ระบบประสาทสวนกลาง 
 
  หนวยปฏิบตังิาน   เสนทางสั่งการ (สงออก) 
 
 รีเฟลกซแบบงายที่สุด ประกอบดวยเซลลนําเขา (afferent) และ สงออก (efferent)  อยางละ 
1 เซลล ทําใหเกิดรอยประสานประสาท (synapse) เดียว (monosynaptic  reflex)  รีเฟลกซที่ซับซอน
กวานี้อาจเปน polysynaptic  reflex ได 
 ในสัตวมีกระดูกสันหลังการทํางานในอารกรีเฟลกซโดยมาก ผานสวนของไขสันหลัง  มี
เพียงรีเฟลกซบางอันที่ผานสวนของสมอง  ซ่ึงเปนบริเวณที่มีโครงสรางงายที่สุด คือ บริเวณกาน
สมอง (brain  stem)  ซ่ึงไดแกรีเฟลกซบริเวณหนาและหัว  เมื่อเปนดังนี้จึงอาจกลาวไดวารีเฟลกซ
เปนสิ่งที่อยูนอกอํานาจจิตใจ  ไมถูกควบคุมและสั่งการโดยสมอง 
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 รีเฟลกซเปนสัญชาตญาณเทานั้น  นั่นคือ ไมขึ้นกับประสบการณที่ไดรับมา  เมื่อถูกกระตุน
ดวยส่ิงกระตุนอันใดอันหนึ่งซ้ํา ๆ  รีเฟลกซแบบนี้ในยุคหนึ่งเรียกวา  รีเฟลกซแบบไมวางเงื่อนไข 
(unconditioned  reflex)  ไดแก  การปองกันอันตรายทั้งหลาย เชน การกระพริบตา  การเกา  การ
รองไห  มานตาขยาย  การไอและการจาม ฯลฯ   รวมทั้งรีเฟลกซที่ทําใหความยาวของมัดกลามเนื้อ
คงที่ เชน การเคาะหัวเขา และ การทรงตัว รีเฟลกซสวนมากแสดงในระยะเวลาที่ส้ันมาก แตมีรีเฟ
ลกซบางอันที่แสดงไดในระยะเวลานาน เชน การที่ลูกของพวกไพรเมทเกาะติดกับตัวแม 
 การจูงใจ หรือ ความพรอมแสดง หมายถึง ความพรอมของสัตวที่จะแสดงพฤติกรรมใด
หนึ่งปริมาณของความพรอมของพฤติกรรมหนึ่ง ๆ จะคงที่ในสถานการณหนึ่งเทานั้นทั้งนี้เปนผล
มาจากปจจัยภายนอกและปจจัยภายใน ไดแก 
 1. ส่ิงกระตุนภายในที่รับไดโดยเซลลรับความรูสึก (sensory  cells)  ไดแกการเปลี่ยนแปลง
ภายในรางกายหรือเซลลของสัตว  แลวไปกระตุนทําใหความพรอมแสดงพฤติกรรมบางอยาง
เปลี่ยน  เชน  ปริมาณน้ําตาลในเลือด  ปริมาณโซเดียมคลอไรดในเลือด เปนตน 
 2. ส่ิงกระตุนเฉพาะเจาะจงที่มีผลตอพฤติกรรมหนึ่ง ๆ นั่นคือความพรอมของพฤติกรรม
หนึ่งจะตอบสนองตอส่ิงกระตุนที่เฉพาะเจาะจงเทานั้น 
 3. ระดับความเขมขนของฮอรโมนในเลือด จะมีผลตอความพรอมในการตอบสนองของ
สัตวโดยเฉพาะอยางยิ่งพฤติกรรมทางเพศ 
 4. ระบบนาฬิกาภายใน (internal  clocks) หรือ จังหวะภายใจ (endogenous  rhythm)  คือ
การเปลี่ยนแปลงเปนวงจรทั้งในดานความถี่และปริมาณของกระบวนการดํารงชีวิตและแบบแผน
พฤติกรรมบางประการของสัตวที่เกิดตามธรรมชาติ  แตก็อาจเกิดขึ้นแมในสภาพแวดลอมที่มนุษย
สรางเพื่อการทดลอง  แสดงวาตองมีระบบควบคุมจากภายใน  วงจรนี้หากเกิดขึ้นในรอบ 24 ช่ัวโมง 
เรียกวา จังหวะรอบวัน (circadian  rhythm) เชน กระบวนการที่เปลี่ยนแปลงในรอบวัน คือ การตื่น
นอน หาอาหาร พักผอน ฯลฯ แตถาเปนการเปลี่ยนแปลงในรอบปเรียก จังหวะรอบป (circa-annual  
rhythm) ไดแกการอพยพ กระบวนการสืบพันธุ และการสะสมอาหาร 
 5. ระดับขั้นของการเต็มวัย  สัตวตัวเดียวกันจะตอบสนองตอส่ิงกระตุนเดียวกันตางกัน  เมื่อ
อยูในวัยที่ตางกัน เชน ลูกสุนัขอาจจะเลนกับลูกบอลไดเกือบทั้งวัน แตเมื่อมันโตเต็มวัยอาจจะไม
สนใจลูกบอลนั้นอีก 
 6. ความสัมพันธกับพฤติกรรมเดียวกันที่เพิ่งแสดงไป เชน สัตวเพิ่งกินอาหารเขาไป ระดับ
ความพรอมของการกินก็จะลดลง  แตถาหากทิ้งระยะเวลาไมกินไปนาน ๆ ความพรอมของการ
แสดงพฤติกรรมก็กลับสูงขึ้นอีก  ยิ่งทิ้งระยะเวลานานขึ้นความพรอมของการแสดงพฤติกรรมยิ่ง
สูงขึ้นตามไปดวย 
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 7. การกระตุนโดยอัตโนมัติในระบบประสาทสวนกลาง นั่นคือ พฤติกรรมที่เกิดขึ้นเอง 
นั่นเอง 
 
 สิ่งกระตุนภายนอกกับพฤติกรรม 
 ระบบอวัยวะที่สําคัญสําหรับการกลั่นกรองขอมูล คือ อวัยวะรับความรูสึก (sense  organs) 
และระบบประสาทสวนกลาง (central  nervous  system-CNS)  ซ่ึงประกอบดวยเซลลประสาทและ
การทํางานที่ซับซอน  ในสวนของหนวยรับความรูสึกซึ่งเปนโครงสรางที่มีอยูตามอวัยวะตาง ๆ 
และในกลามเนื้อเปนตัวที่รับขอมูลที่เขามาจากสิ่งแวดลอม ซ่ึงมีมากมายหลายประเภท ตัวรับ
ความรูสึกจึงแบงออกเปนหลายแบบคือ 
  1. ตัวรับสารเคมี  (chemoreceptor) เปนตัวรับความรู สึกที่ไวตอโมเลกุลสาร
บางอยาง แยกเปนตวัรับรส (gustatory  receptor) และตัวรับกลิ่น (olfactory  receptor)  ซ่ึงเปนตัวรับ
ความรูสึกที่มีประโยชนตอสัตวในการเลือกอาหาร ผูลาและเหยื่อสามารถรับรูกันไดจากกลิ่น พี่นอง
รวมทั้งคูของมันรับรูกันไดดวยกล่ิน 
  2. ตัวรับแรงกล (mechanoreceptor) เปนตัวรับที่อยูตามผิวหนังเพื่อรับสัมผัส  
รวมทั้งโครงสรางคลายขนที่อยูบนโครงรางของอารโธรปอด  เรียกวา เซนซิลลา (sensilla) ซ่ึงตอกับ
เซลลประสาท โครงสรางภายในหูสวนในของสัตวมีกระดูกสันหลังที่เรียก เซลลขน (hair  cell) มี
หนาที่ชวยในการทรงตัว และในระบบเสนขางตัว (lateral  line) ของปลา  นอกจากตัวรับที่สัมผัส
กับสิ่งแวดลอมภายนอกแลว  ยังมีตัวรับแรงกลที่ตอบสนองตอสิ่งกระตุนภายในดวย เชน ตัวรับ
ความตึงของกลามเนื้อและเนื้อเยื่อเกี่ยวพัน  มีหนาที่รับความรูสึกเพื่อปองกันไมใหกลามเนื้อตึงมาก
เกินไปจนอาจบาดเจ็บได แลวยังมีตัวรับปรับสมดุล (proprioreceptor) ในกลามเนื้อและเอ็นมีหนาที่
เพื่อการจัดทําและการเคลื่อนไหวที่ถูกตอง 
  3. ตัวรับกระแสไฟฟา (electroreceptor) ที่ผิวหนังของปลาบางชนิด  มีเซลลที่
เปลี่ยนแปลงไปเพื่อรับกระแสไฟฟา  เชน  ปลาฉลามสามารถรับรูถึงกระแสไฟฟาปริมาณนอย  ที่
ปลอยออกมาจากเหยื่อของมัน ปลาไหลไฟฟา Gymnarchus  niloticus  อาศัยในสายน้ําที่เปนโคลน
ของทวีปอัฟริกา  มีเซลลกลามเนื้อและประสาท ที่เปลี่ยนแปลงไปสามารถผลิตกระแสไฟฟาได มัน
ปลอยสนามไฟฟารอบตัว  ขณะเดียวกันก็มีเซลลรับกระแสไฟฟาเพื่อตรวจสิ่งที่เคลื่อนไหวที่เขามา
ในสนามไฟฟาของมัน 
  4. ตัวรับอุณหภูมิ (thermoreceptor)  ตัวรับนี้มีอยูที่ทั้งผิวดานนอกและภายในตัว
สัตว ตัวอยาง เชน งูหางกระดิ่ง มีตัวรับอินฟราเรตในชองที่อยูบนหนา  ตัวรับนี้ไวตอการ
เปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิส่ิงแวดลอมแมเพียงเล็กนอย  ทําใหมันรูวามีเหยื่อเขามาใกลและรูทิศทาง
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ของเหยื่อดวย  สัตวอีกหลายชนิดมีตัวรับอุณหภูมิรอนหรือเย็นที่เปลี่ยนแปลงไปได สวนตัวรับ
อุณหภูมิภายในเพื่อควบคุมอุณหภูมิรางกายใหคอนขางคงที่ 
  5. ตัวรับแสง (photoreceptor) เปนเซลลแบบพิเศษที่ถูกกระตุนไดดวยพลังงาน
แสดง  สัตวมีกระดูกสันหลังมีเซลล rods และ cones ทาํใหมองเห็นภาพและอาจเห็นเปนสีดวย 
 
 กลไกการปลดปลอยพฤติกรรม 
 กลไกการปลดปลอยพฤติกรรม หรืออีกนัยหนึ่งอาจกลาวไดวา  เปนกลไกของการกรอง 
(filter mechanism)  ซ่ึงตัวกรองคือระบบประสาทสวนกลางและอวัยวะรับความรูสึก  กรองสิ่ง
กระตุนทั้งหมดที่ผานเขามาหาสัตว  แตระบบนี้จะเลือกสิ่งกระตุนที่เหมาะสมเทานั้นใหไป
ปลดปลอยพฤติกรรมที่สอดคลองกับสิ่งกระตุน  เชน  เมื่อเห็นเหยื่อ  เหยื่อจะเปนสิ่งกระตุนใหเกิด
พฤติกรรมจับเหยื่อกิน  สวนในกรณีที่แมเห็นลูกจะปลดปลอยพฤติกรรมการเลี้ยงดูและปกปองจาก
แม  ตามปกติกลไกจะไมปลดปลอยพฤติกรรมตางระบบออกไปนั่นคือเมื่อเห็นลูกไมใชจับกิน  
นอกจากนี้กลไกการปลดปลอยยังเกี่ยวของกับความพรอมแสดงพฤติกรรมของสัตวดวย 
 ในแตละระบบ  ส่ิงกระตุนมีความเฉพาะเจาะจงอยางมากที่จะสามารถปลดปลอย
พฤติกรรมออกมา  ลักษณะดังกลาวเรียกสิ่งกระตุนนี้วา  ส่ิงกระตุนแบบกุญแจ (key  stimulus) 
 
 ตัวปลดปลอย 
 ตัวปลดปลอย (releaser)  หมายถึง  ส่ิงกระตุนที่ทําใหสัตวตอบสนองดวยการแสดง
พฤติกรรมออกมา  คํานี้ในความหมายจะเปนคําเดียวกับสิ่งกระตุนแบบกุญแจ  แตสามารถแยกความ
แตกตางของทั้งสองคํานี้ออกจากกันได  คือ 
 หากเปนกรณีที่ตัวกระตุนเปนสิ่งของอื่น ๆ หรือสัตวที่เปนคนละชนิดกับผูตอบสนอง
รายละเอียดของขอมูลที่กระตุนจะเปนรายละเอียดที่จําเปนและใชไดเฉพาะผูตอบสนองในขณะนั้น  
ซ่ึงผูตอบสนองสามารถปรับปรุงการตอบสนองใหเหมาะสมไดเมื่อรับรายละเอียดเขามา เชน กิ่งไม
เปนตัวกระตุนใหนกมาเกาะ สรางรังและพักนอน  นกตองเรียนรูที่จะเลือกกิ่งไมที่เหมาะสมที่สุด  
ไดแก  ขนาดของกิ่งไม ทิศทาง ความสามารถในการเปนที่หลบซอน ส่ิงเหลานี้ตนไมไมไดปรับตัว
เพื่อนกแตจะปรับเพื่อความเหมาะสมในการดํารงชีวิตของมันเองหากนกเปนผูเลือกใหเหมาะสมกับ
มัน  อีกกรณีคือเหยื่อกับผูลา เหยื่อปรับตัวที่จะหนีจากผูลา ในขณะที่ผูลาก็ปรับตาม เพื่อจะลาเหยื่อ
ไดอยางมีประสิทธิภาพ  ผูลาสามารถเคลื่อนตัวเขามาไดอยางเงียบ เชน นกฮูกบินอยางไมมีเสียง 
เพราะมีขนปกที่นุมมาก เหยื่อของนกฮูกมีการตั้งทาแข็งเหมือนเปนสิ่งไมมีชีวิตทําใหอาจพรางตาได  
นั่นคือรายละเอียดตาง ๆ ที่พยายามปรับปรุงซึ่งเปนความพยายามของผูตอบสนองเพื่อใหรับ
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รายละเอียดใหไดมากขึ้น  ในกรณีนี้ส่ิงกระตุนจะใชคําวาสิ่งกระตุนแบบกุญแจตัวปลดปลอยอาจ
เปนไดทั้งภาพ  เสียง  หรือ  สารเคมี  รวมทั้งแบบแผนพฤติกรรมและการตั้งทาที่ทําใหเกิดสัญญาณ
ที่เปน  พิธีการ (ritualized)  เพื่อใหตัวปลดปลอยมีความหมายชัดเจน   
 
 ประเภทของการเรียนรู 
 ส่ิงกระตุนจากสภาพแวดลอมที่มีจํานวนมากมายมหาศาล  มีผลตอพฤติกรรมของสัตวไม
มากก็นอย  สัตวมีการเรียนรูส่ิงแวดลอมเหลานั้นอยางหลากหลาย  เพื่อความอยูรอดของทั้งตัวมัน
และชนิดของมัน  นักชีววิทยาแบงประเภทของการเรียนรูเอาไวแตกตางกัน ซ่ึงรวบรวมไว  ตาม
ลักษณะและกระบวนการ คือ 
  1. แฮบบิชูเอชัน่(habituation) 
  2. การเรียนรูแบบวางเงื่อนไข (classical  conditioning) 
  3. การเรียนรูอยางมีเหตุผล (insight  learning) 
  4. การฝงใจ (imprinting) 
 แฮบิทูเอชัน 
 เมื่อมีส่ิงกระตุนเดิม กระตุนสัตวซํ้า ๆ  ทําใหการตอบสนองของสัตวตอส่ิงกระตุนนั้นลดลง
หรือไมตอบสนองอีกตอไป  การเรียนรูแบบนี้  เรียก  แฮบบิชูเอชั่น  (habituation  หรือ  stimulus  
habituation  หรือ  stimulus-specific  fatigue)  ตัวอยาง  เชน  เมื่อเล้ียงนกไวในกรงแลวเอาแมวมา
เล้ียงดวย  วันแรกแมวมานั่งดูนกทุกวัน  จนเวลาผานไปหลายวันนกเลิกการระวังภัยดวยแมวไม
สามารถเขาไปจับนกในกรงได  นั่นคือ  นกแสดงพฤติกรรมแฮบบิชูเอชั่น  ปลาบางชนิดหลบเงามืด
ที่ผูทดลองเคลื่อนผานเหนือหัวของมัน  หากผูทดลองผานเงาเขาไปทุก 2-3 นาที  ไมนานปลาเลิก
ตอบสนองตอเงามืดที่เคลื่อนผานหัวมัน  ตัวอยางที่เห็นชัดเจนอีกอยาง คือ หุนไลกาที่ตั้งทิ้งไวในทุง
นา  ซ่ึงใชเวลาไมนานนกตาง ๆ ก็เลิกกลัว  จนบางครั้งเห็นนกเกาะอยูบนหุนไลกาเองดวย  
สนามบินหลายแหงใชวิธีเปดเสียงเตือนภัยของนกเพื่อขับไลไมใหนกลงมาบนลานบินซึ่งเปน
อันตรายตอเครื่องบิน  ทั้งขณะบินขึ้นและลงจอด  แตการเปดเสียงนั้นหลายครั้งทําใหนกลดการ
ตอบสนอง  และวิธีไลนกนั้นก็ไมไดผลอีกตอไป  การเรียนรูแบบนี้ถือวาเปน  กระบวนการเรียนรู
เชิงลบ (negative  learning  process)  แตเปนประโยชนอยางมากสําหรับสัตวที่อยูในสิ่งแวดลอม
ภายนอกจํานวนมากมายหากสัตวตอบสนองตอส่ิงกระตุนทุกอันที่เขามายังสัตวดวยความแรงเทา
เดิมตลอดเวลาอาจทําใหเกิดปญหาในการดํารงชีวิตของสัตวได 
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 การเรียนรูแบบวางเงื่อนไข 
 การเรียนรูแบบนี้เกิดขึ้นเนื่องจากมีการวางเงื่อนไขและใหรางวัล  สัตวเรียนรูที่จะแสดง
พฤติกรรมตามการวางเงื่อนไขนั้น  จากการทดลองของพาฟลอฟแสดงใหเห็นวาแสงไฟเปนเงื่อนไข
และชิ้นเนื้อเปนรางวัลโดยปกติ สัตวไมมีพฤติกรรมตอบสนองตอเงื่อนไขที่มากระตุนหรือหาก
ตอบสนองก็เปนการตอบสนองในระบบอื่น  แตเราสามารถนําเงื่อนไขมากระตุนใหสัตวตอบสนอง
ได  ดวยการกระตุนตอเนื่องจากรางวัล  ซ่ึงเปนสิ่งกระตุนที่ทําใหสัตวแสดงพฤติกรรมออกมาได  
การวางเงื่อนไขไปนาน ๆ โดยไมมีการทบทวนรางวัลสัตวจะละเลยการตอบสนองตอเงื่อนไขได  
เพราะเงื่อนไขไมใชส่ิงกระตุนที่ถูกตอง กับระบบที่วางเงื่อนไขนั้นเอาไว  จึงจําเปนที่จะตองให
รางวัลเขาไปอยางสม่ําเสมอเห็นไดจากการฝกละครสัตวผูควบคุมสัตวใชวิธีวางเงื่อนไขและให
รางวัลเพื่อใหสัตวแสดงพฤติกรรมตาง ๆ ตามตองการ  ซ่ึงตามปกติของมันจะไมแสดง เชน ให
โลมากระโดดลอดหวงทาทางหรือคําสั่งของผูฝกจะเปนเงื่อนๆข  หากโลมาทําตามคําสั่งก็จะได
รางวัลเปนปลาชิ้นเล็ก ๆ สังเกตเห็นไดวาผูฝกใหปลาอยางสม่ําเสมอเมื่อโลมากระโดดลอดหวงได  
การฝกสุนัข  การฝกลิงเพื่อเลนละครลิง และการฝกสัตวตาง ๆ ยอมผานการเรียนรูแบบนี้ทั้งสิ้น  
การแยกและ การกําหนดลักษณะของการเรียนรูแบบวางเงื่อนไข 
 
 การเรียนรูอยางมีเหตุผล 
 การเรียนรูที่เกิดขึ้นจากสัตวรวบรวมประสบการณทั้งหมดที่พบมา  แลวนํามาแกปญหาที่
เกิดขึ้นใหมโดยไมใชเปนการทดลองทํา  เรียกวา  การเรียนรูอยางมีเหตุผล (insight  learning)  
Wolfgang  Kohler  ทดลองการเรียนรูนี้หลายอยางในลิงชิมแพนซี ระหวางชวง ค.ศ. 1913 ถึง 1917 
และเขียนหนังสือ The  Mentality  of  Apes  ใน ค.ศ.1925  การทดลองในลิงชิมแพนซีประการ  แรก
คือ  สอนใหลิงใชเครื่องมือบางอยางแลวไดอาหารเปนรางวัลเขาขังลิงไวในกรง  ใหแทงไม 2 แทง
เพื่อใหลิงใชเขี่ยอาหาร (ผลไม) ที่วางอยูนอกกรง  ไมทั้งสองนั้นแตละแทงสั้นเกินกวาจะใชเขี่ย
อาหารไดแตถาเอาไมทั้งสองแทงมาตอกันสามารถเขี่ยถึงที่วางอาหารได  เมื่อลิงไดไมเขาไปมัน
พยายามใชไมเขี่ยอาหารแตไมถึง หลังจากการทดลองหลายครั้ง  ลิงเริ่มเลนกับแทงไมทั้งสองนั้น
และโดยบังเอิญลิงเอาไมทั้งสองมาเสียบตอกันได  โคหเลอรสังเกตเห็นวาลิงกระโดดโลดเตนแลว
วิ่งเอาไมไปเขี่ยเอาอาหารมาได  เขาอธิบายส่ิงที่เกิดขึ้นวาเปนการเรียนรูอยางมีเหตุผลของลิง  การ
ทดลองอีกแบบหนึ่ง  คือ  เขาขังลิงตัวหนึ่งไวในกรงแขวนผลไมไวที่หลังคากรง  ในกรงนั้นวาง
กลองไมหลายขนาดเอาไวอยางไมเปนระเบียบรวมทั้งแทงไมที่ไมยาวมากนั้นแลวสังเกตพฤติกรรม
ของลิง  ลิงจะนําเอากลองมาตอกันใหมีความสูงพอที่จะใชไมสอยเอาผลไมลงมากินได  ลิงสามารถ
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คาดคะเนความสูงของผลไมที่แขวนไว  กับวัสดุที่มีในหองที่เมื่อนํามาตอกันแลวสามารถปนขึ้นไป
สอยเอาผลไมลงมากินได 
 
 การฝงใจ 
 การฝงใจ   (imprinting)  หมายถึง   การเรียนรูของสัตวที่จะตามและผูกพันกับสิ่งที่
เคลื่อนไหวที่มันเห็นเปนครั้งแรกเมื่อแรกเกิด  ถือเปนการเรียนรูอันดับแรกที่เกิดขึ้นกับสัตวแตการ
เรียนรูนี้จะมีเฉพาะชวงเวลาสั้น ๆ เทานั้น  การเรียนรูนี้เกิดไดอยางรวดเร็วแตผลที่ไดคงอยูนานหรือ
ตลอดไป  ระยะเวลาที่การเรียนรูแบบนี้ใหผลซ่ึงหมายถึงสัตวมีการพัฒนาความผูกพันกับสิ่งใดสิ่ง
หนึ่ง เรียกวา ชวงไวตอการเรียนรู (sensitive  phase)  และในชวงไวตอการเรียนรูที่มีความผูกพันสูง
ที่สุด เรียกวา คาบวิกฤต (critical  period)  ชวงไวตอการเรียนรูเกิดขึ้นในชวงที่สัตวยังมีอายุนอย  
ชวงเวลาดังกลาวเปนชวงที่ลูกสัตวยังอยูกับพอแมและสมาชิกชนิดเดียวกัน  ประสาบการณตาง ๆ ที่
มีพรอมกับตัวเต็มวัยอ่ืนจะเปนประโยชนตอลูกสัตวนั้น  มันสามารถเก็บประสบการณตาง ๆ ที่ได
นําไปเปนประโยชนสําหรับการดํารงชีวิตตอไปเมื่อมันแยกออกไปจากกลุมแลว 
 พฤติกรรมทางสังคม  หมายถึง  แบบแผนพฤติกรรมที่ใชสําหรับการสื่อสารระหวางสัตว
ชนิดเดียวกัน  พฤติกรรมดังกลาวจะเปนการแสดงเพื่อใหเกิดความเขาใจกันในกลุมนั่นคือ
พฤติกรรมทุกอยางที่แสดงเพื่อการสื่อสารของสัตวชนิดเดียวกันเปนพฤติกรรมทางสังคมทั้งหมด  
แตนักพฤติกรรมวิทยาบางคนอาจกําหนดความหมายของพฤติกรรมทางสังคมใหแคบลงไป  คือ  
หมายถึง พฤติกรรมที่เกิดขึ้นในฝูงในครอบครัวหรือเฉพาะคูของมัน  ดังนั้นอาจเปนปญหาสําหรับ
สัตวที่ชีวิตสวนใหญอยูเดี่ยว ๆ เชน  ลิงลม  แมวปา  ฯลฯ 
  พฤติกรรมทางสังคมอาจจัดเปนกลุมได  คอื 
  1. พฤติกรรมการตอสู 
  2. พฤติกรรมทางเพศ 
  3. พฤติกรรมการเลี้ยงลูก 
  4. พฤติกรรมของฝูง 
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โครงงานวิทยาศาสตร 
 ในการจดัการเรียนรูแบบโครงงานวิทยาศาสตร มีวิธีการและขั้นตอนอยูอยางหลากหลาย 
เพื่อสงเสริมการจัดการเรียนการสอนโดยการทําโครงงานวิทยาศาสตร ผูวิจัยไดศึกษาขอมูลเกี่ยวกับ
โครงงานวิทยาศาสตรดังนี้ 
 

ความหมายของของโครงงานวิทยาศาสตร 
นักการศกึษาหลายทานและสถาบันตางๆ ไดใหความหมายของโครงงานวทิยาศาสตรไวดังนี ้

 วิมลศรี สุวรรณรัตน (2544,หนา 6) ไดวาเมื่อนักเรียนมีปญหาหรือขอสงสัยอยางใดอยาง
หนึ่งขึ้นมา นักเรียนนําปญหานั้นไปทดลองศึกษา แกปญหา โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
แลวนําผลงานมาวิเคราะห การศึกษาดังกลาวคือ โครงงานวิทยาศาสตร  
 โครงงานวิทยาศาสตร ตรงกับภาษาอังกฤษวา Science Project โดยทั่วไปรูจักกันใน
ลักษณะกิจกรรมหนึ่งทางวิทยาศาสตรที่สงเสริมใหนักเรียนดําเนินการศึกษาคนควาขึ้นในโรงเรียน
หรือการนําสงเขาประกวดในสัปดาหวิทยาศาสตรแหงชาติทุกป แตถาจะเรียกชื่อในระดับการศึกษา
ที่สูงขึ้นหรือระดับ อุดม ศึกษาหรือกลุมนักวิทยาศาสตรจะเรียกวา งานวิจัยทางวิทยาศาสตร 
(Science Research) จึงกลาวไดวา โครงงานวิทยาศาสตร ก็คือ งานวิจัยทางวิทยาศาสตร นั่นเอง 
(ประดิษฐ เหลาเนตร,2544:หนา 6) 

อรจรีย ณ ตะกั่วทุง (2545,หนา 165)ไดใหความหมายของโครงงานวา โครงงาน คือ 
การศึกษาเชิงลึกที่นักเรียนมีบทบาทเปนนักสํารวจ นักวิจัยและนักคนพบ ส่ิงที่ศึกษา คือ ความรู
เกี่ยวกับหัวขอ  โครงงานอาจแตกตางกันตามระดับความพรอม ความสนใจ และแบบเรียนของ
นักเรียน 
 พิมพันธ เดชะคุปต (2545,หนา 77) ไดกลาวถึงการทําโครงงานวิทยาศาสตรไววา การทํา
โครงงานวิทยาศาสตร เปนการศึกษาเพื่อคนพบขอความรูใหมๆ ส่ิงประดิษฐใหมๆ ดวยตัวของ
ผูเรียนเอง โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร อันประกอบดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร ตลอดจนเปนผูมีเจตคติทางวิทยาศาสตร แลวเสนอผลการศึกษาใน
แบบการเขียนโครงงานวิทยาศาสตร โดยมีครู อาจารยและผูเชี่ยวชาญเปนผูใหคําปรึกษาตาม
บทบาทของโครงงานวิทยาศาสตร 
 ภิญญดา อยูสําราญ (2549 ,หนา 8)ไดใหความหมายของโครงงานวิทยาศาสตร  วา 
โครงงานวิทยาศาสตรถือเปนงานวิจัยในระดับนักเรียน  เพราะเปนการศึกษาเรื่องราวทาง
วิทยาศาสตรที่นักเรียนสนใจ โดยใชวิธีการทางวิทยาศาสตรเปนแนวทางในการศึกษาและแกปญหา 
มีการวางแผนที่จะศึกษาภายในขอบเขตของระดับความรู ระยะเวลา และอุปกรณที่มีอยู ลงมือศึกษา 
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สํารวจ ทดลอง เพื่อรวบรวมขอมูลแลวนํามาประมวลผลจนไดขอสรุปออกมาเปนผลงานที่มีความ
สมบูรณในตัวเอง โครงงานวิทยาศาสตร จึงเปนกิจกรรมทางวิทยาศาสตรที่ชวยใหนักเรียนไดเรียนรู 
และฝกฝนการใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการแกปญหา รวมทั้งการพัฒนาเจคติทาง
วิทยาศาสตร 
 จากที่กลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวาโครงงานวิทยาศาสตรหมายถึง การแกปญหาเปน
ระบบโดยระบบที่นํามาแกปญหานี้คือ ระบบการแกปญหาโดยใชกระบวนการแกปญหาทาง
วิทยาศาสตรมาชวยในการแกปญหาของนักเรียนเอง โดยมีการวางแผนอยางมีขั้นตอน มีการศึกษา
ขอมูลโดยการคํานึงถึงขอบเขตเชน สถานที่ พื้นที่ของตนเอง โดยครูเปนเพียงผูแนะนําหรือใหแนว
การศึกษา 
 

หลักการของกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร 
ประดิษฐ เหลาเนตร (2542 : 19) ไดกลาวถึงหลักการของกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร ไว

ดังนี ้
1. เปนกิจกรรมที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
2. นักเรียนเปนผูริเร่ิมและเลือกหัวขอเร่ืองที่จะศึกษาคนควาดวยตนเองตามความสนใจ

และระดับความรู ความสามารถของนักเรียน โดยเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูถึงการแสดงถึง
ความคิดริเร่ิม การวางแผน และวิธีการศึกษาดวยตนเอง โดยมีอาจารยเปนที่ปรึกษาคอยแนะนํา 

3. เปนกิจกรรมที่นักเรียนจะใชวิธีการทางวิทยาศาสตรมาแกปญหาในการศึกษาเพื่อ
ตอบปญหาที่สงสัย 

4. นักเรียนจะไดใชวิธีการทางวิทยาศาสตรหรือทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร
อยางลึกซึ้ง กลาวคือ เปนการฝกความเปนคนชางสังเกต การกําหนดปญหา การตั้งสมมติฐาน การ
เลือกใชเครื่องมือ การวางแผนออกแบบการทดลอง การกําหนดตัวแปรที่จะศึกษา การหาวิธีการเก็บ
รวบรวมขอมูล การวิเคราะหขอมูล การสรุปผลการทดลองได เปนตน 

5. เปนกิจกรรมที่ฝกใหนักเรียน ไดรูวิธีการศึกษาคนควาและแกปญหาดวยตนเอง โดย
ไมไดมุงการสงเขาประกวดเพื่อรางวัล 
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ความสําคัญของโครงงานวทิยาศาสตร 
ชัยพร จิตรอารี (2549,หนา 17) ไดกําหนดจุดมุงหมายและความสําคัญของโครงงาน

วิทยาศาสตรไวดังนี ้
1. เพื่อใหนักเรียนใชความรู ประสบการณและความสนใจ เลือกทําโครงงานวิทยาศาสตร

ดวยตนเอง 
2. เพื่อใหนักเรยีนรูจักศกึษาคนควาขอมูลที่เกี่ยวของจากแหลงความรูตาง ๆดวยตนเอง 
3. เพื่อใหนักเรยีนมีความคดิริเร่ิมสรางสรรค รูจักคิด รูจกัทาํ แลวแสดงความคิดเห็น 
4. เพื่อใหนักเรียนเหน็คุณคาของกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการแกปญหา และนําไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
5. เพื่อใหนักเรยีนมีความสํานึกรับผิดชอบตองานทํา 
6. เพื่อเปดโอกาสใหนกัเรียนคนควา และเรียนรูในเรื่องที่ตนเองสนใจไดลึกซึ้งมากกวาที่

หลักสูตรการเรียนกําหนด 
7.เพื่อใหนักเรยีนใชเวลาวางใหเกิดประโยชนในทางสรางสรรคผลงาน 
8. เพื่อใหนกัเรียนมีโอกาสแสดงความสามารถตอสาธารณชน มีความเชื่อมั่นในตนเองมาก

ขึ้น 
9. เพื่อใหนักเรยีน และครูอาจารย มีความสมัพันธและใกลชิดกันมากขึน้ 
10. เปนการกระตุนนักเรียนใหหันมารักวิทยาศาสตรและสนใจวิทยาศาสตรมากขึ้น เปน

แนวทางนําไปสูความคิดแปลกใหมเกี่ยวกบัเทคโนโลยี 
 สรุปวา โครงงานวิทยาศาสตรมีประโยชนตอผูเรียนที่ไดทําการศึกษาโดยใชโครงงาน
วิทยาศาสตรเปนอยางมาก 
 

คุณคาของการทําโครงงานวทิยาศาสตร 
มาฆะ ทิพยศรี (2543 : 5) ไดกลาวถึงคุณคาของการทําโครงงานวิทยาศาสตรไวดังนี ้

1. สรางความสํานึกและความรบัผิดชอบในการศึกษาคนควาหาความรูตางๆ ดวยตนเอง 
2. เปนการเปดโอกาสใหนกัเรยีนไดพัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของ

ตนเอง 
3. เปดโอกาสใหนักเรียนไดศกึษาคนควาและเรียนรูในเรื่องที่ตนเองสนใจไดลึกซึ้ง

มากกวาหลักสตูรปกติ 
4. ทําใหนกัเรียนที่มีความสามารถพิเศษ ของตนเองออกมา 
5. สรางเจตคติที่ดีตอวิชาวิทยาศาสตร ทําใหนักเรียนอยากเรียนวิชาวิทยาศาสตรมากขึ้น 
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6. สรางความสัมพันธที่ดีระหวางครู นักเรียนและชุมชน 
 สรุปไดวา คณุคาของโครงงานวิทยาศาสตรนั้นเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงออก
ทางดานวิทยาศาสตรอยางเต็มที่ 
 

ประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร 
ในการจดัทําโครงงานวิทยาศาสตรประเภทสิ่งประดิษฐเกี่ยวกับเครื่องมือดักจับสัตวนั้น 

ผูวิจัยไดศึกษาประเภทของโครงงานวิทยาศาสตรดังนี 
 ประดิษฐ เหลาเนตร (2542,หนา 20) ไดกลาวถึงประเภทของโครงงานวิทยาศาสตร วามีอยู 
4 ประเภทเชนเดียวกัน คือ 
 1. ประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล 
 2. ประเภททดลอง 
 3. ประเภทสิ่งประดิษฐ 
 4. ประเภททฤษฎี 
 สอดคลองกับวิมลศรี สุวรรณรัตน (2544,หนา9) ไดแบงโครงงานวิทยาศาสตรออกเปน 4 
ประเภท คือ 
 1. ประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล 
 2. ประเภททดลอง 
 3. ประเภทสิ่งประดิษฐ 
 4. ประเภททฤษฎี 
 แตที่นักเรียนมกัทํากันมี  3 ประเภท คือ สํารวจรวบรวมขอมูล ทดลอง และประดษิฐ 
สําหรับทฤษฎี สวนมากเปนงานดานคณิตศาสตรช้ันสูง ซ่ึงไมเหมาะสมกับนักเรยีน 

1.โครงงานประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล 
    การสํารวจรวบรวมขอมูลบางอยางหรือจําแนกเปนหมวดหมู โครงงานประเภทนี้ไม
กําหนดตัวแปรในการเก็บขอมูล อาจเปนการสํารวจในภาคสนามหรือในธรรมชาติหรือนํามาศกึษา
ในหองปฏิบัตกิาร นอกจากนี้การสํารวจรวบรวมขอมูลอาจบงชี้ที่มาของปญหา เพือ่นําไปใชศึกษา
ทดลองตัวอยางโครงงานประเภทนี้ เชน 
 - สํารวจพืช พนัธุไมในโรงเรียน ในทองถ่ิน 
 - สํารวจพฤติกรรมดานตาง ๆ ของสัตว 
 2. โครงงานประเภททดลอง 
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     โครงงานที่มีลักษณะการออกแบบการทดลอง เพื่อศึกษาผลของตัวแปรตวัหนึ่ง โดย
ควบคุมตัวแปรอื่น ๆ โครงงานประเภทนี้นักเรยีนไดแกปญหา ปฏิบัติจริงกับปญหาหรือขอสงสัย
ของนักเรียนดาํเนินการอบรมทดลอง สรุปผล วิเคราะหผลที่ไดออกมาซึ่งจะเปนการใชทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรอยางสมบูรณ เชน 
 - การทํายากันยุงจากพืชในทองถ่ิน 
 - การใชมูลววัปองกันววักนิใบพืช 
 3. โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ 
    โครงงานประเภทนี้ เปนการประดิษฐส่ิงใดสิ่งหนึ่ง เครื่องมือเครื่องใช หรืออุปกรณ เพื่อ
ใชสอยตาง ๆ ส่ิงประดิษฐอาจคิดขึ้นมาใหม ปรับปรุงหรือสรางแบบจําลอง โดยประยุกตหลักการ
ทางวิทยาศาสตร ใชกระบวนการทางวทิยาศาสตร มีการกําหนดตัวแปรที่จะศึกษาและทดสอบ
ประสิทธิภาพของชิ้นงานดวย หากนักเรยีนประดิษฐช้ินงานขึ้นมา โดยมิไดใชกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร ถือวาเปนสิ่งประดิษฐไมใชโครงงานวิทยาศาสตร ตวัอยางเชน 
 - กรงดักแมลงและแมลงสาบ 
 - เครื่องใหอาหารปลา 
 จากขอความขางตน สรุปไดวา โครงงานวิทยาศาสตร แบงไดเปน 4 ประเภท คือโครงงาน
ประเภทสํารวจรวบรวมขอมูล   โครงงานประเภททดลอง  โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ  และ
โครงงานประเภททฤษฎีซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้ จะเปนการใชโครงงานประเภทสิ่งประดิษฐเทานั้น 
 

ขั้นตอนในการทําโครงงานวทิยาศาสตร 
เพื่อใหงานวจิยัเกีย่วกับการศกึษาคุณภาพโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนสมบูรณดังนัน้

ผูวิจัยจึงไดศกึษาขั้นตอนการทําโครงงานวิทยาศาสตรดงันี้ 
 ประดิษฐ เหลาเนตร(2542,หนา 37) ไดกลาววา การทําโครงงานวิทยาศาสตรนั้น เปนการ
จัดทําเปนกิจกรรมที่ตอเนื่อง และมีการดําเนินงานหลายขั้นตอน เพื่อใหงานดําเนินไปดวย
ความสําเร็จ หมายความวาสําเร็จรูปในตัว จนถึงขั้นสุดทายสรุปผลการดําเนินงานมาเปนรูปการ
เขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตรใหสมบูรณ 
 สําหรับขั้นตอนในการทําโครงงานวิทยาศาสตร เรียงลําดับดังนี ้
 1. การคิดหวัขอเร่ืองและการเลือกหัวเร่ือง 
 2. การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของ 
 3. การจัดทําโครงโครงงานวิทยาศาสตร 
 4. การลงมือศึกษาทดลอง 
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 5. การเก็บรวบรวมขอมูลที่ไดจากการทดลอง 
 6. การเขียนรายงานฉบับสมบูรณ 
 7. การเสนอผลงานและเผยแพร   
 วิมลศรี สุวรรณรัตน (2544,หนา20) กลาวถึงขั้นตอนในการทําโครงงานวิทยาศาสตร    มีดังนี้ 
 1. ตั้งปญหา สมมติฐานเกีย่วกับปญหาเพื่อตอบคําถามของปญหานั้น 
 2. กําหนดตัวแปรของสมมติตัวแปรที่สงสัย (ตัวแปรตน) ผลที่ตามมาจากการสงสัย (ตัว
แปรตาม) และจะตองควบคุมตัวแปรใดบาง เพื่อใหขอมูลนาเชื่อถือ (ตัวแปรควบคุม) 
 3.ออกแบบเปนการบอกความสัมพันธระหวางตัวแปรทั้งหมดใหเปนรูปธรรมปฏิบัติไดจริง 
นาเชื่อ ถือ จะใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรใดบาง จะเก็บรวบรวมขอมูลอยางไร กลุม
ควบคุม กลุมทดลองเปนอยางไร นักเรียนจะทดลองอยางไร มีความสัมพันธกันหรือไม 
 4. การทดลอง คือ การปฏิบัติจริง ซ่ึงตองทดลองหลายครั้ง อยางนอยตอง 3 คร้ัง เพื่อจะ
ไดผลที่นาเชื่อถือ  
 5. อภิปรายผล นําขอมูลที่ไดจากการทดลอง นํามาประเมินผล อภิปรายโดยการศึกษา จาก
เอกสารหลักฐาน มาประกอบ วา มีความแตกตางกันเพราะอะไร นักเรียนจะตองหาเหตุผล หรือ
ขอเสนอแนะใหได 
 6. นําเสนอ นักเรียนนําเสนอขอมูลที่มาของความรูใหม กระบวนการทํางานโดยเขียน
รายงาน และจัดบอรด แสดงโครงงานวิทยาศาสตรที่ไดจัดทํา 
 สรุปวาในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรนั้นควรมีการจัดทําโครงงานที่เปนขั้นตอนเพื่อ
พัฒนาคุณภาพของโครงงานวิทยาศาสตรตอไป 
 การเขียนรายงานโครงงาน 

เพื่อใหงานวจิยัเกีย่วกับการศึกษาคุณภาพโครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนสมบูรณดังนัน้
ผูวิจัยจึงไดศกึษาการเขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตรดังนี ้
 
 วินัย ดําสวุรรณ (2543,หนา 73) กลาวถึงการเขียนรายงานโครงงานเปนงานยาก และที่
สําคัญที่สุด จนบางครั้งหลายคนเขาใจผิดวาการทําโครงงานวิทยาศาสตรก็คือการเขียนรายงานอีก
ฉบับหนึ่งนั่นเอง แทจริงแลวการเขียนรายงานโครงงาน เปนการสรุป และนําเสนอกระบวนการสืบ
เสาะหาความรูเพื่อตอบคําถามที่ตั้งไว ไมไดรวบรวมขอมูล ความรูมาเรียบเรียงเปนรายงาน 
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 การฝกเขียนรายงานโครงงาน นักเรียนควรไดรับประสบการณโดยลงมือปฏิบัติจริงระหวาง
ทําโครงงานในหัวขอทดลองเพื่อดูผล ตามลําดับขั้นดังนี ้
 1.ศึกษาตวัอยางและฝกเขียนขอเสนอโครงงานโดยยอ 
 2. ฝกตั้งคําถาม และเขียนจดุประสงคโครงงาน 
 3.ฝกการรวบรวมเอกสารที่เกีย่วของกับปญหาและเขยีนความเปนมาและความสําคัญของ
โครงงาน 
 4. การฝกตั้งสมมติฐาน โดยอาศัยประสบการณและความรูที่เชื่อถือได 
 5. ฝกเขียนวิธีการดําเนนิการคนควา ทดลอง หรือการสํารวจ ประดิษฐ 
 6. ฝกการรวบรวมขอมูล การจดบันทึก และการวเิคราะหขอมูลที่รวบรวมไว 
 7. ฝกการเสนอผลการวิเคราะหขอมูลโดยใชแผนภูมิ กราฟ ตาราง และการบรรยาย 
 8. ฝกการสรุปผล และเขียนขอเสนอแนะ 
 9. ฝกการเขียนบรรณานุกรมอยางถูกตอง 

สรุปวาการเขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตรนั้น จะตองเขียนเปนขั้นตอน จึงจะทําให
โครงงานวิทยาศาสตรมีคุณภาพดีขึ้น 

 
การประเมินคุณภาพโครงงานวิทยาศาสตร  
การประเมินผลโครงงานวิทยาศาสตร เปนสวนหนึ่งของการประเมินผลการเรียนการสอน 

และเพื่อเปนขอมูลปอนกลับใหนักเรียนทราบวา ผลงานของตนมีคุณภาพเพียงใด มีขอบกพรองหรือ
ขอดีตรงไหนเพื่อใชในการจัดทําโครงงานวิทยาศาสตรคร้ังตอไปผูวิจัยจึงไดศึกษาการประเมินผล
โครงงานวิทยาศาสตรดังนี้ 

ธีระชัย ปูรณโชติ (2544, หนา 23) กลาววา การประเมินผลการทําโครงงานวิทยาศาสตร
ของนักเรียนนั้น มีเกณฑที่ควรพิจารณาในการใหคะแนนหรือประเมินคุณคาของโครงงานดังนี้ 

1. ความคิดริเร่ิมสรางสรรค หมายถึงความแปลกใหมของเรื่องที่ทํา วิธีการศึกษาคนควา 
เครื่องมือหรือวัสดุอุปกรณในการทําโครงงาน ฯลฯ ทั้งนี้ความแปลกใหมดังกลาว หมายถึง ความ
แปลกใหม สําหรับระดับของนักเรียนผูทําโครงงานเอง 

2. ความถูกตองเหมาะสมของวิธีการ หมายถึงไดมีการนําวิธีการทางวิทยาศาสตรมาใชใน
การทําโครงงานอยางถกูตองเหมาะสมเพยีงใด ทั้งในการกําหนดปญหาและขอบเขตของปญหา การ
ตั้งสมมติฐาน (ถามี) การรวบรวมขอมูลหรือการทดลอง การวัดและการควบคุมตัวแปร การสรุปผล
ของการศึกษาคนควา ฯลฯ 
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3. การเขียนรายงานของโครงงาน และ การจัดแสดงโครงงาน หมายถงึ ความถูกตองและ
ความชัดเจนของการสื่อความหมายใหผูอ่ืนเขาใจโครงงานเพียงใด การจัดแสดงโครงงานชวยให
ผูชมเขาใจโครงงานที่ทําไดดเีพียงใด การจดัแสดงโครงงานชวยใหผูชมเขาใจโครงงานที่ทําไดดี มี
ความชัดเจน สวยงามและดงึดูดความสนใจเพียงใด 

4. การอธิบายโครงงานดวยวาจา หมายถึง ความสามารถในการอธิบายโครงงานและตอบ
ขอซักถามตาง ๆ ไดอยางถูกตองคลองแคลว และเหมาะสม 

กฤษณา พรหมวงษ (2545)กลาววามกีารประเมินโครงงานวทิยาศาสตร โดยมีรายละเอียด
ของการประเมิน และแนวในการประเมนิดังนี ้

 
รายละเอียดของการประเมิน แนวในการประเมิน คะแนน 

1. 1.คิดและระบเุร่ือง หรือปญหาที่
จะทําโครงงาน 

2. ศึกษาเอกสารและแหลงขอมูลที่
เกี่ยวของ 

3. จัดทําเคาโครงงาน 
 
 

4. ลงมือทําโครงงาน 
 
 

5. การเขียนรายงาน 
6. เสนองานและแสดงผลงาน ของ

โครงงาน 

- การอภิปรายแสดงความคิดเห็นและ
ซักถามรวมกบันักเรียน 

 
 
- การออกแบบการทดลองที่การ

กําหนดและควบคุมตัวแปรอยาง
เหมาะสมและการวางแผนดาํเนินงาน 

- วิธีการใชอุปกรณและวิธีการปฏิบัติ
ทดลอง 

- การวิเคราะหขอมูลและการสรุปผล 
- ตรวจรายงาน 
- การรายงานปากเปลาและผลงานที่จัด

แสดง 

20 
 
 
 
20 
 
 
20 
 
 
20 
20 

                           รวมคะแนน 100 
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แบบประเมินคุณภาพโครงงานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี(  ไดเสนอแบบประเมินคุณภาพ
โครงงานวิทยาศาสตรไวดังนี้  (2541) 
 ช่ือผูทําโครงงาน.............................................................. 
 ช้ัน/หอง....................................โรงเรียน......................... 
 ช่ือโครงงาน.................................................................... 
 คะแนนที่ได.................................................................... 
 ช่ือผูประเมินโครงงาน.................................................... 
 
ใหวงกลมลอมรอบคะแนนที่ทานเห็นวาเหมาะสมในตารางขางลางนี้ 
 

รายการพิจารณา ดียอดเยี่ยม ดีเยีย่ม ดี พอใช 
1.ความรูความเขาใจในเรื่องที่ทํา 10  9   8  7 6  5  4  3 2  1 
2.การใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการ
ทําโครงงาน หรือเทคนิคตาง ๆ ที่ใชใน
การประดิษฐคิดคน 

10  9   8  7 6  5  4  3 2  1 

3.การเขียนรายงาน  การจดัเสนอ
โครงงานและการอธิบายปากเปลา 

10  9   8  7 6  5  4  3 2  1 

4.ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 10  9   8  7 6  5  4  3 2  1 
ความหมายของคะแนนที่ได 

   36  -  40   ดียอดเยี่ยม 
   24  -  35   ดีเยีย่ม    
   12  -  23   ดี 
   4   -   11   พอใช   
เกณฑที่ใชในการพิจารณาประเมินผลโครงงาน อธิบายรายละเอียดไดดงันี้ 

1.ความรูความเขาใจในเรื่องที่จะทํา 
การพิจารณาตดัสินใหคะแนนในขอนี้ ตองคํานึงถึงระดบัชั้น และอายขุองนักเรียนดวย ซ่ึง

อาจพิจารณาในดานตาง ๆ ดงันี้ 
-ใชศัพทเทคนคิไดถูกตองและมีความเขาใจในเรื่องศัพทเทคนิคที่ใชเพยีงใด 
-ไดคนหาเอกสารอางอิงไดเหมาะสม และมีความเขาใจในเรื่องที่อางอิงมากนอยเพียงใด 
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-มีความเขาใจในหลักการสําคัญ ๆ ของเรื่องที่ทําไดมากนอยเพียงใด 
 -ไดรับความรูเพิ่มเตอมจากการทําโครงงานนี้ นอกเหนือจากที่เรียนตามหลักสูตรปกติมาก
นอยเพยีงใด 

 
2. การใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการทําโครงงาน หรือเทคนิคที่ใชในการประดิษฐคิดคน 
     2.1โครงงานประเภททดลอง หรือสํารวจรวบรวมขอมูล 

การประเมินในขอนี้ควรพิจารณาในดานตาง ๆ ดังนี้ 
-ปญหาหรือสมมุติฐานไดแถลงไวชัดเจนเพียงใด 
-การออกแบบการทดลองหรือการวางแผนการเก็บรวบรวมขอมูลทาํไดรัดกุมเพยีงใด 
-การวดัและการควบคุมตัวแปรตาง ๆ ทําไดดีเพยีงใด 
-การจัดการกระทําและการนาํเสนอขอมูลทําไดเหมาะสมเพียงใด 
-การแปลผลเหมาะสมและตั้งบนรากฐานของขอมูลที่รวบรวมไดเพยีงใด 
-การบันทึกประจําวันเกีย่วกบัการทํางานทาํไวเรียบรอยและเหมาะสมเพียงใด 
   2.2โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ 
        การประเมินโครงงานในหัวขอพจิารณาดังนี ้
-วัสดุทีใ่ชมีความเหมาะสมเพียงใด  
-การออกแบบมีความเหมาะสมกับงานที่จะใชเพยีงใด เชน ขนาด รูปราง ตําแหนงของปุม
ควบคุมตาง ๆ ฯลฯ 
-มีความคงทนถาวรเพียงใด 
-ไดคํานึงถึงความปลอดภยัในการใชงานเพียงใด 
-การออกแบบ ไดคํานึงถึงการซอมบํารุงรักษามากนอยเพียงใด เชน สวนที่จําเปนตองถอด
ออกเปลี่ยนบอย ๆ หรือตองซอมบํารุงบอย ๆ อยูใน ตําแหนงที่เหมาะสมเพียงใด 
-มีความประณตีเรียบรอยเพยีงใด สวยงามจงูใจผูใชเพยีงใด 
-เทคนิควิธีการที่ใชมีความเหมาะสมกับเทคโนโลยีในปจจุบันเพียงใด 
   2.3 การเขียนรายงาน การจัดแสดงโครงงาน และการอธิบายปากเปลา 

          การประเมินโครงงานในหัวขอนี้เปนการประเมินในดานตาง ๆ ดงันี้ 
 - รายงานทีน่ักเรียนไดเขียนขึน้ทําไดเหมาะสมเพียงใด ซ่ึงอาจพิจารณาในดานตาง ๆ ดงันี้ 
ความถูกตองของแบบฟอรมความชัดเจนและครอบคลุมของบทคัดยอ ศัพทที่ใช ความชัดเจนและ
รัดกุมของภาษาที่ใช ความเหมาะสมของตาราง กราฟ รูปภาพ ที่ใชประกอบ 

-  การจัดแสดงโครงงานทําไดเหมาะสมเพียงใด    คําอธิบายที่เขียนในแผนโปสเตอรที่จัด 
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แสดง ชัดเจนเพียงใด วัสดุอุปกรณตางๆ ที่นํามาแสดงจัดไดเหมาะสมเพียงใด ดึงดูดความสนใจ
เพียงใดชวยใหเขาใจโครงงานดีขึ้นมากนอยเพียงใด 

- การอธิบายปากเปลา อธิบายไดชัดเจนรดักุมเพียงใด ใชภาษาไดเหมาะสมเพียงใด ตอบ 
คําถามไดอยางถูกตองเหมาะสมและคลองแคลวเพยีงใด 
 
 แนวการใหคะแนนแบบรูบรคิสท่ีนํามาใชในการประเมินโครงงานวิทยาศาสตร  
 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ จะใชเกณฑการใหคะแนนแบบรูบริคสมาสรางแบบประเมินคุณภาพ
โครงงานวิทยาศาสตร ประเภทสิ่งประดิษฐเกี่ยวกับเครื่องมือดักจับสัตว ดังนั้นผูวิจัยจึงได
ทําการศึกษาคนควาแนวการใหคะแนนแบบรูบริคสดังนี้  
 สมศักดิ์   ภูวิภาดาวรรธน (2544, หนา 137)ไดกลาววา ผูสอนจําเปนจะตองมีเครื่องมือใน
การใหคะแนน เพื่ออธิบายความสัมฤทธิ์ผลของผูเรียน (Scoring tool) หรือเกณฑการใหคะแนน 
เปนเครื่องมือในการใหคะแนนที่มีการระบุเกณฑ (Criteria) เพื่อประเมินชิ้นงานและคุณภาพของ
ช้ินงานซึ่งในแตละเกณฑอาจจะใหคะแนนตั้งแตดีเยี่ยมจนถึงไมดี เปนการใหคะแนน ที่มีการระบุ
เกณฑ และประเมินชิ้นงาน อาจจะใชวิธีการสังเกต การบันทึก และการรวบรวมขอมูลจากผลงาน  
 สมศักดิ์   ภูวิภาดาวรรธณ ( 2544, หนา 137) ไดสรุปความหมายและบอกจุดประสงคของ
การสรางรูบริคสดังนี้ 

1. เพื่อประเมนิกระบวนการ เชน ประเมนิการเรียนรูเปนทีม 
2. เพื่อประเมนิผลผลิต เชน ประเมินแฟมผลงาน ผลงานที่ผลิต เปนตน 
3. เพื่อประเมนิการปฏิบัติ เชนการสาธิต 

       เพื่อใหรูบริคสมีความสัมพันธกับการเรียนรูมากขึ้น ตองทําใหนักเรียนมีสวนรวมในแตละ
ขั้นตอนตอไปนี้ 
 ขั้นที่ 1 เห็นรูปแบบตางๆ ( Look at models ) ขั้นนี้เปนขัน้แรกที่ใหนกัเรียนเหน็ตัวอยาง
ช้ินงานที่ดแีละไมดนีัก ระบคุุณลักษณะทีท่ําใหช้ินงานดแีละลักษณะทีท่ําใหช้ินงานไมดี 
 ขั้นที่ 2 ระบุรายการที่เปนเกณฑ ( List criteria ) ขั้นนี้เปนการอภิปรายชิ้นงาน แลวนาํ
ความเหน็มาสรุปเปนเกณฑที่บอกวาชิ้นงานที่ดีเปนอยางไร 
 ขั้นที่ 3 ระบุระดับของคุณภาพ ( Articulate of quality ) ขั้นนี้เปนการบรรยายลักษณะของ
ช้ินงานที่ถือวามีคุณภาพดีที่สุดและบรรยายลักษณะชิ้นงานที่มีคุณภาพต่าํสุดจากนัน้บรรยาย
ลักษณะที่อยูระหวางกลาง 
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 ขั้นที่ 4 ฝกใชเกณฑ ( Practice on models ) ขั้นนี้ใชนกัเรียนฝกใชรูบริคสที่สรางขึ้น ในการ
ประเมินชิ้นงานที่นําเสนอเปนตัวอยางในขัน้ที่ 1  
 ขั้นที่ 5 ประเมนิตนเองและเพื่อน ( Use selft-and peer-assessment ) ขั้นนี้ใหนักเรยีนผลิต
ช้ินงาน ขณะทาํงานใหหยดุบางชวงเพื่อใหนักเรียนใชรูบริคสประเมินชิ้นงานของตัวเองและเพื่อน 
 ขั้นที่ 6 แกไข ปรับปรุง ( Revise ) ขั้นนีเ้ปดโอกาสใหนกัเรยีนแกไขปรับปรุงชิ้นงานของ
ตนเองจากขอเสนอแนะทีไ่ดจากขั้น 5  
 ขั้นที่ 7 ครูใชรูบริคสที่นักเรียนพัฒนาขึ้นในการประเมิน (Use teacher assessment ) ขั้นนี้
ครูตองใชรูบริคสที่นักเรียนพัฒนาขึ้นและไดเคยใชมาแลวประเมินชิน้งานของนักเรยีนตอไป 
 การออกแบบการประเมิน มอียู 5 องคประกอบ( สมศักดิ์  ภูวภิาดาวรรธน, 2544,หนา 153) 
คือ  
 1. รูบริคสเปนเครื่องมือที่สามารถใชไดทั้งกับการสอนและการประเมิน เราสามารถใช
รูบริคสเพื่อประเมินกระบวนการเรียนรู (Process) ประเมินผลผลิต (Product) และประเมนิการ
ปฏิบัติงานเพื่อพัฒนาหรือปรับปรุงการปฏิบัติงานของนกัเรียนได 
 2. รูบริคสเปนเครื่องมือที่มีประโยชน ในการชวยเหลือนักเรียนใหเปนผูที่สามารถตัดสิน
คุณภาพชิน้งานไดอยางมีเหตุผล ทั้งงานของตนเองและผูอ่ืน 
 3. รูบริคสเปนเครื่องมือชวยลดเวลาที่ครูใชในการประเมินผลงานของนักเรียนลงได เพราะ 
ครูตองประเมินผลงานนักเรยีนทีละชิ้น แตถาใชรูบริคสประเมินงานแลว นกัเรียนจะสามารถ
ประเมินงานของตนเองและของเพื่อนได 
 4. ครูใชรูบริคสเพราะมีลักษณะยืดหยุน สามารถทําใหครูสอนนักเรียนที่มีความแตกตางกัน
ไปไดอยางดี กรณีเดก็ที่มีสติปญญาเลิศระดับคุณภาพก็ขยายขึ้นไปไดสูงได สวนนักเรียนที่มีปญหา
ทางการเรียน ครูก็สามารถลดระดับคณุภาพที่ตองการลงมาไดเชนกัน 
 5. รูบริคสใชไดงายและอธิบายไดงายเชนกนั การใชรูบริคสจะชวยใหนักเรียนทราบวา
นักเรียนไดเรียนรูอะไร สามารถนําไปพัฒนาหรือปรับปรุงการปฏิบัติงานของนักเรียนได ครูอาจใช
รูบริคสอธิบายใหผูปกครองเขาใจไดงาย ผูปกครองก็จะไดทราบวาบุตรหลานของตนตองทํา
อยางไรบางจึงประสบผลสําเร็จในการเรยีน 
 
 กรอบการออกแบบการประเมิน (Assessment Design Framework) 
 กรอบที่ใชในการออกแบบการประเมินตามสภาพจริง ประกอบดวย 5 องคประกอบ คือ 

1. ผลที่คาดหวงั ( Outcomes)   
2. ดัชนีบงชี้ผลที่คาดหวัง (Outcome Indicators) 
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3. การจัดโอกาสการเรียนรู ( Learning Opportunities) 
4. ช้ินงาน (Assessment Task) 
5. เกณฑการใหคะแนนและรูบริคส (Scoring Criteria and Rubrics)  
ซ่ึงในการใหคะแนนแบบรูบริคสนั้น มีอยู 2 แบบ คือ 
1. การใหคะแนนภาพรวม (Holistic Score) 
   เปนการใหคะแนนงานชิ้นใดชิ้นหนึ่ง โดยดูภาพรวมของชิ้นงานวามีความเขาใจความคิด 

รวบยอด การสื่อความหมาย กระบวนการที่ใชและผลงานเปนอยางไร แลวเขียนอธิบายคุณภาพ 
ของงานหรือความสําเร็จของงานเปนชิ้นๆ โดยอาจจะแบงคุณภาพตัง้แต  0-4 หรือ 0-6   
สําหรับในขั้นตนการใหคะแนนรูบริคสอาจจะแบงวิธีการใหคะแนนหลายวธีิ เชน 
 วิธีท่ี 1 แบงงานตามคุณภาพเปน 3 กองและใหคะแนนเปน 3 ระดับ 
 กองที่ 1 ไดแกงานที่มีคุณภาพเปนพิเศษและเขียนอธิบายลักษณะของคนที่มีคุณภาพเปน
พิเศษ  จะใหคะแนน 6 หรือ 5 
 กองที่ 2 ไดแกงานที่ยอมรับไดและเขยีนอธบิายลักษณะของงานที่ยอมรบัได จะใหคะแนน 
4 หรือ 3 
 กองที่ 3 ไดแกงานที่ยอมรับไดเล็กนอย หรือยอมรับไมไดและเขยีนอธบิายลักษณะของงาน
ที่ยอมรับไดนอย จะไดคะแนน  2  หรือ 1 
 สําหรับงานทีแสดงวาไมไดใชความพยายามเลย ใหคะแนนเปน 0  
 วิธีท่ี 2 กําหนดระดับความผิดพลาด โดยพจิารณาจากความบกพรองของคําตอบวามมีาก
นอยเพยีงใด แลวหักจากระดบัคะแนนสูงสุดมาทีละระดบั ดังนี ้
 คะแนน  4  หมายถึง คําตอบถูกแสดงเหตผุลถูกตอง  แนวคิดชดัเจน 
 คะแนน  3  หมายถึง คําตอบถูก  เหตุผลถูกตอง อาจมีขอผิดพลาดเล็กนอย 
 คะแนน  2  หมายถึง เหตุผลหรือการคํานวณผิดพลาด แตมีแนวทางที่จะนําไปสูคําตอบ 
 คะแนน  1  หมายถึง แสดงวธีิคิดเล็กนอยแตไมไดคําตอบ 
 คะแนน  0  หมายถึง ไมตอบหรือตอบไมถูกเลย 
 
 วิธีท่ี 3 กําหนดระดับและคําอธิบาย รูบริคสของความสามารถเขาใจเนือ้หาสาระไดเปน 5
ระดับดังนี ้
 คะแนน  4  หมายถึง การสาธิตหรือแสดงออกใหเห็นถึงการเขาใจที่สมบูรณ ครบถวน
ถูกตองแมนยําในหลักการความคิดรวบยอด ขอเท็จจริงของงานหรือสถานการณที่กําหนดรวมทั้ง
เสนอแนวคิดใหมที่แสดงถึงความเขาใจอยางลึกซึ้งถึงกฎเกณฑ หรือลักษณะของขอมูล 
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 คะแนน 3  หมายถึง การแสดงออกใหเห็นถึงการเขาใจที่สมบูรณ ครบถวน ถูกตองใน
หลักการ ความคิดรวบยอด ขอเท็จจริงของงานหรือสถานการณที่กําหนด 
 คะแนน  2  หมายถึง การแสดงออกใหเห็นถึงการเขาใจไมสมบูรณ ครบถวน ถูกตองใน
หลักการ ความคิดรวบยอด ขอเท็จจริงของงาน หรือสถานการณที่กําหนดในบางสวน 
 คะแนน  1  หมายถึง การแสดงออกใหเห็นถึงการเขาใจหลักการ ความคิดรวบยอด 
ขอเท็จจริงของงานหรือสถานการณที่กําหนดนอยมาก และเขาใจไมถูกตองในบางสวน 
 คะแนน  0  หมายถึง ไมแสดงความคิดเห็นใด ๆ  
 
 2. การใหคะแนนแบบแยกองคประกอบ (Analytic Score) 
 เพื่อใหการมองคุณภาพงานหรือความสามารถของนักเรียนไดอยางชัดเจน จึงไดมีการแยก
องคประกอบของการใหคะแนน และอธิบายคุณภาพของงานในแตละองคประกอบเปนระดับ
โดยทั่วไปแลวจะมีการแยกองคประกอบของงานเปน 4 ดาน คือ 
 2.1 ความเขาใจในความคิดรวบยอด ขอเท็จจริง เปนการแสดงใหเห็นวานักเรียนเขาใจใน
ความคิดรวบยอด หลักการในปญหาที่ถามกระจางชัด 
 2.2 การสื่อความหมาย ส่ือสาร คือความสามารถในการอธิบาย นําเสนอ การบรรยาย 
เหตุผล แนวคิด ใหผูอ่ืนเขาใจไดดีมีความคิดสรางสรรค 
 2.3 การใชกระบวนการและยุทธวิธี สามารถเลือกใชยุทธวิธี กระบวนการที่นําไปสู
ความสําเร็จไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 2.4 ผลสําเร็จของงาน ความถูกตองแมนยําในผลสําเร็จของงาน หรืออธิบายที่มาและ
ตรวจสอบผลงาน 
 ดังนั้น รูบริคจึงเปนเครื่องมือใหคะแนนชนิดหนึ่ง  ใชในการประเมินการปฏิบัติงานหรือ
ผลงานของนักเรียน  รูบริคประกอบดวย  2  สวน คือ เกณฑที่ใชประเมินการปฏิบัติหรือผลผลิตของ
นักเรียน  และระดับคุณภาพหรือระดับคะแนน  เกณฑจะบอกผูสอนหรือผูประเมินวาการปฏิบัติงาน
หรือผลงานนั้น ๆ จะตองพิจารณาสิ่งใดบาง  ระดับคุณภาพหรือระดับคะแนนจะบอกวา  การปฏิบัติ
หรือผลงานที่สมควรจะไดระดับคุณภาพหรือระดับคะแนนนั้น ๆ ของเกณฑแตละตัวมีลักษณะ
อยางไร  รูบริคจึงเปนเหมือนการกําหนดลักษณะเฉพาะ (Specification)  ของการปฏิบัติหรือผลงาน
นั้น ๆ ในเชิงคุณภาพหรือเชิงปริมาณ  หรือทั้ง  2 ประการรวมกัน  ทั้งนี้ ขึ้นอยูกับ เปาหมายของการ
ประเมิน 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
 งานวิจัยเก่ียวกับภูมิปญญาทองถิ่น 
 

มาลินี แซบั๊ก (2543) ไดศึกษาผลการนําภูมิปญญาทองถ่ินดานวิทยาศาสตรมาประกอบการ
สอนวิชาวิทยาศาสตรกายภาพชีวภาพ เร่ืองสีสรรพ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผล
การศึกษาพบวา มีภูมิปญญาทองถ่ินทางดานวิทยาศาสตร 2 ดาน คือ สียอมธรรมชาติ สียอมเคลือบ
ผิวธรรมชาติ และพบวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นหลังการสอนและนักเรียนมีเจตคติ
ตอการสอนเรื่องสีสรรพในระดับดี  

 
กาญจนา  ฉัตรศรีตระกูล (2544) ไดศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการเขียนเคาโครง

ของโครงงานภูมิปญญาไทย การคิดแกปญหาและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่สอนโดยใชแบบฝกการทําโครงงานภูมิปญญาไทยทางวิทยาศาสตร กับการ
สืบเสาะ พบวา ความสามารถในการเขียนเคาโครงของโครงงานภูมิปญญาไทยทางวิทยาศาสตร การ
คิดแกปญหา และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรของนักเรียน ที่ไดรับการสอนโดยใชแบบฝก
การทําโครงงานภูมิปญญาไทยทางวิทยาศาสตรกับการสอนแบบสืบเสาะ มีความแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญที่ระดับ .01 

 
วริศรา ไกรจิตเมตต (2545)ไดใชภูมิปญญาทองถ่ินในการจัดการเรียนการสอนวิชาวิชา

วิทยาศาสตร เร่ือง ผลผลิตทางการเกษตร และการจัดการ โดยการใชภูมิปญญาทองถ่ินจังหวัด
ลําปาง และการใชการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงพบ
ภูมิปญญาทองถ่ินในจังหวัดลําปางที่สามารถนํามาจัดกิจกรรมการสอน วิชาวิทยาศาสตร เร่ือง
ผลผลิตทางการเกษตร และการจัดการ รวมกันทั้งหมด 71 รายการ มีผลทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรสูงขึ้นหลังการสอน 

 
วิยดา อุนออน (2546)ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ไดรับการสอนแบบสืบเสาะหาความรูโดยเสริม ภูมิปญญาทองถ่ินรวมกับแหลง
วิทยาการชุมชน ผลการศึกษาพบวา มีภูมิปญญาทองถ่ินในจังหวัดบุรีรัมย มีจํานวน 10 รายการ และ
แหลงวิทยาการชุมชน มี 11 รายการ สามารถนํามาสอนเรื่องการขนสงและการสื่อสาร ได ทําให
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการสอน 
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 กุลยารัตน ทัศมี (2547) ซ่ึงไดทําการวิจัยเร่ืองความตระหนักในคุณคาภูมิปญญาทองถ่ิน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายที่ไดรับการสอนโดยใชภูมิปญญาทองถ่ินในวิชาฟสิกส โดย
ผลการวิจัยพบวา ช้ินงานภูมิปญญาทองถ่ิน สามารถนํามาใชประกอบการเรียนการสอนวิชาฟสิกส 
เร่ืองสมดุลกล มีทั้งหมด 19 รายการ โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดย
ใชภูมิปญญาทองถ่ินประกอบการจัดการเรียนการสอนในวิชาฟสิกส เร่ืองสมดุลกล หลังการสอนสงู
กวากอนการสอน 
 
 กฤษณีย    ปตุรัตน (2548) ไดศึกษาผลของการใชชุดฝกเพื่อสงเสริมความสามารถในการทํา
โครงงานวิทยาศาสตร ที่พัฒนามาจากภูมิปญญาทองถ่ินของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
จังหวัดแมฮองสอน ผลการศึกษาพบวาชุดฝกเพื่อสงเสริมความสามารถในการทําโครงงาน
วิทยาศาสตร ที่พัฒนามาจากภูมิปญญาทองถ่ินของจังหวัด แมฮองสอน ประกอบดวยกิจกรรมที่
นักเรียนไดฝกปฏิบัติ การทําโครงงานวิทยาศาสตร เพื่อแกไขปญหา จําแนก 5 กิจกรรม มีความ
เหมาะสมกับระดับความรู ความสามารถของนักเรียน และเมื่อประเมินความสามารถในการทํา
โครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียน พบวา นักเรียนจํานวน 2 กลุมมีคะแนนอยูในระดับดีเยี่ยมและ 6 
กลุมอยูในระดับดี 
  
 สายสุนีย หมอดู (2549) ที่พบวาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู โดยใชภูมิปญญาทองถ่ิน 
เร่ืองของเลนพื้นบาน สามารถจัดกิจกรรมไดอยางเหมาะสม และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับ
ดีมาก จึงกลาวไดวา การนําภูมิปญญาทองถ่ินเกี่ยวกับเครื่องมือดักจับสัตวพื้นบาน มาประกอบการ
สอนวิชาวิทยาศาสตร เร่ืองพฤติกรรมสัตว ตามการวิจัยคร้ังนี้ สงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตรสูงขึ้น 
 
 งานวิจัยเก่ียวกับโครงงานวทิยาศาสตร  
 

นิตยา บุญตัน (2541) ไดศึกษาการใชผลการใชแบบฝกเพื่อสงเสริมการคิดหัวขอและการทํา
โครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน พบวาโครงงานมีคุณภาพดีกวา 
โครงงานวิทยาศาสตรของนักเรียน ที่ไดรับการฝกคิดหัวขอ และทําโครงงานวิทยาศาสตรจากการ
สอนตามคูมือครู 
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ศิราณี อุปละ(2541)ไดทําการศึกษาความสามารถในการแกปญหาดานสิ่งแวดลอม เปรียบ 
เทียบจิตสํานกึทางสิ่งแวดลอม ของนักเรยีนที่ไดรับการสอนแบบโครงการกอนเรียนและหลังเรียน 
และศึกษาพฤติกรรมการแกปญหาตามขั้นตอนของการสอนแบบโครงการ โดยใชเครื่องมือคือ 

1.แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหา 
2. แบบวัดจิตสํานึกตอทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
3. แบบประเมนิความสามารถดานปฏิบัติการแกปญหาแบบโครงการ 
4. แผนการสอนแบบโครงการ 
พบวาผูเรียนมีความสามารถในการแกปญหาเพิ่มขึ้นและมีจิตสํานกึที่ดีดานสิ่งแวดลอมมากขึ้น 
 
อุทัยรัก หมอยาดี (2544) ไดศกึษาผลการใชบทปฏิบัติการสงเสริมทักษะกระบวนการ

วิทยาศาสตรและความตระหนักในการอนรัุกษส่ิงแวดลอม ของนักเรียนทีเ่ขารวมกิจกรรมชุมนุม
วิทยาศาสตร เมื่อนักเรียนไดลงมือปฏิบัติการทดลองดวยตนเอง โดยผานประสาทสัมผัสหลายดาน 
โดยตรงเปนการสงเสริมทักษะในการใชเครื่องมือ และฝกการแกปญหาตามวิธีทางวิทยาศาสตรและ
ความตระหนกัในการอนุรักษส่ิงแวดลอม ทําใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวทิยาศาสตร    
ไดดีขึ้น 
 
  
  
 
   
    


