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บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการศึกษา 
 
 
การดําเนินการศึกษาการวิเคราะหความผิดพลาดในการแกโจทยปญหาสมการ  ของนักเรียน

ชนเผาลาหู  โดยใชกระบวนการวิเคราะหความผิดพลาดของนิวแมน   สําหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่  2  โรงเรียนบานเมืองนะ  อําเภอเชียงดาว  จังหวัดเชียงใหม   มีรายละเอียดของการ
ดําเนินการศึกษา    ดังตอไปนี้ 
 
กลุมท่ีใชในการศึกษา 
 กลุมที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนชนเผาลาหูในชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2  ปการศึกษา  
2551  โรงเรียนบานเมืองนะ  อําเภอเชียงดาว  จังหวัดเชียงใหม   ซ่ึงมีจํานวนทั้งหมด  10  คน 

เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษา 
เครื่องมือที่ใชในการศึกษาการวิเคราะหความผิดพลาดในการแกโจทยปญหาสมการของ

นักเรียนชนเผาลาหู  โดยใชกระบวนการวิเคราะหความผิดพลาดของนิวแมน   ประกอบดวย  
 1.   แบบทดสอบโจทยปญหาสมการ 
 2.   ตารางบันทึกคําตอบจากแบบทดสอบ 
 3.   แบบบันทึกการสัมภาษณ  (Newman Error Analysis Guideline) 
 4.   แบบวิเคราะหความผิดพลาดรายคน  (Diagnostic Profile Sheet) 
 5.   เครื่องบันทึกเสียง 

การสรางและการพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการศึกษา 
แบบทดสอบโจทยปญหาสมการ   ผูศึกษาไดดําเนินการสรางและพัฒนา ดังนี้ 
 1.  ศึกษาหลักสูตรคณิตศาสตรโรงเรียน  คูมือครูสาระการเรียนรูพื้นฐานและ

เอกสารที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูสาระคณิตศาสตรพื้นฐานตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศักราช  2544  ในสวนของสาระการเรียนรู  เนื้อหาและจํานวนชั่วโมงที่สอนเพื่อเปนแนวทาง
ในการสรางแบบทดสอบโจทยปญหาสมการ 
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2.  วิเคราะหสาระการเรียนรู  จุดประสงคการเรียนรูและเนื้อหาเรื่องการประยุกต
ของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวในระดับมัธยมศึกษาปที่  2  ในหัวขอยอย  “การนําไปใช”     

3.  ศึกษาแบบทดสอบโจทยปญหาสมการสําหรับใชในการศึกษาความผิดพลาด
จากเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการสรางแบบทดสอบ  และวิธีการวัดและประเมินผลวิชา
คณิตศาสตรเพื่อนํามาเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบดังกลาวใหมีความเหมาะสมกับสภาพ
ของนักเรียนชนเผาลาหู 

4.  สรางแบบทดสอบโจทยปญหาสมการ  เร่ืองการประยุกตสมการเชิงเสนตัวแปร
เดียวแบบอัตนัยในหัวขอยอย  “การนําไปใช”   ตามจุดประสงคการเรียนรู  โดยแบงแบบทดสอบ
ออกเปน 4  หนวย   ดังนี้ 

หนวยที่  1   โจทยปญหาเกี่ยวกับจํานวน              จํานวน  2  ขอ 
หนวยที่  2   โจทยปญหาเกี่ยวกับอาย ุ              จํานวน  2  ขอ 
หนวยที่  3   โจทยปญหาเกี่ยวกับอัตราสวนและรอยละ        จํานวน  2  ขอ 
หนวยที่  4   โจทยปญหาเกี่ยวกับอัตราเร็ว              จํานวน  2  ขอ 

5.  นําแบบทดสอบดังกลาวไปใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน  ตรวจสอบความถูก
ตองของภาษาที่ใช  เนื้อหา  ความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูรวมทั้งความเหมาะสมในการ
นําไปใชกับกลุมนักเรียนที่ใชในการศึกษา 
  6. ปรับปรุงและแกไขแบบทดสอบดังกลาวตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญที่ได
เสนอแนะใหปรับภาษาในแบบทดสอบใหเปนภาษาเขียนและกระชับคํามากขึ้น 
      7.  นําแบบทดสอบโจทยปญหาสมการที่ไดปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับกลุม
นักเรียนชนเผาลาหูที่ไมใชกลุมที่ศึกษา หอง  ม.2/1  ปการศึกษา 2551 โรงเรียนบานเมืองนะ  อําเภอ
เชียงดาว  จังหวัดเชียงใหม  ซ่ึงมีจํานวนทั้งหมด  6 คน โดยกําหนดเวลาใหทําแบบทดสอบหนวยละ 
30 นาที เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมเรื่องเวลาในการทําแบบทดสอบใหเหมาะสมกับการนําไป  
ใชจริง 
  8. หลังจากที่ไดนําแบบทดสอบไปทดลองใชแลว พบปญหาในเรื่องของระยะเวลา
ในการทําแบบทดสอบที่กําหนดไวหนวยละ 30 นาที  ปรากฏวานักเรียนทําแบบทดสอบเสร็จไมทัน   
ผูศึกษาจึงไดขยายเวลาเปน 60 นาที  และพบวานักเรียนสามารถทําแบบทดสอบไดเสร็จภายในเวลา  
1  ช่ัวโมง   ผูศึกษาจึงไดนําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขในเรื่องของระยะเวลาเพื่อใหมีความ
เหมาะสมไดแบบทดสอบการนําไปใชจริง   (ดูรายละเอียดในภาคผนวก  ข)     
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ตารางบันทึกคําตอบจากแบบทดสอบ   ผูศึกษาไดออกแบบและดําเนินการสรางตาราง
บันทึกคําตอบจากแบบทดสอบ  โดยสรางตารางใหมีความสอดคลองกับแบบทดสอบทั้ง 4 หนวย   
หนวยละ  2  ขอ   เพื่อบันทึกผลการทําแบบทดสอบในแตละขอของนักเรียนแตละคน   

แบบบันทึกการสัมภาษณ  (NEAG)  และแบบวิเคราะหความผิดพลาดรายคน   ผูศึกษาได
ดําเนินการดังนี้ 

1.  ศึกษาแบบบันทึกการสัมภาษณและแบบวิเคราะหความผิดพลาดรายคนที่ใชใน
กระบวนการวเิคราะหความผิดพลาดในการแกโจทยปญหาสมการของนิวแมน  

2.  นําแบบบันทึกการสัมภาษณและแบบวิเคราะหความผิดพลาดรายคนที่ไดศึกษา
ดังกลาวขางตนมาปรับใชเพื่อใหมีความเหมาะสมกับกระบวนการวิเคราะหความผิดพลาดในการแก
โจทยปญหาสมการ  เนื่องจากแบบทดสอบที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนแบบทดสอบแบบอัตนัยผู
ศึกษาจึงไดปรับเพิ่มขั้นตอนการตรวจสอบคําตอบลงในสวนของ  Process Skills   ในแบบบันทึก
การสัมภาษณและแบบวิเคราะหความผิดพลาดรายคน  พรอมทั้งเตรียมคําตอบที่คาดหวังในแตละ
ขอของแบบทดสอบลงในแบบบันทึกการสัมภาษณ    

3. นําแบบบันทึกการสัมภาษณและแบบวิเคราะหความผิดพลาดรายคนที่ได
ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองใชกับกลุมนักเรียนที่ใชการทดสอบเครื่องมือ หอง ม.2/1 จํานวน 6 คน  
หลังจากที่ทําแบบทดสอบแตละหนวยแลว  โดยการสัมภาษณตามวิธีของนิวแมนเพื่อปรับปรุงการ
บันทึกขอมูล   การวิเคราะหความผิดพลาด   และเวลาที่ใชใหมีความเหมาะสมกับการนําไปใชจริง   
โดยใชคําถามและทําการบันทึกผลการสัมภาษณในแตละขั้นตอน   ดังนี้ 

ขั้นที่  1    การอาน  (Reading) 
การบันทึกผลการสัมภาษณในขั้นการอานโดยใชคําถามวา “ใหนักเรียน

อานโจทยใหครูฟงหนอยสิคะ  ถาพบคําใดหรือจํานวนใดที่อานไมไดใหบอกครู” 
ในขั้นนี้   ถาพบวานักเรียนอานคําใดคําหนึ่งผิดหรืออานไมได  ผูศึกษาจะ

บันทึกผลการสัมภาษณลงในสวนของ Words โดยวงกลมลอมรอบตัว  E (Error) พรอมบันทึก
รายละเอียดของการอานคําที่ผิดอยางยอ ๆ  แตถานักเรียนอานไดอยางถูกตอง  ผูศึกษาจะวงกลม
ลอมรอบอักษร  C (Correct)  และถาพบวานักเรียนอานสัญลักษณผิดหรืออานไมได  ผูศึกษาจะ
บันทึกผลการสัมภาษณลงในสวนของ  Symbols   โดยวงกลมลอมรอบตัว  E พรอมบันทึก
รายละเอียดของการอานคําหรือสัญลักษณที่ผิดอยางยอ ๆ  แตถานักเรียนอานไดอยางถูกตอง           
ผูศึกษาจะวงกลมลอมรอบอักษร  C   
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ขั้นที่  2    การทําความเขาใจ  (Comprehension) 
การบันทึกผลการสัมภาษณในขั้นการทําความเขาใจคําศัพทเฉพาะ  

(Comprehension  (a))  โดยใชคําถามวา   “คํานี้ / เครื่องหมายนี้  หมายความวาอยางไรคะ”  (ครูช้ีไป
ที่คํา / เครื่องหมายนั้น) 

ในขั้นนี้   ถาพบวานักเรียนสามารถบอก  หรืออธิบายความหมายของคํา
สําคัญ (Key words)  หรือสัญลักษณที่อยูในโจทยปญหาไดอยางถูกตอง  ผูศึกษาจะบันทึกผลการ
สัมภาษณลงในสวนของ  Terms  โดยวงกลมลอมรอบอักษร  C   แตถานักเรียนบอกผิด  หรือบอก
ไมได  ผูศึกษาจะวงกลมลอมรอบอักษร  E  พรอมบันทึกรายละเอียดที่นักเรียนบอกหรืออธิบายผิด
อยางยอ ๆ   

สําหรับการบันทึกผลการสัมภาษณในขัน้การทําความเขาใจโจทย  
(Comprehension  (b) )  โดยใชคําถามวา   “บอกครูสิคะวาโจทยตองการใหนักเรียนทาํอะไร” 

 ในขั้นนี้   ถาพบวานักเรียนสามารถบอกสิ่งที่โจทยตองการใหนักเรียนทํา
ไดอยางถูกตอง   ผูศึกษาจะบันทึกผลการสัมภาษณลงในสวนของ  General  โดยวงกลมลอมรอบ
อักษร  C   แตถานักเรียนบอกผิด  หรือบอกไมได  ผูศึกษาจะวงกลมลอมรอบอักษร E พรอมบันทึก
รายละเอียดที่นักเรียนบอกผิดอยางยอ ๆ   เชนกัน 

ขั้นที่  3   การเปลี่ยนรูป  (Transformation) 
  การบันทึกผลการสัมภาษณในขั้นการเปลี่ยนรูป  โดยใชคําถามวา  “ให

นักเรียนบอกหรือแสดงวิธีที่จะเร่ิมใชหาคําตอบใหครูดูหนอย”  (ครูแจกกระดาษแผนใหมให
นักเรียน) 

  ในขั้นนี้   ถาพบวานักเรียนสามารถบอก  หรือเขียนสมการแสดงวิธีที่จะ
ใชหาคําตอบไดอยางถูกตอง  ผูศึกษาจะบันทึกผลการสัมภาษณโดยวงกลมลอมรอบอักษร  C   แต
ถานักเรียนบอก  หรือเขียนสมการแสดงวิธีหาคําตอบผิด  หรือบอกไมได  ผูศึกษาจะวงกลม
ลอมรอบอักษร  E    พรอมบันทึกรายละเอียดที่นักเรียนบอกผิดอยางยอ ๆ   
  ขั้นที่  4   การใชทักษะกระบวนการ  (Process Skill) 
   การบันทึกผลการสัมภาษณในขั้นการใชทักษะกระบวนการในการแก
สมการเพื่อหาคําตอบที่โจทยตองการ  โดยใชคําถามวา    “ทีนี้ใหนักเรียนแสดงวิธีคิดหรือวิธีหา
คําตอบใหครูดู  พรอม ๆ  กับอธิบายใหครูฟงไปไปดวย”    

ถาพบวานักเรียนสามารถแสดงวิธีคิดหรือวิธีคํานวณเพื่อหาคําตอบได
อยางถูกตอง  ผูศึกษาจะบันทึกผลการสัมภาษณโดยวงกลมลอมรอบอักษร  C   แตถานักเรียนแสดง
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วิธีคิดหรือวิธีคํานวณผิด  หรือแสดงวิธีคํานวณไมได    ผูศึกษาจะวงกลมลอมรอบอักษร  E  พรอม
บันทึกรายละเอียดที่นักเรียนบอกผิดอยางยอ ๆ   ลงในสวนตาง ๆ   ของขั้น  Process skills (a)   ดังนี้ 
   -   วงกลมลอมรอบอักษร  E  ในแถวของ  R  (Random  response)   
ในกรณีที่พบวานักเรียนแสดงวิธีคิดหรือวิธีคํานวณซึ่งเปนการเดาคําตอบที่ผิด   
   -   วงกลมลอมรอบอักษร  E  ในแถวของ  WO  (Wrong  operation) เมื่อ
พบวานกัเรียนเลือกการกระทําทางคณิตศาสตรมาใชในการคํานวณไมถูกตอง  ไมเหมาะสม  
หรือไมตรงกบัที่โจทยตองการ      
   -   วงกลมลอมรอบอักษร  E  ในแถวของ  FA  (Faulty  algorithm) ถา
พบวานกัเรียนไดเลือกการกระทําทางคณิตศาสตรที่ถูกตองตรงกับที่โจทยตองการใหทําแลว  มาใช
คํานวณอยางผดิ ๆ 
        -   วงกลมลอมรอบอักษร  E  ในแถวของ  FC  (Faulty  computation) ใน
กรณีที่พบวานกัเรียนคดิคํานวณผิด 

-   วงกลมลอมรอบอักษร  E  ในแถวของ  NR  (No  response) เมื่อพบวา
นักเรียนไมสามารถแสดงวิธีคิดหรือวิธีคํานวณ  หรือทําไมไดเลย 

ทั้งนี้ถานักเรียนแสดงวิธีคํานวณผิดหมดทุกกรณีดังกลาวขางตนแลวผู
ศึกษาจะบันทึกผลการสัมภาษณโดยวงกลมลอมรอบอักษร  E  ในแถวสุดทายของขั้นนี้ 

ในขั้นตอนนี้  เปนขั้นตอนที่ ผูศึกษาไดปรับเพิ่มในแบบบันทึกการ
สัมภาษณ  ซ่ึงในการบันทึกผลการสัมภาษณ   โดยใชคําถามวา   “นักเรียนจะทราบไดอยางไรคะ  วา
คําตอบที่ไดนั้นมีความถูกตอง”   ถาพบวานักเรียนสามารถแสดงวิธีการตรวจสอบคําตอบที่คํานวณ
ไดกับเงื่อนไขในโจทยไดอยางถูกตอง  ผูศึกษาจะบันทึกผลการสัมภาษณในขั้น Process skills (b)   
โดยวงกลมลอมรอบอักษร  C   แตถาพบวานักเรียนแสดงวิธีการตรวจคําตอบที่ผิด  หรือไมไดตรวจ
คําตอบกับเงื่อนไขในโจทยหรือตรวจคําตอบไมได  ผูศึกษาจะบันทึกผลการสัมภาษณโดยวงกลม
ลอมรอบอักษร  E  พรอมบันทึกรายละเอียดความผิดพลาดที่พบอยางยอ ๆ  เชนกัน 
  ขั้นที่  5   การสรุปตอบ  (Encoding  Ability) 
   การบันทึกผลการสัมภาษณในขั้นการสรปุตอบ   โดยใชคําถามวา   
“นักเรียนจะเขยีนคําตอบตามที่โจทยตองการวาอยางไร” 

ในขั้นสุดทายนี้    ถาพบวานักเรียนสามารถสรุปคําตอบในรูปขอความ  
หรือภาษาไดอยางถูกตอง  ผูศึกษาจะบันทึกผลการสัมภาษณลงในสวนของ  Words  โดยวงกลม
ลอมรอบตัว  C  แตถานักเรยีนสรุปคําตอบในรูปขอความ  หรือภาษาผิด  ผูศึกษาจะวงกลมลอมรอบ
อักษร  E  พรอมบันทึกรายละเอียดของการสรุปตอบที่ผิดอยางยอ ๆ  และถาพบวานักเรียนสรุป
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คําตอบในรูปสัญลักษณไดอยางถูกตอง  ผูศึกษาจะบันทึกผลการสัมภาษณลงในสวนของ  Symbols  
โดยวงกลมลอมรอบตัว  C  แตถานักเรียนสรุปคําตอบในรูปสัญลักษณผิด    ผูศึกษาจะวงกลม
ลอมรอบอักษร  E  พรอมบันทึกรายละเอียดของการสรุปตอบที่ผิดอยางยอ ๆ  เชนเดียวกัน 
   ทั้งนี้หากพบวานักเรียนตอบคําถามถูกหมดตลอดการสัมภาษณทั้ง  5  
ขั้นตอน ผูศึกษาจะวงกลมลอมรอบอักษร  E  ในสวนของ  Carelessness   แสดงวาความสะเพราเปน
สาเหตุที่ทําใหนักเรียนตอบผิดในครั้งแรก 
 
การเก็บรวมรวมขอมูล 

ในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อวิเคราะหหาความผิดพลาดและสาเหตุของความผิดพลาดใน
การแกโจทยปญหาสมการ    ของนักเรียนชนเผาลาหู   ผูศึกษาไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวย
ตนเอง   ตามขั้นตอนดังตอไปนี้ 

1.  ผูศึกษาไดทําการทบทวนวิธีการแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวจํานวน 2 ช่ัวโมง  และได
สอนเนื้อหาเรื่องการประยุกตของแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวในสวนที่เปนโจทยปญหาซึ่งแบง
ออกเปน  4  หนวย  หนวยละ  2  ช่ัวโมง  ในชั่วโมงเรียนปกติดวยตนเอง 

2. นําแบบทดสอบโจทยปญหาสมการไปดําเนินการทดสอบกับกลุมนักเรียนที่ใชใน
การศึกษาทันทีหลังจากที่ไดทําการสอนเนื้อหาแตละหนวยในหัวขอยอย  “การนําไปใช”  จบแลว   
ซ่ึงในการทําแบบทดสอบแตละครั้งไดกําหนดเวลาในการทดสอบหนวยละ  60  นาที    

3.  หลังจากการสอบแตละหนวยของกลุมนักเรียนที่ใชในการศึกษา  ผูศึกษาไดทําการตรวจ
แบบทดสอบโจทยปญหาสมการทันที  โดยใหคะแนนขอที่นักเรียนตอบถูกขอละ 1 คะแนนพรอม
ทั้งบันทึกผลการทําแบบทดสอบและคําตอบที่นักเรียนตอบผิดในแตละขอของนักเรียนแตละคนลง
ในตารางบันทึกคําตอบจากแบบทดสอบ    (ดูรายละเอียดในภาคผนวก  ค) 

4. หลังจากที่ผูศึกษาไดตรวจและบันทึกผลการทําแบบทดสอบเสร็จแลวไดสัมภาษณ
นักเรียนในขอที่ทําผิดเปนรายบุคคลตามกระบวนการวิเคราะหความผิดพลาดของนิวแมนในวัน
เดียวกันพรอมบันทึกเสียงและบันทึกขอมูลการสัมภาษณในแตขั้นตอนของการสัมภาษณลงในแบบ
บันทึกการสัมภาษณ   (ดูรายละเอียดภาคผนวก  ง) 

ในการดําเนินการสัมภาษณกลุมนักเรียนที่ใชในการศึกษาในขอที่ทําผิดเปนรายบุคคล    
แมวาผูศึกษาจะพบขอผิดพลาดของนักเรียนที่ทําใหนักเรียนแตละคนไมประสบความสําเร็จในการ
แกโจทยปญหาสมการขอนั้น ๆ  ในขั้นตอนเริ่มแรกแลวก็ตาม  ผูศึกษายังไดดําเนินการสัมภาษณ
นักเรียนตอในทุกขั้นตอนจนเสร็จสิ้นตามกระบวนการของนิวแมนซึ่งทําใหผูศึกษาไดพบ
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ขอผิดพลาดและไดทําการบันทึกวาเปนความผิดพลาดในขั้นตอนอื่นๆ  ของการแกโจทยปญหา     
อีกดวย     

การวิเคราะหขอมูล    
 เมื่อทําการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอนดังกลาวขางตนแลว  ผูศึกษาจะทําการวิเคราะห 
ขอมูลของนักเรียนแตละคน   ดังนี้ 
  1.  นําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบโจทยปญหาแตละประเภทมาแจกแจง
ความถี่แลวนําเสนอโดยใชกราฟ 

2. วิเคราะหหาความผิดพลาดในการแกโจทยปญหาสมการในขอนั้น ๆ ของ
นักเรียนแตละคน  โดยถือเอาความผิดพลาดที่เกิดขึ้นในขั้นตอนเร่ิมแรกของกระบวนการสัมภาษณ
เปนความผิดพลาดที่ทําใหนักเรียนไมประสบความสําเร็จในการแกโจทยปญหาสมการขอนั้น ๆ ลง
ในแบบวิเคราะหความผิดพลาดรายคน  (ดูรายละเอียดภาคผนวก  จ) 
  3.  นําแบบวิเคราะหความผิดพลาดรายคนมาจําแนกประเภทความผิดพลาดที่พบ
ในการแกโจทยปญหาสมการของกลุมนักเรียนที่ใชในการศึกษา   โดยการแจกแจงความถี่แลว
นําเสนอโดยใชตาราง 
  4.  วิเคราะหหาสาเหตุของความผิดพลาดในแตละขั้นตอนของการแกโจทยปญหา
สมการในขอนั้น ๆ   ดวยการถอดบทสัมภาษณจากเครื่องบันทึกเสียงของนักเรียนแตละคนแลว
นํามาประกอบการวิเคราะหหาสาเหตุของความผิดพลาด   
 


