
 
 

บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยในคร้ังนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อสรางแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ 
(สะลอ) ท่ีสามารถประเมินทักษะการเลนสะลอของผูเรียนในชวงช้ันท่ี 2-4 และเพื่อหาคุณภาพของ
แบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) มีรายละเอียดในการดําเนินการดังนี้ 
 1. กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยั 
 2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 3. วิธีดําเนนิการสรางเคร่ืองมือ 
 4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 
 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลองหาคุณภาพเคร่ืองมือของแบบวัดทักษะการเลนดนตรี
พื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) คร้ังนี้ คือ นักเรียนท่ีเรียนดนตรีพื้นเมือง ชวงช้ันท่ี 2-4  โรงเรียนใน
สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาลําพูน เขต 1 รวมท้ังส้ิน 107 คน (รายละเอียดดังตาราง 4-6)         
แยกตามกลุมตัวอยางท่ีใชในการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ (ขอมูล ณ วันท่ี 30 พฤษภาคม 2551) คือ  
 1. กลุมตัวอยางท่ีใชในการหาความเท่ียงตรงเชิงสภาพ เปนนักเรียนท่ีครูผูสอนดนตรีเปน
ผูใหคะแนน ประกอบดวย ชวงช้ันท่ี 2 จํานวน 10 คน ชวงช้ันท่ี 3 จํานวน 10 คน และชวงช้ันท่ี 4  
จํานวน 7 คน   
 2. กลุมตัวอยางท่ีใชในการหาความเท่ียงตรงเชิงจําแนก และความเช่ือม่ัน ประกอบดวย
ชวงช้ันท่ี 2 จํานวน 50 คน ชวงช้ันท่ี 3 จํานวน 34 คน และชวงช้ันท่ี 4 จํานวน 23 คน   
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ตาราง 4  จํานวนกลุมตัวอยางท่ีใชทดลองเคร่ืองมือในชวงช้ันท่ี 2  จําแนกตามโรงเรียน 
 

โรงเรียน อําเภอ จํานวนหนวยตัวอยาง 
บานศรีปาน 
บานเหมืองลึก      
บานปาเลา   
บานแพะยันตดอยแช     
วัดประตูปา 
บานปาตาล 
บานหนองเงือก 
วัดปาตาล 

อําเภอแมทา 
อําเภอแมทา 
อําเภอแมทา 
อําเภอแมทา 
อําเภอเมือง 
อําเภอปาซาง 
อําเภอปาซาง 
อําเภอบานธิ 

10 
 4 
 9 
10 
 3 
 6 
 4 
 4 

                                       รวม                                                                                      50 
 
 
ตาราง 5  จํานวนกลุมตัวอยางท่ีใชทดลองเคร่ืองมือในชวงช้ันท่ี 3  จําแนกตามโรงเรียน 
 

โรงเรียน อําเภอ จํานวนหนวยตัวอยาง 
ทาขุมเงินวิทยาคาร   
สวนบุญโญปถัมภ   
บานแปนวิทยาคม   
บานหนองเงือก  
ปาซาง  

อําเภอแมทา 
อําเภอเมือง 
อําเภอเมือง 
อําเภอปาซาง 
อําเภอปาซาง 

 3 
11 
 7 
12 
 1 

                      รวม                                                                                   34 
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ตาราง 6  จํานวนกลุมตัวอยางท่ีใชทดลองเคร่ืองมือในชวงช้ันท่ี 4  จําแนกตามโรงเรียน 
 

โรงเรียน อําเภอ จํานวนหนวยตัวอยาง 
ทาขุมเงินวิทยาคาร   
สวนบุญโญปถัมภ   
บานแปนวิทยาคม   
ปาซาง  

อําเภอแมทา 
อําเภอเมือง 
อําเภอเมือง 
อําเภอปาซาง 

5 
7 
5 
6 

                      รวม                                                                                   23 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ แบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) 
สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2-4 จํานวน 1 ฉบับ มีลักษณะเปนแบบสํารวจรายการ มีรายการวัดทักษะ
การเลนดนตรีตามองคประกอบทางดนตรี 4 องคประกอบ คือองคประกอบดานเสียง (Tone)                 
มีรายการประเมิน 4 ขอ องคประกอบดานจังหวะ (Element of Time) มีรายการประเมิน 1 ขอ    
องคประกอบดานทํานอง (Melody) มีรายการประเมิน 1 ขอ และองคประกอบดานสีสันของเสียง 
(Tone Color)  มีรายการประเมิน 9 ขอ         

 

วิธีดําเนินการสรางเคร่ืองมือ 
 ข้ันตอนการสรางแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) ผูวิจัยไดดําเนินการ
ใน 4 ข้ันตอน คือ 
 1. ข้ันการวิเคราะหวัตถุประสงคและวิเคราะหพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอ   
 2. ข้ันสรางเคร่ืองมือ 
 3. ข้ันทดลองใช  
 4. ข้ันการวิเคราะหหาคุณภาพ 
โดยมีรายละเอียดของแตละข้ันตอนมีดังนี ้
 1. ข้ันการวิเคราะหวัตถุประสงคและวิเคราะหพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอ     

   1.1 ข้ันการวิเคราะหวัตถุประสงค 
        1.1.1 กําหนดจุดมุงหมายในการสรางแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ 
(สะลอ) สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี 2-4 ซ่ึงมีดังนี้ 1) เพื่อนําแบบวัดทักษะการเลนสะลอไปประเมิน
ทักษะการเลนสะลอของผูเรียนในชวงช้ันท่ี 2-4  2) เพื่อนําคะแนนท่ีไดจากการวัด มาวินิจฉัยตาม
องคประกอบของดนตรี ใหผูเรียนไดทราบขอบกพรองของตนเอง 3) เพื่อนําคะแนนมาตัดสินผล
การเรียนของนักเรียน     
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   1.1.2 ศึกษาทฤษฎีวิธีสราง งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ หลักสูตร และศึกษาองคประกอบ
ของดนตรี เพื่อเปนแนวทางในการสรางแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) 
สําหรับนักเรียนชวงช้ันท่ี  2-4    

       1.1.3 วิเคราะหหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานสาระดนตรี ตามลําดับดังนี ้
             1) วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรูของ ชวงช้ันท่ี 2, 3 และ 4 วิเคราะหพฤติกรรม 

จากผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง พิจารณาคัดเลือกพฤติกรรมท่ีเปนพฤติกรรมดานทักษะพิสัย คือ 
            ชวงช้ันท่ี 2  ขับรองและบรรเลงดนตรี โดยใชประสบการณจินตนาการ

จากการสังเกตองคประกอบดนตรีและเทคนิคเบ้ืองตนใหไดผลตามความตองการ 
            ชวงช้ันท่ี 3  ขับรองและบรรเลงดนตรีโดยนําองคประกอบทางดนตรี  

และเทคนิคทางดนตรีมาประยุกตใชใหไดผลตามความตองการ 
            ชวงช้ันท่ี 4  ขับรองและบรรเลงดนตรีโดยการเลือกผสมผสานองคประกอบ

และทักษะทางดนตรีใหไดผลตามความตองการ  
       2) ใหผูเช่ียวชาญทางดานดนตรีพื้นเมืองจํานวน 7 ทาน (รายช่ือแสดงไว
ในภาคผนวกหนา 117) ดําเนินการดังตอไปนี้ (1) กําหนดพฤติกรรมตามองคประกอบทางดนตรี        
ลงในแบบสอบถาม (รายละเอียดแสดงไวในภาคผนวกหนา 171-184) โดยพิจารณาพฤติกรรมจาก
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังสาระดนตรีของชวงช้ันสูงสุด (ชวงช้ันท่ี 4) ท่ีผูวิจัยไดวิเคราะหเปนแนวทาง
ในการกําหนดรายการประเมิน เพื่อนํามาสรางเปนขอรายการประเมินทักษะการเลนดนตรี สําหรับ
ชวงช้ันท่ี 2- 4 (2) สรางเกณฑเพื่อกําหนดความยาก-งายของเพลง เพื่อนําไปกําหนดใหนักเรียนได
เลนเพลงท่ีเหมาะสมกับชวงช้ันของตนเอง ลงในแบบสอบถามความคิดเห็นตอความยากงายของเพลง  
ในการเลนดนตรีพื้นเมือง (ความคิดเห็นในการสรางเกณฑเพื่อกําหนดความยาก-งายของเพลงใน
ภาคผนวกหนา 191) พบวาเกณฑในการพิจารณาความยากงายของเพลงตามผูเช่ียวชาญกําหนด                
มี 5 ประการ คือ 1. ความถ่ี หาง ของชวงตัวโนตแตละตัว 2. ความส้ัน-ยาวของบทเพลง 3. ความยาก
งายในวิธีการบรรเลง 4. จํานวนตัวโนตท่ีใชเลนในบทเพลงนั้น ๆ เชน เพลงลองแมปงใชตัวโนต
ท้ังหมด 5 ตัว คือ โด  เร  มี  ซอล  ลา  และ  5. เพลงท่ีมีโนตตัว  ฟา  และตัว  ที จะมีความยากในการ
บรรเลง       
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 ตัวอยางแบบสอบถามความเห็นเกีย่วกับพฤติกรรมท่ีผูเลนสะลอควรจะแสดง 
คําชี้แจง โปรดเขียนรายการท่ีผูเลนสะลอควรจะแสดงในการเลนสะลอ โดยพิจารณาจากผลการ

เรียนรูท่ีคาดหวังชวงช้ันท่ี 4  สาระดนตรี (เฉพาะการใชทักษะทางดนตรี) 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังชวงช้ันท่ี 4 : “ ขับรองและบรรเลงดนตรีโดยการเลือกผสมผสาน
องคประกอบและทักษะทางดนตรีใหไดผลตามความตองการ” 

 
องคประกอบของดนตรี รายการท่ีผูเลนสะลอควรจะแสดง   

1.  เสียง(Tone)   
     1.1 ระดับเสียง   
 
 
 
 
 
     1.2 ความส้ัน-ยาวของเสียง 
           1.2.1 ความส้ันของเสียง 
 
 
         
 
           1.2.2  ความยาวของเสียง
.................................... 

            
เสียงสะลอควรเปนอยางไร  จึงจะเปนระดบัเสียงท่ีถูกตองและ
ไพเราะ? 
      1................................................................... 
      2................................................................... 
      3................................................................... 
 
ผูเลนสะลอในตัวโนตท่ีมีเสียงส้ัน ๆ (เชน ) ควรจะเลน          
สะลออยางไร  จึงจะถูกตองและไพเราะ? 
      1................................................................... 
      2................................................................... 
      3................................................................... 
 

  
(รายละเอียดแสดงไวในภาคผนวกหนา 123-126 )  
 

  1.2 ข้ันวิเคราะหพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอ      
       นําเอาความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญมาวิเคราะหและสรุป โดยพิจารณาพฤติกรรม/

คุณลักษณะการเลนสะลอท่ีตองปฏิบัติ ซ่ึงในการวัดทักษะการเลนดนตรีจะมีเพียง 1 ข้ันตอน คือ    
ข้ันปฏิบัติ ในข้ันปฏิบัติทักษะการเลนดนตรีดวยสะลอ พิจารณาทักษะการเลนดนตรีตามองคประกอบ
ของดนตรี คือ เสียง (Tone) จังหวะ (Element of Time) ทํานอง (Melody) และสีสันของเสียง (Tone 
Color)    
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ตาราง 7  แสดงการวิเคราะหส่ิงท่ีตองปฏิบัติตามพฤติกรรมท่ีผูเช่ียวชาญใหความเหน็ 
   

หัวขอ       
ท่ีประเมิน รายการประเมิน พฤติกรรม   

เสียง (Tone)   1. ระดับเสียง 
 

1.  มีเสียงท่ีตรงกับตัวโนตตามท่ีผูเลนตองการ          
(สีไมเพี้ยน) 

2.  สังเกตการสี โดยใหนิ้วท่ีกดตัวโนตใหสัมพันธกับ
คันชัก 

 2. ความยาวของเสียง 
 

1.  แบงตัวโนต ใหเปน โนต  1  จังหวะหลาย ๆ ตัว    
2.  ชักคันชักชา ๆ จนสุดคันชัก  ใหได  1 ตัวโนต  

พรอมกับพรมนิ้วไปดวยโดยมีเสียงท่ีเกิดจากการ
พรมนิ้วตองไมขาด สังเกตนิ้วท่ีพรม ตองมีความไว
ข้ึนลงอยางนอย 5 คร้ังตอวินาที 

3.  ชักคันชักส้ัน ๆ โดยท่ี 1 คันชักใหไดโนต 1 ตัว 
 3.  ความเขมของเสียง 

 
เม่ือเวลาจบเพลงตั้งแต 4 หองดนตรีพื้นเมืองสุดทาย   
เสียงจะเบาลง  พรอมกับลดความเร็ว (Tempo) 

 4. คุณภาพของเสียง     
 

1.  พิจารณาจากเสียงดนตรี โดยมีเสียงดัง และคมชัด 
2.  สังเกตจากทาทางของผูบรรเลง ดังนี้   

-  คันชักสีอยูในระดับขนานกับพื้น   
-  หางมาตองต้ังฉากกับสายสะลอท่ีสี    
-  สีอยูตรงรอยตอระหวางคันทวนกับกะโหลงพอดี  
-  มือขางท่ีจับคันชัก ผูบรรเลง มีการเกี่ยวดึงหางมา
ใหตึง   

จังหวะ 
(Element  of 
Time)    
 

ความชา-เร็ว (Tempo) 
 

1.  หนอง คือ การเลนสะลอท่ีมีอัตราจังหวะชากวา
เคร่ืองดนตรีช้ินอ่ืน   

2.  กอม คือ การเลนสะลอท่ีมีอัตราจังหวะไดพอด ี
3.  ฮํา คือ การเลนสะลอท่ีมีอัตราจังหวะเร็วกวา          

เคร่ืองดนตรีช้ินอ่ืน 
 

 



 
 

67

ตาราง 7  (ตอ) 
 

หัวขอ       
ท่ีประเมิน 

รายการประเมิน พฤติกรรม   

ทํานอง
(Melody) 

ทํานองตกแตง 
 

1.  เพิ่มตัวโนตในทํานองหลัก และในจังหวะตกโนตตัว
สุดทายเปนโนตตัวเดยีวกับโนตหลัก ในหองดนตรี
พื้นเมืองท่ี 4 หรือ  8    

2.  ตัดทอนตัวโนตในทํานองหลัก เพิ่มอัตราจังหวะให
ยาวไปจนถึงโนตตัวสุดทายของโนตหลักในหอง
ดนตรีพื้นเมืองท่ี 4 หรือ 8 พรอมกับพรมนิ้วไปดวย 

3.  ตัดทอนตัวโนตในทํานองหลัก แลวเลนโนต 2 ตัว  
ในลักษณะพรมนิ้วโดยสีคันชัก 1 คันชักไดโนต          
2 ตัว รอจนลงโนตตัวสุดทายของประโยคเพลง
พรอมกับโนตในทํานองหลัก 

สีสันของ
เสียง (Tone 
Color)   

ความไพเราะของเสียง 
         14  คะแนน     

1.  ฟงเสียง 
2.  สังเกตการเลนดังนี้  

-  การพรมนิว้ ขณะเลนโนตท่ีมีอัตราจังหวะยาว ๆ  
-  การรูดสาย (อาจรูดข้ึน หรือลง)  
-  รูดสายพรอมกับพรมนิ้ว 
-  เลนโนตท่ีมีระดับเสียงสูงไดโดยไมหลบโนต          
ลงมาเสียงตํ่า 

-  ใชคันชักใหสัมพันธกับนิ้ว  
-  ใชคันชักเดยีวใหไดโนตหลายตัว 
-  ใชคันชัก  ใหมีชา  เร็ว  เบา  หนัก   
-  สะบัดคันชัก ในโนตท่ีมีอัตราจังหวะยาว ๆ เปน
เสียงสะอ้ืน (เฉพาะบางเพลง) 

-  การขยี้โนต ทําไดโดยการรูดสายข้ึนลงส้ัน ๆ            
ไว ๆ (เฉพาะเพลงทางหวาน) 

1.  มีเสียงตรงกับตัวโนตตามที่ผูเลนตองการ (ไมเพี้ยน)    
2.  สังเกตการสี โดยใหนิ้วท่ีกดตัวโนตใหสัมพันธกับ

คันชัก 
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ตาราง 7  (ตอ) 
 

หัวขอ       
ท่ีประเมิน 

รายการประเมิน พฤติกรรม 

  1.  แบงตัวโนต ใหเปน โนต  1  จังหวะหลาย ๆ ตัว    
2.  ชักคันชักชา ๆ จนสุดคันชัก ใหได 1 ตัวโนต           

พรอมกับพรมนิ้วไปดวยโดยมีเสียงท่ีเกิดจากการ
พรมนิ้วตองไมขาด สังเกตนิ้วท่ีพรม ตองมีความไว
ข้ึนลงอยางนอย 5 คร้ังตอวินาที 

  ชักคันชักส้ัน ๆ โดยท่ี 1 คันชักใหไดโนต 1 ตัว 

  เม่ือเวลาจบเพลงตั้งแต 4 หองดนตรีพื้นเมืองสุดทาย   
เสียงจะเบาลง  พรอมกับลดความเร็ว (Tempo) 

 
  1.3 ตรวจสอบความเท่ียงตรงการวิเคราะหพฤตกิรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอ    
    นํารายการประเมินและพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอท่ีได ตามขอ 1.2  
ไปตรวจสอบความเท่ียงตรงโดยใหผูเช่ียวชาญดานการเลนดนตรีพื้นเมืองจํานวน 5 คน พิจารณา
ความสอดคลองระหวางรายการประเมินกับพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอ (Index of Item 
and Objective congruence : IOC) ตลอดจนความชัดเจนของภาษาวา มีความเหมาะสมหรือไม           
โดยคัดเลือกรายการท่ีมีคา IOC มากกวา .59  ไปสรางแบบวัดทักษะการเลนสะลอตอไป  
   ตัวอยางการประเมินความเท่ียงตรงการวิเคราะหพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลน
สะลอ   

 
คําชี้แจง   โปรดพิจารณารายการประเมิน แลวดําเนินการดังนี ้

 ใสเคร่ืองหมาย    ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน ลงในชองความคิดเห็นตาม
ความหมายดังตอไปนี้ 

+1    หมายถึง   ทานแนใจวาพฤติกรรมนั้น มีความเหมาะสมท่ีจะทําการวดั 
  0 หมายถึง   ทานไมแนใจวาพฤติกรรมนั้นจะมีความเหมาะสมหรือไม 
-1 หมายถึง   ทานแนใจวา  พฤติกรรมนั้นไมเหมาะสม 

หากทานตอบ -1 (ไมเหมาะสม) โปรดใหความคิดเห็นท่ีเปนขอเสนอแนะลงในชองท่ีวางไว 
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หัวขอ      
ท่ีประเมิน 

รายการ
ประเมิน 

พฤติกรรม/คุณลักษณะการ
เลนสะลอ 

ความเหน็ 
ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 

เสียง
(Tone)   

1. ระดับเสียง 
 

1.  มีเสียงท่ีตรงกับตัวโนต
ตามท่ีผูเลนตองการ       
(สีไมเพี้ยน) 

2.  สังเกตการสี  โดยใหนิ้ว
ท่ีกดตัวโนตใหสัมพันธ
กับคันชัก 

   ....................................
....................................
....................................
....................................
....................................
.................................... 

 2. ความยาว
ของเสียง 
 
 
 
 
 
 
 
 
3……….. 

1.  แบงตัวโนต ใหเปน        
โนต 1 จังหวะหลาย ๆ ตัว 

2.  ชักคันชักชา ๆ จนสุด
คันชัก ใหได 1 ตัวโนต 
พรอมกับพรมนิ้วไปดวย
โดยมีเสียงท่ีเกดิจากการ
พรมนิ้วตองไมขาด  
สังเกตนิ้วท่ีพรม ตองมี
ความไวข้ึนลงอยางนอย  
5  คร้ังตอวินาที 

........................................... 

   ....................................
....................................
....................................
....................................
....................................
....................................
....................................
....................................
....................................
....................................
.................................... 
 

 
(รายละเอียดแสดงไวในภาคผนวกหนา 152-155)       
 

    ผลการประเมินความเท่ียงตรงของการวิเคราะหพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลน
สะลอ พบวามีคา IOC มากกวา .59 จํานวน 21 ขอรายการ ขอรายการที่มีคา IOC นอยกวา .59  
จํานวน 6 ขอรายการ (ผลการประเมินความเท่ียงตรงของการวิเคราะหพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลน    
สะลอ แสดงไวในตาราง  ภาคผนวก หนา 189-190) ผูวิจัยจึงไดนําขอรายการที่มีคา IOC นอยกวา 
.59 มาพิจารณา ตามความเห็นของผูเช่ียวชาญ ดังนี้ 
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     1) ระดับเสียง ขอท่ี 2 สังเกตการสี โดยใหนิ้วท่ีกดตัวโนตสัมพันธกับคันชัก มีคา  
IOC เทากับ .00  ผูเช่ียวชาญคนท่ี 1 ใหแกไข วา “สังเกตการสี โดยใหนิ้วท่ีกดตัวโนตสัมพันธกับ
ตําแหนงของเสียงโนต”  โดยใหความเห็นวาในขอนี้กําลังประเมินในเร่ืองของระดับเสียง สวน
ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2-5 ไมไดแสดงความคิดเห็น ผูวิจัยจึงเห็นวา ควรตัดขอนี้ออก เนื่องจากผูเช่ียวชาญ
มีความเห็นสอดคลองกันวา ไมแนใจวาพฤติกรรมนั้นจะมีความเหมาะสมหรือไม และไมสามารถ
ปรับใหเหมาะสมได  
       2) ความเขมของเสียง พฤติกรรมท่ีประเมิน : เม่ือเวลาจบเพลงต้ังแต 4 หองดนตรี
พื้นเมืองสุดทาย เสียงจะเบาลง พรอมกับลดความเร็ว (Tempo) มีคา IOC เทากับ .00 ผูเช่ียวชาญคน
ท่ี 1 ใหแกไขวา “เม่ือเวลาจบเพลงตั้งแต 4 หองดนตรีพื้นเมืองสุดทาย ใหทอดลง” ผูเช่ียวชาญคนที่ 2 
ใหแกไขวา “เม่ือเวลาจบเพลงต้ังแต 4 หองดนตรีพื้นเมืองสุดทายใหลดความเร็ว (Tempo)” คัดคําวา
เบาลงออก ใหเหตุผลวา การบรรเลงสะลอเสียงจะไมเบา ผูเช่ียวชาญคนท่ี 3 ใหแกไขวา “กอนจบ
เพลงต้ังแต 2 หองดนตรีพื้นเมืองสุดทาย เสียงจะเบาลง พรอมกับลดความเร็ว (Tempo)” ผูเช่ียวชาญ
คนท่ี 4 ไมไดแสดงความคิดเห็น ผูเช่ียวชาญคนท่ี 5 ใหแกไขวา “กอนจบเพลงในหองดนตรีพื้นเมือง      
ท่ี 7 ใหลดความเร็ว (Tempo)” คัดคําวาเบาลงออก ใหเหตุผลวา การบรรเลงสะลอเสียงจะไมเบา         
ผูวิจัยจึงเห็นวา ควรคงรายการประเมินในขอนี้ไว และแกไขตามท่ีผูเช่ียวชาญแนะนํา โดยแกไขเปน  
“กอนจบเพลงต้ังแต 2 หองดนตรีพื้นเมืองสุดทาย ใหลดความเร็ว (Tempo) ลง” 
      3) ทํานอง (Melody)/ทํานองตกแตง : ตัดทอนตัวโนตในทํานองหลัก แลวเลนโนต 
2 ตัว ในลักษณะพรมนิ้วโดยสีคันชัก 1 คันชักไดโนต 2 ตัว รอจนลงโนตตัวสุดทายของประโยค
เพลงพรอมกับโนตในทํานองหลัก มีคา IOC เทากับ .40 ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 และคนท่ี 5 ใหความเห็น
วา เปนลักษณะของการพรมนิ้วอยูในรายการประเมินขอกอนหนาแลว สวนผูเช่ียวชาญคนท่ี 1, 3 
และ 4 ไมไดแสดงความคิดเห็น เนื่องจากใหความคิดเห็นเปน +1 ผูวิจัยจึงเห็นวา ควรตัดขอนี้ออก  
เพราะเหตุผลท่ีผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 และคนท่ี 5 ใหความเห็นมีน้ําหนักเพียงพอ 
       4) สีสันของเสียง (Tone Color)/ความไพเราะของเสียง : เลนโนตท่ีมีระดบัเสียงสูง
ไดโดยไมหลบโนตลงมาเสียงตํ่า มีคา IOC เทากับ .40 ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 และคนท่ี 5 ใหความเหน็วา 
ไมเสมอไป เพราะบางทีการเลนลงมาเสียงตํ่าก็ทําใหสะลอมีความไพเราะได ข้ึนอยูกบัเพลง สวน
ผูเช่ียวชาญคนที่ 1, 3 และ 4 ไมไดแสดงความคิดเหน็ เนื่องจากใหความคิดเห็นเปน +1 ผูวิจยัจึงเหน็วา 
ควรคงรายการประเมินขอนี้ไว แตใหน้ําหนกัคะแนนขอนีน้อยลง เพราะวาผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 และ 
คนท่ี 5 ใหความเห็นเปนสองทิศทางโดยใชคําวา “ไมเสมอไป”    
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        5)  สีสันของเสียง (Tone Color)/ความไพเราะของเสียง : ใชคันชักเดียวใหได
โนตหลายตัวมีคา IOC เทากับ .40 ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 ใหความเห็นวา การเลนสะลอใชคันชักเดียว               
ไดโนตสูงสุดไมเกิน 2 ตัว หากเลนหลาย ๆ ตัว จะไมไพเราะ ผูเช่ียวชาญคนท่ี 1, 3, 4 และ 5 ไมได
แสดงความคิดเห็น เนื่องจากผูเช่ียวชาญคนที่ 1, 3 และ 4 ใหความคิดเห็นเปน +1 ผูวิจัยจึงเห็นวา
ควรตัดขอนี้ออก เนื่องจากวา ผูวิจัยไดทดลองใชคันชักเดียวใหไดโนตหลายตัว แตไมไพเราะ  
       6)  สีสันของเสียง (Tone Color)/ความไพเราะของเสียง : การขยี้โนตทําไดโดย
การรูดสายข้ึนลงส้ัน ๆ ไว ๆ (เฉพาะเพลงทางหวาน) มีคา IOC เทากับ .40 ผูเช่ียวชาญคนท่ี 1 ให
ความเห็นวา  ในการบรรเลงสะลอก็นิยมเลนเชนกัน แตไมใชเพลงทางหวาน เปนเพลงในทางดุดัน 
ใหแกไขในวงเล็บเปน เฉพาะบางเพลง ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 ใหความเห็นวา การการขยี้ตัวโนต คือการ
เพิ่มตัวโนตใน 1 วรรค หรือ 1 บรรทัดใหมากกวาปกติ ผูวิจัยมีความเห็นขัดแยงเนื่องจากวา การเพิ่ม
โนตใหมากกวาปกติเปนการแปรทํานอง สวนผูเช่ียวชาญคนท่ี 3, 4 และ 5 ไมไดแสดงความคิดเห็น    
เนื่องจากผูเช่ียวชาญคนท่ี 3 และ 4 ใหความคิดเห็นเปน +1 ผูวิจัยจึงเห็นวา ควรคงรายการประเมิน
ขอนี้ไว แตใหน้ําหนักคะแนนขอนี้นอยลง เนื่องจากวาการขยี้โนตเปนการประยุกตองคประกอบ
และทักษะพื้นฐานทางดนตรีท่ีหลักสูตรกําหนดไวในผลการเรียนรูท่ีคาดหวังชวงช้ันท่ี 3 
   1.4 หาความสัมพันธระหวางพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอท่ีมุงจะใหเกิดกับ
งานในแตละข้ันตอน      
                            นําเอาขอรายการประเมินและพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอท่ีไดตามขอ 1.3  
ไปหาความสัมพันธ (ตามแนว R.H. Dave) โดยใหผูเช่ียวชาญดานการเลนดนตรีพื้นเมืองจํานวน           
5 คน แสดงความคิดเห็นโดยเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองพฤติกรรมหลัก พฤติกรรมรอง และ
พฤติกรรมเสริม ตามความเหมาะสม เพื่อนํามาวิเคราะหโดยใชสัดสวนของความเห็นของผูเช่ียวชาญ        
ท่ีมากท่ีสุดในขอนั้น พิจารณานําผลการสรุปมากําหนดน้ําหนักของคะแนนในแตละขอรายการประเมิน 
โดยพิจารณาวาขอใดเปนพฤติกรรมหลักจะใหน้ําหนักคะแนนมาก ขอใดเปนพฤติกรรมรอง และ
พฤติกรรมเสริมจะใหน้ําหนักคะแนนลดลงตามลําดับ ดังตัวอยางแบบสอบถามตอไปนี้ 
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 ตัวอยางแบบสอบถามเกี่ยวกบัระดับความสําคัญ พฤติกรรมดานทักษะการเลนสะลอ 
 
คําชี้แจง โปรดพิจารณารายการประเมิน แลวดําเนินการดังนี ้

 1. ใสเคร่ืองหมาย ลงในพฤติกรรมหลักเม่ือทานแนใจวาพฤติกรรมนั้น เปนพฤติกรรม 
ท่ีมีความสําคัญมากท่ีสุดในการเลนสะลอ 

 2. ใสเคร่ืองหมาย ลงในพฤติกรรมรองเม่ือทานแนใจวาพฤติกรรมนั้น เปนพฤติกรรม
ท่ีมีความสําคัญรองลงมาในการเลนสะลอ 

 3. ใสเคร่ืองหมาย ลงในพฤติกรรมเสริมเม่ือทานแนใจวาพฤติกรรมนั้น เปนพฤติกรรม 
ท่ีมีความสําคัญนอยท่ีสุดในการเลนสะลอ 
 

ข้ันตอน/พฤตกิรรม 
พฤติกรรมเสริม พฤติกรรมรอง พฤติกรรมหลัก 

เลียนแบบ ทําตาม 
ทําตาม 

ความถูกตอง 
ทําอยาง   
มีศิลป 

ทําอยางเปน
ธรรมชาติ 

1.  ระดับเสียง 
     มีเสียงตรงกับตัวโนต

ท่ีผูบรรเลงตองการ    
(สีไมเพี้ยน) 

  
 
 

 
 
 

  

 
 
 

 
2.  ความยาวของเสียง 
     2.1 มีการแบงโนตท่ีมี

เสียงยาว ๆ ใหเปน
โนต 1 จังหวะ 
หลาย ๆ ตัว  

     2.2 ............................ 
 

     

(รายละเอียดแสดงไวในภาคผนวกหนา 164-168)       
 
 
 
 
 



 
 

73

 2. ข้ันการสรางเคร่ืองมือ  
 การสรางแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) มีข้ันตอน ดังนี ้

  2.1 เขียนขอรายการรายละเอียดเกี่ยวกับคุณลักษณะท่ีเหมาะสมกับการเลนสะลอท่ีได
จากการตรวจสอบความเท่ียงตรงของการวิเคราะหพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอในขอ 1.3   
  2.2 เขียนเกณฑตัดสินในแตละขอรายการโดยกําหนดเกณฑตัดสินตามท่ีผูเช่ียวชาญ
แนะนํา 
  2.3 กําหนดและเขียนคําช้ีแจงการใชแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ 
(สะลอ) โดย กําหนดรายการท่ีจะตองวัดทักษะใหกะทัดรัด และกําหนดน้ําหนักคะแนนแตละขอ
รายการไมเทากัน ตามความสําคัญของแตละรายการประเมิน   
  2.4 ใหผูเช่ียวชาญทางดานดนตรีพื้นเมืองจํานวน 5 ทาน ตรวจสอบความยาก-งายของ
เพลงแตละเพลง แลวพิจารณาแบงกลุมของเพลงพื้นเมือง ออกเปน 3 หมวด โดยมีเกณฑในการแบง
คือ 1. ทํานองท่ีเลนโดยพิจารณาจากความถ่ี หางของชวงตัวโนตแตละตัว 2. ความส้ันยาวของบทเพลง  
3. ความยากงายในวิธีการบรรเลง นําเพลงท่ีงายท่ีสุดมาใชการประเมินนักเรียนชวงช้ันท่ี 2 เพลงท่ี
ยากที่สุดใชประเมินนักเรียนชวงชั้นท่ี 4 โดยใสหมายเลข 1-5 ตามลําดับความยากงายของเพลงใน
แตละหมวดหมู ตามเกณฑดังกลาวประกอบการพิจารณา ผลการพิจารณาแสดงรายละเอียดในตาราง
ดังตอไปนี้  
 
ตาราง 8  สรุปผลการวิเคราะหความเห็นการใหลําดับความยาก-งายของเพลงพ้ืนเมือง 
 

รายช่ือเพลงพืน้เมือง 
ความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญคนท่ี 

สรุป
1 2 3 4 5 

หมวดท่ี 1 
เพลงท่ีมีความยากนอยท่ีสุด  

      

ลองแมปง  3 3 2 1 3 3 
ปมเปง 5 1 1 3 1 1 
แหรอบเวยีง(สรอยเวียงพิงค) 4 4 4 4 4 4 
กุหลาบเชียงใหม 2 2 3 2 2 2 
พมา 1 5 5 5 5 5 
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ตาราง 8  (ตอ) 
 

รายช่ือเพลงพืน้เมือง 
ความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญคนท่ี 

สรุป
1 2 3 4 5 

หมวดท่ี 2  
เพลงท่ีมีความยากนอย  

      

อ่ือ 2 3 1 3 1 2 
พระลอลองนาน 4 4 4 4 4 4 
หมูเฮาจาวเหนอื 1 1 2 1 2 1 
เสเลเมา 3 2 3 2 3 3 
แหนอย 5 5 5 5 5 5 
หมวดท่ี 3  
เพลงท่ีมีความยากมาก  

      

พราวพันลํา( มังกรรายรํา ) 3 3 4 2 5 3 
ฤๅษีหลงถํ้า 2 1 1 1 1 1 
ปนฝาย 5 2 2 3 2 2 
เพลงพระลอเล่ือน 4 4 3 4 4 4 
ฝายคํา 1 5 5 5 3 5 
เพลงท่ีมีความยากมากท่ีสุด        
สาวไหม 5 3 1 3 3 3 
กลอมนางนอน 3 2 3 2 2 2 
ปุมเหมน (ขงเบง) 4 1 2 1 1 1 
หริภุญไชย 2 4 4 5 4 4 
ปราสาทไหว (4 ทอน) 1 5 5 4 5 5 

 
 สรุปผลการใหความเห็นของผูเช่ียวชาญโดยใชคา Mode ของขอมูลในแตละชุด หากผล
การใหความเห็นตอเพลงใดมีคา Mode หลายคา จะใชคาเฉล่ียตัดสินสรุปในเพลงนั้น มีผลการสรุป
ไดดังนี้ 
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 เพลงท่ีมีความยากนอยท่ีสุด 
  1.  ปมเปง 
  2.  กุหลาบเชียงใหม 
  3.  ลองแมปง 
  4.  แหรอบเวยีง (สรอยเวียงพิงค) 
  5.  พมา 
 เพลงท่ีมีความยากนอย 
  6.  หมูเฮาจาวเหนอื 
  7.  อ่ือ 
  8.  เสเลเมา 
  9.  พระลอลองนาน 

   10.  แหนอย 
 เพลงท่ีมีความยากมาก 

 11.  ฤๅษีหลงถํ้า 
 12.  ปนฝาย 
 13.  พราวพันลํา (มังกรรายรํา) 
 14.  เพลงพระลอเล่ือน 
 15.  ฝายคํา 

 เพลงท่ีมีความยากมากท่ีสุด 
 16.  ปุมเหมน (ขงเบง) 
 17.  กลอมนางนอน 
 18.  สาวไหม 
 19.  หริภุญไชย 

 20.  ปราสาทไหว (4 ทอน) 
 การจัดกลุม และลําดับความยากงายเพ่ือนําไปเปนเกณฑในการกําหนดเพลงใหนักเรียน
ในแตละระดับชวงช้ันไดทดสอบโดยใชเพลงท่ีเหมาะสมกับนักเรียน สรุปไดวา   
 เพลงลําดับท่ี    1- 8    เหมาะสมกับนักเรียนในชวงช้ันท่ี 2   
   เพลงลําดับท่ี    9- 14   เหมาะสมกับนักเรียนในชวงช้ันท่ี 3 
 เพลงลําดับท่ี  15- 20   เหมาะสมกับนักเรียนในชวงช้ันท่ี 4 
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สาเหตุท่ีใหชวงช้ันท่ี 2 กําหนดใหเพลงถึงลําดับท่ี 8 เนื่องจากวา ผูเช่ียวชาญคนท่ี 2 ใหความเห็น
เพิ่มเติมวา เพลงหมูเฮาจาวเหนือ และเสเลเมา สมควรท่ีจะอยูในกลุมท่ี 1 คือ กลุมเพลงท่ีมีความยาก
นอยท่ีสุด 
  2.5 สรางแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) โดยใชขอมูลจาก
ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ (รายละเอียดแสดงไวในภาคผนวกหนา 142-148 และ 192-193) และ
จากการวิเคราะหหลักสูตรกําหนดรายการวัดทักษะการเลนดนตรีท่ีเหมาะกับระดับชวงช้ัน จํานวน  
3  ฉบับ ตามระดับชวงช้ันท่ีประเมิน  ดังตารางตอไปนี้ 
 

ตาราง 9  ขอแตกตางของแบบประเมินทักษะการบรรเลงดนตรีพื้นเมือง (สะลอ) ท้ัง 3 ชวงช้ัน   
 

หัวขอท่ีประเมิน ชวงช้ันท่ี 2 ชวงช้ันท่ี 3 ชวงช้ันท่ี 4 
เสียง (Tone)   เหมือนกนัท้ังสามชวงช้ัน 
จังหวะ (Element  
of Time)    

เหมือนกนัท้ังสามชวงช้ัน 

ทํานอง
(Melody) 

1.  มีการตัดทอนตัวโนตใน
ทํานองหลัก เพิ่มอัตรา
จังหวะใหยาวไปจนถึง
โนตตัวสุดทายของโนต
หลักในประโยคเพลง   
หรือในหองดนตรีพื้นเมือง
หองท่ี 4 หรือ หองท่ี 8  
พรอมกับพรมนิ้วไปดวย   
ใหสอดประสานกับ           
เคร่ืองดนตรีอ่ืน   

2.  มีการเพิ่มตัวโนตในทํานอง
หลักสอดประสานกับ 
เคร่ืองดนตรีอ่ืน โดยให
จังหวะตกโนตตัวสุดทาย
ของประโยคเพลง ลงพรอม
กันของโนตหลัก ในหอง
ดนตรีพื้นเมืองท่ี 4 หรือ 8   

 ขอท่ี 1 และ 2 เหมือนกนัท้ัง 3 ชวงช้ัน แต
ในชวงช้ันท่ี 3 และ 4 เพิ่มขอรายการประเมิน
อีก 1 ขอรายการคือ  
3.  เพิ่มโนตในทํานองหลัก หรือตัดทอน          

ตัวโนตจากทํานองหลัก  ตามจินตนาการ
ของตนเองอยางถูกตองตามวิธีการเลน 
สะลอ  โดยสังเกตการณเปล่ียนแนวเพลง 
ในรอบท่ี 2, 3 และ 4 
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ตาราง 9  (ตอ) 
 
หัวขอท่ีประเมิน ชวงช้ันท่ี 2 ชวงข้ันท่ี 3 ชวงช้ันท่ี 4 
สีสันของเสียง       
(Tone Color)   

1.  มีเสียงสะลอท่ีไพเราะ 
ตามเอกลักษณ เฉพาะ
ของสะลอ (เชน  
พรมนิ้วโนตตัวแรก
ของเพลงเสมอ)       

1. มีเสียงสะลอท่ีไพเราะ 
ตามเอกลักษณเฉพาะ
ของสะลอ (เชน            
พรมนิ้วโนตตัวแรก
ของเพลงเสมอ)            

1.  มีเสียงสะลอท่ีไพเราะ 
ตามเอกลักษณเฉพาะ
ของสะลอ (เชน  
พรมนิ้วโนตตัวแรก
ของเพลงเสมอ)      

 2.  มีการพรมนิ้ว ขณะ
เลนโนตท่ีมีอัตรา
จังหวะยาว ๆ  

 
3.  มีการรูดสายสะลอ 

หรือภาษาเหนือ
เรียกวา “อ้ิว”               
(อาจรูดข้ึนหรือลง)  

4.  มีการรูดสายลงทาย
ดวยการพรมนิว้ 

               

2. มีการพรมนิว้ ขณะ
เลนโนตท่ีมีอัตรา
จังหวะยาว ๆ  

 
3. มีการรูดสายสะลอ 
หรือภาษาเหนือ
เรียกวา “อ้ิว”               
(อาจรูดข้ึนหรือลง)   

4. มีการรูดสายลงทาย
ดวยการพรมนิว้            

5. มีการรัวคันชักในโนต 
ท่ีมีอัตราจังหวะยาว ๆ 
เปนเสียงสะอ้ืน  
(เฉพาะบางเพลง)    

6. มีการขยี้โนต ทําได
โดยการรูดสายข้ึนลง
ส้ัน ๆ ไว ๆ (เฉพาะ
บางเพลง)       

 

2.  มีการพรมนิ้ว ไดอยาง
เหมาะสม (อาจเปน
โนตท่ีมีอัตราจังหวะ
ยาว ๆ หรือส้ัน ๆ        
ก็ได)       

3.  มีการรูดสายสะลอ 
หรือภาษาเหนือ
เรียกวา “อ้ิว”          
(อาจรูดข้ึนหรือลง)    

4.  มีการรูดสายลงทาย
ดวยการพรมนิว้     

5.  มีการรัวคันชัก            
ในโนตท่ีมีอัตรา
จังหวะยาว ๆ เปน
เสียงสะอ้ืน (เฉพาะ
บางเพลง)   

6.  มีการขยี้โนต ทําได
โดยการรูดสายข้ึน
ลงส้ัน ๆ ไว ๆ 
(เฉพาะบางเพลง)       
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ตาราง 9  (ตอ) 
 
หัวขอท่ีประเมิน ชวงช้ันท่ี 2 ชวงข้ันท่ี 3 ชวงช้ันท่ี 4 
   7.  มีการเลนโนตท่ีมี

ระดับเสียงสูงได
โดยไมหลบโนต       
ลงมาเสียงตํ่า 

8.  มีการใชคันชักให
สัมพันธกับตําแหนง
นิ้ว  

9.  มีการใชคันชักใหมี
ความเร็ว-ชา          
หนัก-เบา สามารถ 
ส่ืออารมณของผูเลน
สามารถใหผูฟง
คลอยตามอารมณ     

                                         
 
  2.6 นําแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) ท่ีไดตามขอ 2.5            
ไปตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยใหผูเช่ียวชาญดานการเลนดนตรีพื้นเมืองจํานวน 5 คน  
พิจารณาความสอดคลองระหวางหัวขอประเมิน (องคประกอบทางดนตรี)/รายการประเมิน กับ
พฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอ (Index of Item and Objective congruence  : IOC) ตลอดจน
ความชัดเจนของภาษา และเกณฑการประเมินวา มีความเหมาะสมหรือไม โดยคัดเลือกรายการท่ีมี
คา IOC มากกวา .59 (รายละเอียดแบบประเมินความเท่ียงตรงแสดงไวในภาคผนวกหนา 137-141) 
  2.7 สรางคูมือการประเมินโดยกําหนดวิธีการประเมิน เกณฑการประเมินในแตละขอ
รายการ และอุปกรณท่ีจําเปนในการประเมิน เชน  “ซึง”  เพื่อใหผูชวยประเมินเลนเปนทํานองหลัก   
 3. ข้ันทดลองใชเคร่ืองมือ 

  ในการทดลองใชเคร่ืองมือ ผูวิจัยไดนําหนังสือขออนุญาตทดลองเคร่ืองมือจาก
มหาวิทยาลัยเชียงใหม ไปยังโรงเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางทดลองเคร่ืองมือเพื่อขออนุญาตบันทึก        
การเลนสะลอของนักเรียนจากโรงเรียนตาง ๆ ลงในวีซีดี จํานวน 107 คน และขอเก็บขอมูลจาก
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ครูผูสอนใหคะแนนการเลนสะลอหรืออาจเรียงลําดับความสามารถในการเลนสะลอของนักเรียน
ตามสภาพท่ีเปนจริงเพื่อนํามาใหกรรมการประเมินทักษะการเลนดนตรีพื้นเมือง (สะลอ) ทําการทดลอง
เคร่ืองมือ 3 คร้ัง เพื่อหาคุณภาพเคร่ืองมือ ในแตละคร้ังไดทําการคัดเลือกกรรมการประเมินโดยการ
ทดลองประเมินกอนการประเมินจริง แลวนําผลการทดลองมาวิเคราะหตามวิธีการของ William A. 
Scott  เพื่อหาความสอดคลองของการประเมินระหวางกรรมการแตละคนกับผูวิจัย โดยกําหนดเกณฑ
ยอมรับต้ังแต 0.85 ข้ึนไป จึงจะยอมรับใหเปนผูประเมินทักษะการเลนสะลอของนักเรียนได โดย
การทดลองแตละคร้ังเปน ดังนี้ 

   ทดลองคร้ังท่ี 1 นําแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) ท้ัง 3 ฉบับ    
ไปทดลองใหคะแนนกับกลุมตัวอยางท่ีไดบันทึกผลการเลนไวในวีซีดี นําผลมาวิเคราะหหาคุณภาพ
เคร่ืองมือ และพิจารณาขอบกพรองของเคร่ืองมือตามขอเสนอแนะของกรรมการการประเมิน โดย
สรุปผลการทดลอง ดังนี้   

   คาความเช่ือม่ันโดยใชสหสัมพันธภายในชั้น (Intraclass Correlation) จากการวิเคราะห
ความแปรปรวนของขอมูล เพื่อหาความเห็นสอดคลองของผูประเมิน กําหนดเกณฑยอมรับเทากับ 
0.71 ข้ึนไป พรอมกับหาความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการวัด (ผลการทดลองในภาคผนวกหนา
198-200) 

   หาความเท่ียงตรงเชิงสภาพ โดยใชเทคนิคกลุมรูชัด (Know Group Technique) คํานวณ
คาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ โดยใชวิธีของ Kendall’ tau ระหวางการจัดอันดับท่ีของครูผูสอนกับ 
การจัดอันดับท่ีโดยใชแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมือง (สะลอ) ของกรรมการทั้ง 3 ทาน  
กําหนดเกณฑยอมรับเทากับ 0.71 ข้ึนไป  (ผลการทดลองในภาคผนวกหนา 195) 

   หาคาความเท่ียงตรงเชิงจําแนก โดยใชเทคนิค 27% ทดสอบความแตกตางของคะแนน
เฉล่ียระหวางกลุมสูง และกลุมตํ่า โดยใชสถิติทดสอบ t – test (ผลการทดลองในภาคผนวกหนา 
202-204)  

   ขอเสนอแนะของกรรมการประเมิน คือ ใหทําการหลอมรวมเครื่องมือท่ีแยกเปน        
ชวงช้ันใหเปนเคร่ืองมือเดียวกัน โดยกรรมการประเมินใหเหตุผลวา (1) นักเรียนในชวงช้ันท่ี 2           
ท่ีมีความสามารถในการเลนสะลอสูง เม่ือใชแบบประเมินเฉพาะชวงช้ันท่ี 2 จะไมไดรับการประเมิน         
ท่ีเปนรายการประเมินเฉพาะของชวงช้ันท่ีสูงกวา และชวงช้ันท่ี 3 ก็เชนเดียวกัน (2) การใชเคร่ืองมือ
เดียวกันประเมินทุกระดับชวงช้ัน สามารถบอกไดวานักเรียนนั้น ๆ มีความสามารถอยูในระดับ        
ชวงช้ันใด (3) เม่ือมีการตัดสินใหผานในชวงช้ันท่ีผูถูกประเมินเรียนอยู ก็ใหพิจารณาเฉพาะรายการ
ท่ีเปนของชวงช้ันนั้น ๆ นอกจากน้ีกรรมการยังไดแนะนําการปรับแกสํานวนภาษา ผูวิจัยจึงไดนํา
แบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) มาแกไข และปรับปรุงสํานวนภาษา และ
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ปรับปรุงคูมือการใชใหสอดคลองกับแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) โดย
การสรางเกณฑเพื่อแจงผลการประเมินใหนักเรียนทราบถึงระดับความสามารถของตนเองกําหนด
เกณฑตามขอรายการที่เหมาะสมแตละชวงช้ัน โดยใหแตละอันตรภาคช้ันมีคะแนนสูงสุดเทากับ
คะแนนเต็มของแตละชวงช้ัน ดังนี้ ประเมินได 13-25 คะแนน ความสามารถท่ีมีอยูในระดับชวงช้ัน
ท่ี 2 ประเมินได 26-30 คะแนน ความสามารถท่ีมีอยูในระดับชวงช้ันท่ี 3 ประเมินได 31 คะแนน       
ข้ึนไป ความสามารถท่ีมีอยูในระดับชวงช้ันท่ี 4 

   ทดลองคร้ังท่ี 2 นําแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) ท่ีปรับปรุง
แกไขแลวไปทดลองใหคะแนนกับกลุมตัวอยางท่ีไดบันทึกผลการเลนไวในวีซีดี โดยใชกรรมการ
ชุดใหมท่ีผานการทดลองใชแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ) นําผลมาวิเคราะห
หาคุณภาพเคร่ืองมือเชนเดียวกับการทดลองคร้ังท่ี 1 (ผลการทดลองในภาคผนวกหนา 205-207)      
นําแบบประเมินมาปรับปรุงแกไข ไดแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ)  

   การทดลองคร้ังท่ี 3 นําแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ (สะลอ)              
ไปทดลองใหคะแนนกับกลุมตัวอยางท่ีไดบันทึกผลการเลนไวในวีซีดี โดยใชกรรมการชุดใหม            
ท่ีผานการทดลองประเมิน  แลวนําผลการทดลองมาวิเคราะหตามวิธีการของ William A. Scott  
 4. ข้ันการวิเคราะหหาคุณภาพ 

   การหาคุณภาพแบบประเมินทักษะการเลนดนตรีพื้นเมือง ( สะลอ) หลังจากท่ีได
ปรับปรุงแลวจากการทดลองคร้ังท่ี 1 และ 2 และนําผลจากการทดลองคร้ังท่ี 3 มาวิเคราะหหาคุณภาพ
อีกคร้ังหนึ่ง โดยกําหนดใหมีการหาคุณภาพแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมือง (สะลอ) ในดาน 
  4.1 ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา  
  4.2 ความเท่ียงตรงเชิงสภาพ 

  4.3 ความเท่ียงตรงเชิงจําแนก 

  4.4 ความเช่ือม่ัน 

  4.5 ความคลาดเคล่ือนมาตรฐานของการวัด 
    
  4.1 ความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) นําแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมือง

ภาคเหนือ (สะลอ) ไปตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา โดยใหผูเช่ียวชาญดานการเลนดนตรีพื้นเมือง
จํานวน 5 คน พิจารณาความสอดคลองระหวางหัวขอประเมิน (องคประกอบทางดนตรี)/รายการ
ประเมินกับพฤติกรรม/คุณลักษณะการเลนสะลอ (Index of Item and Objective congruence : IOC) 
ตลอดจนความชัดเจนของภาษา และเกณฑการประเมินวา มีความเหมาะสมหรือไม โดยคัดเลือก
รายการท่ีมีคา  IOC มากกวา .59  ดังตัวอยางแบบประเมินตอไปนี้   
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       ตัวอยางแบบประเมินความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาคร้ังท่ี 2  การเลนสะลอ 
 
คําชี้แจง 
 โปรดพิจารณาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของรายการพฤติกรรมในแบบประเมินเปนรายขอ 
แลวใสเคร่ืองหมาย   ลงในชองความคิดเห็นตามความหมายดังตอไปนี้ 
 +1   หมายถึง   ทานแนใจวาพฤติกรรมนั้นมีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาท่ีจะทําการวัด 

      0  หมายถึง   ทานไมแนใจวาพฤติกรรมนั้นจะมีความเทีย่งตรงเชิงเนื้อหาหรือไม 
 -1   หมายถึง   ทานแนใจวา  พฤติกรรมนั้นไมมีความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา 
หากทานตอบ -1 (ไมมีความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา) โปรดใหความคิดเหน็ท่ีเปนขอเสนอแนะลงในชอง
ท่ีวางไว 
 

หัวขอ      
ท่ีประเมิน 

รายการ
ประเมิน 

พฤติกรรม  และเกณฑการประเมิน ความเหน็ 
ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 

เสียง
(Tone)   

1. ระดับเสียง 
    2  คะแนน     

1.1  มีเสียงตรงกับตัวโนตท่ีผูบรรเลง
ตองการ (สีไมเพี้ยน) 
- บรรเลงสะลอโดยมีเสียงไมตรงกับ
โนตดนตรีมากกวา 4 ตัวโนต       
(เพี้ยนมากกวา 4 ตัวโนต)                      
ไมพิจารณาการใหคะแนนในขออ่ืน      

-  บรรเลงสะลอโดยมีเสียงไมตรงกับ
โนตดนตรี (เพีย้น) หักออกตัวโนตละ   
1/2  คะแนน 

-  บรรเลงสะลอโดยมีเสียงตรงกับ
โนตดนตรีครบทุกตัวโนต  (ไมเพี้ยน) 
หมายเหตุ ตัวโนต 1 ตัว หมายถึงโนต
ท่ีมีระดับเสียงเดียวกัน ซ่ึงใน 1 เพลง
อาจมีเสียงโนตนั้นอยูหลายท่ี ใหถือ
เปน 1 ตัวโนต 
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หัวขอ      
ท่ีประเมิน 

รายการ
ประเมิน 

พฤติกรรม  และเกณฑการประเมิน ความเหน็ 
ขอเสนอแนะ 

+1 0 -1 

 2. ความยาว
ของเสียง 
   3  คะแนน     

2.1   มีการแบงโนตท่ีมีเสียงยาว ๆ ให
เปนโนต 1 จังหวะ หลาย ๆ ตัว  

2.2 โนตท่ีมีเสียงยาว ๆ มีการชักคัน
ชักชา ๆ จนสุดคันชัก ใหได 1  
ตัวโนต พรอมกับพรมนิ้วไปดวย
โดยมีเสียงท่ีเกดิจากการพรมนิ้ว
ตองไมขาด    

2.3   โนตท่ีมีเสียงส้ัน ๆ มีการชักคัน
ชักส้ัน ๆ โดยที่ 1 คันชักใหได
โนต 1 ตัว     

เกณฑ 
    (1) ทําตามขอ 2.1 และ 2.3  ได           
1  คะแนน 
    (2) ทําตามขอ 2.2 และ 2.3  ได           
2  คะแนน 
    (3) ทําตามขอ 2.1  2.2  และ 2.3 ได    
3  คะแนน 
 

    

(รายละเอียดแสดงไวในภาคผนวกหนา 156-163)       
 

  4.2 ความเที่ยงตรงเชิงสภาพ (Concurrent Validity) ทําโดยการหาความสัมพันธ
ระหวางคะแนนท่ีครูผูสอนใหตามความสามารถในการเลนสะลอท่ีเปนจริงของนักเรียนกับคะแนน
ท่ีไดจากการใหคะแนนของกรรมการทั้ง 3  ทาน นํามาคํานวณคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ ตามวิธี
ของ Pearson product–moment correlation coefficient โดยกําหนดเกณฑยอมรับ เทากับ 0.71 ข้ึนไป   
(ผลการทดลองในภาคผนวกหนา 205) 
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  4.3 ความเท่ียงตรงเชิงจําแนก (Discrimination Validity) ทําโดยการหาความแตกตาง
ระหวางคะแนนเฉล่ียของกลุมสูงและกลุมตํ่า ดวยเทคนิค 27% เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียโดยการ
ทดสอบคาที (t-test) โดยผูวิจัยจะพิจารณาคัดเลือกขอท่ีมีคาเฉล่ียของกลุมสูงและกลุมตํ่าแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05  
  4.4 ความเช่ือม่ัน (Reliability) 

          เปนการหาความคงท่ีในการใหคะแนนของผูประเมิน หาคุณภาพโดยใช 
    1) หาคาความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือโดยวิธีหาคาสหสัมพันธภายในช้ัน (Intra-class 

correlation) จากการใชผูประเมิน 3 คน โดยนําคะแนนมาวิเคราะหความแปรปรวนของขอมูล โดย
ใชสูตรคาความเช่ือม่ันของแบบวัดโดยเฉล่ีย กําหนดเกณฑยอมรับ เทากับ 0.71 ข้ึนไป   

    2) หาความเช่ือม่ันจากการวัด 2 คร้ัง คํานวณตามวิธีของ Pearson product–moment  
correlation coefficient กําหนดเกณฑยอมรับ เทากับ 0.71 ข้ึนไป   
  4.5 ความคลาดเคล่ือนมาตรฐานของการวัด (Standard Error of Measurement) คํานวณ
จากคาความเช่ือม่ัน  และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานในการวัด 
   
การเก็บรวบรวมขอมูล  
 1. ทําหนังสือจากมหาวิทยาลัยเชียงใหม เพื่อขอเก็บขอมูลจากเก็บขอมูลจากโรงเรียนท่ี    
จะใชทดลองเคร่ืองมือ 
 2. เก็บขอมูล ซ่ึงผูวิจัยไดออกแบบการเก็บขอมูลโดยการบันทึกวีดิโอการเลนสะลอของ
นักเรียนจากกลุมตัวอยาง  
 3. เก็บขอมูลจากครูผูสอนใหคะแนนนักเรียนตามความเห็นของครูผูสอน 
 4. คัดเลือกกรรมการประเมินการเลนสะลอของนักเรียนจากวีดิโอ จํานวน 3 ทาน โดย
คัดเลือกกรรมการที่มีความเห็นสอดคลองกัน เขาใจหลักเกณฑตรงกัน มีคาความสัมพันธต้ังแต 0.85 
ข้ึนไป ตามวิธีการหาความสัมพันธของ William A. Scott  

 
การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใช 
 1. หาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา จากการใหผูเช่ียวชาญจํานวน 5 คนใหความเห็น วิเคราะห
โดยใชคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item and Objective congruence : IOC)    

      2.  หาความเท่ียงตรงตามสภาพ จากการหาความสัมพันธระหวางคะแนนท่ีครูผูสอนให   
กับคะแนนท่ีไดจากการประเมินของกรรมการแตละคนโดยเฉล่ีย โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปตาม
วิธีการคํานวณคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธแบบเพียรสัน  
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      3.  หาความเท่ียงตรงเชิงจําแนกของแบบวัดทักษะการเลนดนตรีพื้นเมืองภาคเหนือ  
(สะลอ) ระหวางกลุมสูงกับกลุมตํ่า ดวยเทคนิค 27% เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย ดวยสถิติทดสอบ
คะแนนที (t – test) คํานวณ หาความเท่ียงตรงเชิงจําแนก โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป    
 4. หาคาความเช่ือม่ันโดยใชสหสัมพันธภายในช้ัน (Interclass Correlation) ใชผูประเมิน
ต้ังแต 3 คนข้ึนไป โดยนําคะแนนมาวิเคราะหความแปรปรวนของขอมูล คํานวณหาความเช่ือม่ัน
โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป   
  5. หาคาความเช่ือม่ันจากการวัด 2 คร้ัง คํานวณโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปตามวิธีการ
คํานวณคาสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธแบบ Pearson product– moment correlation coefficient 
 6. หาความคลาดเคล่ือนมาตรฐานในการวัด (Standard Error of Measurement) โดยใช
สูตรการคํานวณ  ดังตอไปนี้ (ตาย  เซ่ียงฉี, 2526, หนา 38) 

  

ttmean rsSE −= 1  
 
 เม่ือ  meanSE  แทน ความคลาดเคล่ือนมาตรฐานในการวัด 
   ttr  แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 
   S แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานในการวัด 

 
 


