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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลการใชเทคนิคมอรฟฟงท่ีมีตอการจําอักษรคันจิ
ของผูเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน      
 กลุมศึกษาคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนสันทรายวิทยาคม จังหวัดเชียงใหม 
จํานวน 45 คน ท่ีกําลังเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน และไมมีความรูเกี่ยวกับอักษรคันจิ    เคร่ืองมือท่ี
ใชในการวิเคราะหขอมูลคือ                

  1.  โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบ คือ                     
  1.1  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงขางหนา          
  1.2  รูปแบบตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงยอนหลัง                   
   1.3  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอท้ังแบบ
เช่ือมโยงขางหนา และเช่ือมโยงยอนหลัง                                                                  
 2.   แบบทดสอบการจําความหมายอักษรคันจ ิ                                                                      
 3.   แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนเก่ียวกับการใชเทคนิคมอรฟฟงในการชวยจํา
ความหมายอักษรคันจ ิ       
 ผลการวิจัยสรุปไดดังนี ้              

  1.   การนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟงแตละรูปแบบมีผลตอการจํา
ความหมายอักษรคันจิ กลาวคือ                                                                                                                       
  1.1   ผูเรียนทุกคนมีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการจําอักษรคันจิสูงกวารอยละ 
80.00                                                                                                                                    
  1.2   ผู เรียนท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิรูปแบบตัวอักษร – ภาพ            
มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิสูงท่ีสุด (รอยละ 88.88) และผูเรียนท่ีใช



จ 
 

โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ มีคะแนนเฉล่ียจาก
การทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิต่ําท่ีสุด (รอยละ 82.25)                 

 2.    ผูเรียนทุกคนท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิดวยเทคนิคมอรฟฟงทุกรูปแบบ    
มีความคิดเห็นวาการใชเทคนิคมอรฟฟงชวยในการจําความหมายอักษรคันจิ   
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ABSTRACT 
 

The purpose of this research was to study the effects of using morphing techniques on 
memorizing Kanji character of Learners Learning basic Japanese language.   

The target groups was forty five Mathayom Suksa III students, Sansai Wittayacom, 
Chiang Mai province studying basic Japanese language and have no previous knowledge of Kanji 
character. The instruments used to analyze data were 

1.   Three morphing technique program presenting Kanji character:    
  1.1  Picture – character program presenting the forward chaining.  
  1.2  Character – picture program presenting the backward chaining.  
  1.3  Picture – character and Character – picture program presenting both forward 
chaining and backward chaining.    

2.   The Kanji character memorizing test.   
3.   The questionnaire about students’ opinion toward the use of morphing technique on 

memorizing Kanji character. 
The results indicated that 
1.   Each morphing technique program had an effect on memorizing Kanji character as 

follows: 
 1.1  All students’ mean ( X ) from Kanji memorizing test was higher than 80%.  

  1.2  The students using Character – picture program had the highest 
X (88.88%) from Kanji character memorizing test and the students using Picture – character and 

Character – picture program had the lowest X (82.25%).  



ช 
 

2.   All students agreed that morphing techniques helped them to memorize the meaning 
of Kanji characters. 

 
 


