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ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
    ประเทศตางๆ ในท่ัวโลก มีท้ังประเทศท่ีมีภาษาประจําชาติ  และประเทศท่ีไมมีภาษา
ประจําชาติ แตรับวัฒนธรรมภาษาจากประเทศอ่ืนและนํามาใชเพื่อเปนส่ือกลางในการรับขอมูล
ขาวสาร   ซ่ึงประเทศทุกๆ ประเทศนั้นไมสามารถใชภาษาเดียวเพื่อติดตอส่ือสารกันท่ัวโลกได 
จุดมุงหมายของการเรียนรูภาษาตางประเทศจึงเพื่อใหเกิดทักษะส่ือสาร ท้ังฟง พูด อาน และเขียน 
สามารถติดตอกับชาวตางประเทศได (นพเกา ณ พัทลุง, 2548, หนา 7) ถาหากกลาวถึงการเรียน
ภาษาตางประเทศภาษาท่ีสองในประเทศไทย ภาษาญ่ีปุนยังคงไดรับความนิยมอยางสูง และตอเนื่อง
ในสังคมไทย (วรินทร วูวงศ, 2551, หนา 2) แตการสอนภาษาญ่ีปุนเปนภาษาตางประเทศในฐานะ
ภาษาท่ีสองนับเปนเร่ืองท่ียากท่ีจะทําใหผูเรียนประสบความสําเร็จไดในการที่จะสามารถใชภาษาญ่ีปุน
ไดดวยระยะเวลาอันรวดเร็ว ปญหาหนึ่งอาจจะมาจากวัฒนธรรมทางภาษาท่ีมีความแตกตางกันอยาง
มากระหวางภาษาไทยและภาษาญ่ีปุน ท้ังในเร่ืองของตัวอักษร การออกเสียง และไวยากรณ (สมพร 
โกมารทัต, 2548, หนา 5) จากขอมูลการสํารวจเกี่ยวกับหัวขอท่ียากในภาษาญ่ีปุนสําหรับผูศึกษา
ภาษาญ่ีปุนชาวไทย  พบวาอักษรคันจิมักเปนหัวขอท่ีไดรับการกลาวถึงวาเปนปญหาในการเรียน
ภาษาญ่ีปุนแทบทุกคร้ัง     (ทัศนีย  เมธาพิสิฐ, น้ําทิพย  เมธเศรษฐ, สมเกียรติ  เชวงกิจวณิช,และ
สุณียรัตน  เนียรเจริญสุข, 2547, หนา 227)  
 อักษรคันจิเปนตัวอักษรซ่ึงรับมาจากภาษาจีน มีลักษณะเปนอักษรภาพท่ีมีความหมายใน
ตัวเอง สามารถจินตนาการไดสูง เกิดจากการวาดภาพของคนโบราณ ตอมาไดพัฒนา และมีการ
วิวัฒนาการข้ึนเปนระบบการเขียนท่ีสมบูรณเพื่อใหใชงานไดสะดวกรวดเร็วมากย่ิงข้ึน อักษร
ประเภทน้ีมีการใชอยูเปนจํานวนมากในภาษาญ่ีปุน ใชแสดงศัพทท่ีมีพยางคเดียว หรือหลายพยางค      
มีเสียงอานเฉพาะท่ีมีกฎเกณฑ  เขียนยาก  และยากแกการจดจํา (เหยิน จิ่งเหวิน, 2547; เอตาโร เอยีรี, 
2527; บุญศิลา เรืองสมบูรณ, 2549; Kuo & Hooper, 2004)   
 เนื่องจากภาษาไทยไมไดใชการอธิบายความหมายของคําดวยอักษรภาพเหมือนอักษร   
คันจิ  ซ่ึงเปนขอแตกตางทางวัฒนธรรมภาษา  และจากท่ีไดกลาวไวขางตนแลววา อักษรคันจิเปน
อักษรที่มีการใชอยูเปนจํานวนมากในการเขียน การอาน และแสดงศัพทพยางคเดียว หรือหลาย
พยางคในภาษาญ่ีปุน ลักษณะพิเศษของอักษรประเภทนี้ก็คือ เปนอักษรภาพท่ีมีความหมายในตัวเอง 
แตการเรียนการสอนที่ดําเนินอยูนั้น ครูผูสอนมักจะใชวิธีการบอกความหมายใหผูเรียนจํา ซ่ึงเปน
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การมองขามความหมายท่ีแฝงอยูในสัญลักษณตัวอักษรคันจิ จนในบางคร้ังผูเรียนอาจเกิดปญหาใน
การเรียนรู (บุญศิลา เรืองสมบูรณ, 2549, หนา 10) โดยเฉพาะอยางยิ่งในผูเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้น ฐาน
ท่ีเร่ิมเรียนอักษรคันจิ การหลับหูหลับตาทองจําอยางเดียวในอักษรที่บางตัวอาจมีถึงสิบ ยี่สิบกวาขีด 
โดยไมรูวิวัฒนาการท่ีมา ไมรูรากศัพท  ยอมอาจเกิดความเบ่ือหนาย ทอแท และลมเหลวในท่ีสุด      
(เวปไซตคันจิไทย, 2547) หากพิจารณาจากลักษณะเฉพาะ รวมถึงความสําคัญของการเรียนรูอักษร
คันจิ และปญหาอุปสรรคของการเรียนรูอักษรคันจิในภาษาญ่ีปุนของผูเรียนชาวไทยท่ีกลาวมาแลว
นั้น ครูผูสอนควรมีกิจกรรมการเรียนรูอักษรคันจิใหนาสนใจ เพื่อชวยใหผูเรียนจดจําความหมาย
อักษรคันจิ (อภิชาต  คานนิม, 2549; บุญศิลา เรืองสมบูรณ, 2549) โดยพื้นฐานแรกในการเรียน
อักษรคันจิ คือการเรียนอักษรคันจิประเภทอักษรภาพ ถือเปนส่ิงท่ีจะชวยใหผูเรียนภาษาญ่ีปุน
สามารถตอยอดในการเรียนอักษรท่ียากข้ึนไดตามลําดับ (มาโมรุ อิคุตะ, 2536; เหยิน จิ่งเหวิน, 2547; 
เวปไซตคันจิไทย, 2547; สมพร โกมารทัต, 2548) 
 การเรียนรูของมนุษยนั้นมีสวนเกี่ยวของกับความจําอยูมาก ความจํายังชวยใหเรียนส่ิงท่ี
เกี่ยวของกันในข้ันตอนตอไปไดสะดวกข้ึน ถาเราจําเร่ืองท่ีเรียนไวแตเดิมไดไมดี ก็จะเรียนส่ิงใหมท่ี
ตอยอดจากของเดิมไดนอยลง (สุชา จันทรเอม และ สุรางค  จันทรเอม, 2521, หนา 82) ความจําและ
การเรียนรูจึงเปนส่ิงท่ีคูกัน และมีความสัมพันธกันอยางใกลชิด จนถึงข้ันกลาวไดวา การเรียนรูก็คือ 
“ความจํา” นั่นเอง (Cermark, 1972, p. 17)  จากการที่ความจําของมนุษยมีความไมสมบูรณ แตตอง
จําส่ิงตางๆ ใหไดมากท่ีสุด มนุษยจึงไดคิดหาเทคนิควิธีเพื่อชวยเก็บส่ิงตางๆ ในสมองของตนเองให
ไดมากท่ีสุด การจําในสมองมีความสะดวกมากกวาท่ีจะจดจําอยูภายนอก เพราะส่ิงท่ีจดจําอยูใน
สมอง สามารถร้ือฟนข้ึนมาเม่ือไหรก็ได (ชัยพร วิชชาวุธ, 2529, หนา 77) แตในปจจุบันยังไมมีวิธี
ใดท่ีจะเพิ่มความสามารถในการจําไดของมนุษยไดโดยตรง แตอาจเพิ่มไดโดยออมดวยการเพิ่ม
ประสิทธิภาพการเรียนรู (Cruze, 1951, p. 600) ดังนั้นมนุษยจึงพยายามหาเทคนิค หรือวิธีการเพื่อ
ชวยใหเพิ่มขีดความสามารถ และประสิทธิภาพในการจดจํา 
 Eysenck (1964) ไดสรุปขอเสนอแนะของ Ebbinghuas เกี่ยวกับการกระตุนใหเกิดการ
จดจําท่ีดีวา ถาสามารถจัดส่ิงเราตางๆ ไดอยางเหมาะสมใหกับผูเรียนแลว จะมีผลทําใหความจํา
คงทนอยูไดนาน การท่ีเราจะจดจําหรือระลึกส่ิงหนึ่งส่ิงใดไดดีและไดนานนั้น ข้ึนอยูกับ  
 1.   กิจกรรมการเรียนการสอน 
 2.   คุณสมบัติของส่ิงเราหรือส่ิงท่ีนํามาเสนอตอผูเรียน         
 3.   วิธีการท่ีผูเรียนไดรับรูส่ิงเรานั้น 
  นอกจากขอเสนอแนะขางตนแลว การเลือกส่ือการสอนและการจัดกิจกรรมในกระบวน 
การเรียนการสอนก็ควรมีความเหมาะสม สอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู  เนื้อหาวิชา และผูเรียน
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ดวย   สําหรับการเรียนการสอนคําศัพทภาษาตางประเทศนั้น จํานวนคําท่ีเหมาะสมในการนําเสนอ
แกผูเรียนเพื่อใหสามารถจดจําไดอยางมีประสิทธิภาพตอการเรียน 1 คร้ัง คือ 5-9 คํา (ถนอมพร         
(ตันพิพัฒน) เลาหจรัสแสง, 2541, หนา 61) ดังนั้น ครูผูสอนจึงไมควรละเลยที่จะคํานึงถึงส่ิงตางๆ 
ดังกลาวเหลานี้ ท่ีจะชวยกระตุนใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยางเหมาะสม เพราะในการ
เรียนรูส่ิงใดก็ตาม ถาจําส่ิงท่ีเรียนไปแลวไมได หรือไมมีการเก็บรักษาส่ิงท่ีเรียนเอาไวเลย ก็เทากับ
ไมมีการเรียนรูเกิดข้ึน (สุณีย ธีรดากร, 2524, หนา 157)  
 ในปจจุบันเปนท่ีทราบกันถึงคุณสมบัติของการใชภาพแอนิเมชันหรือภาพเคลื่อนไหวใน
การเรียนการสอน วาเปนภาพกราฟกท่ีแลดูแลวเคล่ือนไหว ชวยดึงดูดสายตาและเราความสนใจของ
ผูเรียนไดเปนอยางดี ทําใหไมรูสึกเบื่อหนายในการดู ชวยใหเขาใจส่ิงท่ีเรียนไดงาย และตรงกัน เพราะ 
ภาพเคล่ือนไหวน้ันจะสามารถนําเสนอไดชัดเจนมากกวาการนําเสนอเพียงตัวหนังสือหรือภาพนิ่ง 
 (กิดานันท มลิทอง, 2548; อธิกานต อุนจะนํา, 2549)    ความนิยมเลือกใชภาพแอนิเมชันหรือ
ภาพเคล่ือนไหวในการเรียนการสอนนั้น มีฐานแนวคิดจากทฤษฎีการรับรูท่ีกลาววา  การนําเสนอ
ภาพท่ีมีลักษณะท่ีกําลังเปล่ียนแปลงอยูเร่ือยๆ โดยจะเปล่ียนเปนรูปใดก็ตาม ยอมดึงดูดความใสใจ 
(Attention) ของคนเรา ทําใหใสใจตอส่ิงเรานั้นๆ มากข้ึน (จําเนียร ชวงโชติ, มลวิภา  สุวรรณมาลัย, 
จันทมาศ  ช่ืนบุญ,และจิตรา  วสุวานิช, 2516, หนา 151) จึงยิ่งเปนท่ีประจักษถึงประสิทธิภาพในการ
ใชงานภาพประเภทนี้ท่ีจะชวยเราความสนใจใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรน ความสนใจ เกิดความ
เขาใจในเนื้อหาวิชา และมุงไปสูการบรรลุวัตถุประสงคในการเรียนในท่ีสุด  
 มอรฟฟง  หรือคําวามอรฟ (Morph) มาจากคําวา เมตามอรโฟซีส (Metamorphosis) 
หมายความถึง การเปล่ียนแปลงรูปราง หรือรูปลักษณะ (Land, Puzin, & Algebra, 2002, p.1)          
กิดานันท  มลิทอง (2548) กลาวถึง มอรฟฟง หรือการหลอมภาพวา  เปนเทคนิคในการทําภาพ
แอนิเมชันใหเคล่ือนไหวโดยใชการเติมชองวางระหวางภาพที่ไมเหมือนกัน เพ่ือท่ีใหดูเหมือนวา
ภาพหนึ่งถูกหลอมละลายไปเปนอีกภาพหนึ่ง โดยมีการแสดงการหลอมของภาพหนึ่งไปสูอีกภาพ
หนึ่งใหเห็นดวย โดยจะชวยสรางใหภาพระหวางสองภาพหรือภาพหลายๆ ภาพผสมผสานกันอยาง
สมบูรณดูเรียบเนียน กลมกลืน (Wimmers & Velden, 2004) ซ่ึงหมายความวาสามารถเห็นภาพใน
ลักษณะท่ีเคล่ือนไหวเกิดการเปล่ียนแปลงหลอมผสมผสานจากภาพหนึ่งสูภาพหนึ่งไดอยางเรียบ
เนียน เกิดการรับรูภาพดวยความกลมกลืนทางสายตา เทคนิคนี้ไดพิสูจนแลววาสามารถเปน
เคร่ืองมือหนึ่งท่ีชวยในการรับรูทางการมองเห็นท่ีมีประสิทธิภาพ (Lee, Wolberg, & Shin, 1996, p. 
337)  จึงถูกใชในงานภาพยนตร  มิวสิควิดีโอ  และวิดีโอเกม ไมเฉพาะท่ีกลาวมา มอรฟฟงยังเปน
เคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการสรางผลงานทางมัลติมีเดีย การนําเสนอ ทางดานการศึกษา การ
ฝกอบรมพื้นฐานทางคอมพิวเตอร (Land, Puzin, & Algebra, 2002, p.1) และมีการนําประยุกตใช
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งานในดานตางๆ อีกมากมาย อาทิเชน การแสดงภาพฉายรังสีทางการแพทยเพื่อใหขอมูลแสดง
ออกมาในลักษณะภาพเคลื่อนไหวอยางตอเนื่อง ทําใหงายตอการเขาใจ (Choyke, Putnam, Koby, 
Mossy, Feuerstein, & Summers, 1996)  การสรางเทคนิคการจําโดยรูปแบบการเคล่ือนไหวหลอม
จากภาพสูการจําคําในเด็กท่ีมีการเรียนรูยาก (Sheehy, 2005) เปนตน 
 โดยท่ัวไปการดําเนินการดานการเรียนรูมักเห็นในแบบเปนลําดับเหตุการณ หรือข้ันตอน
จากจุดเร่ิมตน ตามดวยการดําเนินการตอไป และจบดวยจุดส้ินสุด เรียกกระบวนการรูปแบบนี้วา 
การเช่ือมโยงขางหนา (Forward Chaining) กระบวนการดังกลาวเปนส่ิงพ้ืนฐานท่ีพบไดท่ัวไปใน
หองเรียน หนังสือ และส่ือการเรียนการสอนภาพเคล่ือนไหว (Brandon, 2003) สําหรับวิธีการจําอักษร
คันจิ ประยูร (2525) ใหขอเสนอแนะวาควรจําโดยเช่ือมโยงจากวิวัฒนาการการเขียนภาพวาดใน
สมัยโบราณจนเปนตัวอักษร และจากท่ีไดกลาวแลววา การจําอักษรคันจิโดยเฉพาะประเภทอักษร
ภาพจะชวยใหผูเรียนตอยอดในการเรียนรูอักษรที่ยากไดตามลําดับ ผูวิจัยจึงสนใจจะนํารูปแบบการ
เช่ือมโยงขางหนามาใชในการชวยการจําอักษรคันจิ 
 Brandon (2003) ยังไดกลาวถึงการเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward Chaining) ซ่ึงเปนการ
นําเสนอผกผันยอนกลับกับการนําเสนอแบบเช่ือมโยงขางหนา โดยนําเสนอจุดส้ินสุดกอน และ
คอยๆ ยอนกลับไปยังจุดเร่ิมตน ซ่ึงอาจนําไปใชในการเรียนรูท่ีมีรูปแบบแปลกออกไป ผูวิจัยก็เห็น
วานาจะนํารูปแบบการเช่ือมโยงยอนหลังมาใชในการเรียนการสอนการจําอักษรคันจิเชนกัน ท้ังนี้
ดวยยังไมมีการผสมผสานการนําเสนอการเช่ือมโยงขางหนา และยอนหลัง ผูวิจัยจึงสนใจจะศึกษา
ผลของการนําเสนอ 3 แบบ คือ การเช่ือมโยงขางหนา การเช่ือมโยงขางหลัง และการผสมผสาน  
การเช่ือมโยงขางหนา และยอนหลัง โดยออกแบบการนําเสนออักษรคันจิเปน 3 รูปแบบ คือ  
 1. รูปแบบภาพ – ตัวอักษร เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงขางหนา (Forward 
Chaining) โดยเร่ิมจากภาพที่แสดงความหมายของอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพ
เปนตัวอักษรคันจ ิ         
 2. รูปแบบตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward 
Chaining) โดยเร่ิมจากตัวอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพเปนภาพท่ีแสดงความหมาย
ของอักษรคันจิ        
 3.  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอท้ังแบบเช่ือมโยง
ขางหนา (Forward Chaining) และเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward Chaining)    
 ท้ังนี้จะทําการศึกษากับผูเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน เพื่อนําผลที่ไดรับจากการศึกษาวิจัย
เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนใหเกิดการจําอักษรคันจิตอไป 
 



 
 

5

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 เพ่ือศึกษาผลการใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบท่ีมีตอการจําความหมายอักษรคันจิของ
ผูเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน 
 

คําถามในการวิจัย 
 1.    การนําเสนอเทคนิคมอรฟฟงแตละรูปแบบ มีผลตอการจําอักษรคันจิของผูเรียน 
หรือไม อยางไร 
 2.   ผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชเทคนิคมอรฟฟงในการชวยจําความหมายอักษร
คันจิอยางไร 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 เทคนิคมอรฟฟง หมายถึง การนําเสนออักษรคันจิดวยเทคนิคการหลอมภาพ หรือการ
เปล่ียนแปลงภาพจากภาพหนึ่งไปเปนอีกภาพหนึ่ง โดยภาพจะคอยๆ เปล่ียนแปลงอยางผสมผสาน 
เรียบเนียน และกลมกลืน 3 รูปแบบ คือ        
 1. รูปแบบภาพ – ตัวอักษร เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงขางหนา (Forward 
Chaining) โดยเร่ิมจากภาพท่ีแสดงความหมายของอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพ
เปนตัวอักษรคันจิ          
 2. รูปแบบตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward 
Chaining) โดยเร่ิมจากตัวอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพเปนภาพท่ีแสดงความหมาย
ของอักษรคันจิ         
 3. รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอท้ังแบบเชื่อมโยง
ขางหนา (Forward Chaining) และเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward Chaining)     
 อักษรคันจิ หมายถึง อักษรภาษาญ่ีปุนท่ีรับมาจากภาษาจีน เปนอักษรท่ีมีวิวัฒนาการจาก
การวาดภาพในสมัยโบราณ และพัฒนาเปนระบบการเขียนท่ีมีมาตรฐาน มีลักษณะเปนอักษรภาพท่ี
มีความหมายในตัวเอง สามารถจินตนาการไดสูง      
 การจําอักษรคันจิ หมายถึง ความสามารถในการบอกความหมายของอักษรคันจิไดอยางถูกตอง 
 ผูเรียน หมายถึง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสันทรายวิทยาคม จังหวัดเชียงใหม 
ท่ีกําลังเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน และไมมีความรูเกี่ยวกับอักษรคันจิ 
 

ประโยชนท่ีไดรับจากการวิจัย 
 ไดรูปแบบการใชเทคนิคมอรฟฟงในการนําเสนออักษรคันจิ 


