
 
 

บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเร่ือง ผลการใชเทคนิคมอรฟฟงท่ีมีตอการจําอักษรคันจิสําหรับผูเรียนภาษาญ่ีปุน
ข้ันพื้นฐาน ผูวิจัยดําเนินการเปนข้ันตอนดังนี้ 
 1. กลุมศึกษา        
 2. เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย       
 3. การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย      
 4.  การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล     
 5.  การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะห 
 
กลุมศึกษา 
 กลุมศึกษา คือ  ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  โรงเรียนสันทรายวิทยาคม   จังหวัดเชียงใหม 
ท่ีกําลังเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน และไมมีความรูเกี่ยวกับอักษรคันจิ จํานวน 45 คน 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย  
 เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัยคร้ังนี้ ประกอบไปดวย     
 1.  โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบ คือ  
       1.1  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร   เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงขางหนา (Forward 
Chaining) โดยเร่ิมจากภาพท่ีแสดงความหมายของอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียนหรือหลอมภาพเปน
ตัวอักษรคันจิ 
  1.2   รูปแบบตัวอักษร – ภาพ   เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward 
Chaining) โดยเร่ิมจากตัวอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพเปนภาพท่ีแสดงความหมาย
ของอักษรคันจิ       
  1.3  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ   เปนการนําเสนอท้ังแบบเชื่อมโยง
ขางหนา (Forward Chaining) และเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward Chaining)     
 2.  แบบทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิ    
 3.  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับการใชเทคนิคมอรฟฟงในการชวยจํา
ความหมายอักษรคันจิ 
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การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
 การสรางโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบ  
   มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 
   การสรางตัวอักษร       

         1.  สํารวจและรวบรวมอักษรคันจิจากเอกสาร และตําราเรียนตางๆ  
         2.   เลือกตัวอักษรคันจิท่ีเปนอักษรเดี่ยว และเปนอักษรประเภทภาพ  
         3.   พิจารณาเลือกตัวอักษรท่ีเหมาะสมสําหรับผูเรียนภาษาญ่ีปุนระดับข้ันพื้นฐาน  
         4.   ใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความเหมาะสมของตัวอักษรท่ีเลือก 
         5.   ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาตรวจสอบ และคัดเลือกตัวอักษรท่ีเหมาะสมได 24 ตัว 
โดยมีขอเสนอแนะใหแบงตัวอักษรเปน 3 ชุด แตละชุดนําเสนอตัวอักษร 8 ตัว และในแตละชุดให
เรียงลําดับการนําเสนอตามจํานวนขีดของเสนอักษรจากจํานวนขีดนอยไปหามาก  
         6. ทําการแบงตัวอักษรเปน 3 ชุด ตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา    
(ดูภาคผนวก ข, หนา 72-74)  
   การสรางภาพกราฟก 
         1.  จัดทําแบบรางตัวอักษรคันจิท้ัง 24 ตัวบนกระดาษ    
         2. เลือกภาพสีเหมือนจริงท่ีแสดงความหมายของอักษรคันจิไดอยางเหมาะสมจาก
โปรแกรม Clip Art และทําการปรับปรุง ตกแตงใหสวยงามดวยโปรแกรม Adobe 
Photoshop CS3 ท้ังนี้ตัวอักษรคันจิบางตัวท่ีไมมีภาพในโปรแกรม Clip Art ผูวิจัยไดทําการสราง
ภาพท่ีเหมาะสมโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 (ดูตัวอยางในภาพ 1 และภาพ 2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 

ภาพ 1   แสดงภาพกราฟกจากโปรแกรม Clip Art และภาพท่ีทําการปรับปรุง ตกแตงดวยโปรแกรม
Adobe Photoshop CS3 

ภาพจากโปรแกรม Clip Art ภาพท่ีปรับปรุง ตกแตงแลว 
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    3.  สรางภาพลายเสนขาว – ดํา แสดงการปรับเปล่ียนเคาโครงของภาพเปน
ตัวอักษรคันจิ ดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS3   ดังตัวอยางในภาพ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
    4. จัดทําแบบรางสําหรับนําเสนออักษรคันจิทุกตัวอักษร โดยระบุความหมายของ
ตัวอักษรไวท่ีภาพทุกภาพ เพื่อความชัดเจนในการนําเสนอ (ดูภาคผนวก ค, หนา 77-82) 
         5.  นําแบบรางท่ีไดออกแบบ เสนอใหอาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญดานภาพ 
(ดูรายช่ือท่ีภาคผนวก ก, หนา 71) ตรวจสอบขนาด สี ความชัดเจน และการส่ือความหมายของภาพ 
เพื่อใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไข 
            6.    ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ โดยมีขอเสนอแนะใหตัดการระบุความหมาย
ของตัวอักษรคันจิออกจากทุกภาพ รายละเอียดของขอเสนอแนะ และการปรับปรุงแกไขดังนี้  
 
 
 
 
 

ภาพ 2   แสดงภาพกราฟกท่ีสรางดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 

                   ภาพ 3   แสดงภาพลายเสนขาว – ดํา ท่ีสรางดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS3 
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 ขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขภาพ 
 

              แบบรางเดิม 

 
 

  
 
 

   

ขอเสนอแนะ                                                                                                                      
         ควรเพิ่มใหมีจํานวนรูปครบ 6 ภาพ ใหเทากันกับภาพตัวอักษรตัวอ่ืน 
การปรับปรุงแกไข                                                                                                              
         เพิ่มใหมีจํานวนรูปครบ 6 ภาพ ดังนี้ 
แบบรางใหม 

 
 
 

     

           
 
             แบบรางเดิม 

ปาก 
 

  
 

   

ขอเสนอแนะ                                                                                                                         
         ควรตัดองคประกอบไมเกี่ยวของ  
การปรับปรุงแกไข                                                                                                                    
         ตัดองคประกอบของภาพท่ีไมเกี่ยวของออก  สรางภาพใหมโดยเนนเฉพาะปากให
ชัดเจนข้ึน ดังนี้ 
แบบรางใหม 
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             แบบรางเดิม 
พระจันทร      

ขอเสนอแนะ 
         ควรตัดกอนเมฆ ดาว                                                                                                       
 การปรับปรุงแกไข 

       ตัดภาพกอนเมฆ ดาวออก  สรางภาพใหมเนนเฉพาะพระจันทรใหชัดเจนข้ึน ดังนี้ 
 แบบรางใหม 

 
 
 

     

             
 
             แบบรางเดิม 

ทุงนา      

ขอเสนอแนะ 
         ควรเพิ่มใหมีจํานวน 6 ภาพใหเทากันกับภาพตัวอักษรตัวอ่ืน และตัดองคประกอบ
ของภาพท่ีไมเกี่ยวออก                                                                                                            

 การปรับปรุงแกไข 
        สรางภาพใหมใหชัดเจนข้ึน เนนใหเปนภาพผืนนา ปรับใหมีจํานวนภาพครบ 6 ภาพ 
ดังนี้ 
แบบรางใหม 
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            แบบรางเดิม 
พระอาทิตย 
 

     

ขอเสนอแนะ                                                                                                                            
         ควรปรับสีของประกายแสงรอบๆ พระอาทิตย  
การปรับปรุงแกไข                                                                                                                   
        สรางภาพปรับสีของประกายแสงรอบๆ พระอาทิตยใหม ดังนี้ 
แบบรางใหม 
 
 

     

                           
 
             แบบรางเดิม 

แพะ 
 
 

 
 

    

ขอเสนอแนะ                                                                                                                             
         ควรเสนอภาพเฉพาะสวนหนาของแพะ เพื่อความชัดเจน  
การปรับปรุงแกไข                                                                                                                     
         สรางภาพใหม ตัดชวงลําตัวออก เนนเฉพาะสวนหนาของแพะ ดังนี้ 
แบบรางใหม 
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            แบบรางเดิม 
ขาว 
 
 

     

ขอเสนอแนะ                                                                                                                            
        ควรตัดองคประกอบไมเกี่ยวของ  
การปรับปรุงแกไข                                                                                                                    
        ตัดองคประกอบของภาพท่ีไมเกี่ยวของออก สรางภาพใหมใหชัดเจนข้ึน ดังนี้ 
แบบรางใหม 
 
 
 

     

              
 
             แบบรางเดิม 

หอย 
 
 

 

     

ขอเสนอแนะ                                                                                                                            
        ควรสรางภาพใหชัดเจน มีลายเสนท่ีสอดคลองเช่ือมโยงกับตัวอักษร  
การปรับปรุงแกไข                                                                                                                    
        สรางภาพใหมใหสอดคลองเช่ือมโยงกับตัวอักษร ดังนี้ 
แบบรางใหม 
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 แบบรางเดิม 
รถ   

 
 

   

ขอเสนอแนะ                                                                                                                            
         ควรตัดภาพมา และหลังคาออก เนนสรางภาพเฉพาะรถลาก ปรับภาพวาดลายเสน 
ท่ีนําเสนอเคาโครงใหสอดคลองกับภาพ 
การปรับปรุงแกไข                                                                                                                    
         แกไขลบสวนทายของมา และหลังคาออก ปรับภาพวาดลายเสนจากเคาโครงของ 
ภาพใหเช่ือมโยงสอดคลองกัน ดังนี้ 
แบบรางใหม 
 
 
 

     

             
 
             แบบรางเดิม 

ประตู 
 

 

     

ขอเสนอแนะ                                                                                                                            
         ควรสรางภาพเปนลักษณะประตูท่ีเปด เพื่อใหสอดคลองเช่ือมโยงภาพถัดไป  
การปรับปรุงแกไข                                                                                                                    
         สรางภาพใหเปนลักษณะประตูท่ีเปด ดังนี้ 
แบบรางใหม  
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 แบบรางเดิม 
จาน 
 

 
     

ขอเสนอแนะ                                                                                                                            
         ควรสรางภาพใหจานมีความแบน และบาง เพื่อความสอดคลองกับภาพลายเสน 
การปรับปรุงแกไข                                                                                                                    
         สรางภาพจานมีความแบน และบางลง ดังน้ี 
แบบรางใหม 

 
 

 

     

 
หมายเหตุ : ดูรายละเอียดของแบบรางท่ีปรับปรุงแกไขแลว ในภาคผนวก ค, หนา 83-88) 
 
   การสรางภาพเคล่ือนไหว  
         1. สรางภาพเคล่ือนไหวแบบมอรฟฟงโดยใชโปรแกรม Abrosoft Fanta Morph 
เวอรช่ัน 4 รุน Deluxe เพื่อหลอมแตละภาพกราฟกใหเปนภาพเคล่ือนไหวท่ีมีความกลมกลืน เรียบ
เนียน และทําการบันทึกใหภาพเคล่ือนไหวนั้นเปนไฟลนามสกุล .swf โดยกําหนดความเร็วของการ
นําเสนอภาพเคล่ือนไหวแบบมอรฟฟงเปน 24 เฟรมตอวินาที    
         2. นําภาพเคล่ือนไหวแบบมอรฟฟง ใหอาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหา ผูเช่ียวชาญดานภาพ (ดูรายช่ือผูเช่ียวชาญท่ีภาคผนวก ก, หนา 71) ตรวจสอบ และให
ขอเสนอแนะเกี่ยวกับการหลอมภาพวามีการเปล่ียนแปลง อยางผสมผสาน เรียบเนียน กลมกลืน 
เหมาะสมหรือไม    
         3.  ผูเช่ียวชาญดานภาพเสนอแนะใหปรับความเรียบเนียน และกลมกลืนของการ
หลอมภาพ และใหนําเสนอตัวอักษรและภาพอยางตอเนื่อง 
         4. ปรับปรุง แกไข ความเรียบเนียน และกลมกลืนของการหลอมภาพ แลวให
อาจารยท่ีปรึกษา ผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา และผูเช่ียวชาญดานภาพตรวจสอบความเหมาะสมของการ
เช่ือมโยงการหลอมภาพอีกคร้ัง 
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         5. อาจารยท่ีปรึกษา ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา และผูเช่ียวชาญดานภาพมีความเห็น
ตรงกันวา ไมมีขอตองปรับปรุงแกไขเกี่ยวกับการหลอมภาพ แตผูเช่ียวชาญดานภาพมีขอเสนอแนะ
เพิ่มเติมวา ไมควรใหผูเรียนเปนผูกดแปนพิมพ หรือคลิกเมาส เพื่อดูการนําเสนอ แตควรกําหนดให
โปรแกรมนําเสนอ  
 การสรางโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ     
          นําภาพกราฟกท่ีปรับปรุงแลวมาจัดทําเปนโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ  โดย
มีข้ันตอนในจัดทํา ดังน้ี        
          1. จัดทําแบบรางการนําเสนอลําดับเนื้อหาบนกระดาษ ดังตาราง 1 
 
ตาราง 1   แสดงแบบรางการนําเสนอลําดับเนื้อหาบนกระดาษ 

 
 
 
 
 
 
 
หนาแรกของทุกรูปแบบโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจ ิ
 
 
 
 

 
 
นําเสนอขอมูลเกี่ยวกับหมายเลขชุดอักษรคันจิสําหรับทุกรูปแบบโปรแกรมการ
นําเสนอ โดยกําหนดเวลานําเสนอ 1 วินาที 

 
 
 

 

เขาส

โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ 

เขาสูบทเรียน 

 

อักษรคันจิ 

ชุดที่  
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ตาราง 1 (ตอ) 
 
 
 
 
 
 
นําเสนอตัวอักษรคันจิท่ีจะเสนอดวยเทคนิคมอรฟฟง โดยกําหนดเวลานําเสนอ 1 
วินาที 
 
 
 
 
 
 
นําเสนอภาพมอรฟฟงสําหรับแตละตัวอักษร  
 
 
 
 
 
 
หนาสุดทายของทุกรูปแบบโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ 

 
         2. สรางโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิท้ัง  3  รูปแบบดวยโปรแกรม
Macromedia Flash 8 (ดังตัวอยางในภาพ 4) โดยกําหนดใหมีการนําเสนอแตละรูปแบบ ดังนี ้             
        2.1  นําเสนอรูปแบบภาพ – ตัวอักษร โดยทําการเช่ือมโยงขางหนา (Forward 
Chaining) เร่ิมจากภาพท่ีแสดงความหมายของอักษรคันจิ แลวคอยๆ หลอมเปนตัวอักษรคันจิ และ
กําหนดใหนําเสนอซํ้าตัวอักษรละ 2 คร้ัง     

 
ภาพมอรฟฟง 

         หนาเมน ู                 X   ออกโปรแกรม 

 

จบการนําเสนอ 

 
 
 
 

ภาพอักษร 

ตัวเลข 



 
 

44

                                 2.2  นําเสนอรูปแบบตัวอักษร – ภาพ โดยทําการเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward 
Chaining) เร่ิมจากตัวอักษรคันจิ แลวคอยๆ หลอมเปนภาพท่ีแสดงความหมายของอักษรคันจิ และ
กําหนดใหนําเสนอซํ้าตัวอักษรละ 2 คร้ัง    
                                  2.3  นําเสนอรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ โดยทําการเช่ือมโยง
ขางหนา 1 คร้ัง และเช่ือมโยงยอนหลัง 1 คร้ัง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
         3.  นําโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิท้ัง 3 รูปแบบใหอาจารยท่ีปรึกษา และ
ผูเช่ียวชาญดานภาพ ตรวจสอบความถูกตอง ความชัดเจน ความเหมาะสม เพื่อใหขอเสนอแนะ 
สําหรับการปรับปรุงแกไข โดยมีขอเสนอแนะใหปรับปรุงแกไข ดังตาราง 2 
 
ตาราง 2   แสดงขอเสนอแนะและการปรับปรุงแกไขโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ 
 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 
 
หนาแรกของการนําเสนอ ควรสรางใหมีการ 
เปล่ียนสีเม่ือใชเมาสลากผานท่ีคําวา “เขาสู 
บทเรียน” และแกไขคําวา “บทเรียน” เปน 
“โปรแกรม” 

 
แกไขคําวา“บทเรียน” เปน “โปรแกรม” และ 
ปรับใหมีการเปล่ียนสีจากสีเขียว เปนสีน้ํา 
เงินเม่ือใชเมาสช้ีลากผานคําวา “เขาสู 
โปรแกรม” 

ภาพ 4   แสดงการสรางโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิดวยโปรแกรม  Macromedia Flash 8 
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ตาราง 2 (ตอ) 
 

ขอเสนอแนะ การปรับปรุงแกไข 
 
 
 
 
 
 
ควรระบุใหทราบวาเปนหนาเมนู โดยควร 
เพิ่มคําวา “เมนู” และปรับตกแตงใหเกิด 
ความสมดุลของภาพท่ีปรากฏ 
 

 
 
 
 
 
 
ปรับเพิ่มเติมคําวา “เมนู” และตกแตงภาพ 
การตูนเพ่ิมใหเกิดความสมดุล  

 
 
 
 
 
 
ควรแยกนําเสนอเลขลําดับตัวอักษรกับการ 
นําเสนอตัวอักษร 
 

 
 
 
 
 
 
เพิ่มหนานําเสนอเลขลําดับตัวอักษร และเพิ่ม 
หนานําเสนอตัวอักษร โดยกําหนดเวลา 
นําเสนอหนาละ 1 วินาที  
 

 
ควรปรับการใชตัวอักษรสีขาวเม่ือใชเมาสช้ี 
ลากแลวปรากฏคําวา “หนาเมนู” และคําวา  
“ออกโปรแกรม” โดยใชสีท่ีมีความชัดเจน 
 

 
ปรับใชตัวอักษรสีแดงแทนสีขาว 
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   การทดสอบเคร่ืองมือ 
    นําโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟงท้ัง 3 รูปแบบ ท่ีได
ปรับปรุงแกไขแลว ไปทดลองกับผูเรียนจํานวน 3 คนจากโรงเรียนแมริมวิทยาคมท่ีไมใชกลุมศึกษา
และเปนผูเรียนท่ีไมมีความรูอักษรคันจิ โดยใหแตละคนใชแตละรูปแบบการนําเสนอ เพื่อ
ตรวจสอบการส่ือความหมายในแตละหนาของโปรแกรม รวมท้ังหาขอบกพรองตางๆ ท้ังในดาน
ภาษา และการทํางานของโปรแกรม พบขอบกพรองคือ หนานําเสนอเลขลําดับตัวอักษร และ
ตัวอักษรมีความเร็วเกินไป จึงทําการปรับแกไขความเร็ว จากเดิม 1 วินาที เปน 2 วินาที    จากนั้นนํา
โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟงท้ัง 3 รูปแบบท่ีไดทําการปรับปรุงแกไข
อีกครั้งไปทดลองกับผูเรียนจํานวน 9 คนจากโรงเรียนแมริมวิทยาคมที่ไมใชกลุมศึกษา  และเปน
ผูเรียนที่ไมมีความรูอักษรคันจิ  นําคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท้ัง 9 คนมา
เรียงลําดับเพื่อจัดเขากลุมทดลองรูปแบบละ 3 คน  โดยจัดใหแตละกลุมมีผูเรียนท่ีคละความสามารถ
ทางการเรียนท่ีเทาๆ กัน  ขณะทําการทดลอง ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมการใชโปรแกรมการ
นําเสนออักษรคันจิ และบันทึกปญหาท่ีเกิดข้ึน เพื่อรวบรวมเปนขอมูลสําหรับการแกไขปรับปรุง
โปรแกรม ซ่ึงพบปญหาวาตัวหนังสือหนาแรก และหนาสุดทายของการนําเสนอของโปรแกรมมี
ขนาดเล็ก จึงทําการปรับปรุงแกไขปรับใหมีขนาดใหญข้ึนกวาเดิม 
 การสรางแบบทดสอบการจํา  
       มีข้ันตอนการสรางดังนี้       
         1.  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบการจํา          
         2.  สรางแบบทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิ  โดยกําหนดรูปแบบ
แบบทดสอบเปนแบบชนิดเติมคํา       
         3.  นําแบบทดสอบท่ีสรางเสร็จแลวไปใหอาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญดาน
เนื้อหาตรวจสอบความเหมาะสม ซ่ึงทุกทานเห็นวามีความเหมาะสม   
         4.  นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับผูเรียนท่ีไมใชกลุมศึกษา ซ่ึงเปนผูเรียนจาก
โรงเรียนแมริมวิทยาคม จํานวน 9 คน ท่ีไดผานการทดสอบการใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ
โดยใชเทคนิคมอรฟฟงเพื่อตรวจสอบแกไขขอบกพรอง ปรากฏวาไมพบขอบกพรอง 
 การสรางแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับการใชเทคนิคมอรฟฟงในการชวยจํา
ความหมายอักษรคันจิ  
  โดยมีข้ันตอนการสราง ดังน้ี     
  1.  ศึกษาการสรางแบบสอบถาม     
  2.  สรางแบบสอบถาม       
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  3.  นําแบบสอบถามท่ีสรางเสร็จแลวไปใหอาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบขอบกพรองเพื่อ
นํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา ซ่ึงไดเสนอแนะใหปรับแกไขรูปแบบการจัดวางขอความใหมี
ความเหมาะสม          
  4.  นําแบบสอบถามไปทดลองใชกับผูเรียนจากโรงเรียนแมริมวิทยาคม จํานวน 9 คน
ท่ีไดผานการทดสอบการใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง เพื่อตรวจสอบ
แกไข ขอบกพรอง ซ่ึงปรากฏวาไมมีขอบกพรอง 
 
การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล 
 การเตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือ 
 1. นําหนังสือเพื่อขอความอนุเคราะหในการทําการวิจัยจากคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย 
เชียงใหม ถึงผูอํานวยการโรงเรียนสันทรายวิทยาคม จังหวัดเชียงใหม   
 2. ติดตอขอความรวมมือ และช้ีแจงขอตกลงเกี่ยวกับเก็บขอมูลกับอาจารยของกลุมศึกษา 
 วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 ดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ของปการศึกษา 2552  ในเดือนกุมภาพันธ   พ.ศ. 2553 
โดยทําการเก็บขอมูลเปนรายบุคคล กอนทําการทดลองผูวิจัยไดใหผูเรียนทดสอบความรูความหมาย
อักษรคันจิที่ใชสําหรับการศึกษาวิจัยครั้งนี้ เพื่อคัดเลือกเฉพาะผูเรียนที่ไมรูความหมายตัวอักษร
คันจิ ปรากฏวาไดผูเรียนจํานวนท้ังส้ิน 45 คน นําคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของทุกคนมา
เรียงลําดับเพื่อจัดเขากลุมทดลอง 3 รูปแบบ   รูปแบบละ 15 คน  โดยจัดใหแตละรูปแบบมีผูเรียนท่ี
คละความสามารถทางการเรียนท่ีเทาๆ กัน 
 ขั้นตอนการทดลอง  มีดังตอไปนี้      
 1. ใหผูเรียนใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ 3 ชุด ชุดละ 8 ตัวอักษรโดยใหผูเรียนใช
ทีละชุด         
 2. หลังการใชแตละชุด ทําการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิ โดยผูเรียนทุกคน
ตองจําความหมายตัวอักษรคันจิไดถูกตองทุกตัว หากจําความหมายไมไดทุกตัวอักษร ใหผูเรียนใช
เวลาในการจําโดยใชโปรแกรมฯ ซํ้าจนกระท่ังจําได     
 3. หลังจากใชโปรแกรมครบ 3 ชุดแลว ใหผูเรียนระบายสีภาพการตูน   
 4. ใหผูเรียนทุกคนทําการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิท้ัง 24 ตัวอักษร และทํา
แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง 
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การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะห 
 การวิเคราะหขอมูล 
 นําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิท้ัง 24 ตัวอักษรและขอมูลท่ี
ไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการนําเสนออักษรคันจิโดยการใชเทคนิคมอรฟฟง 
ท้ัง 3 รูปแบบมาวิเคราะหโดยหาคาคะแนนเฉล่ีย ( X ) คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  และคารอยละ 
แลวนําเสนอในรูปของตารางพรอมกับอธิบายประกอบ 
 สถิติท่ีใชในการวิเคราะห 
 คาเฉล่ียเลขคณิต  (Mean)  โดยใชสูตรดังนี้ (Guilford, 1973, p. 127) 

 

 X    =   x  
                           N 
  
  X         แทน   คาเฉล่ียเลขคณิต 
  ∑x    แทน    ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

  N    แทน    จํานวนประชากร 

 
 คํานวณสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสูตรดังนี้ (Guilford, 1973, 
p.127) 
       

  S.D.    =     (X  –  X)2 

                           N – 1 

    
      S.D.      แทน  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 (X  –  X)2 แทน   ผลรวมของกําลังสองของสวนเบี่ยงเบนระหวางคะแนนกับคาเฉล่ีย

เลขคณิต 
    N        แทน   จํานวนประชากร 
  
 


