
 
 

บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมลู 

 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษาผลการใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบท่ีมีตอการจํา
ความหมายอักษรคันจิของผูเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน ผูวิจัยไดดําเนินการกับกลุมศึกษา คือ ผูเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสันทรายวิทยาคม จังหวัดเชียงใหม จํานวน 45 คนที่กําลังเรียน
ภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน และไมมีความรูเกี่ยวกับอักษรคันจิ   เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย 
 1. โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบ คือ   
     1.1  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงขางหนา (Forward 
Chaining) โดยเร่ิมจากภาพท่ีแสดงความหมายของอักษรคันจิ แลวคอยๆเปล่ียน หรือหลอมภาพเปน
ตัวอักษรคันจิ         
  1.2  รูปแบบตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward 
Chaining) โดยเร่ิมจากตัวอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพเปนภาพท่ีแสดงความหมาย
ของอักษรคันจิ                
  1.3  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอท้ังแบบเชื่อมโยง
ขางหนา (Forward Chaining) และเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward Chaining)        
 2. แบบทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิ      

  3. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการใชเทคนิคมอรฟฟง 
 ผูวิจัยไดทําการทดลองโดยเก็บขอมูลเปนรายบุคคล กอนทําการทดลองผูวิจัยไดใหผูเรียน
ทดสอบความรูความหมายอักษรคันจิท่ีใชสําหรับการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เพื่อคัดเลือกเฉพาะผูเรียนท่ีไม
รูความหมายตัวอักษรคันจิเลย โดยไดผูเรียนจํานวนท้ังส้ิน 45 คน นําคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของทุกคนมาเรียงลําดับเพื่อจัดเขากลุมทดลอง 3 รูปแบบ   รูปแบบละ 15 คน  โดยจัดใหแตละ
รูปแบบมีผูเรียนท่ีคละความสามารถทางการเรียนท่ีเทาๆ กัน  จากน้ันใหผูเรียนใชโปรแกรมการ
นําเสนออักษรคันจิจนกระท่ังจําไดทุกตัวอักษร เม่ือแตละกลุมเสร็จส้ินการใชโปรแกรมการนําเสนอ
อักษรคันจิครบทั้ง 3 ชุดแลว ใหผูเรียนระบายสีภาพการตูนกอนทําการทดสอบการจําความหมาย
อักษรคันจิท้ัง 24 ตัวอักษร และใหทําแบบสอบถามความคิดเห็นของการนําเสนออักษรคันจิโดยใช
เทคนิคมอรฟฟง  จากนั้นนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิท้ัง 24 

ตัวอักษร และขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการนําเสนออักษรคันจิ
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โดยการใชเทคนิคมอรฟฟงท้ัง 3 รูปแบบมาวิเคราะหโดยหาคาคะแนนเฉล่ีย  ( X )  คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ( ..DS ) และคารอยละ แลวนําเสนอในรูปของตารางพรอมกับอธิบายประกอบ 
 
ตาราง 2   แสดงคะแนน และรอยละของคะแนนการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิของผูเรียน
 หลังการใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิแตละรูปแบบ 

 

คนท่ี 

รูปแบบภาพ - ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร - ภาพ 
รูปแบบภาพ - ตัวอักษร  
และตัวอักษร - ภาพ 

คะแนนเต็ม  

(24)  
คิดเปนรอยละ 

คะแนนเต็ม  
(24)  

คิดเปนรอยละ 
คะแนนเต็ม  

(24)  
คิดเปนรอยละ 

1 14 58.33 21 87.50 20 83.33 
2 23 95.83 19 79.16 18 75.00 
3 20 83.33 20 83.33 21 87.50 
4 23 95.83 22 91.66 20 83.33 
5 23 95.83 22 91.66 20 83.33 
6 19 79.16 23 95.83 23 95.83 
7 19 79.16 20 83.33 16 66.66 
8 19 79.16 22 91.66 16 66.66 
9 17 70.83 22 91.66 19 79.16 
10 20 83.33 24 100.00 22 91.66 
11 17 70.83 20 83.33 19 79.66 
12 18 75.00 18 75.00 20 83.33 
13 23 95.83 22 91.66 22 91.66 
14 22 91.66 23 95.83 18 75.00 
15 24 100.00 22 91.66 22 91.66 
รวม 301 1254.11 320 1333.27 296 1254.11 

X , ..DS  
X = 20.07 

..DS = 2.89 
83.61 

X = 21.33 
..DS = 1.63 

88.88 
X = 19.73 

..DS = 2.12 
82.25 
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 จากตารางพบวาผูเรียนท่ีใชรูปแบบตัวอักษร – ภาพ  มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการ
จําความหมายอักษรคันจิสูงท่ีสุด ( X = 21.33, ..DS = 2.89, คิดเปนรอยละ 88.88 )   และผูเรียนท่ีใช
รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ มีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบการจําความหมาย
อักษรคันจิต่ําท่ีสุด ( X = 19.73, ..DS = 2.12, คิดเปนรอยละ 82.25 ) และมีผูเรียนท่ีใชโปรแกรมการ
นําเสนออักษรคันจิรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และ ผูเรียนท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ
รูปแบบตัวอักษร – ภาพ จํานวนรูปแบบละ 1 คน มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการจําความหมาย
อักษรคันจิรอยละ 100 
  
ตาราง 3   แสดงจํานวน และรอยละของผูเรียนในแตละชวงคะแนนการทดสอบการจําความหมาย
 ของอักษรคันจิหลังการใชโปรแกรมการนําเสนอครบท้ัง 3 ชุด  
 

รอยละของคะแนน 
รูปแบบภาพ - ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร - ภาพ 

รูปแบบภาพ - ตัวอักษร  
และตัวอักษร - ภาพ 

จํานวน  
(15 คน) 

จํานวน 
(รอยละ) 

จํานวน  
(15 คน) 

จํานวน 
(รอยละ) 

จํานวน  
(15 คน) 

จํานวน 
(รอยละ) 

90.01 – 100.00 6 40.00 9 60.00 4 26.67 

80.01 – 90.00 2 13.33 4 26.67 5 33.33 

70.01 – 80.00 6 40.00 2 13.33 4 26.67 

60.01 – 70.00 - - - - 2 13.33 

50.01 – 60.00 1 6.67 - - - - 

ต่ํากวา 50.00 - - - - - - 

 
 จากตารางพบวามีจํานวนผูเรียนท่ีใชโปรแกรมรูปแบบการนําเสนอแบบตัวอักษร – ภาพ 
ไดคะแนนรอยละ 90.01 – 100.00 มากท่ีสุดคือ 9 คน (รอยละ 60.00) และมีจํานวนผูเรียนท่ีใช
โปรแกรมการนําเสนอรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ ไดคะแนนรอยละ 90.01 – 
100.00   นอยท่ีสุดคือ 4 คน (รอยละ 26.67)   
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ตาราง 4   แสดงจํานวน และรอยละของความคิดเห็นท่ีผูเรียนมีตอการใชเทคนิคมอรฟฟงในการ
 ชวยจําความหมายอักษรคันจิ จําแนกตามรูปแบบการนําเสนอ  
 

ความคิดเห็น 
รูปแบบภาพ - ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร - ภาพ 

รูปแบบภาพ - ตัวอักษร 
และตัวอักษร - ภาพ 

จํานวน 
(15 คน) 

ความคิดเห็น    
(รอยละ) 

จํานวน 
(15 คน) 

ความคิดเห็น 
(รอยละ) 

จํานวน 
(15 คน) 

ความคิดเห็น 
(รอยละ) 

ชวยในการจํา
ความหมายอักษรคันจิ 

15 100.00 15 100.00 15 100.00 

ไมชวยในการจํา
ความหมายอักษรคันจิ 

0 0.00 0 0.00 0 0.00 

 
 จากตารางพบวา  ผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิดวย
เทคนิคมอรฟฟงทุกรูปแบบ มีความคิดเห็นวา การใชเทคนิคมอรฟฟงชวยในการจําความหมาย
อักษรคันจิ 
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ตาราง 5    แสดงจํานวน และรอยละของความคิดเห็นท่ีผูเรียนแตละรูปแบบการนําเสนอมีตอเหตุผล
 ในการใชเทคนิคมอรฟฟงชวยใหจําความหมายอักษรคันจิ 
 

รายการความคิดเห็น 

รูปแบบภาพ - ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร - ภาพ 
รูปแบบภาพ - ตัวอักษร  
และตัวอักษร - ภาพ 

เห็นดวย ไมเห็นดวย เห็นดวย ไมเห็นดวย เห็นดวย ไมเห็นดวย 

จํานวน 
 

รอย 
ละ 

จํานวน 
 

รอย
ละ 

จํานวน 
 

รอย 
ละ 

จํานวน 
 

รอย
ละ 

จํานวน 
 

รอย 
ละ 

จํานวน 
 

รอย
ละ 

1.เทคนิคมอรฟฟงเปน
เทคนิคท่ีทําใหการเรียน
ความหมายของอักษรคันจิ
นาสนใจ เราใจ และจูงใจ
ใหอยากเรียน 

15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 

2. เทคนิคมอรฟฟงเปนการ
เคล่ือนไหวแบบหลอมภาพ
โดยมีการเปล่ียนแปลงภาพ
เปนตัวอักษรอยางตอเนื่อง
เรียบเนียน และกลมกลืน 

15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 

3.เทคนิคมอรฟฟงชวย
เชื่อมโยงความสัมพันธ
ระหวางภาพความหมาย
ของอักษรคันจิ และ
ตัวอักษรคันจิ 

15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 14 93.33 1 6.67 

4.เทคนิคมอรฟฟงกระตุน
ใหเห็นรูปราง และลักษณะ
ของอักษรคันจิไดอยาง
ชัดเจน 

15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 14 93.33 1 6.67 

  
 จากตารางพบวา ผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใช
เทคนิคมอรฟฟงทุกรูปแบบ เห็นดวยวาเทคนิคมอรฟฟงชวยในการจําความหมายอักษรคันจิ เนื่องจาก
เทคนิคมอรฟฟงเปนเทคนิคท่ีทําใหการเรียนความหมายของอักษรคันจินาสนใจ เราใจ และจูงใจให
อยากเรียน และเทคนิคมอรฟฟงเปนการเคล่ือนไหวแบบหลอมภาพ โดยมีการเปล่ียนแปลงภาพเปน
ตัวอักษรอยางตอเนื่อง เรียบเนียน และกลมกลืน  
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 ผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ท่ีใชโปรแกรมการนําเสนอรูปแบบภาพ – ตัวอักษร  และ
โปรแกรมการนําเสนอรูปแบบตัวอักษร – ภาพ เห็นดวยวาเทคนิคมอรฟฟงชวยเช่ือมโยงความสัมพันธ
ระหวางภาพ ความหมายของอักษรคันจิ และตัวอักษรคันจิ และเทคนิคมอรฟฟงชวยกระตุนใหเห็น
รูปราง และลักษณะของอักษรคันจิไดอยางชัดเจน แตผูเรียนท่ีใชโปรแกรมการนําเสนอรูปแบบภาพ 
– ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ จํานวน 1 คน (รอยละ 6.67) ไมเห็นดวยวาเทคนิคมอรฟฟงชวย
เช่ือมโยงความสัมพันธระหวางภาพความหมายของอักษรคันจิ และตัวอักษรคันจิ  และไมเห็นดวย
วาเทคนิคมอรฟฟงกระตุนใหเห็นรูปราง และลักษณะของอักษรคันจิไดอยางชัดเจน 


