
 
 

บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมลู 

 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษาผลการใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบท่ีมีตอการจํา
ความหมายอักษรคันจิของผูเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน ผูวิจัยไดดําเนินการกับกลุมศึกษา คือ ผูเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสันทรายวิทยาคม จังหวัดเชียงใหม จํานวน 45 คนที่กําลังเรียน
ภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน และไมมีความรูเกี่ยวกับอักษรคันจิ   เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย 
 1. โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบ คือ   
     1.1  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงขางหนา (Forward 
Chaining) โดยเร่ิมจากภาพท่ีแสดงความหมายของอักษรคันจิ แลวคอยๆเปล่ียน หรือหลอมภาพเปน
ตัวอักษรคันจิ         
  1.2  รูปแบบตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward 
Chaining) โดยเร่ิมจากตัวอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพเปนภาพท่ีแสดงความหมาย
ของอักษรคันจิ                
  1.3  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอท้ังแบบเชื่อมโยง
ขางหนา (Forward Chaining) และเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward Chaining)        
 2. แบบทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิ      

  3. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนตอการใชเทคนิคมอรฟฟง 
 ผูวิจัยไดทําการทดลองโดยเก็บขอมูลเปนรายบุคคล กอนทําการทดลองผูวิจัยไดใหผูเรียน
ทดสอบความรูความหมายอักษรคันจิท่ีใชสําหรับการศึกษาวิจัยคร้ังนี้ เพื่อคัดเลือกเฉพาะผูเรียนท่ีไม
รูความหมายตัวอักษรคันจิเลย โดยไดผูเรียนจํานวนท้ังส้ิน 45 คน นําคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของทุกคนมาเรียงลําดับเพื่อจัดเขากลุมทดลอง 3 รูปแบบ   รูปแบบละ 15 คน  โดยจัดใหแตละ
รูปแบบมีผูเรียนท่ีคละความสามารถทางการเรียนท่ีเทาๆ กัน  จากน้ันใหผูเรียนใชโปรแกรมการ
นําเสนออักษรคันจิจนกระท่ังจําไดทุกตัวอักษร เม่ือแตละกลุมเสร็จส้ินการใชโปรแกรมการนําเสนอ
อักษรคันจิครบทั้ง 3 ชุดแลว ใหผูเรียนระบายสีภาพการตูนกอนทําการทดสอบการจําความหมาย
อักษรคันจิท้ัง 24 ตัวอักษร และใหทําแบบสอบถามความคิดเห็นของการนําเสนออักษรคันจิโดยใช
เทคนิคมอรฟฟง  จากนั้นนําคะแนนท่ีไดจากการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิท้ัง 24 

ตัวอักษร และขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการนําเสนออักษรคันจิ



50 
 
โดยการใชเทคนิคมอรฟฟงท้ัง 3 รูปแบบมาวิเคราะหโดยหาคาคะแนนเฉล่ีย  ( X )  คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ( ..DS ) และคารอยละ แลวนําเสนอในรูปของตารางพรอมกับอธิบายประกอบ 
 
ตาราง 2   แสดงคะแนน และรอยละของคะแนนการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิของผูเรียน
 หลังการใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิแตละรูปแบบ 

 

คนท่ี 

รูปแบบภาพ - ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร - ภาพ 
รูปแบบภาพ - ตัวอักษร  
และตัวอักษร - ภาพ 

คะแนนเต็ม  

(24)  
คิดเปนรอยละ 

คะแนนเต็ม  
(24)  

คิดเปนรอยละ 
คะแนนเต็ม  

(24)  
คิดเปนรอยละ 

1 14 58.33 21 87.50 20 83.33 
2 23 95.83 19 79.16 18 75.00 
3 20 83.33 20 83.33 21 87.50 
4 23 95.83 22 91.66 20 83.33 
5 23 95.83 22 91.66 20 83.33 
6 19 79.16 23 95.83 23 95.83 
7 19 79.16 20 83.33 16 66.66 
8 19 79.16 22 91.66 16 66.66 
9 17 70.83 22 91.66 19 79.16 
10 20 83.33 24 100.00 22 91.66 
11 17 70.83 20 83.33 19 79.66 
12 18 75.00 18 75.00 20 83.33 
13 23 95.83 22 91.66 22 91.66 
14 22 91.66 23 95.83 18 75.00 
15 24 100.00 22 91.66 22 91.66 
รวม 301 1254.11 320 1333.27 296 1254.11 

X , ..DS  
X = 20.07 

..DS = 2.89 
83.61 

X = 21.33 
..DS = 1.63 

88.88 
X = 19.73 

..DS = 2.12 
82.25 
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 จากตารางพบวาผูเรียนท่ีใชรูปแบบตัวอักษร – ภาพ  มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการ
จําความหมายอักษรคันจิสูงท่ีสุด ( X = 21.33, ..DS = 2.89, คิดเปนรอยละ 88.88 )   และผูเรียนท่ีใช
รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ มีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบการจําความหมาย
อักษรคันจิต่ําท่ีสุด ( X = 19.73, ..DS = 2.12, คิดเปนรอยละ 82.25 ) และมีผูเรียนท่ีใชโปรแกรมการ
นําเสนออักษรคันจิรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และ ผูเรียนท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ
รูปแบบตัวอักษร – ภาพ จํานวนรูปแบบละ 1 คน มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการจําความหมาย
อักษรคันจิรอยละ 100 
  
ตาราง 3   แสดงจํานวน และรอยละของผูเรียนในแตละชวงคะแนนการทดสอบการจําความหมาย
 ของอักษรคันจิหลังการใชโปรแกรมการนําเสนอครบท้ัง 3 ชุด  
 

รอยละของคะแนน 
รูปแบบภาพ - ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร - ภาพ 

รูปแบบภาพ - ตัวอักษร  
และตัวอักษร - ภาพ 

จํานวน  
(15 คน) 

จํานวน 
(รอยละ) 

จํานวน  
(15 คน) 

จํานวน 
(รอยละ) 

จํานวน  
(15 คน) 

จํานวน 
(รอยละ) 

90.01 – 100.00 6 40.00 9 60.00 4 26.67 

80.01 – 90.00 2 13.33 4 26.67 5 33.33 

70.01 – 80.00 6 40.00 2 13.33 4 26.67 

60.01 – 70.00 - - - - 2 13.33 

50.01 – 60.00 1 6.67 - - - - 

ต่ํากวา 50.00 - - - - - - 

 
 จากตารางพบวามีจํานวนผูเรียนท่ีใชโปรแกรมรูปแบบการนําเสนอแบบตัวอักษร – ภาพ 
ไดคะแนนรอยละ 90.01 – 100.00 มากท่ีสุดคือ 9 คน (รอยละ 60.00) และมีจํานวนผูเรียนท่ีใช
โปรแกรมการนําเสนอรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ ไดคะแนนรอยละ 90.01 – 
100.00   นอยท่ีสุดคือ 4 คน (รอยละ 26.67)   
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ตาราง 4   แสดงจํานวน และรอยละของความคิดเห็นท่ีผูเรียนมีตอการใชเทคนิคมอรฟฟงในการ
 ชวยจําความหมายอักษรคันจิ จําแนกตามรูปแบบการนําเสนอ  
 

ความคิดเห็น 
รูปแบบภาพ - ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร - ภาพ 

รูปแบบภาพ - ตัวอักษร 
และตัวอักษร - ภาพ 

จํานวน 
(15 คน) 

ความคิดเห็น    
(รอยละ) 

จํานวน 
(15 คน) 

ความคิดเห็น 
(รอยละ) 

จํานวน 
(15 คน) 

ความคิดเห็น 
(รอยละ) 

ชวยในการจํา
ความหมายอักษรคันจิ 

15 100.00 15 100.00 15 100.00 

ไมชวยในการจํา
ความหมายอักษรคันจิ 

0 0.00 0 0.00 0 0.00 

 
 จากตารางพบวา  ผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิดวย
เทคนิคมอรฟฟงทุกรูปแบบ มีความคิดเห็นวา การใชเทคนิคมอรฟฟงชวยในการจําความหมาย
อักษรคันจิ 
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ตาราง 5    แสดงจํานวน และรอยละของความคิดเห็นท่ีผูเรียนแตละรูปแบบการนําเสนอมีตอเหตุผล
 ในการใชเทคนิคมอรฟฟงชวยใหจําความหมายอักษรคันจิ 
 

รายการความคิดเห็น 

รูปแบบภาพ - ตัวอักษร รูปแบบตัวอักษร - ภาพ 
รูปแบบภาพ - ตัวอักษร  
และตัวอักษร - ภาพ 

เห็นดวย ไมเห็นดวย เห็นดวย ไมเห็นดวย เห็นดวย ไมเห็นดวย 

จํานวน 
 

รอย 
ละ 

จํานวน 
 

รอย
ละ 

จํานวน 
 

รอย 
ละ 

จํานวน 
 

รอย
ละ 

จํานวน 
 

รอย 
ละ 

จํานวน 
 

รอย
ละ 

1.เทคนิคมอรฟฟงเปน
เทคนิคท่ีทําใหการเรียน
ความหมายของอักษรคันจิ
นาสนใจ เราใจ และจูงใจ
ใหอยากเรียน 

15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 

2. เทคนิคมอรฟฟงเปนการ
เคล่ือนไหวแบบหลอมภาพ
โดยมีการเปล่ียนแปลงภาพ
เปนตัวอักษรอยางตอเนื่อง
เรียบเนียน และกลมกลืน 

15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 

3.เทคนิคมอรฟฟงชวย
เชื่อมโยงความสัมพันธ
ระหวางภาพความหมาย
ของอักษรคันจิ และ
ตัวอักษรคันจิ 

15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 14 93.33 1 6.67 

4.เทคนิคมอรฟฟงกระตุน
ใหเห็นรูปราง และลักษณะ
ของอักษรคันจิไดอยาง
ชัดเจน 

15 100.00 0 0 15 100.00 0 0 14 93.33 1 6.67 

  
 จากตารางพบวา ผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใช
เทคนิคมอรฟฟงทุกรูปแบบ เห็นดวยวาเทคนิคมอรฟฟงชวยในการจําความหมายอักษรคันจิ เนื่องจาก
เทคนิคมอรฟฟงเปนเทคนิคท่ีทําใหการเรียนความหมายของอักษรคันจินาสนใจ เราใจ และจูงใจให
อยากเรียน และเทคนิคมอรฟฟงเปนการเคล่ือนไหวแบบหลอมภาพ โดยมีการเปล่ียนแปลงภาพเปน
ตัวอักษรอยางตอเนื่อง เรียบเนียน และกลมกลืน  
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 ผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ท่ีใชโปรแกรมการนําเสนอรูปแบบภาพ – ตัวอักษร  และ
โปรแกรมการนําเสนอรูปแบบตัวอักษร – ภาพ เห็นดวยวาเทคนิคมอรฟฟงชวยเช่ือมโยงความสัมพันธ
ระหวางภาพ ความหมายของอักษรคันจิ และตัวอักษรคันจิ และเทคนิคมอรฟฟงชวยกระตุนใหเห็น
รูปราง และลักษณะของอักษรคันจิไดอยางชัดเจน แตผูเรียนท่ีใชโปรแกรมการนําเสนอรูปแบบภาพ 
– ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ จํานวน 1 คน (รอยละ 6.67) ไมเห็นดวยวาเทคนิคมอรฟฟงชวย
เช่ือมโยงความสัมพันธระหวางภาพความหมายของอักษรคันจิ และตัวอักษรคันจิ  และไมเห็นดวย
วาเทคนิคมอรฟฟงกระตุนใหเห็นรูปราง และลักษณะของอักษรคันจิไดอยางชัดเจน 


