
 
 

บทที่  5 
สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
 การสรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะจากงานวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจัยไดจัดลําดับการนําเสนอ
ดังตอไปนี้ 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 การวิจัยเร่ือง ผลการใชเทคนิคมอรฟฟงท่ีมีตอการจําอักษรคันจิสําหรับผูเรียนภาษาญ่ีปุน
ข้ันพื้นฐานมีวัตถุประสงคของการวิจัย เพ่ือศึกษาผลการใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบท่ีมีตอการจํา
ความหมายอักษรคันจิของผูเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน  
 
คําถามในการวิจัย 
 1. การนําเสนอเทคนิคมอรฟฟงแตละรูปแบบ มีผลตอการจําอักษรคันจิของผูเรียน 
หรือไม อยางไร 
 2. ผูเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชเทคนิคมอรฟฟงในการชวยจําความหมายอักษร
คันจิอยางไร 
 
กลุมศึกษา 
 กลุมศึกษา  คือ ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสันทรายวิทยาคม จังหวัดเชียงใหม ท่ี
กําลังเรียนภาษาญ่ีปุนข้ันพื้นฐาน และไมมีความรูเกี่ยวกับอักษรคันจิ จํานวน 45 คน 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย 
 เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัยคร้ังนี้ ประกอบไปดวย     
 1. โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง 3 รูปแบบ คือ  
  1.1  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงขางหนา (Forward 
Chaining) โดยเร่ิมจากภาพท่ีแสดงความหมายของอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพ
เปนตัวอักษรคันจิ        



56 
 
  1.2  รูปแบบตัวอักษร  – ภาพ  เปนการนําเสนอดวยวิธีการเช่ือมโยงยอนหลัง 
(Backward Chaining) โดยเร่ิมจากตัวอักษรคันจิ แลวคอยๆ เปล่ียน  หรือหลอมภาพเปนภาพท่ี
แสดงความหมายของอักษรคันจิ             

  1.3  รูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ เปนการนําเสนอท้ังแบบเช่ือมโยง
ขางหนา (Forward Chaining) และเช่ือมโยงยอนหลัง (Backward Chaining)    
 2. แบบทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิ      

 3. แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนเกี่ยวกับการใชเทคนิคมอรฟฟงในการชวยจํา
ความหมายอักษรคันจิ 

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 ผูวิจัยไดทําการทดลองกับกลุมศึกษา คือ ผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนสันทราย
วิทยาคม จังหวัดเชียงใหม ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 45 คน ทําการทดลองในเดือน
กุมภาพันธ พ.ศ. 2553 โดยทําการเก็บขอมูลเปนรายบุคคล กอนทําการทดลองผูวิจัยไดใหผูเรียน
ทดสอบความรูความหมายอักษรคันจิท่ีใชสําหรับการศึกษาวิจัยครั้งนี้ เพื่อคัดเลือกเฉพาะผูเรียนท่ี
ไมรูความหมายตัวอักษรคันจิเลย ปรากฏวาไดผูเรียนจํานวนท้ังส้ิน 45 คน นําคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของทุกคนมาเรียงลําดับเพื่อจัดเขากลุมทดลอง 3 รูปแบบ   รูปแบบละ 15 คน  โดยจัด
ใหแตละรูปแบบมีผูเรียนท่ีคละความสามารถทางการเรียนท่ีเทาๆ กัน  จากนั ้นใหผู เร ียนใช
โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิจนกระทั่งจําไดทุกตัวอักษร เมื่อแตละกลุมเสร็จส้ินการใช
โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิครบท้ัง 3 ชุดแลว ใหผูเรียนระบายสีภาพการตูนกอนทําการ
ทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิท้ัง 24 ตัวอักษร และใหทําแบบสอบถามความคิดเห็นของการ
นําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 หลังการทดลองทําการวิเคราะหคะแนนท่ีไดจากการทดสอบการจําความหมายอักษร   
คันจิท้ัง 24 ตัวอักษร และขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการนําเสนอ
อักษรคันจิโดยการใชเทคนิคมอรฟฟง ท้ัง 3 รูปแบบ โดยหาคาคะแนนเฉล่ีย ( X ) คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ( S.D. ) และคารอยละ แลวนําเสนอในรูปของตารางพรอมกับอธิบายประกอบ 
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สรุปผลการวิจัย  
 จากการวิเคราะหขอมูล สรุปไดวา      
 1. การนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟงแตละรูปแบบมีผลตอการจํา โดยผูเรียน
ทุกคนมีคะแนนจากการทดสอบการจําอักษรคันจิสูงกวารอยละ 80.00  ท้ังนี้เม่ือไดวิเคราะหคะแนน
เฉล่ีย ( X ) จากการทดสอบการจําอักษรคันจิของผูเรียนแตละรูปแบบก็พบวามีความแตกตางกัน
โดยผูเรียนท่ีใชโปรแกรมรูปแบบตัวอักษร – ภาพ  มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการจําความหมาย
อักษรคันจิสูงเปนอันดับท่ี 1 (รอยละ 88.88) และผูเรียนท่ีใชโปรแกรมรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และ
ตัวอักษร – ภาพ มีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิสูงเปนอันดับที่ 3     
(รอยละ 82.25) และมีผูเรียนท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิรูปแบบภาพ – ตัวอักษร  และ
โปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิรูปแบบตัวอักษร – ภาพ จํานวนรูปแบบละ 1 คน มีคะแนนเฉล่ีย
จากการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิรอยละ 100.00   
 2. ผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ที่ใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิค   
มอรฟฟงทุกรูปแบบ มีความคิดเห็นวา การใชเทคนิคมอรฟฟงชวยในการจําความหมายอักษรคันจิ 
โดยผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ท่ีใชโปรแกรมการนําเสนอรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และโปรแกรม
การนําเสนอรูปแบบตัวอักษร – ภาพ เห็นดวยวาเทคนิคมอรฟฟงชวยเช่ือมโยงความสัมพันธระหวาง
ภาพ ความหมายของอักษรคันจิและตัวอักษรคันจิ และเทคนิคมอรฟฟงชวยกระตุนใหเห็นรูปราง
และลักษณะของอักษรคันจิไดอยางชัดเจน   
 
อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยท่ีสรุปไวขางตน  สามารถอภิปรายไดดังนี้       

 1. การใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟงทุกรูปแบบมีผลตอ 
การจําของผูเรียน โดยผูเรียนทุกคนไดคะแนนการทดสอบความหมายอักษรคันจิสูงกวารอยละ 
80.00 อาจเปนเพราะ                

  1.1  การใชเทคนิคมอรฟฟงในการนําเสนออักษรคันจิทําใหผูเรียนมีความสนใจ และ
ตั้งใจในขณะท่ีใชโปรแกรม  ดังท่ี Scott, Hickey, & Elliott (1996) ไดกลาววาเทคนิคมอรฟฟงเปน
เทคนิคพิเศษชวยสรางใหเกิดงานสรางสรรคท่ีดูแลวชวยเราความสนใจ ความต่ืนเตน และความเปน
แฟนตาซี    เม่ือมีความสนใจก็จะชวยใหมีความใสใจ  และจูงใจใหพยายามจําในส่ิงท่ีเรียน   (สุโท    
เจริญสุข, 2515; กมลรัตน หลาสุวงษ, 2524; กฤษณา ศักดิ์ศรี, 2530; ฮิกบ้ี เค, ม.ป.ป., 2532)   
นอกจากนี้ วรพจน  ศรีสงาไชย  (2521)  ยังไดกลาวไววา นอกจากความสนใจ ใสใจแลว ความต้ังใจ
จดจํา ส่ิงท้ังหลายท่ีเราสังเกต ก็จะชวยใหมีโอกาสระลึกไดในเวลาตอมา      
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  1.2  เทคนิคมอรฟฟงเปนการนําเสนอภาพเคลื่อนไหวท่ีเรียบเนียนกลมกลืน อาจชวย
ใหสายตารับรูถึงการเปลี่ยนแปลงจากภาพเปน  ตัวอักษร  หรือจากตัวอักษรเปนภาพ และ
สามารถจําลักษณะของเสนตัวอักษรนั้นได สอดคลองกับ Chen, Wang, Hsiao, & Liang (2003) 
ที่กลาววาการประยุกตใชเทคนิคมอรฟฟงทางดานจิตวิทยาชวยกระตุนการรับรู รูปราง และ Reilly 
& Inkpen (2007) ท่ีกลาววาเทคนิคมอรฟฟงสามารถสรางใหเกิดการเปล่ียนแปลงระหวางภาพสอง
ภาพท่ีมีความกลมกลืน เกิดการรับรูทางสายตาท่ีมีประสิทธิภาพในการมองเห็น และจํารายละเอียด
ไดชัดเจนยิ่งข้ึน   
 2. ผูเรียนท่ีใชโปรแกรมรูปแบบตัวอักษร – ภาพ มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการจํา
ความหมายอักษรคันจิสูงท่ีสุด และผูเรียนท่ีใชโปรแกรมรูปแบบภาพ  –  ตัวอักษร และตัวอักษร –  ภาพ 
มีคะแนนเฉล่ียจากการทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิต่ําท่ีสุด อาจเปนเพราะ  

  2.1  โปรแกรมรูปแบบตัวอักษร – ภาพ ท่ีนําเสนอโดยการเช่ือมโยงยอนหลังเปนการ
นําเสนอที่มีการเช่ือมโยงท่ีดูแปลก และแตกตางจากรูปแบบการเช่ือมโยงในการเรียนเนื้อหาการ
เรียนการสอนโดยปกติท่ัวไป ท่ีมักนําเสนอในรูปแบบของการเช่ือมโยงขางหนา จึงอาจเราความ
สนใจ และสงผลใหผูเรียนมีผลคะแนนเฉล่ียสูงท่ีสุดเม่ือเปรียบเทียบกับรูปแบบอื่น ดัง Brandon 
(2003) ไดกลาวถึงรูปแบบการเชื่อมโยงยอนหลัง วาเปนตัวอยางตนแบบของการนําไปใชในการ
เรียนรูซ่ึงมีรูปแบบแปลกออกไป ซ่ึงอาจทําใหผูเรียนเกิดความใสใจในการดูภาพตัวอักษรที่ปรากฏ 
แลวคอยๆ เปล่ียน หรือหลอมภาพเปนภาพที่แสดงความหมายของอักษรคันจิ และเกิดแรงจูงใจให
ตองการทราบความหมายของอักษรตัวนั้น โดยผูเรียนอาจรูสึกวาไดรับคําตอบแลว จึงอยากรูท่ีมา
ความเปนมาของคําตอบนั้นๆ    

     นอกจากนี้จากการพิจารณาคา S.D และจํานวนผูเรียนในชวงคะแนน 90.01 – 
100.00 ก็มีขอสังเกตวา ผูเรียนท่ีใชโปรแกรมรูปแบบตัวอักษร – ภาพ มีคะแนนการทดสอบการจํา
เกาะกลุมกัน และผูเรียนท่ีไดคะแนนในชวงคะแนนนี้มีจํานวนมากกวาผูเรียนท่ีใชอีก 2 รูปแบบ   
ท้ังมีผูเรียนจํานวน 1 คนไดคะแนนการทดสอบความหมายอักษรคันจิรอยละ 100.00  
  2.2  โปรแกรมรูปแบบตัวอักษร – ภาพ ท่ีนําเสนอโดยการเช่ือมโยงยอนหลัง เปนการ
นําเสนอโดยเร่ิมดวยการเสนอเลขลําดับตัวอักษร 2 วินาที ตามดวยการเสนอตัวอักษร 2 วินาที แลวตาม
ดวยภาพเคล่ือนไหวแบบมอรฟฟงท่ีเร่ิมดวยตัวอักษร จึงเปนการรับรูภาพตัวอักษรคันจิอยางตอเนื่อง
นานข้ึนกวาโปรแกรมรูปแบบอ่ืนอีก 2 รูปแบบ ซ่ึงนาจะทําใหจําตัวอักษรไดดี   จึงสงผลใหคะแนน
การทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิของกลุมท่ีไดรับการใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิ
รูปแบบตัวอักษร – ภาพ สูงสุดเปนอันดับท่ี 1        
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  2.3  โปรแกรมรูปแบบภาพ – ตัวอักษร และตัวอักษร – ภาพ ซ่ึงนําเสนอทั้งแบบ
เช่ือมโยงขางหนา และเช่ือมโยงยอนหลัง เปนการนําเสนอรวม 2 รูปแบบ โดยนําเสนอการเช่ือมโยง
ขางหนา 1 คร้ัง และการเช่ือมโยงขางหลัง 1 คร้ัง อาจทําใหผูเรียนเกิดความสับสน สงผลใหคะแนน
การทดสอบการจําความหมายอักษรคันจิต่ําท่ีสุด   
 3. ผูเรียนทุกคน (รอยละ 100) ท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟ
ฟงทุกรูปแบบ มีความคิดเห็นวาการใชเทคนิคมอรฟฟงชวยในการจําความหมายอักษรคันจิ อาจจะ
เปนเพราะวา                  
  3.1   การใชภาพเคล่ือนไหวแบบมอรฟฟงท่ีมีการหลอมภาพอยางกลมกลืน เรียบเนียน
ทําใหนาสนใจ และส่ือความหมายของอักษรคันจิไดชัดเจน สอดคลองกับ  กิดานันท  มลิทอง             
(2531, หนา 39)  ท่ีกลาววาภาพสามารถใชในการส่ือสารและส่ือความหมายไดเปนอยางดี และมี
ความเปนรูปธรรมท่ีสามารถอธิบายความหมายไดในตัวเอง หรือชวยอธิบายส่ิงท่ีเปนนามธรรมให
กระจางชัดเจน และโดยเฉพาะอยางยิ่งภาพท่ีมีความเคล่ือนไหวชวยดึงดูด เราความสนใจ สอดคลอง
กับ  Baek ท่ีไดศึกษาผลการวิจัยเกี่ยวกับภาพเคล่ือนไหวประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
พบวานักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีภาพเคล่ือนไหวประกอบจะมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกวากลุมอ่ืนๆ (นมล โฮมไชยยา, 2538, หนา 40)  ดังนั้นการใชภาพเคล่ือนไหวชวย
ส่ือความหมายของส่ิงท่ีเรียนยอมจะชวยใหผูเรียนมีความสนใจ ใสใจในส่ิงท่ีเรียนไดมากกวาการใช
คําพูด หรือเพียงภาพนิ่ง    
  3.2   เทคนิคมอรฟฟงอาจชวยเช่ือมโยงความสัมพันธระหวางภาพ และตัวอักษรคันจิ 
และทําใหเขาใจการกําเนิดของตัวอักษรคันจิ ซ่ึงการสรางความสัมพันธในเนื้อหาที่เรียนจะชวยให
เกิดการจําไดมาก (สุโท เจริญสุข, 2515, หนา 72-75)  สอดคลองกับความคิดเห็นของผูเรียนโดยเฉพาะ
ผูเรียนท่ีใชโปรแกรมการนําเสนออักษรคันจิแบบตัวอักษร – ภาพทุกคน ท่ีมีความคิดเห็นวาเทคนิค
มอรฟฟงชวยเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางภาพความหมายของอักษรคันจิและตัวอักษรคันจิ และ
ชวยกระตุนใหเห็นรูปรางและลักษณะของอักษรคันจิไดอยางชัดเจน 
 
ขอเสนอแนะ 
 1.  ควรใชเทคนิคมอรฟฟงในการนําเสนอตัวอักษร เพื่อชวยจําอักษร โดยเฉพาะการใช
รูปแบบตัวอักษร-ภาพ ในการนําเสนอ 
  2.  ควรเลือกใชภาพแสดงความหมายของตัวอักษรที่มีความใกลเคียงกับตัวอักษรคันจิ 
เพื่อความชัดเจน และไมสับสนในการตีความหมาย 
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 3. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับการนําเสนออักษรคันจิโดยใชเทคนิคมอรฟฟง ในการเรียน
อักษรคันจิประเภทอ่ืนๆ เชน อักษรแสดงสัญลักษณ (Symbolic; Shiji Moji) และอักษร
ความหมาย (Ideographs; Kaii Moji) เปนตน 
 4. ควรมีการศึกษาการใชเทคนิคมอรฟฟงเพ่ือชวยสอนการจําความหมายคําศัพทภาษา
อ่ืนๆ 
 5.  ควรมีการศึกษาความสัมพันธระหวางการเรียนซํ้ากับผลการจําความหมายคําศัพท 
 
 


