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1.1  ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 

ในระบบทุนนิยม การแปลงสรรพส่ิงใหเปนสินคาเปนปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง
และทวีความเขมขนมากข้ึนในปจจุบัน ไมเพียงแตส่ิงของท่ีเปนวัตถุเทานั้นท่ีสามารถนํามาผลิตเปน
สินคา แมแตวัฒนธรรมท่ีเปนนามธรรม เชน ความรู ความคิดสรางสรรค คุณคา ความหมาย ก็ยังถูกดึง
เขาสูกระบวนการผลิตแบบอุตสาหกรรมท่ีผานระบบสายพานการผลิตขนานใหญ (Mass Production) 
แลวกระจายไปสูมวลชนในสังคมวงกวาง (Mass Distribution) จนกอใหเกิดการบริโภคขนานใหญ 
(Mass Consumption) โดยอาศัยเทคโนโลยีสมัยใหมเปนปจจัยสงเสริม ซ่ึงสงผลใหคุณคา ความหมาย
และสุนทรียะแหงวัฒนธรรมเหลานั้นถูกลดทอนลง Theodor Adorno และ Max Horkheimer เรียกวิถี
การผลิตสินคาวัฒนธรรมเชนนี้วาอุตสาหกรรมวัฒนธรรม (Culture Industry) (กาญจนา แกวเทพ, 
2551)  

ระบบส่ือสารมวลชนสมัยใหมไดแปรรูปเนื้อหาสาระและกระบวนการของการส่ือสาร อัน
เปนส่ิงท่ีมีคุณคาและประโยชน (Use Value) ตอการดํารงชีวิตและจิตใจของมนุษยไปเปนสินคาที่มี
มูลคาแลกเปล่ียน (Exchange Value) หรือสินคาท่ีตองซ้ือหา เชน  เพลงกลอมลูกท่ีแมรองใหลูกฟง เม่ือ
ถูกนําไปผลิตใหมในหองอัดเสียง บรรจุลงเทปหรือแผนซีดี ก็จะกลายเปนสินคาท่ีวางขายบนแผง
ท่ัวไปในตลาด ขาวสารและรายงานเหตุการณท่ีเกิดข้ึนในสังคม เม่ือนําไปตีพิมพก็กลายเปนสินคาท่ีมี
ราคาแทนท่ีจะเปนเพียงเร่ืองราวท่ีเลาสูกันฟง เปนตน คุณคาของการส่ือสารภายในครอบครัว ชุมชน
และสังคม ไดถูกทําใหกลายเปนส่ิงท่ีมีมูลคาในระบบอุตสาหกรรมวัฒนธรรมท่ีผลิตสินคาขาวสาร
และวัฒนธรรมเปนสินคาหลัก เพื่อแสวงหากําไรทางเศรษฐกิจ (อุบลรัตน ศิริยุวศักดิ์, 2542)  

ในการผลิตสินคาวัฒนธรรมของอุตสาหกรรมวัฒนธรรม นักส่ือสารมวลชนไดสรางส่ิงท่ีเปน
สูตรมาตรฐาน (Standardization) เชน การสรางดารายอดนิยมเพื่อดึงดูดความสนใจของผูรับส่ือ การ
สรางสูตรการเลาเร่ืองของละครหรือภาพยนตร การสรางแบบมาตรฐานใหแกการแตงเพลง เปนตน 
สูตรมาตรฐานเหลานี้เปนตัวกําหนดความคิดของเร่ืองราวท่ีนักส่ือสารมวลชนตองการส่ือสารในนาม
ของอิสรภาพในการสรางสรรคงานศิลปะและการแสดงความคิดเห็น แตเม่ือรายละเอียดทางเทคนคิการ
ผลิตมีฐานะเปนฝายกําหนดการผลิตความคิด ผลผลิตท่ีออกมาจึงมิใชผลงานทางศิลปะหรือการแสดง
ความคิดเห็นอยางเปนอิสระอีกตอไป (อุบลรัตน ศิริยุวศักดิ์, 2542)  
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ภาพยนตรเปนสินคาท่ีสําคัญประเภทหนึ่งของอุตสาหกรรมวัฒนธรรม เพราะนอกจากเปน
ภาคการผลิตท่ีมีการขยายตัวอยางตอเนื่องและนํารายไดจํานวนมหาศาลใหแกสังคมทุนนิยม
อุตสาหกรรมแลว ยังเปนเคร่ืองหมายทางอุดมการณของระบบทุนนิยมโลกและเปนเครื่องมือท่ีมี
ประสิทธิภาพเยี่ยมในการสงเสริมและพัฒนาใหเกิดการสนับสนุนคานิยมและศิลปวัฒนธรรมของ
ระบบท่ีดํารงอยู (อุบลรัตน ศิริยุวศักดิ์, 2533) 

ประเทศสหรัฐอเมริกานับเปนผูนําท่ีโดดเดนท่ีสุดในอุตสาหกรรมภาพยนตรของโลก บริษัท
ภาพยนตรและภาพยนตรอเมริกันไดรับความนิยมอยางกวางขวางและเขาไปมีอิทธิพลอยางมากใน
ตลาดภาพยนตรของเกือบทุกประเทศทั่วโลก (Goldberg อางใน มงคล ปยะทัสสกร, 2541) สําหรับ
ประเทศไทย ภาพยนตรอเมริกันครองสวนแบงทางการตลาดเปนอันดับหนึ่งมาโดยตลอดและมี
แนวโนมเพิ่มข้ึนเร่ือยๆ (มงคล ปยะทัสสกร, 2541) โดยภาพรวมของตลาดภาพยนตรในป พ.ศ. 2551 มี
ภาพยนตรท่ีเขาฉายในโรงภาพยนตรท้ังหมด 246 เร่ือง เปนภาพยนตรไทย 58 เร่ือง คิดเปนรอยละ 24 
และมีการนําเขาภาพยนตรจากตางประเทศจํานวน 188 เร่ือง คิดเปนรอยละ 76 ซ่ึงในจํานวนนี้ เปน
ภาพยนตรจากผูผลิตและผูจัดจําหนายอเมริกันท้ังส้ิน 148 เร่ือง หรือคิดเปนรอยละ 79 ของภาพยนตร
ตางประเทศท้ังหมด (สตารพิกส ปท่ี 44 ฉบับท่ี 7 ปกษแรก เดือนเมษายน, 2552: 79)  

เม่ือภาพยนตรอเมริกันเขาฉายในประเทศไทย บริษัทผูผลิตหรือเจาของภาพยนตรมักจัดใหมี
การพากยเสียงไทยเพื่อตอบสนองกลุมผูชมท่ีมีขอจํากัดในการฟงเสียงภาษาตนฉบับและการอานคํา
บรรยายไทย (Subtitle) ท้ังนี้การพากยถือเปนนโยบายสําคัญในฐานะท่ีเปนเคร่ืองมือในการขยายตลาด
ภาพยนตรอเมริกันและมีสวนชวยใหภาพยนตรประสบความสําเร็จทางดานยอดจําหนายในตลาด
ตางประเทศ (Debra K. Chinn, อางใน“International Theatrical Dubbing: It’s More Than Meets the 
Eye”, Animation World Magazine, Issue 3.6, September 1998) 

การพากยไทยเร่ิมถือกําเนิดข้ึนต้ังแตมีการนําเขาภาพยนตรในยุคภาพยนตรเงียบเม่ือประมาณ
ปพ.ศ. 2440 โดยในระยะเร่ิมตนยังไมมีการพากยเสียงอยางเปนกิจจะลักษณะเนื่องจากลักษณะของ
ภาพยนตรในยุคนั้นเปนภาพยนตรเงียบท่ีแสดงเร่ืองราวเบ็ดเตล็ดท่ัวไปและมีขนาดส้ันเพียงเร่ืองละ 2-3 
นาที เชน ภาพยนตรแสดงวิถีชีวิตตามทองถนนของชาวปารีส ภาพยนตรแสดงการเตนของนักเตนรํา 
เปนตน การพากยจึงมีลักษณะเปนการบรรยายหรือเลาเหตุการณในภาพยนตร พรอมกับมีการทําเสียง
ประกอบดวยอุปกรณงายๆและการแสดงดนตรีสลับฉากในขณะฉายภาพยนตร (Arne Kislenko, 2004: 
73) ตอมาราวป พ.ศ. 2471 เม่ือธุรกิจโรงภาพยนตรเกิดการแขงขันกันอยางเขมขน ประกอบกับการเขา
สูยุคภาพยนตรเสียง เจาของโรงภาพยนตรตางๆ ซ่ึงเปนผูนําเขาภาพยนตรจากตางประเทศไดคิดหาวิธี
ดึงดูดความสนใจของผูชมโดยการจัดหานักพากยเพ่ือใหเสียงตัวละครแทนการบรรยาย โรงภาพยนตร
แตละแหงมีนักพากยประจํา 1-2 คน อาจเปนนักพากยชายลวนหรือชายคูหญิง ซ่ึงตองพากยเสียงตัว
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ละครทั้งหมดในเร่ือง รูปแบบการพากยเปนการพากยสดพรอมกับการฉายภาพยนตร นักพากยตอง
พากยเสียงไปดวยและทําเสียงประกอบไปดวย นักพากยจึงจําเปนตองมีความสามารถในการดัดเสียง
ไดหลากหลาย มีปฏิภาณไหวพริบในการแกไขปญหาเฉพาะหนาและสามารถตรึงความสนใจของผูชม
ไวไดจนกวาภาพยนตรจะจบ นักพากยท่ีมีช่ือเสียงและไดรับความนิยมจากผูชมในยุคนั้น ไดแก       
ทิดเขียว, เพ็ญ ปญญาพล, สมพงษ วงศรักไทย,  หมอมหลวงรุจิรา อิศรางกูร, มารศรี อิศรางกูร            
ณ อยุธยา, จุรี โอศิริ เปนตน  การพากยในยุคนี้ไมเนนความสมจริงหรือความสมบูรณของการถอดแบบ
เสียงตนฉบับและการแปลความหมายของภาษาในภาพยนตร แตใหความสําคัญกับผูชมโดยมุงสราง
ความสนุกสนานบันเทิงใหแกผูชมเปนหลัก เชน การพากยแบบดนสดหรือพากยดําน้ําในกรณีท่ีไมมี
บทพากยหรือพากยจบกอนท่ีภาพยนตรจะจบ การพากยเช่ือมโยงกับเหตุการณในทองถ่ิน การพากย
สอดแทรกมุขตลก หรือการพากยสอดแทรกการวิพากษวิจารณเหตุการณบานเมือง เปนตน (ชัยเจริญ 
ดวงพัตรา อางใน ตํานานนักพากยผูยิ่งใหญ ใน www.thaicine.com, ระบบออนไลน เขาถึงเม่ือ 18 
มีนาคม 2551)  

เม่ือคนไทยสามารถสรางภาพยนตรไดเองในราวปพ.ศ. 2470 การพากยไดถูกนํามาใชกับ
ภาพยนตรไทยดวย เนื่องจากการถายทําภาพยนตรเสียงในฟลมยังมีขอจํากัดอยูมาก ผูสรางภาพยนตร
หลายรายจึงถายเปนภาพยนตรเงียบและเม่ือนําออกฉายในโรงภาพยนตรก็จางนักพากยเปนผูพากยสด
เชนเดียวกับภาพยนตรตางประเทศ แตในการพากยภาพยนตรไทยนักพากยจะมีความพิถีพิถันมากกวา
เพราะเสียงพากยจะตองสอดคลองกับการขยับปากของตัวละครใหมากท่ีสุด เพราะไมเชนนั้นผูชมอาจ
จับผิดและแสดงความไมพอใจได อยางไรก็ตามการพากยภาพยนตรไทยก็ยังคงมีลักษณะคลายคลึงกับ
การพากยภาพยนตรตางประเทศ กลาวคือนักพากยมักหาโอกาสในการพากยเสริมบทหรือมุขตลกเพื่อ
เพิ่มความสนุกสนานใหแกผูชมเสมอ ดังนั้นการพากยท้ังภาพยนตรตางประเทศและภาพยนตรไทยจึงมี
ลักษณะเดนท่ีเปนการใหความบันเทิงและสรางความสนุกสนานเพลิดเพลินใหแกผูชมในขณะท่ีชม
ภาพยนตร ซ่ึงอาจกลาวไดวาเปนเอกลักษณหรือเปนเสนหของการพากยไทย 

ในราว พ.ศ. 2512 การพากยในระบบการบันทึกเสียงเร่ิมเขาแทนท่ีการพากยสด นักพากย
สามารถบันทึกเสียงพากยไวลวงหนาแลวนําเทปเสียงไปเปดพรอมกับการฉายภาพยนตร ซ่ึงเจาของ
โรงภาพยนตรสามารถประหยัดคาใชจายและลดตนทุนลงไปไดมาก แตในบางพื้นท่ีเชนตาม
ตางจังหวัดก็ยังมีการพากยสดอยูบาง เพราะผูชมช่ืนชอบลีลาการพากยของนักพากยทองถ่ินและรูสึกมี
ความผูกพันใกลชิดมากกวา ประกอบกับโรงภาพยนตรตางจังหวัดบางแหงยังไมพรอมท่ีจะ
เปล่ียนแปลงระบบการฉายภาพยนตรซ่ึงตองใชเงินลงทุนสูง สวนภาพยนตรประเภทภาพยนตร
กลางแปลงหรือภาพยนตรเรท่ีฉายในโรงภาพยนตรท่ีสรางข้ึนช่ัวคราวก็ยังเปนการพากยสดเชนเดิม 
เพราะภาพยนตรท่ีฉายสวนใหญเปนภาพยนตรเกาท่ียังไมมีการบันทึกเสียงพากย สวนภาพยนตรไทย
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เม่ือสามารถถายทําภาพยนตรแบบเสียงในฟลมไดแลวก็ไมมีความจําเปนท่ีตองพากยเชนเดมิ ทําใหการ
พากยภาพยนตรไทยไมมีอีกตอไป คงเหลือไวเพียงการพากยภาพยนตรตางประเทศแบบบันทึกเสียง
เทานั้น 

เทคโนโลยีการบันทึกเสียงไดสงผลกระทบตอการพากยของไทยท้ังในแงบวกและแงลบ ใน
แงบวกทําใหการพากยไทยมีคุณภาพมากข้ึนและสามารถรักษาความสมบูรณของภาพยนตรตนฉบับ
ไดมากกวาการพากยสดเพราะสามารถปองกันแกไขขอผิดพลาดได เชน หากพากยผิด พากยชาหรือเร็ว
กวาการขยับปากของตัวละครก็สามารถบันทึกเสียงซํ้าจนกวาจะถูกตอง  สวนในแงลบนั้นทําใหการใช
ทักษะความสามารถสวนตัวของนักพากยมีความจําเปนนอยลง การสรางสรรคงานพากยขาดความ
หลากหลายเนื่องจากการผลิตงานพากยมีการกระจุกตัวอยูเฉพาะในสวนกลางหรือกรุงเทพมหานคร
เทานั้น (ม่ิงขวัญ เจียประเสริฐ, 2542) 

การพากยบันทึกเสียงยึดถือหลักเกณฑการพากยและนําเทคนิควิธีการพากยของการพากยสด
มาปรับใช กลาวคือ หลักเกณฑการพากยมีการกําหนดเสียงพากยตามบุคลิกลักษณะของตัวละครท่ี
ปรากฏในภาพยนตรหรือเทียบเคียงจากบุคลิกลักษณะแบบเหมารวม (Stereotype) เชน พระเอก มักมี
เสียงพากยท่ีสุขุม นุมลึก หนักแนน นางเอก มักมีเสียงพากยออนหวาน เรียบรอย นางราย มักมีเสียง
พากยแหลมเล็ก เสียงดัง เปนตน ในสวนของเทคนิควิธีการพากยนักพากยบางกลุมอาจมีการพากยนอก
บท พากยเสริมมุขตลกบางตามความเหมาะสมเพ่ือใหผูชมเกิดความสนุกสนานโดยเฉพาะในการพากย
ภาพยนตรทางโทรทัศน (ทฉัตรีย พิลึกภควัต, 2545) เชน การพากยเสริมบทเพื่อสรางบรรยากาศความ
ครึกคร้ืนใหกับฉากตลาดในภาพยนตรจีน การปรับเปล่ียนคําบางคําในบทพากยใหทันสมัยและ
สอดคลองกับเหตุการณปจจุบัน เชน การเรียกตัวละครตัวหนึ่งในภาพยนตรจีนเร่ือง CJ7 คนเล็กของ
เลนใหญ วา “เด็กแนว” เปนตน  

หลักเกณฑการพากยและเทคนิควิธีการพากยดังกลาวไดกลายมาเปนแบบแผนหรือมาตรฐาน
สําหรับการพากยภาพยนตรท้ังภาพยนตรสําหรับการฉายทางโรงภาพยนตร การฉายทางโทรทัศนและ
ภาพยนตรในรูปแบบของมวนเทปวีดิโอและแผนซีดี อยางไรก็ตามเม่ือประมาณปพ.ศ. 2535 บริษัท
วอลต ดิสนีย พิกเจอร ผูผลิตภาพยนตรการตูนอเมริกันรายใหญไดเขามาริเร่ิมใชระบบการบันทึกเสียง
แบบดิจิทัล (Digital System) คือมีหลายรองเสียงและสามารถบันทึกเสียงพากยแยกออกจากกันได 
ภาพยนตรเร่ืองแรกท่ีใชระบบนี้ในการบันทึกเสียงพากยคือ ภาพยนตรการตูนเร่ือง Oliver and 
Company เหมียวนอยโอลิเวอรกับเพื่อนเกลอ เนื่องจากภาพยนตรเร่ืองนี้มีท้ังบทรองเพลงและบท
สนทนา จึงมีการแยกการบันทึกเสียงรองและการบันทึกเสียงพากยออกจากกัน ในสวนของการ
บันทึกเสียงพากยนั้นใชวิธีการเชนเดียวกับการพากยบันทึกเสียงท่ัวไปคือนักพากยพากยพรอมกัน
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ท้ังหมด แตในการพากยภาพยนตรเร่ืองตอๆ มาไดมีการเปล่ียนเปนการแยกบันทึกเสียงพากยทีละเสียง
เชนเดียวกับการพากยเสียงตนฉบับภาษาอังกฤษ (ม่ิงขวัญ เจียประเสริฐ, 2542)  

ในปจจุบันบริษัทผูผลิตภาพยนตรอเมริกันรายใหญไดขยายธุรกิจจากการผลิตภาพยนตรเพียง
อยางเดียวไปเปนธุรกิจครบวงจรท่ีผูกขาดท้ังการผลิตและการจัดจําหนายไวภายใตช่ือบริษัทเดียวกัน 
(มงคล ปยะทัสสะกร, 2541) ทําใหสามารถกําหนดทิศทางการดําเนินงานทางดานการตลาดของ
ภาพยนตรในประเทศทองถ่ินซ่ึงรวมถึงการจัดกระบวนการพากยดวย (จุฑาภา ยศสุนทรากุล, 2543) ใน
การผลิตงานพากยเสียงไทยจะตองไดรับการอนุมัติจากบริษัทตนสังกัดกอนและจะตองปฏิบัติตาม
นโยบายและรูปแบบการพากยของบริษัทตนสังกัดเสมอ บริษัทตนสังกัดสามารถควบคุมตลอดท้ัง
กระบวนการพากยเพื่อใหไดมาตรฐานเดียวกันท่ัวโลก ตั้งแตการแปลบทพากย การคัดเลือกเสียงพากย 
กระบวนการผลิต รูปแบบและวิธีการพากย เทคโนโลยีท่ีใชในการพากยรวมถึงคุณภาพของงานพากย
ดวย (ม่ิงขวัญ เจียประเสริฐ, 2542) โดยเฉพาะการพากยภาพยนตรการตูนอเมริกันซ่ึงมีกลุมเปาหมาย
ขนาดใหญ  บริษัทตนสังกัดไดกําหนดใหมีการผลิตเสียงพากยไทยทุกเร่ืองและมีการควบคุมมาตรฐาน
การผลิตอยางใกลชิด พรอมท้ังทุมเทงบประมาณจํานวนมากในการผลิตเสียงพากยไทย เนื่องจาก
เล็งเห็นถึงผลกําไรจากยอดจําหนายต๋ัวและการขายส่ือวีดิโอ ซีดีและดีวีดี (กฤษณะ ศฤงคารนนท      
อางใน ม่ิงขวัญ เจียประเสริฐ, 2542)  

การพากยเสียงไทยในภาพยนตรการตูนอเมริกันมีความแตกตางจากการพากยภาพยนตร
ประเภทอ่ืนอยางชัดเจน ท้ังรูปแบบ วิธีการและลักษณะของการพากย กลาวคือ มีการคัดเลือกเสียง
พากยโดยยึดเสียงตนฉบับเปนเกณฑ การพากยใชเสียงจริงของนักพากย นักพากยหนึ่งคนพากยเสียง
ตัวละครเพียงตัวเดียว ลักษณะของการพากยเนนความสมจริงและความสัมพันธระหวางเสียงพากยกับ
การขยับปากของตัวละคร ซ่ึงอาจกลาวไดวาการพากยแบบใหมนี้มีความแตกตางจากการพากยของ
ไทยแบบเดิมอยางชัดเจน  

ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจศึกษาวาเม่ือการพากยไทยอยูภายใตการควบคุมของบริษัทผูผลิต
ภาพยนตรตางประเทศแลว มีการจัดกระบวนการพากยอยางไรและกระบวนการพากยดงักลาวไดสงผล
กระทบตอการพากยไทยในมิติการผลิต มิติผลงานพากยและมิติการบริโภคภาพยนตรเสียงพากยไทย
อยางไรบาง โดยเลือกศึกษากรณีการพากยเสียงไทยในภาพยนตรการตูนอเมริกัน เนื่องจากเปน
ภาพยนตรประเภทแรกท่ีมีการปรับเปล่ียนระบบการพากย จากเดิมท่ีการพากยเปนหนาท่ีของผูนําเขา
หรือผูจัดจําหนายภายในประเทศมาเปนการจัดการควบคุมดูแลโดยบริษัทผูผลิตหรือเจาของภาพยนตร
และเปนภาพยนตรประเภทเดียวท่ีมีการพากยเสียงไทยทุกเร่ืองเนื่องจากมีกลุมเปาหมายขนาดใหญซ่ึง
อาจมีขอจํากัดทางดานภาษาท้ังทักษะการฟงและทักษะการอาน การศึกษาในคร้ังนี้จะทําใหเขาใจถึง
การเปล่ียนแปลงของระบบการพากยไทยและผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับการพากยไทย 
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1.2  ปญหานําวิจัย 
1.2.1 อุตสาหกรรมภาพยนตรมีการจัดกระบวนการพากยอยางไร 
1.2.2 กระบวนการพากยในอุตสาหกรรมภาพยนตรสงผลกระทบตอการพากยไทยหรือไม 

อยางไร 
 
1.3  วัตถุประสงค 

1.3.1 เพื่อศึกษากระบวนการพากยเสียงไทยในภาพยนตรการตูนอเมริกัน 
1.3.2 เพื่อวิเคราะหกระบวนการพากยในอุตสาหกรรมภาพยนตรและผลกระทบตอการพากย

เสียงไทยในภาพยนตรการตูนอเมริกัน 
 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย 
ศึกษาเฉพาะการพากยเสียงไทยในภาพยนตรการตูนอเมริกันท่ีมีคุณสมบัติดังน้ี 
1.4.1 ผลิตและจัดจําหนายโดยบริษัทของประเทศสหรัฐอเมริกา 
1.4.2 เคยฉายในโรงภาพยนตรในประเทศไทย 
1.4.3 ถูกถายทอดลงบนแผนวีดิทัศนระบบดิจิทัล (Digital Videodisc : DVD) หรือแผนซีดี 

(Compact Disc : CD) 
1.4.4 มีลิขสิทธ์ิจําหนายในประเทศไทย 

 
1.5  ขอสันนิษฐาน 

1.5.1 กระบวนการพากยเสียงไทยในภาพยนตรอเมริกันเปนสวนหนึ่งของสายพานการผลิต
ในอุตสาหกรรมภาพยนตร 

1.5.2 กระบวนการพากยในอุตสาหกรรมภาพยนตรมีลักษณะการผลิตแบบอุตสาหกรรมและ
สงผลกระทบตอการพากยเสียงไทยในภาพยนตรการตูนอเมริกันทําใหเกิดการเปล่ียนแปลง ท้ังในมิติ
การผลิตงานพากย มิติผลงานพากย และมิติการบริโภคภาพยนตรเสียงพากยไทย 
 
1.6  ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.6.1 ไดทราบถึงกระบวนการพากยเสียงไทยในภาพยนตรการตูนอเมริกัน 
1.6.2 ไดทราบถึงผลกระทบของกระบวนการพากยในอุตสาหกรรมภาพยนตรตอการพากย

เสียงไทยในภาพยนตรการตูนอเมริกัน 
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1.6.3 ผูสนใจท่ัวไปสามารถนําขอมูลท่ีไดจากการวิจัยไปเปนแนวทางในการศึกษาการพากย
ไทยในมิติตางๆ ตอไป  
 

1.7  นิยามศัพท 
ภาพยนตรการตูนอเมริกัน หมายถึง ภาพยนตรการตูนท่ีสรางจากภาพวาดหรือคอมพิวเตอร มี

ความยาวไมต่ํากวา 60 นาที ผลิตและจัดจําหนายโดยบริษัทของประเทศสหรัฐอเมริกา 
การพากยไทยหรือการพากยเสียงไทย หมายถึง การออกเสียงคําพูดหรือการออกเสียงสนทนา

ภาษาไทยลงบนเสนบันทึกเสียง เปนกระบวนการเทียบเสียงคําสนทนาใหตรงกับปากตามภาพยนตร 
หรือการออกเสียงคําพูดหรือการออกเสียงสนทนาไปพรอมกับการฉายภาพยนตรตามแบบดั้งเดิม  

อุตสาหกรรมวัฒนธรรม หมายถึง กระบวนการผลิตวัฒนธรรม ตลอดจนเนื้อหาสาระและ
กระบวนการของการสื่อสารใหเปนสินคาท่ีมีมูลคาแลกเปล่ียนทางเศรษฐกิจ มีลักษณะการผลิตแบบ
อุตสาหกรรมท่ีผานระบบสายพานการผลิตขนาดใหญ มีการแพรกระจายไปในวงกวางและบริโภคกัน
อยางเปนลํ่าเปนสัน  อุตสาหกรรมวัฒนธรรมมีลักษณะสําคัญคือการทําให เปนมาตรฐาน 
(Standardization) ท้ังในแงของกระบวนการผลิต ผลผลิตและการบริโภค 

บริษัทผูผลิตตนสังกัดหรือเจาของภาพยนตร หมายถึง บริษัทผูสรางภาพยนตรหรือผูเปน
ตัวแทนจําหนายท่ีได รับมอบหมายจากผูสรางภาพยนตรอเมริกันใหจัดจําหนายภาพยนตร
ภายในประเทศไทย 
 


