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Project Management Plan 

1. Introduction 

1.1 Project Overview 

การพฒันางานวจิยัช้ินน้ี เป็นตน้แบบการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ย
อุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ซ่ึงไดท้  าการออกแบบและพฒันาข้ึนมา ตามเกณฑ์คุณภาพของการผลิต
ซอฟตแ์วร์ ISO29110 Software Engineering-Lifecycle Profiles for Very Small Enterprises (VSE) 
เพื่อให้ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi เป็นไปอยา่งมีระบบ 
โดยมีการพฒันาซอฟต์แวร์ด้วยภาษาจาวา ท างานผ่านโทรศพัท์มือถืออัจฉริยะ และพฒันา
ซอฟต์แวร์ดว้ยภาษาซี ในส่วนของ Arduino ในการควบคุมอุปกรณ์ภายในบา้นผ่านระบบ Wi-Fi
ดว้ยอุปกรณ์มือถือ 

1.1.1  Project Name  

ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย ( Home Appliance 
Controlling System with a Wi-Fi   Phone ) 

1.1.2 Purpose 

จุดประสงคข์องเอกสารการวางแผนบริหารโครงการ น้ีเป็นเอกสารท่ีอธิบายถึงรายละเอียด 
ขั้นตอน และแผนการด าเนินโครงการการพฒันาการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้น
ดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย  เพื่อใชใ้นการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้น 

1.1.3 Scope 

ขอบเขตการวจิยั จะมีระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยโทรศพัทมื์อถือระบบแอน
ดรอยด ์ผา่นช่องทาง Wi-Fi โดยมีอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเช่ือมต่อระหวา่งมือถือกบั Arduino คือ  Wi-Fi 
Shield For Arduino มีการสั่งการควบคุมอุปกรณ์ในลกัษณะการสั่งเปิดปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าจ านวน 9 
ช่อง  หมายถึงควบคุมการเปิดปิดอุปกรณ์ไฟฟ้า ได ้9 อุปกรณ์ การเขา้ควบคุมอุปกรณ์จะตอ้งท าการ
เช่ือมต่อสัญญาณ Wi-Fi ของตวัอุปกรณ์ Wi-Fi Shield For Arduino ซ่ึงส่งสัญญาณ มาในลกัษณะ
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เดียวกนักบั สัญญาณ Wi-Fi ทัว่ไป เม่ือเช่ือมต่อแลว้ก็จะสามารถควบคุมระบบควบคุมอุปกรณ์
ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ไดโ้ดยผูใ้ชจ้ะตอ้งมี Username และ Passwod ใน
การใช้งานระบบเพื่อความปลอดภยั เน่ืองจากระบบท่ีใช้งานจะน าไปใช้ในการเปิดประตูบ้าน  
Username และ Passwod จะมีการก าหนดโดย Admin ซ่ึงมีรหสัอนุญาตให้เขา้ไปเพิ่มผูใ้ชท้ ัว่ไปให้
สามารถใชง้านระบบได ้ 

1.1.4 รายช่ือผู้ดูแลระบบงาน 

ช่ือผู้ติดต่อ สถานภาพในโครงการ หน่วยงาน โทรศัพท์ 
นายนพดล  ภูเขา Developer, Project 

Manager 
  

นายนพดล  ภูเขา Tester   
นายนพดล  ภูเขา Software Analyst   
นายนพดล  ภูเขา Graphic Designer   
นายนพดล  ภูเขา Programmer   
นายนพดล  ภูเขา Software Analyst   
นายนพดล  ภูเขา Tester   

 

1.2 Work Product to be developed 

1.2.1 Deliverables 

No. Deliverables/Release Media No. of Copies Date 
1. Home Appliance Controlling 

System with a Wi-Fi   Phone 
CD, executable 
file,Hardware  

001  

2. Installation  CD, executable 
file,Hardware 

001  

3. User Manual Text book, 
PDF File 

001  
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1.2.2 Non-Deliverables 

No. Work Products Media 
1. Source code file  
2. Hardware  
3. Software Configuration Management    
4. Project Plan   
5. Software Requirement Specification   
6. Test Plan  
7. Traceability Record  
 

2. Infrastructure 

2.1 Hardware/Software Acquisition Plans 
Minimum: 

OS: Android 2.2 

Processor: 800 MHz ARM 11 Processor  

Memory: 158  MB RAM 

Graphics: 320 X 480 พิกเซล, 3.5 น้ิว  

Software 

Eclipse for Android  

Arduino V1.0 
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2.2 Project Specific system administration support needed 
Smart sheet 

Microsoft Office Word 

3. Management Procedures 

3.1 Project Team Structure 

No. Participants Roles Responsibility 
1. นายนพดล  ภูเขา Developer, Project 

Manager (Dev.&PM) 
ดูแลบริหารจดัการ ประสานงาน
โครงการ และควบคุมพฒันาระบบ 

2. นายนพดล  ภูเขา Program  Tester (PT) ทดสอบการท างานของทั้งระบบ 
(Integration Test) และรายงานผล
การทดสอบ 

3. นายนพดล  ภูเขา Software Analyst (SA) วเิคราะห์และออกแบบความตอ้งการ
ระบบ จดัท าเอกสารความตอ้งการ 

4. นายนพดล  ภูเขา Graphic Designer (GD) ออกแบบงานกราฟฟิก, 
Characteristic, GUI  

5. นายนพดล  ภูเขา Programmer(Prog.) พฒันาระบบ พร้อมท าการทดสอบ
ระบบการท างานของโปรแกรม แยก
เป็นส่วน (Unit Test) 

6. นายนพดล  ภูเขา Producer  Designer (PD) น าขอ้ก าหนดความตอ้งการ 
(Requirement)มาออกแบบ และวาง
โครงร่างการพฒันาระบบ 

7. นายนพดล  ภูเขา Administrator Support 
(AS) 

ควบคุมดูแลเอกสารการพฒันาระบบ 
ใหไ้ดม้าตรฐานตามขอ้ก าหนด 
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3.2 Project Responsibility 

No. Activity Dev.&PM PT SA GD  Prog. PD AS 
1 Preparation of Work 

Process 
  P     

2 Progress Monitoring & 
Control 

P       

3 Update of Work Process    P P   
4 Scheduling and Tracking P       
5 Reporting       P 
6 Issue Resolution    P P   
7 Budget Control      P  
8 Delivery   P     
9 Quality Planning and 

Tracking 
P       

10 Document Control       P 
P = Primary S = Secondary 

3.3 Monitoring and Controlling Mechanisms 

3.3.1 Project Meeting 

Meeting Frequency 
Team Meeting มีการประชุมในส่วนท่ีปรึกษาอยา่งนอ้งเดือนละ

หน่ึงคร้ัง เพื่อรายงานความคืบหนา้ 
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3.4 Change Management  

 ทุกคร้ังท่ีมีการขอเปล่ียนแปลง (หลงัจากการท า Gap Analysis แลว้) จะตอ้งท าเป็นเอกสาร 

(Change Request and Modification Record) ถา้เป็นการขอเปล่ียนแปลงจากลูกคา้จะตอ้งเป็น

จดหมายอยา่งเป็นทางการ 

 ตอ้งเขา้ท่ีประชุมเพื่อตดัสินใจในการอนุมติัการเปล่ียนแปลง Minor Change ท่ีไม่กระทบแผน

สามารถจดัการแกไ้ขไดเ้ลยโดยไม่ตอ้งรอการอนุมติัจากท่ีประชุม 

 ตอ้งมีการท า Impact Analysis ทั้งทางดา้น Database และ Document ในกรณีท่ี 

- มี Requirements Change ท่ีเป็น Minor Change มากกวา่ 5 คร้ัง 

- มี Major Design Change  

- การแกไ้ขท่ีใชเ้วลามากกวา่ 2 วนัจะตอ้งมีการปรับแผนใหม่ 

 Change ท่ีเกิดข้ึน จะตอ้งบนัทึกในแบบฟอร์มรายงานท่ีก าหนด 

4. Quality Planning 

4.1 Reviews/Responsibility 

Stage Exit Review 

No. Stage Review Item Responsibility 
1 เม่ือเสร็จสินการท า Feasibility Study / 

Requirements Gathering / Interface 
Design 

Interface Mock Up PM 

2 เม่ือเสร็จสินการท าStatement of Work SOW Document PM 
3 เม่ือเสร็จส้ินการท า Requirements 

Specification 
SRS Document, 
Software 
Configuration 
Management 

PM , PD 

4 เม่ือเสร็จส้ินการท า Project Planning WPMP Document PM 
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5 เม่ือเสร็จส้ินการท าGame Detail Design/ 
Graphic Detail Design 

Architecture Design/ 
Art Direction 

SA, PD, GD, Dev. 

6 เม่ือเสร็จส้ินการท า Action Script 
Programming 

Code File Dev. 

7 เม่ือเสร็จส้ินการท า Test Plan 
Development / Module Testing 

Test Records PT, Prog. 

8 เม่ือเสร็จส้ินการท า Integration Testing Completed Program, 
Acceptance Test 
Records 

PT 

9 เม่ือเสร็จส้ินการท า Documentation User Manual AS 

4.2 Testing 

Test Process 

No. Test Verification Responsibility 
1 Unit Testing ทดสอบเพื่อให้ตรง

ความตอ้งการของ
ลูกคา้ โดยแยกส่วน
ตามแต่ละฟังกช์นัการ
ท างาน 

GT, Prog. 

2 Integration Testing ทดสอบการประกอบ 
แต่ละ Modules เขา้
ดว้ยกนั 

GT 

5. Technical Procedures 

5.1 Development 

ใช ้Agile Development Model ในการพฒันาโปรแกรม 
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6. Estimated Duration of Tasks 

ระยะเวลาในการด าเนินงานวิจัย  งาน  

4  สิงหาคม 2555  เสนอหวัขอ้การด าเนินงานวิจยั  

5-8 สิงหาคม 2555  ศึกษาและเก็บความตอ้งการระบบ  

     (System Requirements)   

9-11 สิงหาคม 2555  วเิคราะห์และออกแบบระบบ  

(Software Requirements) 

              12-15 สิงหาคม 2555 การออกแบบโดยละเอียด (Detail 

Design)  

19 สิงหาคม – 10 กนัยายน 2555  พฒันาระบบระบบ (Coding)       

11-15 กนัยายน 2555  การทดสอบระบบ (Testing) 

16 – 30 กนัยายน 2555    จดัท าเอกสารการพฒันาระบบ 

6 ตุลาคม 2555 น าเสนอผลงานการคน้ควา้อิสระ 
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7. Identification of Project Risks 

1. เกิดการเปล่ียนแปลง และยกระดบัความตอ้งการ (Requirement) ท่ีเพิ่มมากข้ึน 

8. Version Control Strategy 

ใชค้วบคุม Version ในการพฒันา โดยการจดัเก็บไวบ้น Repository 
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1. บทน า 

1.1 วตัถุประสงค์ 

 ในปัจจุบนัระบบโทรศพัทมื์อถืออจัฉริยะ (Smart Phone) ไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนัมากยิ่งข้ึน 
โดยมีผู ้พ ัฒนาระบบต่าง ๆ เพื่อให้ระบบ โทรศัพท์มือถืออัจฉริยะ มีความสามารถ และมีการใช้งานใน
ชีวิตประจ าวนัเพื่อความสะดวก รวดเร็ว ปลอดภยั มีความทนัสมยั ซ่ึงระบบระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายใน
บา้นผา่นระบบไร้สายดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบพกพาท่ีจะไดด้ าเนินการศึกษาคน้ควา้ในคร้ังน้ีก็จะเป็นอีกระบบ
หน่ึงซ่ึงน า โทรศพัทมื์อถืออจัฉริยะ มาใชง้าน โดยท่ีจะใชใ้นการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นโดยสามารถท่ี
จะ ปิดเปิด เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า ภายในบา้นผา่นทางสัญญาณไร้สายแบบ Wifi  ซ่ึงเป็นอีกช่องทางหน่ึงของการควบคุม
อุปกรณ์ไฟฟ้า ภายในบา้น ดว้ย โทรศพัทมื์อถืออจัฉริยะ ผา่นทางสัญญาณไร้สายแบบ Wifi   

จากระบบเดิมการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าไร้สายโดยใช้ Bluetooth จะมีปัญหาของระยะทางในการ
ส่ือสารท่ีใกลใ้ชง้านจริงจะมีปัญหาระยะทางในการควบคุม การใช ้Zigbee ก็จะมีปัญหาในเร่ืองของขอ้มูลท่ี
ใชใ้นการรับส่งนอ้ยไม่สามารถพฒันาต่อยอดการรับส่ง ขอ้มูลปริมาณมากได ้

 จากปัญหาท่ีเกิดข้ึน ผูพ้ฒันาจึงไดเ้ล็งเห็นการน าระบบ Wifi มาใชเ้พื่อท่ีจะท าการพฒันาระบบให้มี
ประสิทธิภาพมากข้ึนเพื่อใช้ในการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นให้มีประสิทธิภาพทั้งยงัสามารถพฒันา
ต่อยอดเพื่อน าไปใชเ้ป็นส่วนประกอบของบา้นอจัฉริยะได ้  

การพฒันางานวิจยัช้ินน้ี เป็นตน้แบบการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์
มือถือแบบ Wi-Fi ซ่ึงได้ท าการออกแบบและพฒันาข้ึนมา ตามเกณฑ์คุณภาพของการผลิตซอฟต์แวร์ 
ISO29110 Software Engineering-Lifecycle Profiles for Very Small Enterprises (VSE) เพื่อให้ระบบควบคุม
อุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นผ่านระบบไร้สายด้วยอุปกรณ์มือถือแบบพกพา เป็นไปอย่างมีระบบ โดยมีการ
พฒันาซอฟตแ์วร์ดว้ยภาษาจาวา ภาษาซี และท างานผา่นโทรศพัท์มือถือแบบพกพา (Smart Phone) ในแบบ
ของลูกข่ายกบัแม่ข่าย (Client – Server) ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-
Fi 
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1.2 ขอบเขตของโครงการ 
 ในการศึกษาในคร้ังน้ีมีจุดประสงคเ์พื่อสามารถน าระบบท่ีพฒันา ไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ โดยท่ีระบบ
ควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi สามารถท่ีจะน าไปควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้า
ภายในบา้นได ้ตวัอย่างเช่นขณะท่ีเจา้ของบา้นเดินทางกลบัมาถึงบา้นก็จะสามารถควบคุมการเปิดประตูบา้น 
เปิดไฟภายในบา้นก่อนท่ีจะเขา้บา้นโดยการควบคุมจากมือถืออจัฉริยะ ผา่นระบบไร้สาย ซ่ึงจะท าให้เจา้ของ
บา้นไม่ตอ้งใชกุ้ญแจ และมีความสะดวก ปลอดภยั ทนัสมยั   

 

รูปท่ี 1 Activity Diagram  
 

1.3 นิยามศัพท์ 
 

นิยามศัพท์ ความหมาย 

เจา้ของบา้น (User) ผูใ้ชง้านทัว่ไปท่ีน าเอาระบบควบคุมไปใชง้านในบา้น 

ผูดู้แลทัว่ไป (Admin) ผูใ้ชง้านท่ีสามารถเขา้ถึงในระดบัการเปล่ียนแปลงขอ้มูลเจา้ของบา้น 

 

ตารางท่ี 1 ค านิยามศพัทข์องระบบ  
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1.4 เอกสารอ้างองิ 
FTDI - http://www.ftdichip.com/ 

UML - http://www.itmelody.com/tu/uml1.htm 

Eclipse - http://www.eclipse.org/  

Fowler, Martin ; Scott, Kendal. (1999)  UML Distilled :  Second Edition.  Addison-Wesley  

  Publishing Company.  

Rosenberg, Doug ; Scott, Kendall.(2001) Applying Use Case Driven Object Modeling with 

 UML: An Annotated e-Commerce Example ; Addison-Wesley Publishing Company. 

 

1.5 ภาพรวมของเอกสาร 
เอกสาร SRS ฉบบัน้ีถูกแบ่งออกเป็นส่วน ๆ  โดยส่วนแรกใชส้ าหรับแสดงรายละเอียดความตอ้งการ

ของระบบ  และขอ้บงัคบัต่าง ๆ  ของระบบ  ส่วนท่ีสองเป็นการแสดงรายละเอียดเบ้ืองตน้ของระบบ  เช่น
ความตอ้งการทางดา้นฟังก์ชนัการท างานของระบบ  และขอ้จ ากดัของระบบ  ตลอดจนรายละเอียดทัว่ ๆ  ไป
ของระบบ  และวิธีในการติดต่อกบัระบบ  เช่น  วิธีการติดต่อกบัผูใ้ช้  วิธีการติดต่อกบัซอฟต์แวร์  เป็นตน้  
นอกจากนั้นในส่วนน้ียงัแสดงความตอ้งการในการท างานของระบบอ่ืน ๆ  อีกดว้ย 

 

1.6 บทบาทและความรับผดิชอบ 
 ในการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ไดแ้บ่งหน้าท่ี
และขอบเขตความรับผดิชอบ ของพนกังานแต่ละคนในโครงการ ตามตารางดา้นล่างน้ี  

หน้าที่ ความรับผดิชอบ ช่ือ – สกุล 

Project Manager -  ควบคุมกระบวนการพฒันา 
-  ติดตามความกา้วหนา้ในการพฒันา 
-  ก าหนดความตอ้งการระบบ  
-  ใหค้  าปรึกษาและสนบัสนุนการท างาน 

นายนพดล  ภูเขา 

Software Engineer -  ออกแบบ Detail Design  นานพดล  ภูเขา 
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-  พฒันาระบบตาม SRS นายนพดล  ภูเขา 
Software Tester -  ตรวจสอบ Detail Design 

-  ตรวจสอบความปลอดภยัของระบบ 
-  ตรวจสอบความถูกตอ้งครบถว้นของระบบ 

นายนพดล ภูเขา 
นายนพดล ภูเขา 
นายนพดล  ภูเขา 

Configuration 
Manager 

-  ก าหนด Naming Conventions  
-  ก าหนด Coding Standard  

นายนพดล ภูเขา 

Electronic Engineer -  ออกแบบวงจรส่วนของ Embleded  นายนพดล  ภูเขา 
 

ตารางท่ี 2 ตารางแสดงหนา้ท่ี และความรับผดิชอบของพนกังานในโครงการ 
 

1.7 แผนงาน 

 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ท่ี จะพฒันาประกอบไปดว้ย
ความสามารถของระบบ แยกเป็น Software Requirement Specification, SRS โดยแบ่งเป็นขอ้ และมี
ผูรั้บผดิชอบโมดูลต่างๆ ตามรายการต่างๆดงัต่อไปน้ี , อ้างอิงรายละเอียด SRS ตามภาคผนวก ข. 

SRS 1: ระบบสามารถใช้งานได้จากโทรศพัท์มือถือโดยการน าเอาโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนมาติดตั้งใน
เคร่ืองโทรศพัท ์โดยการสั่งการควบคุมเปิดปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าไดท้ั้งหมด 9 อุปกรณ์ 

ผูรั้บผดิชอบ นายนพดล  ภูเขา 
แนวทาง ออกแบบ Environment ส าหรับการพฒันาและทดสอบ  

 

ตารางท่ี 3 ระบบสามารถใชง้านไดจ้ากโทรศพัทมื์อถือ 
 

SRS 2: ผูใ้ชส้ามารถเพิ่มหรือลบบญัชีผูใ้ช ้ ของผูมี้สิทธ์ิในการทางานกบัระบบได ้ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี  

Module ระบบจดัการบญัชีผูใ้ชร้ะบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ  
Wi-Fi 

ผูรั้บผดิชอบ นายนพดล  ภูเขา 
แนวทาง พฒันาใหไ้ดต้าม SRS 2.1 – SRS 2.2 

 

ตารางท่ี 4 ผูใ้ชส้ามารถจดัการบญัชีผูใ้ช้ 
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SRS 3: ผูใ้ชส้ามารถสั่งเปิด หรือ ปิด การท างานของระบบได ้ 

SRS 4: ผูใ้ชส้ามารถเปิดปิดอุปกรณ์ต่อพ่วงท่ีต่อระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือ
แบบ Wi-Fi โดยในรุ่นท่ี 1.0 น้ีรองรับการเช่ือมต่อ ทั้งส้ิน 9 ช่องสัญญาณ โดยควบคุมอุปกรณ์ได ้9 ตวั ดงั
รายละเอียดต่อไปน้ี  

Module Controller ท่ีใชใ้นการท างานร่วมกบั ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์
มือถือแบบ Wi-Fi 

ผูรั้บผดิชอบ นายนพดล  ภูเขา 
แนวทาง พฒันาใหไ้ดต้าม SRS 3 , SRS 4 ( SRS 4.1 – SRS 4.2 )  

 

ตารางท่ี 5 ก าหนดขอบเขตการท างานระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi 

2. ภาพรวมของระบบ 

2.1 ภาพรวมของผลติภัณฑ์ 
 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi เป็นผลิตภณัฑ์ท่ีจะสร้างข้ึน
จากขอ้ก าหนดความตอ้งการ จะเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีมีคุณสมบติัท่ีจะใชใ้นการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้น 
ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi จะประกอบดว้ยอุปกรณ์ท่ีเช่ือมต่อ
อุปกรณ์ไฟฟ้าภายนอกผา่นช่องทาง Wifi ของมือถือแบบพกพาและเช่ือมต่อกบัตวั Wifi Shield for Ardiono 
ซ่ึงจะส่งผา่น Relay ไปควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าต่อไป 

 

รูปท่ี 2 Safe Home Context Diagram 
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2.2 คุณสมบัติของผลติภัณฑ์ 
 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi เป็นระบบท่ีสามารถควบคุมุ
ปกรณ์ไฟฟ้าไร้สาย ไดจ้  านวน 8 ช่อง โดยสามารถน าไปประยุกต์ใช้งานเปิดปิดประตูบา้น เปิดปิดไฟแสง
สวา่งภายในบา้นก่อนท่ีเจา้ของจะเขา้บา้นซ่ึงสามารถเช่ือมต่อกนัแบบ โดยตรงผา่นช่องทางการส่ือสารแบบ 
Wifi 

 

2.3 ยูสเคสไดอะแกรม 

 

รูปท่ี 3 Use Case Diagram  
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2.4 คอมโพเนนท์ไดอะแกรมและคลาสไดอะแกรม 

 

 

 

รูปท่ี 4 Component Diagram 
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รูปท่ี 5 Class Diagram 
 

2.5 สภาพแวดล้อมการใช้งานและอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ 

 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi เป็นการควบคุมระบบไฟฟ้า
ผา่นทาง Wi-Fi โดยมีการเช่ือมต่อกนัโดยตรงของมือถือ กบัโมดูล Wi-Fi และควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าผา่นทาง 
Microcontroller ไปยงั Relay และ Relay เป็นอุปกรณ์สุดทา้ยท่ีใชใ้นการเปิดปิดไฟฟ้าภายในบา้นตามการ
สั่งงานจากมือถือ 
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2.5.1 คอนโทรลเลอร์ 

 ตวัควบคุมดงักล่าวก่อนท่ีจะต่อจากน้ีจะเรียกวา่หน่วยประมวลผลกลาง ของระบบ Embleded ท่ีรับ
ค าสั่งการควบคุมจากมือถือผา่นทาง Wi-Fi Shield for Arduino  แลว้สั่งงานผ่าน Relay ไปเปิดปิดอุปกรณ์
ไฟฟ้าภายในบา้น 

2.6 การออกแบบและการด าเนินการ 

 การส่ือสารระหว่างอุปกรณ์และหน่วยประมวลผลกลางทั้งหมดจะต้องผ่านทาง Wi-Fi และการ
เขา้รหสั เน่ืองจากเจา้ของบา้นสามารถควบคุมการตั้งค่าของหน่วยประมวลผลกลางผา่นทางระบบ Wi-Fi ใน
การรักษาความปลอดภัยควรจะด าเนินการเพื่อป้องกันไม่ให้บุคคลภายนอกลักลอบเข้าสู่ระบบควบคุม
อุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ท่ีอาจจะท าให้ผูไ้ม่หวงัดีเขา้สู่ระบบได ้และปิดเขา้
บา้นพกัอาศยัได ้
 

2.7 ความต้องการทางธุรกจิ 

2.7.1 โอกาสทางธุรกจิ 

 คาดหวงัวา่การแนะน าผลิตภณัฑ ์ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-
Fi ลงในตลาดเฉพาะบา้นพกัอาศยั ส านกังาน และองคก์รต่างๆ จะเป็นการเพิ่มโอกาสในทางธุรกิจ 

2.7.2  วตัถุประสงค์ทางธุรกจิและเกณฑ์ความส าเร็จ 

 A. ผลตอบแทนในการลงทุนใน ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-
Fi รุ่นของผลิตภณัฑ์ 1.0 มีการคืนทุน 50 % หลงัจากหน่ึงปีโดยตอ้งมีความพึงพอใจของผูใ้ชท่ี้เป็นบวกและ
ความคิดท่ีดีเพื่อใหเ้ป็นไปด าเนินการกบัการผลิต ผลิตภณัฑซ์อฟตแ์วร์ และคืนทุนทั้งระบบ ภายในเวลา 2 ปี  

 B. การรักษาความปลอดภยั ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi 
จะมีระบบป้องกนัการเขา้ถึงการควบคุมดว้ยรหสัส่วนตวัคุณสมบติัทั้งหมดของระบบจะช่วยป้องกนัผูท่ี้ไม่ใช้
เจา้ของบา้นเขา้ใชง้านระบบได ้

2.7.3 ความต้องการของลูกค้าหรือตลาด 

 A. ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi สามารถใชเ้ปิดปิดประตู
บา้น และเปิด ปิด ไฟฟ้าภายในบา้นไดจ้ากมือถือ 
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 B. สามารถน าไปใชใ้นระบบบา้นอจัฉริยะไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของระบบบา้นอจัฉริยะ 

2.7.4 ความเส่ียงทางธุรกจิ 

 มีธุรกิจท่ีใชใ้นการทดแทน มาก เช่น รีโมทควบคุมไฟฟ้า   ซ่ึงอาจเป็นทางเลือกท่ีลูกคา้ เลือกมาแทน 
ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ท่ีมีความทนัสมยั ยากในการศึกษา
ระบบ   

2.8 เอกสารส าหรับลูกค้า 
 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นด้วยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi จะมาพร้อมกบัคู่มือผูใ้ช้
ส าหรับเจา้ของบา้น นอกจากน้ีในเวบ็ไซตข์องระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ 
Wi-Fi จะมีขอ้มูลเก่ียวกบัผลิตภณัฑ์ ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi 
และรุ่นท่ีสามารถทดลองใช้ได ้ วิดีโอคลิปสั้นๆ ในการอธิบายการท างานของ ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้า
ภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi นอกจากน้ีเพื่อประโยชน์ในการพฒันาในอนาคตของการผลิต 
ผลิตภณัฑ์ท่ีระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นด้วยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi และการบ ารุงรักษาท่ี
เนน้หนกัในเอกสารจะถูกวางไวบ้นสถาปัตยกรรมระบบและการท างาน 
 

2.9 สมมุติฐาน 
 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ซอฟตแ์วร์ประมวลผลกลาง
สามารถปรับปรุงผ่านทางอินเทอร์เน็ตในกรณีของการรักษาความปลอดภยัท่ีส าคญัการเปล่ียนรหัสความ
ปลอดภยั ติดตั้งอุปกรณ์ใหม่หรือส าหรับการเพิ่มการท างานของหน่วยประมวลผลกลาง ของ ระบบควบคุม
อุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ระบบตอ้งเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตและมีกระแสไฟฟ้า
ป้อนระบบตลอดเวลา ซ่ึงอาจจะตอ้งใชร้ะบบส ารองไฟในกรณีท่ีไฟฟ้าดบั   

3. การท างานของระบบ 

3.1 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าด้วย Wi-Fi 
 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi คาดวา่จะให้ความปลอดภยัใน
การใชง้านและสะดวกสบายไม่ตอ้งพกกุญแจบา้น 
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3.2 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบ้านด้วยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi รุ่น 1.0  
SRS 1 ระบบสามารถใชง้านไดจ้ากหนา้เคร่ืองมือถือในระบบ Android  
SRS 2 ผูใ้ชส้ามารถจดัการบญัชีผูใ้ช้ ของผูมี้สิทธ์ิในการทางานกบัระบบได ้ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี  

SRS 2.1 ระบบรองรับการเพิ่มช่ือผูใ้ช ้ 
SRS 2.2 ระบบรองรับการลบช่ือผูใ้ช้  

SRS 3 ผูใ้ชส้ามารถสั่งเปิด หรือ ปิด ระบบไฟฟ้าภายในบา้นได ้ 
SRS 4 ผูใ้ชส้ามารถควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้า โดยในรุ่นท่ี 1.0 น้ีรองรับการเช่ือมต่อ ทั้งส้ิน 9 ช่องสัญญาณ โดย
ควบคุมอุปกรณ์ได ้9 ตวั ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี  

SRS 4.1 ควบคุมการทางานของหลอดไฟท่ีต่อเช่ือมไวก้บัวงจร มี 2 สถานะ  
- เปิด  
- ปิด  

SRS 4.2 ควบคุมการท างานของประตูท่ีต่อเช่ือมไวก้บัวงจร มี 2 สถานะ  
- ประตูปิด  
- ประตูเปิด  

 

4. ความต้องการทีไ่ม่เกีย่วกบัการท างานหลกั 

4.1 ข้อก าหนดของขบวนการ 

4.1.1 การจัดการความต้องการ 

 4.1.1.1 เอกสารส าหรับขอ้ก าหนดความตอ้งการท่ีควรจะแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัระบบ 

  4.1.1.2 เอกสารส าหรับรูปแบบการวเิคราะห์ควรจะแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัระบบ 

  4.1.1.3 เอกสารส าหรับรูปแบบการออกแบบควรจะแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัระบบ 

  4.1.1.4 เอกสารส าหรับการสร้างและการใชง้านควรจะแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัระบบ 

  4.1.1.5 ผลลพัธ์ของการพฒันาทุกคนควรไดรั้บการปรับปรุงผา่น Tortoise SVN 

  4.1.1.6 รายงานสรุปของการประชุมทั้งหมดควรจะแสดงความคิดเห็น 
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4.1.2 การด าเนินการ 

 4.1.2.1 ระบบควรจะพฒันาโดยใชภ้าษา java และ C for Arduino 

  4.1.2.2 ระบบควรไดรั้บการพฒันาโดยใชเ้คร่ืองมือ Eclipse 

  4.1.2.3 การสร้างแบบจ าลองของระบบควรจะท าโดยใชเ้คร่ืองมือ StarUML / ArgoUML / MSvisio 

4.1.3 มาตรฐานทีใ่ช้ 

 4.1.3.1 กระบวนการในการพฒันาควรจะสอดคลอ้งกบักระบวนการแบบ  Agile model process 

 

4.2 ข้อก าหนดของผลติภัณฑ์ 

4.2.1 ความต้องการการใช้งาน 

 4.2.1.1 การตรวจวดัสภาพ: พนกังานควรจะรู้เพียงรหสัท่ีจะเขา้เปล่ียนแปลงการเขา้ถึงระบบ 

  4.2.1.2 เวลาเฉล่ียส าหรับพนกังานเพื่อเรียนรู้คุณสมบติัทั้งหมดของส่วนติดต่อผูใ้ชผ้า่นทางเคร่ือง
คอมพิวเตอร์จะตอ้งนอ้ยกวา่หน่ึงชัว่โมง 

  4.2.1.3 เวลาเฉล่ียส าหรับพนกังานเพื่อเรียนรู้คุณสมบติัทั้งหมดของระบบจะตอ้งนอ้ยกวา่สองชัว่โมง 

  4.2.1.4 เม่ือมีพนกังานใหม่พยายามท่ีจะใส่รหสัผา่นท่ีน่าจะเป็นค่าเฉล่ียของการท าติดต่อกนัสามคร้ัง
ขอ้ผดิพลาดจะตอ้งนอ้ยกวา่ 10% 

4.2.2 ความต้องการด้านประสิทธิภาพ 

 4.2.2.1 ประสิทธิภาพการท างานคงท่ี 

   4.2.2.1.1 ซอฟตแ์วร์การควบคุมของระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือ
ถือแบบ Wi-Fi ตอ้งใชใ้นช่วงเวลาการท างานของระบบ 

   4.2.2.1.2 ซอฟตแ์วร์การควบคุมของ ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือ
ถือแบบ Wi-Fi ถูก จ ากดั ไวท่ี้ 10 MB พื้นท่ีหน่วยความจ าของหน่วยประมวลผลกลาง 

   4.2.2.1.3 หน่วยความจ าของมือถืออยา่งนอ้ย 1 GB 
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  4.2.2.2 ประสิทธิภาพการท างานแบบไดนามิก 

   4.2.2.2.1 ในโหมดการเปิด ปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นมีความเร็วในการเปิด ปิดอุปกรณ์ 
ภายใน 500 มิลลิวนิาที     

4.2.3 ความสามารถของระบบ 

 ระบบจะตอ้งท างานไดต้ลอด 24 ชัว่โมงต่อวนั จะตอ้งมีระบบตรวจสอบจุดบกพร่องโดยใช้
โปรแกรมท่ีสามารถวดัผลได ้

4.2.5 ระบบทีใ่ช้งาน 

 ระบบการด าเนินงานในระบบ Android  

4.2.6 ระยะเวลาในการแก้ไขโปรแกรม 

 4.2.5.1 หากลูกคา้ตอ้งการเพิ่มมากข้ึนตอ้งเขียนโปรแกรมเพื่อใหเ้สร็จตอ้งนอ้ยกวา่ 1 คนต่อสัปดาห์ 

   

 4.3 ความต้องภายนอก 

4.3.1 กฎเกณฑ์ทางธุรกจิ 

 4.3.1.1 มีการติดตั้งระบบท่ีดี ในแต่ละบา้นพกัหรือส านกังาน 

 4.3.1.2 การออกแบบระบบจะมีความสะดวกในการปรับปรุงแกไ้ข 

4.3.2 ข้อจ ากดัทางกฎหมาย 

 4.3.2.1 รุ่น ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ซอฟตแ์วร์การ
ควบคุมจะตอ้งไม่ถูกปล่อยเม่ือเป็นผลิตภณัฑท์ดลอง 

  4.3.2.2 ท่ีอยูอ่าศยัดว้ยระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ท่ีติดตั้ง
จะตอ้งมีการตรวจสอบเจด็วนัต่อสัปดาห์ 

4.3.3 ข้อจ ากดัทางเศรษฐกจิ 

 งบประมาณการพฒันาส าหรับรุ่นแรกของซอฟตแ์วร์ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ย
อุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ไม่เกินท่ีจ านวนท่ีก าหนด 
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4.3.4 ความต้องการการท างานร่วมกนั 

4.3.4.1 ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน 

4.3.4.1.1 เจา้ของบา้นจะตอ้งสามารถท่ีจะใช้ระบบเพื่อเปิดใชง้านและปิดไฟฟ้าภายในบา้น
ของระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ได ้

4.3.4.1.3 บุคลากรการตรวจสอบจะใช้โปรแกรมประยุกต์เพื่อตรวจสอบสถานะระบบ
ควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi สามารถเขา้ถึงการแกไ้ขรหสัการ
เขา้ถึงไดท้นัที 

5. เกณฑ์การตรวจสอบ 
 5.1 การทดสอบขั้นสุดทา้ยและการยอมรับส าหรับระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ย
อุปกรณ์มือถือแบบ Wi-Fi ตอ้งกระท าโดยบุคคลท่ีสามท่ีเป็นองคก์รอิสระ 

  5.2 หลกัเกณฑก์ารท างานของระบบเป็นแบบ Input Process Output 

  5.3 การทดสอบและการยอมรับใหป้ฏิบติัตามมาตรฐานส าหรับเวลาและภารกิจท่ีส าคญัของระบบ
คอมพิวเตอร์ซ่ึงใชใ้นเวทีความปลอดภยัของประชาชน 

 5.4 กระบวนการทดสอบและการยอมรับควรจะแสดงโดย 

 - การสังเกตช่วงเวลาการทดสอบ 
 - เม่ือเปรียบเทียบกบัปัจจยัการผลิตท่ีรู้จกักนัและผลท่ีคาดวา่จะกบัผลท่ีเกิดข้ึนจริง 
 - ไดรั้บผลลพัธ์ท่ีตอ้งการเก่ียวกบั 
  ผลลพัธ์ 
   ความเร็วของการประมวลผล 
   ความถูกตอ้ง 
   น่าเช่ือถือของระบบ 
   กระบวนการพิสูจน์การฟ้ืนตวัของระบบ 
   การปฏิบติัตามขอ้ก าหนดท่ีระบุไวใ้น SRS 
 5.5 ตอ้งผา่นการล าดบัการทดสอบต่อไปน้ี 
   A. การทดสอบฟังกช์นัการท างาน การทดสอบฟังก์ชนัการท างานท่ีตอ้งยืนยนัการท างานดงั
แสดงใน SRS 
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    B. การทดสอบความยดืหยุน่ตรวจสอบใหแ้น่ใจส ารองและสามารถกูคื้นการท างานและการ
ท าเช่นนั้นไดอ้ยา่งน่าเช่ือถือส าหรับช่วงเวลาอยา่งต่อเน่ืองของเวลา 
   C. การทดสอบประสิทธิภาพระบบจะตอ้งแสดงให้เห็นวา่มนัสามารถให้ประสิทธิภาพการ
ท างานท่ีสัมพนัธ์กนัรวมทั้งในการเช่ือมต่อและระบบยอ่ย 
   D. การทดสอบสถานการณ์ การทดสอบน้ีท าให้แน่ใจวา่ส่ิงท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์โลกแห่ง
ความจริงและสามารถใชท้  างานอยา่งถูกตอ้งในสภาพแวดลอ้มการด าเนินงานระบบ 
 

ภาคผนวก  A: DIAGRAMS 

 

 

รูปท่ี 6 Use Case Diagram Overall 
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Sequence Diagram: User 

 

รูปท่ี 7 Sequence Diagram: User 
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Sequence Diagram: Admin 

 

รูปท่ี 8 Sequence Diagram: Admin 
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Sequence Diagram: Delete User 

 

รูปท่ี 9 Sequence Diagram: Delete User 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 sd Delete User

User accountDBControlManagement/DeleteUser
Basic Flow

 .                                      

 .                                    

 .                                

 .                                  

 .                                                 

Alternative Flow

                                          
                                       

selectDeleteUserPage()

openDeleteUserPage()

getData()

confirmData()

deleteData()

confirmMessage()
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Sequence Diagram: Edit User 

 

รูปท่ี 10 Sequence Diagram: Edit User 

 

State Diagram: Status 

 

รูปท่ี 11 State Diagram: Status 

 

 

 

 

 sd Edit User

User Control Edit UserManagement/EditUser
Basic Flow

 .                                         

 .                                     

 .                                               

 .                                

 .                         

 .                                        

 .                          

 .                                      

selectEditUserPage()

openEditUserPage()

getData()

editData()

confirmData()

updateData()

returnData()

ViewData()



113 
 
 

  

 

 

 
รูปท่ี 12 ภาพรวมของระบบ 

 

ภาคผนวก B: GLOSSARY AND ACRONYMS 
 

Data Dictionary ความหมาย 
Arduino เป็นไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีใชค้วบคุมระบบเม่ือมีการเปิดปิดประตู

หนา้ต่าง 
Wifi Shield for Arduino เป็นอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการส่ือสารเช่ือมต่อระหวา่ง มือถือแบบพกพากบั

ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
Relay ตวัควบคุมการเปิดปิดไฟฟ้าผา่นการสั่งงานจากไมโครคอนโทรลเลอร์ 

 

ตารางท่ี 6 Data Dictionary 
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ภาคผนวก C: Naming Conventions Summary 
Identifier Type Rules for Naming Examples 

Packages ค าน าหนา้ของช่ือแพคเกจไม่ควร
ซ ้ ากนัจะถูกเขียนอยูใ่นตวัอกัษร 
ASCII ทุกตวัพิมพเ์ล็กและควร
เป็นหน่ึงในระดบับนสุดช่ือ
โดเมนปัจจุบนั com, edu, gov,  
mil , net, org หรืออยา่งใดอยา่ง
หน่ึงของรหสัตวัอกัษรสองตวั
ภาษาองักฤษ ระบุไวใ้นมาตรฐาน 
ISO 3166, 1981 ส่วนประกอบท่ี
ตามมาของช่ือแพคเกจแตกต่างกนั
ตามองคก์รของตวัเองตั้งช่ือ
อนุสัญญาภายในการประชุม
ดงักล่าวอาจระบุวา่คอมโพเนนต์
ช่ือไดเรกทอรีบางอยา่งจะถูก 
แผนก, โครงการ, หรือช่ือเขา้สู่
ระบบ 

com.sun.eng  
com.apple.quicktime.v2  
edu.cmu.cs.bovik.cheese  
 

Classes ช่ือคลาสควรจะค านามในกรณีท่ี
ผสมกบัตวัอกัษรตวัแรกของค าแต่
ละค าภายใน พยายามท่ีจะใหช่ื้อท่ี
ง่ายและอธิบาย การใชค้  า
หลีกเล่ียงทั้งตวัยอ่และค ายอ่ (เวน้
แต่ค ายอ่ท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลาย
มาก) 

class Raster; 
class ImageSprite;  
 

Interfaces ช่ืออินเตอร์เฟซท่ีควรจะเป็น
ตวัพิมพใ์หญ่เหมือนช่ือคลาส 

interface RasterDelegate; 
interface Storing;  

Methods 
 

วธีิการควรจะใชค้  ากริยาในกรณีท่ี
เป็นตวัพิมพเ์ล็กผสมกบัตวัอกัษร

run(); 
runFast(); 
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แรกกบัอกัษรตวัแรกของค าแต่ละ
ตวัพิมพใ์หญ่ภายใน 

getBackground();  
 

Variables 
 

ยกเวน้ส าหรับตวัแปรอินสแตนซ์
ทั้งหมดในClass และค่าคงท่ีใน
ระดบัในกรณีท่ีผสมกบัตวัอกัษร
ตวัแรกเป็นตวัพิมพเ์ล็กช่ือตวัแปร
ไม่ควรเร่ิมตน้ดว้ยการขีด
เคร่ืองหมาย _  
หรือดอลล่า $ อกัขระแมว้า่ทั้ง
สองจะไดรั้บอนุญาต ช่ือตวัแปร
ควรจะสั้นยงัมีความหมาย 
ทางเลือกของช่ือตวัแปรควรจะมี
ความจ าท่ีถูกออกแบบมาเพื่อ
แสดงใหส้ังเกตการณ์เจตนาของ
การใชง้านข ตวัอกัษรช่ือตวัแปร
ควรหลีกเล่ียงการยกเวน้ชัว่คราว
ตวัแปร และช่ือสามญัส าหรับ
ชัว่คราว 

int             i; 
char          c; 
float          myWidth; 
 

 

ตารางท่ี 7 Naming Conversations Summary 

ภาคผนวก D: Java Coding Style Guidelines 

Class and Interface 
 ช่ือคลาสมกัจะมีค านาม, ไม่ควรใชค้  ากริยา และควรหลีกเล่ียงการใชค้  านามออกมาจากค ากริยา
ตวัอยา่งเช่น Divider Class ช่ืออินเตอร์เฟซควรจะเป็นค าคุณศพัท ์อธิบายถึงพฤติกรรมการของ (Noun) ควร
อธิบายวา่ค าคุณศพัทค์วรจะส้ินสุดท่ีจุดไหน และอธิบายการตั้งค่าท่ีเกิดข้ึนใหม่ใน Java เช่น Closable, 
Version able, Tag gable ฯลฯ 
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1. ช่ือคลาสและอินเตอร์เฟสเร่ิมดว้ยตวัอกัษรตวัพิมพใ์หญ่  เช่น 
Acceptable: 

class FoodItem  
interface Digestable 
 

Unacceptable: 
class fooditem  
class Crackers  
interface Eat 
 

2. ช่ือคลาสควรเป็นค าท่ีอธิบายไดช้ดัเจนไม่ตอ้งอา้งถึงการด าเนินการ  เน่ืองจากการด าเนินการ
สามารถเปล่ียนแปลงท่ีจะบ่งบอกสถานการณ์ด าเนินงาน 

Acceptable: 
AbstractManagedPanel 
LayeredPanel 

Unacceptable: 
PanelLayerArray 
 

3. เม่ือใชค้  าหลายค าในช่ือชั้นค าท่ีควรจะตดัแบ่งดว้ยตวัอกัษรโดยไม่แบ่งแยกระหวา่งค า ตวัอกัษร
ตวัแรกของแต่ละค าควรเป็นตวัพิมพใ์หญ่ 

Acceptable: 
InverntoryItem 

Unacceptable: 
Inverntory_item 
Inventoryitem 

  
4. ค าน าหนา้ หรือค ายอ่ท่ีน ามาใชค้วรจะเป็นตวัยอ่ท่ีรู้จกักนัดี 

Acceptable: 
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CD=Compact Disc 
US=United States 

Unacceptable: 

Cust=Customer 
DLR=Dealer 

 วธีิการก าหนดช่ือ 

1. ช่ือวธีิการมกัจะมีค ากริยา แต่สามารถเป็นค านามส าหรับวิธีการเขา้ถึง โดยทัว่ไปเม่ือวธีิการ
ปรับเปล่ียนวตัถุ (หรือวตัถุท่ีเก่ียวขอ้ง) อยา่งใดใหใ้ชค้  ากริยาเหมาะสมกบัลกัษณะของการ
ปรับเปล่ียนท่ี เช่น  i.e. set, free, sort ฯลฯ และควรใชค้  านามท่ีเหมาะสมกบัขอ้มูลท่ีจะส่งกลบั 

Acceptable: 
label getTag() 
void setWidth(int) 
void resetCounter() 

Unacceptable: 

label tagIs() 
void counterNew() 
 

2. ช่ือควรจะสะทอ้นถึงส่ิงหรือวธีิการ ควรจะมีวตัถุประสงคเ์ดียว หากวธีิการมีฟังกช์นัการท างาน
ท่ีมากเกินไปแลว้ควรจะลดลง  ช่ือวธีิการและการท างานเร่ิมดว้ยตวัอกัษรตวัพิมพเ์ล็ก ตวัอกัษร
ตวัแรกของค าท่ีตามมาใด ๆ ในช่ือท่ีเป็นตวัพิมพใ์หญ่และขีดเส้นใตไ้ม่ไดใ้ชเ้พื่อแยกค า 
 

Acceptable: 
setInitState() 
getAttributeCollection() 

Unacceptable: 

set_init_state() 
getattributecollection() 
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3. ช่ือวธีิการควรจะถูกก าหนดเพื่อใหไ้ปอธิบายการท างานของวธีิการท่ีอา้งวา่การด าเนินการ 
Acceptable: 

addItem() 
getItem() 

Unacceptable: 

addItemToVector() 
getHashItem()  
 

ช่ือตัวแปร 

1. ไม่ควรใชค้  ายอ่ใหใ้ชช่ื้อเตม็ ช่ือของตวัแปรตน้ดว้ยตวัอกัษรตวัพิมพเ์ล็ก ตวัอกัษรตวัแรกของค า
ท่ีตามมาใด ๆ ในช่ือท่ีเป็นตวัพิมพใ์หญ่และขีดเส้นใต ้หรือถา้ขีดเส้นใตใ้หใ้ชก้ารแยกค า จะท า
ใหค้วามชดัเจนของช่ือตวัแปรเพิ่มข้ึน และควรใหข้อ้บ่งช้ีบางส่วนของประเภทของ class 

Acceptable: 

Item menuItem; 
JPanel managerJPanel; 

Unacceptable: 

JPanel Managerpanel; 
JPanel Manager_panel; 
int _localInt; 
InventoryItem i; 

 
2. ตวัอยา่งเวกเตอร์ (Vector) 

Acceptable: 
Vector menuItems; 
Vector menuItemsVector; 
Vector someMenuItems 
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Unacceptable: 

Vector menuItemVector; 
Vector aBunchOfMenu 
 

3. ประกาศตวัแปรแต่ละแยกบนบรรทดัเดียว ไม่ไดแ้ยกตวัแปรจุลภาคของชนิดเดียวกนั 
Acceptable: 

int counter; 
int lastCounter; 

Unacceptable: 

int counter, lastCounter; 
4. ค่าคงท่ีควรจะมีตวัอกัษรพิมพใ์หญ่ส าหรับแต่ละค าแต่ละค าและควรจะคัน่ดว้ยขีด เพราะจะช่วย

แยกออกจากตวัแปร nonfinal อ่ืน ๆ 
Acceptable: 

public final static int MAX_AGE = 100; 
public final static Color RED = new Color(count++); 

Unacceptable: 

public final static int MAXAGE = 100; 
public final static int maxAge = 100; 
public final static int MaxAge = 100; 

วธีิการส่งค่ากลบั 

วธีิการท่ีจะส่งกลบัค่ารายการ ท่ีเป็นรายการเดียวกนัหรือต่างกนัใด ๆ ควรจะกลบัไปเก็บท่ี collection 
class อ่ืน ๆ ของ object  

1. ส าหรับวธีิการท่ีส่งกลบัรายการของคียท่ี์แสดงเป็นสตริง 
Acceptable: 
 

List getKeys(); 
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Unacceptable: 

String[] getKeys(); 
 

2. นอกจากน้ีวธีิการ Collection ใด ๆ ควรจะกลบัมาเป็น Collection ท่ีถูกตอ้ง เช่น 
Acceptable: 

public ArrayList getKeys() { 
   if (0 == this.numValidKeys) { 
      return new ArrayList(); 
   } 
   return myKeyList; 
} 

Unacceptable: 

public ArrayList getKeys() { 
   if (0 == this.numValidKeys) { 
      return null; 
   } 
   return myKeyList; 
} 
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1 Introduction 

 

 

รูปท่ี 1 ภาพรวมของระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย 
 

 การท างานของระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย ท่ีจะไดด้ าเนิน
การศึกษาคน้ควา้ในคร้ังน้ีก็จะเป็นอีกระบบหน่ึงซ่ึงน า Smart Phone มาใช้งาน โดยท่ีจะใช้ในการควบคุม
อุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นโดยสามารถท่ีจะ ปิดเปิด อุปกรณ์ไฟฟ้า ภายในบา้นผ่านทาง Wifi  ซ่ึงเป็นอีก
ช่องทางหน่ึงของการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้า ภายในบา้น ดว้ย Smart Phone ผา่นทาง Wifi     
 

นิยามศัพท์ ความหมาย 

เจา้ของบา้น (User) ผูใ้ชง้านทัว่ไปท่ีน าเอาระบบควบคุมไปใชง้านในบา้น 

ผูดู้แลทัว่ไป (Admin) ผูใ้ชง้านท่ีสามารถเขา้ถึงในระดบัการเปล่ียนแปลงขอ้มูลเจา้ของบา้น 

 

ตารางท่ี 1  
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2 Use Case Diagram 

 

รูปท่ี 2 Use Case Diagram 

2.1 Actor 

จากข้ึนตอนในการศึกษาระบบการท างานของระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือ

แบบไร้สาย ดงันั้นจะสารมารถสรุป Actor ของระบบไดด้งัน้ีคือ  

สัญลกัษณ์ ช่ือ ค าอธิบาย 

 

User ผูใ้ชร้ะบบทัว่ไป หรือ บุคคลในบา้น 

 

Admin ผูจ้ดัการภายในระบบ 

 

ตารางท่ี 2  

User

Admin
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3 Activity Diagram 

 

 

รูปท่ี 3 Activity Diagram 
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4 Context Diagram 

  

รูปท่ี 4 Context  Diagram 
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5 Class Diagram 

 

รูปท่ี 5 Class  Diagram 
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6 Sequence Diagram 

6.1 Sequence Diagram: User 

 

รูปท่ี 6 User Sequence  Diagram 
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6.2 Sequence Diagram: Admin 

 

รูปท่ี 7 Admin Sequence  Diagram 
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6.3 การออกแบบหน้าจอติดต่อกบัผู้ใช้ (UI Design) 

 

รูปท่ี 8 หนา้จอ UI1 หนา้แรก 

 

รูปท่ี 9 หนา้จอ UI2 Admin 
Test ทดสอบการเขา้ใชง้านโดยใชร้หสัวา่ Admin ไดผ้ลลพัธ์อะไร 

ใชร้หสัวา่ อ่ืน ๆ ไดผ้ลลพัธ์อะไร  
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รูปท่ี 10 หนา้จอ UI3  New User Page 
เพิ่มผูใ้ชง้าน โดยท่ี ป้อนขอ้มูลครบ และ ป้อนขอ้มูลไม่ครบ 

 

 

รูปท่ี 11 หนา้จอ UI4  User Login  

ป้อนรหสัท่ีผดิ ไดผ้ลลพัธ์อะไร ป้อนรหสัถูกตอ้งไดผ้ลลพัธ์  



133 
 
 

  

 

รูปท่ี 12 หนา้จอ UI5  Control  
 

ทดสอบการใชง้านปุ่มควบคุม มีผลลพัธ์การควบคุมอยา่งไร 

File name : user 

Description : ข้อมูลผู้ใช้งานระบบ 

No. Field Name Type Format Description Constrain 

1 userId IDInt ตวัเลข คียห์ลกัขอ้มูลรหสั Primary Key 

2 roleID IDInt ตวัเลข รหสัสิทธ์ิการ

เขา้ถึง 

Foreign Key 

3 Username ShortString ตวัอกัษร User ส าหรับ 

Login 

Not Null 

4 Password ShortString ตวัอกัษร Password ส าหรับ 

Login 

Not Null 

 

 

 

 

A 

B 

C 
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ตารางท่ี 3   

File name : Admin 

Description : ข้อมูลผู้ดูแลระบบ 

No. Field Name Type Format Description Constrain 

1 AdminId IDInt ตวัเลข คียห์ลกัขอ้มูลรหสั Primary Key 

2 roleID IDInt ตวัเลข รหสัสิทธ์ิการเขา้ถึง Foreign Key 

3 Username ShortString ตวัอกัษร User ส าหรับ Login Not Null 

4 Password ShortString ตวัอกัษร Password ส าหรับ 

Login 

Not Null 

 

ตารางท่ี 4   
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Appendix  A 

Code  Admin 

/** 

 *  

 */ 

packagecom.cmu.remotewifi; 

importandroid.app.Activity; 

importandroid.content.Intent; 

importandroid.database.Cursor; 

importandroid.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

importandroid.os.Bundle; 

importandroid.view.View; 

importandroid.view.View.OnClickListener; 

importandroid.widget.Button; 

importandroid.widget.EditText; 

importandroid.widget.TextView; 

importandroid.widget.Toast; 

 

/** 

 * @authorsaket 

 * 

 */ 

publicclassAdminPageextends Activity implementsOnClickListener { 

//Variable Declare 

 Button mAdminButton; 

 Button mAdminCancel; 

 EditTextmUsername; 

 EditTextmPassword; 
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 DbHelpermyDb = newDbHelper(AdminPage.this); 

 /* (non-Javadoc) 

  * @see android.app.Activity#onCreate(android.os.Bundle) 

  */ 

 /** Called when the activity is first created. */ 

 @Override 

 protectedvoidonCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.admin); 

//Create Variable Button   

  mAdminButton = (Button)findViewById(R.id.buttonLogin); 

  mAdminButton.setOnClickListener(this); 

   

  mAdminCancel = (Button)findViewById(R.id.buttonCancel); 

  mAdminCancel.setOnClickListener(this); 

 } 

  

 publicvoidonClick(View v) { 

   

  switch(v.getId()){ 

 //check password  

  caseR.id.buttonLogin: 

   mPassword = (EditText)findViewById(R.id.editPassword); 

    

   String pass = mPassword.getText().toString(); 

   if(pass.equals("") || pass == null){ //check null password 
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Toast.makeText(getApplicationContext(), "Password Missing", 

Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

     

   }else{ 

  //if password = admin open AdminPage   

    if(pass.equals("admin")){ 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), 

"Retrieving Data", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

     Intent 

i=newIntent(AdminPage.this,NewUserActivity.class); 

     startActivity(i); 

     finish(); 

    }else{ //if password not admin show message 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), "Admin 

Login Failed", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

    } 

   } 

    

   break; 

  //if Cancle Button press close page  

  caseR.id.buttonCancel: 

   Intent i = newIntent(AdminPage.this, MainActivity.class); 

   startActivity(i); 

   finish(); 

   break; 

  } 

 } 

  

 //if close program close database 
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 publicvoidonDestroy(){ 

  super.onDestroy(); 

  myDb.close(); 

  finish(); 

 } 

 

 /* (non-Javadoc) 

  * @see android.app.Activity#onBackPressed() 

  */ 

 @Override 

 publicvoidonBackPressed() { 

  super.onBackPressed(); 

   

  Intent i = newIntent(AdminPage.this, MainActivity.class); 

  startActivity(i); 

  finish(); 

 } 

} 

 

Code  Control 

packagecom.cmu.remotewifi; 

importandroid.os.Bundle; 

importandroid.app.Activity; 

importandroid.graphics.Color; 

importandroid.util.Log; 

importandroid.view.Menu; 

importandroid.view.View; 

importandroid.view.View.OnClickListener; 
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importandroid.widget.Button; 

importandroid.widget.ImageButton; 

importandroid.widget.Toast; 

importandroid.widget.ToggleButton; 

 

importjava.io.IOException; 

import java.net.*; 

publicclass Control extends Activity implementsOnClickListener{ 

 String disIP="192.168.12.25"; //set server IP address 

 intserverport=5555; //set Server Port 

 Button button=null; 

  

 ToggleButtontb1,tb2,tb3,tb4,tb5,tb6,tb7,tb8,tb9; //Variable Declare 

 /** Called when the activity is first created. */ 

@Override 

publicvoidonCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.activity_main1); 

 

//set Variable to ToggleButton 

tb1=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut1); 

tb1.setOnClickListener(this); 

tb2=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut2); 

tb2.setOnClickListener(this); 

tb3=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut3); 

tb3.setOnClickListener(this); 

tb4=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut4); 

tb4.setOnClickListener(this); 
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tb5=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut5); 

tb5.setOnClickListener(this); 

tb6=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut6); 

tb6.setOnClickListener(this); 

tb7=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut7); 

tb7.setOnClickListener(this); 

tb8=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut8); 

tb8.setOnClickListener(this); 

tb9=(ToggleButton)findViewById(R.id.TBut9); 

tb9.setOnClickListener(this); 

    } 

 

@Override 

publicbooleanonCreateOptionsMenu(Menu menu) { 

getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu); 

returntrue; 

    } 

 

 publicvoidonClick(View v) { 

  //check press ToggleButton and send text to server 

  if(v.getId()==R.id.TBut1) 

  { 

   if(tb1.isChecked()){ 

    sentUDP("#a\r\n"); 

    //tb1.setText("1 ON"); 

     

   } 

   else{ 
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    sentUDP("#b\r\n"); 

    //tb1.setText("1 OFF"); 

   } 

    

  }elseif(v.getId()==R.id.TBut2) 

  { 

   if(tb2.isChecked()){ 

    sentUDP("#c\r\n"); 

    //tb2.setText("2 ON"); 

   } 

   else{ 

    sentUDP("#d\r\n"); 

    //tb2.setText("2 OFF"); 

    } 

  } 

  elseif(v.getId()==R.id.TBut3) 

  { 

   if(tb3.isChecked()){ 

    sentUDP("#e\r\n"); 

    //tb3.setText("3 ON"); 

   } 

   else{ 

    sentUDP("#f\r\n"); 

    //tb3.setText("3 OFF"); 

   } 

    

  }elseif(v.getId()==R.id.TBut4) 

  { 
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   if(tb4.isChecked()){ 

    sentUDP("#g\r\n"); 

    //tb4.setText("4 ON"); 

   } 

   else{ 

    sentUDP("#h\r\n"); 

    //tb4.setText("4 OFF"); 

    } 

  } 

  elseif(v.getId()==R.id.TBut5) 

  { 

   if(tb5.isChecked()){ 

    sentUDP("#i\r\n"); 

    //tb5.setText("5 ON"); 

   } 

   else{ 

    sentUDP("#j\r\n"); 

    //tb5.setText("5 OFF"); 

   } 

    

  }elseif(v.getId()==R.id.TBut6) 

  { 

   if(tb6.isChecked()){ 

    sentUDP("#k\r\n"); 

    //tb6.setText("6 ON"); 

   } 

   else{ 

    sentUDP("#l\r\n"); 
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    //tb6.setText("6 OFF"); 

    } 

  } 

  elseif(v.getId()==R.id.TBut7) 

  { 

   if(tb7.isChecked()){ 

    sentUDP("#m\r\n"); 

    tb7.setText("ON"); 

   } 

   else{ 

    sentUDP("#n\r\n"); 

    tb7.setText("OFF"); 

   } 

    

  }elseif(v.getId()==R.id.TBut8) 

  { 

   if(tb8.isChecked()){ 

    sentUDP("#o\r\n"); 

    tb8.setText("ON"); 

   } 

   else{ 

    sentUDP("#p\r\n"); 

    tb8.setText("OFF"); 

    } 

  } 

  elseif(v.getId()==R.id.TBut9) 

  { 

   if(tb9.isChecked()){ 
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    sentUDP("#q\r\n"); 

    tb9.setText("ON"); 

   } 

   else{ 

    sentUDP("#r\r\n"); 

    tb9.setText("OFF"); 

    } 

  } 

   

 } 

  

//send data by UDP Protocol 

 publicvoidsentUDP(String msg)  

 { 

  //String messageStr="Hello Android!"; 

  try { 

  intserver_port = serverport; 

  DatagramSocket s; 

   

   s = newDatagramSocket(); 

   

  InetAddress local = InetAddress.getByName(disIP); 

  intmsg_length=msg.length(); 

  byte[] message = msg.getBytes(); 

  DatagramPacket p = newDatagramPacket(message, 

msg_length,local,server_port); 

  s.send(p); 

  } catch (SocketException e) { 
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   // TODO Auto-generated catch block 

   e.printStackTrace(); 

  } catch (IOException e) { 

   // TODO Auto-generated catch block 

   e.printStackTrace(); 

  } 

 } 

} 

 

Code DB 

/** 

 *  

 */ 

packagecom.cmu.remotewifi; 

 

importandroid.content.Context; 

importandroid.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

importandroid.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

importandroid.database.sqlite.SQLiteDatabase.CursorFactory; 

 

/** 

 * @authorsaket 

 * 

 */ 

publicclassDbHelperextendsSQLiteOpenHelper { 

 

 privatestaticfinal String DATABASE_NAME = "saket.db"; //Create Database name 

 privatestaticfinalintDATABASE_VERSION = 1; //Create Database Version 
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publicstaticfinal String SAKET_TABLE_NAME = "login"; //Create Table Name 

 privatestaticfinal String SAKET_TABLE_CREATE =       //Create Table Field 

 "CREATE TABLE " + SAKET_TABLE_NAME + "(" + 

 "_id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,"+ 

 "username TEXT NOT NULL, password TEXT NOT NULL, email TEXT NOT NULL);"; 

 privatestaticfinal String SAKET_DB_ADMIN = "INSERT INTO 

"+SAKET_TABLE_NAME+"values(1, admin, password, admin@gmail.com);"; 

  

  

 publicDbHelper(Context context) { 

   

  super(context, DATABASE_NAME, null, DATABASE_VERSION); 

  System.out.println("In constructor"); 

   

 } 

 

 /* (non-Javadoc) 

  * @see 

android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper#onCreate(android.database.sqlite.SQLiteDa

tabase) 

  */ 

 @Override 

 publicvoidonCreate(SQLiteDatabasedb) { 

   

  try{ 

   //Create Database 

   db.execSQL(SAKET_TABLE_CREATE); 

    

   //create admin account 
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   db.execSQL(SAKET_DB_ADMIN); 

   System.out.println("In onCreate"); 

  }catch(Exception e){ 

   e.printStackTrace(); 

  } 

 } 

 

 /* (non-Javadoc) 

  * @see 

android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper#onUpgrade(android.database.sqlite.SQLiteD

atabase, int, int) 

  */ 

 @Override 

 publicvoidonUpgrade(SQLiteDatabase arg0, intoldVersion, intnewVersion) { 

   

 

 } 

 

} 

 

Code UI 

packagecom.cmu.remotewifi; 

importandroid.app.Activity; 

importandroid.content.Context; 

importandroid.content.Intent; 

importandroid.database.Cursor; 

importandroid.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

importandroid.os.Bundle; 

importandroid.view.View; 
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importandroid.view.View.OnClickListener; 

importandroid.widget.Button; 

importandroid.widget.EditText; 

importandroid.widget.Toast; 

 

publicclassMainActivityextends Activity implementsOnClickListener { 

 //Create Variable   

 Button mLogin; 

 Button mNewUser; 

 Button mShowAll; 

 EditTextmUsername; 

 EditTextmPassword; 

 DbHelpermydb = null; 

 /** Called when the activity is first created. */ 

@Override 

publicvoidonCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.main); 

//Create Variable Button       

mNewUser = (Button)findViewById(R.id.buttonNewUser); 

mNewUser.setOnClickListener(this); 

 

mLogin = (Button)findViewById(R.id.buttonLogin); 

mLogin.setOnClickListener(this); 

 

    } 

//Check Button Click Class 

 publicvoidonClick(View v) { 
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  switch(v.getId()){ 

   

  caseR.id.buttonLogin: 

   mUsername = (EditText)findViewById(R.id.editUsername); 

   mPassword = (EditText)findViewById(R.id.editPassword); 

    

   String uname = mUsername.getText().toString(); 

   String pass = mPassword.getText().toString(); 

   //Check Blank Field 

   if(uname.equals("") || uname == null){ 

    Toast.makeText(getApplicationContext(), "Username 

Empty", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

   }elseif(pass.equals("") || pass == null){ 

    Toast.makeText(getApplicationContext(), "Password 

Empty", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

   }else{ 

    booleanvalidLogin = validateLogin(uname, pass, 

MainActivity.this); 

    if(validLogin){ 

     System.out.println("In Valid"); 

     Intent i = newIntent(MainActivity.this, 

Control.class); 

     startActivity(i); 

     finish(); 

    } 

   } 

   break; 
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  caseR.id.buttonNewUser: 

   Intent i = newIntent(MainActivity.this, AdminPage.class); 

   startActivity(i); 

   //finish(); 

   break; 

  } 

 } 

 

 publicbooleanvalidateLogin(String uname, String pass, Context context) { 

   

  mydb = newDbHelper(context); 

  SQLiteDatabasedb = mydb.getReadableDatabase(); 

  //SELECT 

  String[] columns = {"_id"}; 

   

  //WHERE clause 

  String selection = "username=? AND password=?"; 

   

  //WHERE clause arguments 

  String[] selectionArgs = {uname,pass}; 

  Cursor cursor = null; 

  try{ 

  //SELECT _id FROM login WHERE username=uname AND password=pass 

  cursor = db.query(DbHelper.SAKET_TABLE_NAME, columns, selection, 

selectionArgs, null, null, null); 

   

  startManagingCursor(cursor); 

  }catch(Exception e){ 
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   e.printStackTrace(); 

  } 

  intnumberOfRows = cursor.getCount(); 

   

  if(numberOfRows<= 0){ 

   

   Toast.makeText(getApplicationContext(), "Login Failed..\nTry 

Again", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

   returnfalse; 

  }  

   

  returntrue; 

 } 

  

 publicvoidonDestroy(){ 

  super.onDestroy(); 

  mydb.close(); 

 } 

 

Code Login 

/** 

 *  

 */ 

packagecom.cmu.remotewifi; 

 

importandroid.app.Activity; 

importandroid.content.ContentValues; 

importandroid.content.Intent; 
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importandroid.database.Cursor; 

importandroid.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

importandroid.os.Bundle; 

importandroid.view.View; 

importandroid.view.View.OnClickListener; 

importandroid.widget.Button; 

importandroid.widget.EditText; 

importandroid.widget.TextView; 

importandroid.widget.Toast; 

 

/** 

 * @authorsaket 

 * 

 */ 

publicclassNewUserActivityextends Activity implementsOnClickListener { 

//Variable Declare 

 private Button mRegister; 

 private Button mCancel; 

 privateEditTextmUsername; 

 privateEditTextmPassword; 

 privateEditTextmEmail; 

 privateDbHelpermyDb = newDbHelper(NewUserActivity.this); 

 /* (non-Javadoc) 

  * @see android.app.Activity#onCreate(android.os.Bundle) 

  */ 

 /** Called when the activity is first created. */ 

 @Override 

 protectedvoidonCreate(Bundle savedInstanceState) { 
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  // TODO Auto-generated method stub 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.signup); 

   

  //Create Variable Button  

  mRegister = (Button)findViewById(R.id.buttonRegister); 

  mRegister.setOnClickListener(this); 

   

  mCancel = (Button)findViewById(R.id.buttonCancel); 

  mCancel.setOnClickListener(this); 

 } 

  

 publicvoidonClick(View v) { 

  

  switch(v.getId()){ 

   //Check Cancle Button Press  

   caseR.id.buttonCancel: 

    Intent i = newIntent(NewUserActivity.this, 

MainActivity.class); 

    startActivity(i); 

    finish(); 

    break; 

   //Check Register Button  

   caseR.id.buttonRegister: 

     

    mUsername = (EditText)findViewById(R.id.editUsername); 

    mPassword = (EditText)findViewById(R.id.editPassword); 

    mEmail = (EditText)findViewById(R.id.editEmail); 
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    String uname = mUsername.getText().toString(); 

    String pass = mPassword.getText().toString(); 

    String email = mEmail.getText().toString(); 

    boolean invalid = false; 

    //Check Blank Field 

    if(uname.equals("")){ 

     invalid = true; 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), "Username 

Missing", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

    }elseif(pass.equals("")){ 

     invalid = true; 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), "Password 

Missing", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

    }elseif(email.equals("")){ 

     invalid = true; 

     Toast.makeText(getApplicationContext(), "Email ID 

Missing", Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

    } 

    //Call Add User Class 

    if(invalid == false){ 

     addEntry(uname, pass, email); 

     Intent i_register = 

newIntent(NewUserActivity.this, MainActivity.class); 

     startActivity(i_register); 

     finish(); 

    } 

     

    break; 
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  } 

 } 

  

 publicvoidonDestroy(){ 

  super.onDestroy(); 

  myDb.close(); 

 } 

 //Add New User To Database 

 publicvoidaddEntry(String uname, String pass, String email){ 

   

  SQLiteDatabasedb = myDb.getWritableDatabase(); 

   

  ContentValues values = newContentValues(); 

  values.put("username", uname); 

  values.put("password", pass); 

  values.put("email", email); 

Code UI  เร่ิมต้น 

/** 

 *  

 */ 

packagecom.cmu.remotewifi; 

 

importandroid.app.Activity; 

importandroid.content.Intent; 

importandroid.os.Bundle; 

 

publicclassSplashScreenextends Activity { 
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 protectedboolean_active = true; 

 

 // time to display the splash screen in ms 

 protectedint_splashTime = 5000;  

 

 /* (non-Javadoc) 

  * @see android.app.Activity#onCreate(android.os.Bundle) 

  */ 

 /** Called when the activity is first created. */ 

 @Override 

 protectedvoidonCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.splashscreen); 

 

  // thread for displaying the SplashScreen 

  Thread splashThread = newThread() { 

   @Override 

   publicvoid run() { 

    try { 

     int waited = 0; 

     while(_active&& (waited <_splashTime)) { 

      sleep(100); 

      if(_active) { 

       waited += 100; 

      } 

     } 

    } catch(InterruptedException e) { 
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     // do nothing 

    } finally { 

     finish(); 

     startActivity(new Intent(SplashScreen.this, 

MainActivity.class)); 

     stop(); 

    } 

   } 

  }; 

  splashThread.start(); 

 } 

 

 publicvoidonDestroy(){ 

  super.onDestroy(); 

 } 

 

} 

 

Code User Login 

/** 

 *  

 */ 

packagecom.cmu.remotewifi; 

 

importandroid.app.Activity; 

importandroid.content.Intent; 

importandroid.os.Bundle; 
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/** 

 * @authorsaket 

 * 

 */ 

publicclassUserLoggedInPageextends Activity { 

 

 /* (non-Javadoc) 

  * @see android.app.Activity#onCreate(android.os.Bundle) 

  */ 

 /** Called when the activity is first created. */ 

 @Override 

 protectedvoidonCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.loggedin); 

 } 

 

 /* (non-Javadoc) 

  * @see android.app.Activity#onBackPressed() 

  */ 

 @Override 

 publicvoidonBackPressed() { 

  super.onBackPressed(); 

  Intent i = newIntent(UserLoggedInPage.this, MainActivity.class); 

  startActivity(i); 

  finish(); 

 }  
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} 

Code Arduino 

char inChar;  

int load1=22,load2=23,load3=24,load4=25,chkLed=13, 

    load5=26,load6=27,load7=28,load8=29,load9=30; 

 

void setup() { 

  // initialize serial communication at 9600 bits per second: 

  Serial.begin(9600); 

  pinMode(chkLed,OUTPUT); 

  pinMode(load1,OUTPUT);pinMode(load2,OUTPUT);pinMode(load3,OUTPUT); 

  pinMode(load4,OUTPUT);pinMode(load5,OUTPUT);pinMode(load6,OUTPUT); 

  pinMode(load7,OUTPUT);pinMode(load8,OUTPUT);pinMode(load9,OUTPUT); 

   

} 

void loop() 

{ 

   while(Serial.available() > 0)  

                                                  

   { 

     while(!Serial.available());  

     if(Serial.read()=='#'){ 

       while(!Serial.available());   

       inChar = Serial.read(); 

    }} 

   chkLoad(); 
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} 

void chkLoad() 

{ 

 

    if(inChar=='a'){digitalWrite(load1,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='b'){digitalWrite(load1,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='c'){digitalWrite(load2,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='d'){digitalWrite(load2,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='e'){digitalWrite(load3,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='f'){digitalWrite(load3,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='g'){digitalWrite(load4,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='h'){digitalWrite(load4,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='i'){digitalWrite(load5,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='j'){digitalWrite(load5,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='k'){digitalWrite(load6,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='l'){digitalWrite(load6,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='m'){digitalWrite(load7,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='n'){digitalWrite(load7,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='o'){digitalWrite(load8,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='p'){digitalWrite(load8,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='q'){digitalWrite(load9,HIGH);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 

    if(inChar=='r'){digitalWrite(load9,LOW);Serial1.println(inChar);inChar=0;} 
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1.  บทน า 

1.1  วตัถุประสงค์ 

 เอกสารแผนการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์( Software Configuration Management Plan , SCMP ) 

ฉบบัน้ีจดัท าเพื่อใชเ้ป็นแนวทางปฏิบติัในกระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์และกิจกรรมพื้นฐานต่างๆ ของการ

พฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สายท่ีจะช่วยให้ผูป้ฏิบติังานสามารถ

ศึกษาและเขา้ใจในวธีิปฏิบติั และสามารถด าเนินการไดอ้ยา่งเป็นระบบแบบแผน  

1.2  ลกัษณะองค์กร และ ขอบข่าย 

 ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สายเป็นการพฒันาระบบดว้ยคน

เพียงคนเดียว 

ตารางระบุความรับผดิชอบ 

ล าดับ ช่ือ – นามสกุล ต าแหน่ง 

1 นายนพดล       ภูเขา Project Manager , Business Analyst  , Owner 

2 นายนพดล       ภูเขา    Software Tester 

3 นายนพดล       ภูเขา Software Tester   

4 นายนพดล       ภูเขา Software Engineer 
 

โดยล าดับท่ี 1 – 4 นั้นเป็นคนคนเดียวกัน สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ วิทยาลัยศิลปะส่ือและ

เทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัเชียงใหม่   

 มีความคาดหวงัท่ีจะผลิตซอฟตแ์วร์คุณภาพ เพื่อสร้างความประทบัใจให้กบัลูกคา้ จึงไดจ้ดัการสร้าง

ขอ้ก าหนดข้ึนเพื่อหาแนวทางและไดข้อ้สรุป ดงัน้ี 

ข้อสรุปการประชุม 

 1.  เห็นควรน าแนวคิดการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์มาใช ้เพื่อช่วยแกปั้ญหาดงัต่อไปน้ี 
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  1.1  การควบคุมปัญหาท่ีเกิดจากการพฒันาซอฟตแ์วร์ร่วม 
  1.2  การติดตามการแกไ้ขระบบงาน และการเรียนรู้ขอ้ผดิพลาดเก่า 
  1.3  การประกนัคุณภาพซอฟตแ์วร์และการวเิคราะห์ผลกระทบจากความเปล่ียนแปลง 
  1.4  เพื่อป้องกนัการเสียหายของสินทรัพยใ์นรูปแบบเอกสาร 

 2.  เน่ืองจากระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบ้านด้วยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สายอยู่ระหว่าง

ทดสอบเรียนรู้การน าแนวคิดการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์มาปรับใช ้จึงลงความเห็นวา่จะไม่ใชร้ะเบียบวิธีท่ี

เป็นทางการมากนกัในการด าเนินการ เพื่อป้องกนัไม่ให้กระบวนการบริหารโครงร่างซอฟต์แวร์ เป็นภาระท่ี

จะท าใหเ้กิดความรู้สึกไม่อยากปฏิบติัข้ึน  โดยขอบเขตการจดัท า SCM ในองคก์รช่วงเร่ิมแรกประกอบไปดว้ย

กระบวนการต่อไปน้ี  

  2.1  แนวทางปฏิบติัในการตั้งช่ือเอกสาร ในกระบวนการผลิตซอฟตแ์วร์ของบริษทั  

2.2  แนวทางปฏิบติัในการก าหนดเลข Version ของเอกสารในระบบ  

  2.3  แนวทางปฏิบติัในการจดัการความเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนกบัซอฟตแ์วร์ 

  2.4  ขอ้ก าหนดบทบาทในการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์ 

 

 จากขอ้สรุปในการก าหนด 2 ขอ้หลกั ท่ีระบุไวก่้อนหน้าน้ีจึงเป็นท่ีมาของการจดัท าเอกสารฉบบัน้ี

เพื่อน ามาใช้ในกระบวนการบริหารโครงร่างซอฟต์แวร์ ของการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายใน

บา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย ดงัจะมีรายละเอียดปลีกยอ่ยในบทถดัไปของเอกสารฉบบัน้ี  
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1.3 ค าย่อ 

 ตารางดา้นล่างน้ีจะแสดงตวัยอ่ท่ีจะใชใ้นเอกสารการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์ ( SCMP ) ของการ

พฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย 

Acronyms Description 

CCB Configuration Control Board 

CCR Configuration Change Request 

CI Configuration Items 

CM Configuration Management 

CMO Configuration Management Officer 

CMP Configuration Management Plan 

SCM Software Configuration Management 

SCR Software Change Request 

SIT System Integration Test 

SQA Software Quality Assurance 

SRS Software Requirement Specification 

SVN Sub-version Control 

UML Unified Modeling Language 

  

 

 

 

 



167 
 
 

  

1.4  นิยาม 

 ตารางดา้นล่างน้ีจะช่วยระบุค านิยามเก่ียวกบัศพัทท่ี์ใชใ้นเอกสารการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์ 

 ( SCMP ) ของการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย 

Terminology Description 

Check-In เป็นการสร้าง Working Copy เพื่อน าเอาช้ินงานในระบบมาแกไ้ข 

Check-Out การน าช้ินงานท่ีผา่นการตรวจสอบเขา้มาเก็บไปเก็บ  

Configuration Control Board ทีมท่ีมีหนา้ท่ี วเิคราะห์และตดัสินใจ ในการเปล่ียนแปลงท่ีจะเกิดข้ึน 

Configuration Item ช้ินงานท่ีพฒันาข้ึนมาและตอ้งการควบคุมการเปล่ียนแปลง 

Configuration Management 
Officer  

ทีมท่ีมีหนา้ท่ีจดัการและควบคุมกระบวนการทั้งหมดของ SCM 

Repository พื้นท่ีส าหรับจดัเก็บช้ินงานท่ีผา่นการตรวจสอบและควบคุมคุณภาพ 
 

1.5  อ้างองิ  

 Keyes Jessica., Software Configuration Management. AUERBACH PUBLICATION CRC 

Press , 1950 
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2.  องค์กร 

 เอกสารส่วนน้ีจดัท าเพื่ออธิบายให้ทราบถึงขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั โครงสร้างการพฒันาระบบควบคุม

อุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สายท่ีมีความสัมพนัธ์กบักระบวนการบริหารโครงร่าง

ซอฟตแ์วร์ รวมถึงบทบาทหนา้ท่ีของแต่ละหนา้ท่ี 

2.1  โครงสร้างองค์กร 

 แผนภาพดา้นล่างแสดงโครงสร้างขององคก์รในการด าเนินการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์ ซ่ึงระบบ

การบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์ของการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบ

ไร้สายทั้งหมดจะถูกควบคุมกระบวนการโดย Project Manager  แต่กระบวนการจดัการทุกขั้นตอนจะเป็นไป

ตามระเบียบแบบแผนและขั้นตอนปฏิบติัท่ีจะกล่าวถึงในบทน้ี โดยรายการในส่วนถัดไปจากแผนภาพ

โครงสร้างองค์กรในการบริหารโครงร่างซอฟต์แวร์ จะเป็นรายละเอียดเก่ียวกบับทบาท และหน้าท่ีความ

รับผดิชอบในการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบักระบวนการพฒันาระบบ 

 

ภาพที ่1  :  แผนภาพการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์ของการพฒันาระบบ 

 เม่ือพิจารณาจากในแผนภาพจะพบว่าโครงสร้างการบริหารโครงร่างซอฟต์แวร์ของบริษทัจะอยู่

ภายใตก้ารติดตามและควบคุมกระบวนการจากผูจ้ดัการโครงการ ( Project Manager ) ซ่ึงมีทีมท่ีรับผิดชอบ



169 
 
 

  

กระบวนการต่างๆภายใตก้ารควบคุมของผูจ้ดัการโครงการทั้ง 3 ทีมไดแ้ก่ CCB , CMO และ SQA โดยทาง

ผูจ้ ัดการโครงการ จะอยู่ร่วมเป็นประธานของทั้ ง 3 ทีม เพื่อให้ได้ทราบทุกความเคล่ือนไหวของ

กระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์นบัตั้งแต่เร่ิมผลิต ติดตั้ง จนถึงการน าไปใช้และแกไ้ขขอ้ผิดพลาด รวมถึงการ

เพิ่มเติมความสามารถของระบบ ตามความตอ้งการทางธุรกิจท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว  

ตารางระบุความรับผดิชอบ 

ล าดับ ช่ือ – นามสกุล ต าแหน่ง 

1 นายนพดล       ภูเขา Project Manager , Business Analyst , Owner 

2 นายนพดล       ภูเขา Software Tester 

3 นายนพดล       ภูเขา Software Engineer 
 

 ส าหรับในส่วนถัดไปจะกล่าวถึงบทบาทและหน้าท่ี ซ่ึงจดัแบ่งตามโครงสร้างการพฒันาระบบ

ควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย  ท่ีใชใ้นกระบวนการประกนัคุณภาพของการ

พฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นด้วยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย ซ่ึงประกอบไปดว้ย CCB , 

CMO และ SQA โดยในเอกสารฉบบัน้ีจะมีการก าหนดช่ือผูเ้ก่ียวกบัขอ้งกบัแต่ละบอร์ด ในกระบวนการ

บริหารโครงร่างซอฟต์แวร์ของการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้

สาย 
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2.2  ความรับผดิชอบต่อ SCM 

 บทบาท หน้าท่ีและความรับผิดชอบของแต่ละหน้าท่ีในการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้า

ภายในบา้นด้วยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สายตามโครงสร้างในกระบวนการบริหารโครงร่างซอฟต์แวร์ มีดงั

ตารางต่อไปน้ี  

ต าแหน่ง ความรับผดิชอบ 

Project Manager -  รับผดิชอบในการวางแผนในการบริหารโครงการตั้งแต่ขั้นตอนพฒันา ติดตั้ง แกไ้ข  
-  ควบคุมและติดตามกระบวนการด าเนินและเอกสารของการบริหารโครงร่าง
ซอฟตแ์วร์  
-  ออกแบบ Requirement Specification ท่ีไดรั้บจากการวเิคราะห์หรือจากลูกคา้ 
-  ควบคุมเอกสารท่ีจดัท าทุกช้ินใหมี้การจดัท าใหถู้กตอ้งตามรูปแบบท่ีก าหนด 

Software 
Engineer 

-  วเิคราะห์และจดัเอกสาร UML ใหส้อดคลอ้งตาม Requirement Spec ท่ีไดรั้บ 
-  ท าการพฒันาโปรแกรมใหส้อดคลอ้งกบัเอกสาร UML ท่ีจดัท า  
-  ตรวจสอบการท างานเบ้ืองตน้วา่ครบถว้น ถูกตอ้ง 
-  จดัท าคู่มือการใชง้านของโปรแกรมในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัท่ีตนเองพฒันา 
-  เอกสารทุกช้ินในขั้นตอนการพฒันา ตอ้งตั้งช่ือตามรูปแบบท่ีบริษทัก าหนด 

Software Tester - ก าหนด Test Case 
-  ตรวจสอบความครบถว้น ถูกตอ้ง ในกระบวนการท างานของซอฟตแ์วร์ 
-  จดัท าเอกสารรับรองการตรวจสอบ โดยถูกตอ้งตามรูปแบบท่ีบริษทัก าหนด 

SQA -  ก าหนด Test Case 
-  น าแต่ละส่วนมาท า SIT จากนั้นท าการทดสอบความครบถว้นถูกตอ้งของการท างาน  
-  จดัท าเอกสารรับรองการตรวจสอบ โดยถูกตอ้งตามรูปแบบท่ีบริษทัก าหนด 

CMO -  ออกแบบขั้นตอนและแผนการด าเนินการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์ 
-  ก าหนดและคดัเลือกรวมถึงควบคุมการเปล่ียนแปลงของ Configuration Items 
-  ตรวจสอบและบนัทึกการน าเอกสารออกจากฐานขอ้มูลการบริหารโครงร่าง
ซอฟตแ์วร์ 
-  ควบคุมจดัการคุณภาพของ CI ท่ีจะน าเขา้ฐานขอ้มูลการบริหารโครงร่างซอฟตแ์วร์  
-  ท างานร่วมกบั CCB ในการรายงานและติดตามผลการตดัสินของทุกค าร้องขอ 
-  ท างานร่วมกบั CCB ในการรายงานและติดตามสถานะการแกไ้ข และรับรองผล 
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-  ท างานร่วมกบั CCB ในการก าหนดตารางการประชุมและวารประชุมของสมาชิก 
CCB 

ต าแหน่ง ความรับผดิชอบ 

CCB -  ตรวจสอบ SCR ทั้งหมดและประเมินความจ าเป็นและแนวทางจดัการตามขั้นตอนวธีิ 
ท่ีออกแบบไว ้ซ่ึงท่ีจะช้ีแจงรายละเอียดในบทถดัไป 
-  ก าหนดบุคคลท่ีตอ้งรับผิดชอบแกไ้ขและตรวจสอบรวมทั้งก าหนดวนัเร่ิมตน้ไป
จนถึง 
วนัส้ินสุด พร้อมติดตามผล 

ตารางระบุรายช่ือสมาชิกบอร์ด CCB 

ล าดับ ช่ือ – นามสกุล ต าแหน่ง 

1 นายนพดล       ภูเขา Project Manager 

2 นายนพดล       ภูเขา Software Engineer 

3 นายนพดล       ภูเขา Software Engineer 

 

ตารางระบุรายช่ือสมาชิก CMO  

ล าดับ ช่ือ – นามสกุล ต าแหน่ง 

1 นายนพดล       ภูเขา Project Manager  

2 นายนพดล       ภูเขา Software Tester 

3 นายนพดล       ภูเขา Software Engineer 

 

ตารางระบุสมาชิก SQA 

ล าดับ ช่ือ – นามสกุล ต าแหน่ง 

1 นายนพดล       ภูเขา Project Manager  

2 นายนพดล       ภูเขา     Software Tester 
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3. กจิกรรม SCM 

 3.1 การก าหนดค่า 

  รายการเอกสารท่ีเกิดข้ึนในระหวา่งการด าเนินการโครงการเช่น เอกสาร บนัทึกการประชุม , 
เอกสารวิเคราะห์และการออกแบบพร้อมทั้งเอกสารการเปล่ียนแปลง  ฯลฯ เอกสารคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ท่ีคาด
วา่จะเกิดข้ึนระหวา่งการด าเนินงาน 
   -  เอกสารอา้งอิงท่ีไดจ้าก ผูใ้ชง้าน 
  -  เอกสารอา้งอิงท่ีไดจ้ากการคน้ควา้ของทีม 
  -  เอกสารท่ีไดจ้ดัท าข้ึนมาของสมาชิกไดแ้ก่ .doc, .pdf , .text และเอกสาร Presentation 
  -  คู่มือการใชง้านซอฟตแ์วร์ 
  -  เอกสารโปรแกรมและ Source Code  
  -  คู่มือการติดตั้งซอฟตแ์วร์ 
  -  เอกสารต่างๆ ในการควบคุมกระบวนการพฒันา 

 3.1.1 การก าหนดรายละเอยีด    

  ในการด าเนินโครงการน้ีมีเอกสารเป็นจ านวนมากซ่ึงรวมถึง Source Code ดว้ย ดงันั้นในการ
ควบคุมเอกสารต่างๆ จึงตอ้งมีการวางกรอบการท างานโดยก าหนดการจดัเก็บและบนัทึกของเอกสารให้อยูใ่น
รูปแบบท่ีเขา้ใจง่ายเพื่อลดความซบัซอ้นและรวดเร็วในการปฏิบติังานของคนในทีม ซ่ึงในการด าเนินงานจะมี
ลกัษณะการท างานแบบ ลกัษณะการด าเนินงานเป็นรอบๆ อนัได้แก่ งานก าหนดความตอ้งการ งานการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ งานการพฒันาและทดสอบระบบและจะมีกิจกรรมการสนบัสนุนอ่ืนๆ ไดแ้ก่ 
งานวางแผนโครงการ บริหารความเส่ียง งานควบคุมคุณภาพ งานก าหนดความตอ้งการซอฟตแ์วร์ซ่ึงจะตอ้ง
ก าหนดให้สมบูรณ์เพื่อเป็นขอบเขตในการควบคุมการพฒันาโครงการให้มีประสิทธิภาพตามวตัถุประสงค ์
ดงันั้นจึงท าให้มีเอกสารคอมพิวเตอร์จ านวนมากท่ีถูกสร้างข้ึนมาเพราะฉะนั้นจึงตอ้งมีการก าหนดวิธีการ
อา้งอิงเอกสารต่างๆ เพื่อให้สามารถตรวจสอบเอกสารนั้นๆ ได้โดยเอกสารแต่ละฉบบัจะต้องมีรูปแบบ
เอกสารก ากบัของโครงการรูปแบบดงัน้ี 
 Configuration Items(CIs) 
  Configuration Items คือ Work Product ท่ีผา่นการ Review เพื่อน ามาจดัเก็บเป็น Baseline 
Version โดยมีการ Control Version แต่ละ CI ไม่วา่จะเป็น เอกสาร หรือ Source Code จะถูกก าหนดเป็นรหสั 
(CI Name) โดยมีรูปแบบดงัน้ีคือ 
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  Wi-Fi-<ช่ือPA> - <ช่ือเอกสาร>-<หมายเลข Revision> 
   Revision หมายถึงหมายเลขอา้งอิงการปรับปรุงและแกไ้ขเอกสาร 
                 

 3.1.2 รูปแบบการก าหนดการเปลีย่นแปลง 

  การปรับปรุงเปล่ียนแปลงต่างๆท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการด าเนินงานจากผูป้ฏิบติังานในโครงการ 
นั้นจะตอ้งมีการบนัทึกขอ้มูลเก็บไว ้เพื่อใหโ้ครงการสามารถติดตามขอ้มูลท่ีถูกตอ้งได ้ก่อนการด าเนินงานใน
ขั้นตอนต่อไปซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวถือว่าเป็นค าร้องขอเปล่ียนแปลง (Change Request) ซ่ึงผูป้ฏิบติังานของ
โครงการจะตอ้งใชรู้ปแบบบนัทึกค าร้องขอเปล่ียนแปลงขอ้มูลโดยมี ขอ้มูลดงัน้ี 

 ช่ือ , ฉบบัของแบบฟอร์ม ,วนัท่ี, หมายเลขก ากบั 
 ช่ือและหน่วยงานของผูร้้องขอ 
 รายละเอียดของการเปล่ียนแปลงความตอ้งการทั้งหมด 
 ส่วนเอกสารอา้งอิงท่ีเก่ียวขอ้ง 
เพื่อเป็นมาตรฐานเดียวกนัในการปฏิบติังาน รูปแบบดงักล่าวใหผู้ป้ฏิบติังานใชแ้ม่แบบเอกสาร
จากเอกสาร Wi-Fi – SCM – ChangeRequestFrom – V1.0.doc โดยการบนัทึกเอกสารดงักล่าวมี
รูปแบบดงัน้ี 
 Wi-Fi – <ช่ือPA> – ChangeRequestFrom – <หมายเลขก ากบั>.doc 

  

           3.1.3 เป้าหมายโครงการ 

  ในการท า Baseline อาจจะมี Baseline หลายระดบัตลอดระยะเวลาในการด าเนินโครงการ 
ซ่ึงจะตอ้งมีการก าหนดกิจกรรมท่ีจะตอ้งท าเม่ือมีค าร้องขอการเปล่ียนแปลงนั้นมีผลกระทบกบัสถานะของ 
Baseline ของโครงการดงันั้นจะตอ้งมีกิจกรรมท่ีผูป้ฏิบติังานจะตอ้งน าไปปฏิบติัเม่ือเจอกบัเหตุการณ์ลกัษณะ
น้ีเพื่อรักษาสถานะของโครงการและบรรลุวตัถุประสงคข์อง Software Configuration Management มากท่ีสุด 

 ขั้นตอนการวิเคราะห์แบบฟอร์มการร้องขอเปล่ียนแปลงท่ีมีผลกระทบกบั Baseline ของโครงการ 
โดยจะตอ้งมีรายงานการวเิคราะห์แนบมาดว้ยก่อนการอนุมติั 

 ขั้นตอนการอนุมติัและยกเลิกค าร้องขอการเปล่ียนแปลง ผลลพัธ์ของการอนุมติัจะไดจ้าก CCB วา่จะ
มอบหมายใหผู้ป้ฏิบติังานคนใดในโครงการรับผดิชอบหรือช้ีแจงเหตุผลการยกเลิกไปยงัผูร้้องขอ 

 ขั้นตองการตรวจสอบผลลพัธ์ของการแกไ้ขก่อนการเผยแพร่ออกไป 
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 3.2 ควบคุมการตั้งค่า 

 3.2.1 ขั้นตอนส าหรับการขอการเปลีย่นแปลง  

  Procedures for changing  baseline เป็นแนวทางหรือกระบวนการท่ีจะใหผู้ป้ฏิบติังานท า
ความเขา้ใจและน าไปปฏิบติัตาม 
  ผูป้ฏิบติั คือ CCB (Change Control Boards) บุคคลท่ีมีส่วนร่วมในกิจกรรมการพิจารณา
แกไ้ขการพฒันาระบบซอฟตแ์วร์คือ ทุกๆคนในองคก์ร 
 ขอ้ปฏิบติั 

 เขียนรายงานขอเปล่ียนแปลงซอฟตแ์วร์ลงในแบบฟอร์ม ADIT-SCM-ChangeRequestFrom-
V1.0.doc 

 ส่งแบบฟอร์มไปให ้CCB 
 ผูเ้ขียนรายงานรอผลพิจารณาจาก CCB 
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3.2.2 ขั้นตอนการขอเปลี่ยนแปลงการประมวลผล 

 
 

 
 
 

รูปท่ี      Software  Baseline Change Process 
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3.2.3 กรรมการควบคุมการเปลี่ยนแปลง (CCB) 

 

ช่ือ – นามสกุล หน้าที่และความรับผดิชอบ 

นายนพดล     ภูเขา    รับรายงานสรุปจากการขอเปล่ียนแปลงระบบซอฟตแ์วร์ 

นายนพดล     ภูเขา    ขั้นตอนกิจกรรม CCB ทั้งหมด 

 

  3.2.4 ล าดับการควบคุม  

  อธิบายอ านาจการติดสินใจในแต่ละขั้นตอนของในการท าการเปล่ียน Project Baseline  
      1. ขั้นตอนการระบุและท าเอกสารการขอการเปล่ียนแปลง  
   - ผูร้้องขอการเปล่ียนแปลง ท าเอกสารเพื่อยืน่เร่ืองเขา้ท่ีประชุม CCB  
      2. ขั้นตอนการวิเคราะห์การขอการเปล่ียนแปลงและการประเมิน  

- ขั้นตอนน้ีเป็นการควบคุม การวเิคราะห์ปัญหา การแยกประเภทปัญหา และระบุ
คุณวฒิุของบุคคลท่ีจะท าการประเมินความเปล่ียนแปลง/ปัญหา  

   - อ านาจการตดัสินใจน้ีเป็นของ CCB และ สมาชิกในโครงการ  
     3. ขั้นตอนการอนุมติัและการปฏิเสธการขอการเปล่ียนแปลง  

- ขั้นตอนน้ีเป็นการอธิบายเก่ียวกบัการร้องขอความเปล่ียนแปลงวา่จะถูก
ประมวลผลอยา่งไร ซ่ึงจะอธิบายอยา่งชดัเจนถึงขั้นตอนวิธีในการไดรั้บการร้องขอ
ความเปล่ียนแปลง การก าหนดการร้องขอการเปล่ียนแปลงใหถู้กประเมิน การ
ประชุมกบั CCB จะจดัระเบียบความเปล่ียนแปลงอยา่งไรใหบ้รรลุผลส าเร็จ  

   - อ านาจการตดัสินใจน้ีเป็นของ CCB  
4. ขั้นตอนของการตรวจสอบความถูกตอ้ง การสร้างและการปล่อย Project Baseline ฉบบั

ใหม่ท่ีเปล่ียนแปลงออกมา  
- ขั้นตอนน้ีเป็นการอธิบายการตรวจสอบความถูกตอ้ง และ อธิบายถึงการออกแบบ
การเปล่ียนแปลงท่ีผา่นการอนุมติัแลว้ การลงมือท า และการทดสอบระบบ รวมถึง
การปล่อยฉบบัใหม่ออกมา  

   - อ านาจการตดัสินใจน้ีเป็นของ สมาชิกในโครงการ  
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  3.2.5 เคร่ืองมืออตัโนมัติทีใ่ช้ในการด าเนินการควบคุมการเปลีย่นแปลง 

  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการควบคุมการเปล่ียนแปลงในโครงการน้ีคือ ToitoiseSVN และ
VirtualSVN Server  เพื่อใชใ้นการควบคุมเอกสาร สถานะของโครงการวา่ด าเนินการเปล่ียนแปลงและแกไ้ข
ขอ้มูลไปเม่ือไหร่ใครเป็นผูแ้กไ้ข โดยมีรูปแบบเอกสารดงัน้ี  
 

3.3 บัญชีสถานการณ์ก าหนดค่า 

 ในหัวขอ้น้ีจะอธิบายถึงการบนัทึกและการรายงานสถานะของโครงการ ซ่ึงรวมถึงส่ิงท่ีตอ้งการ
ติดตามและรายงานชนิดของการรายงานและความบ่อยของการรายงานนั้นๆและขอ้มูลท่ีจะถูกประมวลผล
และควบคุม 

 3.3.1 การจัดเกบ็การจัดการและการเปิดตัวของโครงการและส่ือ 

  การจดัเก็บเอกสารขอ้มูลโครงการถูกจดัเก็บไวโ้ดยผา่นทางเวบ็ไซต ์http://www.cm-
elec.com                                
ซ่ึงสมาชิกแต่ละคนจะท าการ Upload file งานข้ึนเก็บไว ้   
                                                                                                                                       
                                                                                                                                       Hosting                            
 
                            สมาชิกในทีม  
 
                                                                                    บุคคลภายนอก 
   
            สมาชิกในทมี  สามารถเขา้ถึงและแกไ้ขขอ้มูลภายในได ้
   บุคคลภายนอก สามารถเขา้ถึงได ้แต่แกไ้ขขอ้มูลไม่ได ้แสดงความคิดเห็นได ้
 
 
 
 
 
 

     Internet 
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 3.3.2 รายงาน 

 รายงานท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมของกระบวนการ SCM ในโครงการน้ีสรุปไดด้งัน้ี 
หวัขอ้อา้งอิง ความถ่ีของการ

รายงาน 
รูปแบบรายงาน ส่งให ้CCB โดย 

3.3.5 Change Management Status Accounting เดือนละ 1 คร้ัง .doc Email 
                                         

 3.3.3 ขั้นตอนการเผยแพร่  

            ขั้นตอนของการเผยแพร่ซอฟตแ์วร์ใหแ้ก่ผูท่ี้เก่ียวขอ้งในโครงการมีวตัถุประสงคด์งัน้ี 
 เพื่อแจง้รายงานความสามารถของซอฟตแ์วร์ 

 เพื่อแจง้รายการขอ้บกพร่องของซอฟตแ์วร์ท่ีไดรั้บการปรับปรุงแลว้ 

 เพื่อแจง้ความสามารถในการเขา้ใชง้านของซอฟตแ์วร์ 

ในแต่ละคร้ังท่ีมีการเผยแพร่ซอฟตแ์วร์ใหม่ออกไป จะตอ้งมีการจดัท าเอกสารอธิบายถึง
รายละเอียดของการพฒันาและสถานะของซอฟตแ์วร์โดยจะตอ้งมีขอ้มูลพื้นฐานดงัน้ี 
 วนัท่ีเผยแพร่ 

 หมายเลขเวอร์ชัน่ 

 รายการขอ้บกพร่องท่ีไดรั้บการแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ 

 รายการความสามารถใหม่ๆของซอฟตแ์วร์ 

 3.3.4 บัญชีสถานะเอกสาร 

  การบนัทึกเอกสารอ่ืนๆ นอกเหนือจากเอกสาร Configuration Management Plan ฉบบัน้ี 
จะตอ้งเขียนโดยทีมงานโครงการเพื่อใช้ SCM เกิดประสิทธิภาพสูงสุด จากโครงการน้ีพบว่ามีการเขียน
รายงานก าหนดการบนัทึกดว้ยเอกสาร .doc และส่งรายงานใหก้บัทาง CCB ผา่นทาง Email 
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 3.3.5 การบริหารการเปลีย่นแปลงบัญชีสถานะ 

  โครงการน้ีจะมีการท าสรุปรายงานการเปล่ียนแปลง (Change Request From)ของ SCM 
ทุกๆ เดือนโดยผูจ้ดัท ารายงานตวัน้ีจะเป็นสมาชิกในโครงการ โดยผลดักนัท าคนละสัปดาห์ และผูรั้บรายงาน
น้ีคือ CCB เน้ือหาท่ีรายงาน จะมี Change Request ท่ียงัด าเนินการอยู ่และท่ีด าเนินการแกไ้ขแลว้ 
รอบเวลา ผู้รายงาน เนือ้หารายงาน ผู้เขียนรายงาน 
1 เดือน CCB รายการ Change Request ทั้งหมด

ท่ียงัด าเนินการอยู ่
รายการ Change Request ทั้งหมด
ท่ีด าเนินการแกไ้ขแลว้ 

คณะท างานโครงการ 

  
 รูปแบบรายงาน 
 มีการตั้งช่ือเป็น  Wi-Fi-SCM-Status Accounting<DDMMYY>-<หมายเลขก ากบั>.doc 
                                                                        
                                                                                        Home Appliance Controlling System with a Wi-Fi 
Phone 
  Software Engineering CMU 2012                             Status  Accounting 
 
Date:……………. 

Tracking  No. Date Description Status 

    

    

 
 
 
 

3.4 การตรวจสอบการก าหนดค่า 

 ทุกๆ 1 เดือนจะมีการวดัประสิทธิภาพของกิจกรรม SCM ในโครงการน้ีไดแ้ก่ การใหค้วามส าคญัต่อ
การเปล่ียนแปลงของ Baseline และความสม ่าเสมอของรายงานโดยมีรายละเอียดดงัน้ี 
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รอบเวลา ผูรั้บรายงาน เน้ือหารายงาน ผูเ้ขียนรายงาน 
1 เดือน CCB Status Accounting ไดมี้รายงาน

ออกมาอยา่งสม ่าเสมอหรือไม่ 
คณะท างานโครงการ 

 

 3.4.1 ไลบรารีตัวควบคุมฐานข้อมูล 

  มีการใชเ้วบ็ไซด ์WWW.CM-ELEC.COM เป็นตวักลางส าหรับส่งผา่นขอ้มูล 

http://www.cm-elec.com/
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Software TestPlan 
ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย 

(Home Appliance Controlling System with a Wi-Fi   Phone) 
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Revision Sheet 

 

Revision Number Date Brief summary of changes 

Version 1.0 10/1/2013 Full detail 

   
 
Introduction 

ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สายเป็นระบบควบคุม
อุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไวไฟ (Wi-Fi) ในการศึกษาจะเป็นส่วนหน่ึงของ
ระบบบา้นอจัฉริยะ ซ่ึงมีระบบท่ีใชใ้นบา้นจ านวนมาก เช่น ระบบรักษาความปลอดภยั ระบบเตือน
ภยั ระบบควบคุมไฟฟ้าอตัโนมติั ระบบบริหารพลงังานและพลงังานส ารอง ในคร้ังน้ีจะศึกษาการ
ควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้า ผา่นระบบ Wi-Fi ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของระบบบา้นอจัฉริยะ 

วตัถุประสงค์ของการท าแผนงานฉบับน้ี เพื่อใช้ส าหรับการก าหนดการทดสอบตัว
ซอฟต์แวร์ในระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบ้านด้วยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย เพื่อให้
ซอฟตแ์วร์มีคุณภาพ และตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

Scope 

2.1 Identification 

Software Test Plan เป็นเอกสารท่ีอธิบายถึงแผนการทดสอบระบบระบบควบคุมอุปกรณ์
ไฟฟ้าภายในบา้นด้วยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย ซ่ึงเป็นระบบท่ีพฒันาข้ึนส าหรับใช้งานในการ
ควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย 

เอกสารการทดสอบซอฟต์แวร์น้ีถูกออกแบบมาเพื่อบนัทึกการออกแบบการท าสอบซ่ึง
ประกอบดว้ยการออกแบบการทดสอบแบบ Unit test และ System Test อีกทั้งอธิบายโครงสร้าง
ของทีมผูท้ดสอบซอฟตแ์วร์ 

 

 



183 
 

รายละเอียดของความสามารถของตวัซอฟต์แวร์ ท่ีจะตอ้งการการทดสอบ สามารถอ่าน
เพิ่มเติมไดจ้ากเอกสาร 

2.2 Document Overview 

เอกสารฉบบัน้ี ไดอ้ธิบายถึงแผนงานการท าการทดสอบตวัซอฟตแ์วร์ ของโครงการพฒันา
ระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย ตลอดจนการตรวจสอบงาน
ตาม Software Requirement Specification, Software Design Document และเอกสารคู่มือการใชง้าน
ตวัซอฟตแ์วร์ ทั้งในส่วนของผูใ้ชง้าน, ผูอ้นุมติั, ผูดู้แลระบบและผูดู้แลหอ้งประชุม 

 รายละเอียดของเอกสารฉบบัน้ีไดอ้ธิบายถึง ขั้นตอน และกระบวนการท่ีใชใ้นการสร้างการ
ทดสอบตวัซอฟตแ์วร์ของโครงการน้ี  

2.3 Acronyms, and Abbreviations 

 BCR  -  Baseline Change Request 

 CCB  -  Configuration Control Board 

 CM  -  Configuration Management 

 PM   -  Project Manager 

 PPM - Planning Manager 

QA - Quality/Process 

SCM  -  Software Configuration Management 

SDS - Software Design Specification 
SPP - Software Project Plan 

 SQAP  -  Software Quality AssurancePlan  

 SCD  -  Software Construction Document 

 SRS  -  Software Requirements Specification 

 SMP - Software Maintenance Plan 

TM  - Traceability Matrix 
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References 

เอกสารท่ีใชอ้า้งอิงประกอบการจดัท า Software Test Plan ฉบบัน้ี มีดงัน้ี 

 Software Requirements Specification  

 Software Design Specification 

 Software Configuration Management 

 Traceability Record 
 

Software Test Environment 
4.1 Development Test and Evaluation 

การทดสอบซอฟต์แวร์ของโครงการพฒันาระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นด้วย
อุปกรณ์มือถือแบบไร้สาย ใช้มือถือระบบแอนดรอยด์ 1 เคร่ือง ชุดฮาร์ดแวร์ 1 ชุด ประกอบดว้ย 
Wi-Fi Shield for Arduino , Arduino และบอร์ดรีเลย ์ในการท างานทดสอบซอฟตแ์วร์  

4.2 Software Items 
ซอฟตแ์วร์ท่ีจะถูกใชง้านในการท าการทดสอบมีดงัน้ี คือ 
- ชุดโปรแกรมท่ีพฒันาบนมือถือ 

Installation, testing, and control 

ในการติดตั้งตวัซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ เพื่อให้สามารถท างานได้อย่างถูกตอ้ง จะตอ้ง
ติดตั้งโดย Development หรือ ฝ่าย Support การทดสอบตวัซอฟต์แวร์ จะตอ้งมีการบนัทึกผลการ
ทดสอบ ตั้งแต่การทดสอบในระดบั Unit Test, การทดสอบในระดบั System Test รวมไปถึงการ
ทดสอบในระดบั Acceptance Test 

 ในกระบวนการทดสอบ อาศยัการทดสอบ บนัทึก และควบคุม ตามรายละเอียด หัวข้อ
ต่างๆ ท่ีก าหนดไว ้ในเอกสาร Software Configuration Management   

Participating organizations 

ผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการท าการทดสอบคือทีมพฒันาระบบ โดยจะแบ่งเป็น ผูใ้ชง้านท่ีเป็น

เจา้ของบา้น, ผูดู้แลระบบ โดยจะเป็นผูท้  าการตรวจสอบตามรายการ checklist  
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Test Team Organization 

ตาราง 1 แสดงโครงสร้างของทีมการทดสอบ 
หน้าที่ ความรับผดิชอบ ผู้รับผดิชอบ 

Unit test plan designer ดูแลเร่ืองการออกแบบเอกสาร
การทดสอบ Unit test 

นพดล  ภูเขา  

Acceptance test plan designer ดูแลเร่ืองการออกแบบเอกสาร
การทดสอบ Acceptance test 

นพดล  ภูเขา 

System test plan designer ดูแลเร่ืองการออกแบบเอกสาร
การทดสอบ System test และ
ก าหนดการวดัประเมินผล 

นพดล  ภูเขา 

Planned Testing 
Test Levelsในการท าการทดสอบซอฟแวร์น้ี จะแบ่งการทดสอบออกเป็น 3 กลุ่ม คือ  

 Unit Test หรือ เป็นการทดสอบโปรแกรมทีละ Module เพื่อหาขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดข้ึน
ภายใน Moduleโดยผลการทดสอบจะอยูใ่นเอกสาร Unit Test Report 

 System Test หรือ การทดสอบระบบร่วมกนัวา่ไดผ้ลลพัธ์ท่ีถูกตอ้งหรือไม่ รวมไปถึงการ
ทดสอบในระดบัAcceptance Test ผลการทดสอบจะอยูใ่นเอกสาร System Test Report, 
Acceptance Test Record 

8.1 Unit Test 
 ในการทดสอบในระดบั Unit Testจะเป็นการทดสอบความสามารถของระบบให้ตรงตาม
ความตอ้งการของผูใ้ชง้าน ในการทดสอบส่วนน้ีตอ้งไดรั้บการยอมรับจากผูใ้ชแ้ละสามารถใชง้าน
ระบบไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 

 

ตาราง 2แสดงแผนการทดสอบในระดบั Unit Test 

No. Test Module Start Date CompletionDate Test By 
UT1 พฒันาโมดูลมือถือ 8/10/2555 8/10/2555 นพดล 
UT2 พฒันาโมดูล New User  12/11/2555 12/11/2555 นพดล 
UT3 พฒันาโมดูล Control 20/11/2555 25/11/2555 นพดล 
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8.2 System Test 

 การทดสอบระบบรวมส่วนต่างๆเขา้ดว้ยกนั รวมไปถึงการทดสอบในระดบั Acceptance 
Test ผลการทดสอบในระดบั System Test  

ตาราง 4 แสดงแผนการทดสอบในระดบั System Test 

No. Test Module Start Date CompletionDate Test By 
ST1 เขา้สู่ระบบ    

ST2 เพิ่มลดรายช่ือผูใ้ชง้าน    

ST3 หนา้จอควบคุมการใชง้านระบบ    
 

8.3 Acceptance Test 

แผนการทดสอบ ประกอบดว้ยการ Test ตาม Subsystem ดงัน้ี 

ตาราง 5 แสดงแผนการทดสอบในส่วนการแสดงผลและการจดัการของผูใ้ชง้านทัว่ไป 

Plan for User Acceptance Testing Start Date CompletionDate Test By 

ส่วนการเข้าสู่ระบบ 

- การแสดงหนา้จอ log In 

- การเขา้สู่ระบบ  

- การแจง้รหสัผดิ 

 

29/1/2556 29/1/2556 นพดล 
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ตาราง 6 แสดงแผนการทดสอบในส่วนการแสดงผลและการจดัการของผูใ้ชง้านท่ีเป็นผูดู้แลระบบ 

 

Plan for User Acceptance Testing Start Date Completion Date Test By 

ส่วนการเพิม่ลดรายช่ือผู้ใช้งาน 

- การอนุญาตใหสิ้ทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูล (Login) 

- การออกจากระบบ 

29/1/2556 
 

29/1/2556 นพดล 

 

ตาราง 7 แสดงแผนการทดสอบในส่วนการแสดงผลและจดัการของผูใ้ชง้าน 

 

Plan for User Acceptance Testing Start Date CompletionDate Test By 

ส่วนการควบคุมการใช้งานระบบ 

- การเขา้ใชง้านระบบ 

- การใชง้านระบบควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้า 9 ช่อง 

29/1/2556 30/1/2556 นพดล 
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Appendix A: Test case 

Unit Test 

1. UT1  แสดงการ Log In  
เป็นการ Test ใน UI1 

No. Case 
Test Data 

Expected Output 
Id 

1 การเขา้ใชเ้มนู Log In Admin เขา้หนา้จอ Control 
    

2. UT2  แสดงการ New User  
เป็นการ Test ใน UI2 

No. Case 
Test Data 

Expected Output 
Id 

1 การเขา้ใชเ้มนู New User Admin เขา้หนา้จอ New User 
    

3. UT3  แสดงการ  Control 

เป็นการ Test ใน UI3  

No. Case 
Test Data 

Expected Output 
Id 

1 การใชง้านปุ่ม Control 1  กดปุ่ม 1 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
2 การใชง้านปุ่ม Control 2 กดปุ่ม 2 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
3 การใชง้านปุ่ม Control 3 กดปุ่ม 3 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
4 การใชง้านปุ่ม Control 4 กดปุ่ม 4 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
5 การใชง้านปุ่ม Control 5 กดปุ่ม 5 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
6 การใชง้านปุ่ม Control 6 กดปุ่ม 6 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
7 การใชง้านปุ่ม Control 7 กดปุ่ม 7 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
8 การใชง้านปุ่ม Control 8 กดปุ่ม 8 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
9 การใชง้านปุ่ม Control 9 กดปุ่ม 9 กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
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System Test 
 

1. System Test 1: เข้าสู่ระบบ 

Test No Test Description Test Date Test By 

ST1_1 ทดสอบการเขา้สู่ระบบ 

โดยกรอกขอ้มูลครบถว้นและถูกตอ้ง 

30/1/2556 นพดล 

ST1_2 ทดสอบการเขา้สู่ระบบ 

โดยกรอกขอ้มูลไม่ครบถว้น 

30/1/2556 นพดล 

ST1_3 ทดสอบการเขา้สู่ระบบ 

โดยกรอกขอ้มูลช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นไม่ตรงกนัตาม

ขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

30/1/2556 นพดล 

 

Test No ST1_1 
Description ทดสอบการเขา้สู่ระบบโดยกรอกขอ้มูลครบถว้นและถูกตอ้ง 

Test case 
inputs 

Parameters name Values 
Username 
Password 

Nopadol 
1234 

Test task 

Test task Expected result 
1. เขา้หนา้แรกของระบบ 

2. เลือกเมนู Login 

3. กรอก Username 

4. กรอก Password 

5. กดปุ่ม Login 

เขา้สู่ระบบได ้
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Test No ST1_2 

Description ทดสอบการเขา้สู่ระบบโดยกรอกขอ้มูลไม่ครบถว้น 

Test case 
inputs 

Parameters name Values 
Username 
Password 

nopadol 
null 

Test task 

Test task Expected result 

1. เขา้หนา้แรกของระบบ 

2. เลือกเมนู Login 

3. กรอก Username 

4. กดปุ่ม Login 

เขา้สู่ระบบไม่ได ้โดยแสดงขอ้ความ 
“Username and Password Incorrect!” 
 

 

Test No ST1_3 
Description ทดสอบการเขา้สู่ระบบโดยกรอกขอ้มูลช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นไม่ตรงกนัตามขอ้มูลใน

ฐานขอ้มูล 

Test case 
inputs 

Parameters name Values 
Username 
Password 

Nopadol 
111111 

Test task 

Test task Expected result 
1. เขา้หนา้แรกของระบบ 

2. เลือกเมนู Login 

3. กรอก Username 

4. กรอก Password 

5. กดปุ่ม Login 

เขา้สู่ระบบไม่ได ้โดยแสดงขอ้ความ  
“Username and Password Incorrect!” 
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1. System Test 2: ใช้งานระบบ 

Test No Test Description Test Date Test By 

ST2_1 ทดสอบการใชง้านระบบอยา่งถูกตอ้ง  นพดล 

ST2_2 ทดสอบการใชง้านระบบอยา่งไม่ถูกตอ้ง  นพดล 

 

Test No ST2_1 

Description ทดสอบการใชง้านระบบอยา่งถูกตอ้ง 

Test case 
inputs 

Parameters name Values 
หนา้จอ Control  

Test task 
Test task Expected result 

กดปุ่มหนา้ควบคุม 1 - 9    กดคร้ังหน่ึงเปิด    กดอีกคร้ังหน่ึงปิด 
 

Test No ST2_2 
Description ทดสอบการใชง้านระบบอยา่งไม่ถูกตอ้ง 

Test case 
inputs 

Parameters name Values 
หนา้จอ Control  

Test task 
Test task Expected result 

กดปุ่มพร้อมกนั 2 ปุ่ม ท างานในปุ่มท่ีกดก่อน กดคร้ังหน่ึงเปิดและกดอีกคร้ัง
หน่ึงปิด 
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Traceability Records Confidential 

Page 193 of 4 

Print Date: 3/4/13 

 

Traceability Records 

Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level: Version 

  1.0 

 

Process Ownership  Approving Authority 

Nopadol  Pukao  

Scope Approved Date 

  

 

Document History 

Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed  
By 

Change Details 

1.0 10/12/2012 Nopadol Nopadol  

 
Objective:    
 

Project Information 

Name Phase Description 

Home Appliance 
Controlling System with 
a Wi-Fi   Phone 
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Traceability Records Confidential 

Page 194 of 4 

Print Date: 3/4/13 

 

Project Name : Home Appliance Controlling System with a Wi-Fi Phone 

Module Name : Smart Phone 

Checked By : N.Pukao 

Checked Date :  23/09/2012 

No. 
Change 
Request 

Req. No Requirement Name Priority UI  Use Case 
TestCase 

No. 
Status Remark 

1 

- SRS 1 

ระบบสามารถสัง่ใช้งานได้ทัง้จากหน้าเคร่ืองมือถือในระบบ 

Android 
H 

Control 
Menu_Screen 

Select Control 
Menu_Screen 

UT1 Open   

 

Project Name : Home Appliance Controlling System with a Wi-Fi Phone 

Module Name : 
ระบบจัดการบัญชผีูใ้ชร้ะบบควบคุมอปุกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอปุกรณ์มอืถอืแบบ  
Wi-Fi 

Checked By : N.Pukao 

Checked Date : 23/9/2012 

No. 
Change 
Request 

Req. No Requirement Name Priority UI  Use Case 
TestCase 

No. 
Status Remark 

2 - SRS 2.1  ระบบรองรับการเพิ่มช่ือผู้ใช้  H Select_Screen Select  New Use ST1_1 Open   

3   SRS 2.2  ระบบรองรับการลบช่ือผู้ใช้  H Select_Screen Select  New Use ST1_1 Open   
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Project Name : Home Appliance Controlling System with a Wi-Fi Phone 

Module Name : Controller ทีใ่ชใ้นการท างานรว่มกับ ระบบควบคมุอปุกรณ์ไฟฟ้าภายในบา้นดว้ยอปุกรณ์มอืถอืแบบ Wi-Fi 

Checked By : N.Pukao 

Checked Date :  23/09/2012 

No. 
Change 
Request 

Req. 
No 

Requirement Name Priority UI  Use Case 
TestCase 

No. 
Status Remark 

4   SRS 3 ผู้ ใช้สามารถสัง่เปิด หรือ ปิด ระบบไฟฟ้าภายในบ้านได้ H Select_Screen 
Select Control 
Menu_Screen 

UT3 Open 
  

5 
- SRS 4 ควบคมุอปุกรณ์ได้ 9 ตวั H Select_Screen 

Select Control 
Menu_Screen 

UT3 Open 
  

6 
- 

SRS 
4.1  ควบคมุการทางานของหลอดไฟท่ีตอ่เช่ือมไว้กบัวงจร มี 2 สถานะ  H Select_Screen 

Select Control 
Menu_Screen 

UT3 Open 
  

7 
- 

SRS 
4.2  ควบคมุการท างานของประตท่ีูตอ่เช่ือมไว้กบัวงจร มี 2 สถานะ H Select_Screen 

Select Control 
Menu_Screen 

UT3 Open 
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Meeting Record 

Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level: Version 

  1.1 

 

Process Ownership  Approving Authority 

นายนพดล  ภเูขา  

Scope Approved Date 

 20 October 2012 

 

Document History 

Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed By Change Details 

1.1 20/10/2012 K.Nopadol   

 
Objective:   เพื่อเป็นการบนัทกึวาระการประชมุในแตล่ะครัง้ 
 

Project Information 

Name Phase Description 

Home Appliance Controlling 
System with a Wi-Fi   Phone 
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Summary Meeting Record 

 

Meeting Topic พฒันา Statement of work และ Project plan 

Meeting Date 20/10/2012 

Meeting Time 10.00 

Meeting Location วิทยาลยัเทคนิคเชียงใหม ่

 

Type of Meeting Project  Group 

Prepare Agenda Person K.Nopadol 
Moderator K.Nopadol 

Note Taker K.Nopadol 

 

วาระที่ 1 เร่ืองแจ้งเพื่อทราบ 

แจ้งเพื่อทราบ เร่ืองที่ 1   พฒันา Statement of work และ Project plan 
คนน าเสนอ (ถ้ามี)  

สรุปรายละเอียด 
-รูปแบบของหน้าจอ GUI 

-ระบคุา่ IP Address 192.168.12.25 Port 5555 

-การเช่ือมตอ่กบั Arduino ความเร็ว 9600 B/S 

งานท่ีต้องท า (ถ้ามี) 
-ศกึษารายละเอียดการเขียนสร้าง GUI 

-เขียนโปรแกรมในสว่นของการควบคมุในมือถือ และใน  Arduino 

คนรับผิดชอบหลกั (ถ้ามี)  

Deadline (ถ้ามี)  
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ประวตัิผู้วจัิย 

 
 

ช่ือ-สกุล  นายนพดล ภูเขา 

วนั เดือน ปี เกดิ  16  กุมภาพนัธ์  2512 

ประวตัิการท างาน วทิยาลยัเทคนิคเชียงใหม่  

  อ าเภอเมือง  จงัหวดัเชียงใหม่  50200 

  ต าแหน่งหนา้ท่ีปัจจุบนั ครู ค.ศ. 3 ช านาญการพิเศษ 

ประวตัิการศึกษา 

 พ.ศ. 2532         คอบ. อิเล็กทรอนิกส์ มหาวทิยาลยัราชมงคลลา้นนา 
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