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ช่ือเร่ืองการค้นคว้าแบบอสิระ การส่งเสริมทกัษะการคิดของเด็กปฐมวยั 
โดยใชเ้กมการศึกษา 
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อาจารย์ทีป่รึกษาการค้นคว้าแบบอสิระ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. รัชชุกาญจน์   ทองถาวร 
 

บทคดัย่อ 
 
การคน้ควา้แบบอิสระคร้ังน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างและใชเ้กมการศึกษาส่งเสริมทกัษะ 

การคิด และเพื่อศึกษาผลการใชเ้กมการศึกษาเพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดของเด็กปฐมวยั   
กลุ่มเป้าหมาย ไดแ้ก่  นกัเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนอนุบาล
เมืองล าพนู อ าเภอเมือง จงัหวดัล าพนู จ านวน 2  คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา ประกอบดว้ย  
1) เกมการศึกษา จ านวน 2  เกม  2) แผนการจดัประสบการณ์ จ านวน 2  แผน  3)  แบบทดสอบ
ทกัษะการคิด 2  ขอ้ วเิคราะห์ขอ้มูล โดยการหาค่าเฉล่ีย ร้อยละ แลว้น าคะแนนไปเปรียบเทียบ 
กบัเกณฑท่ี์ตั้งไว ้คือ ร้อยละ 6 .00 น าเสนอขอ้มูล โดยใชต้ารางประกอบค าบรรยาย ผลการศึกษา 
สรุปไดด้งัน้ี 
 1. ไดเ้กมการศึกษาเพื่อฝึกทกัษะ การคิดจ านวน 2  เกม และใชค้วบคู่กบัแผนการการจดั
ประสบการณ์ เกมการศึกษามีเน้ือหา รูปภาพ ค าสั่งท่ีหลากหลาย เหมาะสมกบัผูเ้รียน ซ่ึงสามารถใช้
ส่งเสริมทกัษะการคิดของนกัเรียนได ้
 2. ผลคะแนนเฉล่ียหลงัการใชเ้กมการศึกษา คิดเป็นร้อยละ 87.5  สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว้
คือ ร้อยละ 6 .00 
 
 
 
 
 

 
 



 

จ 

 
Independent Study Title  Promoting Thinking Skills of Preschoolers Through 

Educational Games 
 

Author Mrs. Ayuthaya  Choompu  

 

Degree Master of Education (Elementary Education) 
 

Independent Study Advisor   Asst. Prof. Ratchukarn   Thongthaworn 
 

ABSTRACT 
 

 This study was designed to construct and use educational games to develop thinking 
skills for preschoolers, and to study the result of using those games, The target group used in this 
study was 20 second year kindergarten students enrolled in the first semester of 2012 academic 
year at Anuban Meaung Lampung School, Meanug Lamphun District, Lamphun Province. The 
instruments consisted of  1) 20 educational games,  2) 20 experience  learning  plans 
3) 20 items of thinking skills test. The collected data were analyzed by computing percentage and 
mean, then compared the average posttest scores with the set criteria of 60.00 %.  The data was 
presented through table with description. 

1. The findings were the constructed games to promote thinking skills were observing, 
grouping, comparing, solving problems. The games were used along with 20 experience 
organization plans. The games were appropriated to students and could promote students’ 
thinking skills.  
             2. After using the games, the students’ thinking skills average score was 87.50% 
which was higher than the set criteria of 60.00%  
 


