
บทที ่2 

แผนด ำเนินกำรขอบเขตและวธีิกำรท ำวจัิย 

 

2.1  แผนด ำเนินกำรวจัิย 

2.1.1  กำรศึกษำและวเิครำะห์คุณลกัษณะของระบบ 

        ศึกษาถึงทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาและคุณลกัษณ์ท่ีพึงมีต่อระบบเพื่อให้ระบบมี
ประสิทธิภาพอยา่งครบถว้น 

 

2.1.2  กำรศึกษำทฤษฎีทีน่ ำมำใช้ในระบบ 

        ศึกษาทฤษฎีท่ีน ามาใชใ้นระบบแบ่งแยกออกเป็นสองส่วน คือ 

 ทฤษฎกีำรพฒันำระบบและฐำนข้อมูล 

        ศึกษาการพัฒนาระบบโดยการน า วงจรชีวิตการพัฒนาซอฟต์แวร์ ร่วมด้วยการสร้าง
แบบจ าลองตน้แบบอยา่งรวดเร็ว มาใชใ้นการพฒันาระบบเพื่อใหร้ะบบมีประสิทธิภาพและตรงตาม
วตัถุประสงค ์อีกทั้งยงัมีการจดัการกบัเอกสาร ไฟล ์และอ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาระบบ รวมไป
ถึงการพฒันาโครงสร้างขอ้มูลเพื่อการน าเสนอขอ้มูลท่ีใหผู้ใ้ชง้านเขา้ใจไดง่้าย 

 
 ทฤษฎกีำรวเิครำะห์ข้อมูลและกำรสร้ำงต้นไม้ตัดสินใจ (Decision Tree) 

        ศึกษาทฤษฎีของการวิเคราะห์ขอ้มูลในรูปแบบต่างๆเพื่อใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูลในระบบ
ขั้นตน้รวมไปถึงการศึกษาทฤษฎีการสร้างตน้ไมต้ดัสินใจ (Decision Tree) 

 

2.1.3  กำรวำงแผนกำรพฒันำระบบ 

 กำรวำงแผนกำรด ำเนินงำน 

        วางแผนการด าเนินงานของการศึกษาและการพฒันาระบบช่วยวิเคราะห์และสร้างเง่ือนไขของ
กลุ่มขอ้มูลแบบหลากหลายในรูปแบบตน้ไมต้ดัสินใจให้อยูใ่นขอบเขตของเวลาท่ีก าหนดไวร้วมไป
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ถึงการจดัการขั้นตอนการพฒันาระบบให้เป็นไปตามทฤษฎีการสร้างแบบจ าลองต้นแบบอย่าง
รวดเร็ว ภายใตแ้นวทางของวงจรชีวติการพฒันาซอฟตแ์วร์ 

 

 กำรวเิครำะห์และออกแบบพฤติกรรมกำรใช้งำนของระบบ 

        วิเคราะห์และออกแบบพฤติกรรมการใช้งานของระบบ โดยใช้แผนภาพยูเอ็มแอล (Unified 

Modeling Language : UML) เพื่ อแสดงภาพรวมของการใช้งานรวมไปถึงขั้ นตอนการ
ด าเนินการของระบบท่ีมีความสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้าน 
 

 
 

รูปท่ี 2.1 แสดงถึงภาพรวมของระบบ (Context Diagram) [13] 
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        จากรูปท่ี 2.1 ท่ีได้แสดงภาพรวมของระบบการสร้างต้นไม้ตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ ท่ี
ประกอบดว้ย 

 
 ผูใ้ชง้านระบบ หมายถึง ผูใ้ชง้านระบบการสร้างตน้ไมต้ดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ 
 ฐานข้อมูล หมายถึง ส่วนท่ีเก็บข้อมูลของระบบการสร้างต้นไม้ตัดสินใจท่ีมี

ประสิทธิภาพ 
 ส่วนการเตรียมขอ้มูลก่อนการประมวลผล หมายถึง ส่วนของการวิเคราะห์ขอ้มูล

ก่อนการประมวลผลเพื่อให้ขอ้มูลมีความเหมาะสมก่อนการเขา้สู่ประบวนการประมวลผลสร้าง
ตน้ไมต้ดัสินใจ 

 การประมวลผลสร้างตน้ไมต้ดัสินใจ หมายถึง ส่วนขอกการวิเคราะห์ขอ้มูลการ
สร้างตน้ไมต้ดัสินใจเพื่อหาการเช่ือมโยงของขอ้มูลและมีการสร้างและทดสอบกลุ่มขอ้มูลเพื่อหา
ร้อยละของความถูกตอ้งของอลักอริธึมของตน้ไมต้ดัสินใจ 

 การแสดงผลการสร้างต้นไม้ตัดสินใจและอัลกอรึธึม  หมายถึง ส่วนของการ
แสดงผลของตน้ไมต้ดัสินใจท่ีไดป้ระมวลผลเสร็จแลว้ 
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รูปท่ี 2.2 แสดงถึงระบบยอ่ยการประมวลผลตน้ไมต้ดัสินใจ (Data Flow Diagram)  [13] 
 
 

        จากรูปท่ี 2.2  ท่ีได้แสดงถึงระบบย่อยการประมวลผลในการสร้างต้นไม้ตัดสินใจท่ี มี
ประสิทธิภาพมีล าดบัในการท างานดงัน้ี 
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 การค านวณหาค่าคาดการของกลุ่มจ าแนกขอ้มูล 
การค านวณหาค่าคาดการของกลุ่มการจ าแนกขอ้มูลโดยใช้สูตรการค านวณจาก

สมการท่ี$10โดยอา้งอิงจากจ านวนคลาส (class) ของขอ้มูลทั้งหมดซ่ึงโดยมาตรฐานของชุดขอ้มูล
จะอยูใ่นคุณลกัษณะขวาสุด 

 การค านวณหาขอ้มูลคาดการเพื่อหาโหนดแยก 
การค านวณหาขอ้มูลคาดการเพื่อหาโหนดแยกของคุณลกัษณะแต่ละโหนดย่อย

โดยใชส้มการท่ี 10โดยอา้งอิงจากค่าในแต่ละคุณลกัษณะของชุดขอ้มูลทั้งหมด (ยกเวน้คลาส) 
 การค านวณหาค่าไดเ้ปรียบเพื่อเปรียบเทียบความส าคญั 

การค านวณหาค่าไดเ้ปรียบจะค านวณโดยใชข้อ้มูลจากขั้นตอนขา้งตน้ดว้ยสมการ
ท่ี11และเม่ือไดค้่าท่ีค  านวณแลว้จะมีการหาผลต่างของผลท่ีไดจ้ากการค านวณค่าคาดการของกลุ่ม
จ าแนกขอ้มูลกบัสมการท่ี11โดยค่าดงักล่าวจะถูกน าไปใช้เปรียบเทียบเมือมีการวนรอบครบทุก
คุณลกัษณะ 

 การวนรอบค านวณหาค่าไดเ้ปรียบเพื่อเปรียบเทียบความส าคญั 
การวนรอบการค านวณหาค่าไดเ้ปรียบเพื่อเปรียบเทียบความส าคญัเพื่อใช้ในการ

เปรียบเทียบค่าท่ีมากท่ีสุดส าหรับใชเ้ป็นโหนด (node) ของตน้ไมต้ดัสินใจในแต่ละระดบั 
 

 การวนรอบจนถึงการเปรียบเทียบของคุณลกัษณะสุดทา้ย 
การวนรอบท าซ ้ าของการค านวณเพื่อหาล าดบัความส าคญัของโหนดทั้งหมดของ

ตน้ไมต้ดัสินใจท่ีมีความสัมพนัธ์ต่อคุณลกัษณะของแต่ละคุณลกัษณะของชุดขอ้มูล 
 

 เรียงล าดบัโหนดและสร้างอลักอริธึมของตน้ไมต้ดัสินใจภายใตค้วามสัมพนัธ์ของ
คุณลกัษณะของชุดขอ้มูลนั้นๆ 
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รูปท่ี 2.3 แสดงถึงระบบยอ่ยการเตรียมขอ้มูลก่อนการประมวลผล   

(Data Flow Diagram)  [13] 
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        จากรูปท่ี 2.3 ท่ีไดแ้สดงถึงระบบยอ่ยการเตรียมขอ้มูลก่อนการประมวลผลมีล าดบัในการ
ท างานดงัน้ี 

 
 การเลือกชนิดขอ้มูลส าหรับแต่ละคุณลกัษณะเลือกชนิดขอ้มูลท่ีสอดคลอ้งกบัค่า

ของขอ้มูลในชุดขอ้มูล 
 

 เลือกวิธีการท าความสะอาดขอ้มูลเลือกการท าความสะอาดขอ้มูลให้เหมาะสมกบั
ขอ้มูลท่ีจะใชใ้นกระบวนการสร้างตน้ไมต้ดัสินใจ 

 
 แสดงขอ้มูลหลงัจากการเตรียมขอ้มูลแสดงขอ้มูลท่ีผา่นกระบวนการเตรียมขอ้มูล 
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An efficient decision tree construction system

         

Upload Data

Verify

Data file type

<<include>>

Select data type of 

column

Select Method for 

cleaning data

Method Library

<<include>>

Pre-processing

Decision tree

Processing

Display

 
 

รูปท่ี 2.4 แสดงถึงพฤติกรรมการท างานของระบบเม่ือมีผูใ้ชง้าน 
(Use case Diagram)  [13] 

 
        จากรูปท่ี 2.4 ท่ีไดแ้สดงถึงพฤติกรรมการท างานของระบบเม่ือมีผูใ้ชง้านระบบ มีล าดบัในการ
ท างานดงัน้ี 
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 อพัโหลดขอ้มูล (Upload Data) 

ผูใ้ช้งานอพัโหลด (Upload) ไฟล์ (File) ข้อมูลของชุดข้อมูลท่ีใช้ในการสร้าง
ต้นไม้ตัดสินใจโดยทีชนิดของไฟล์เป็น .CSV (เป็นชนิดไฟล์ข้อมูลท่ี เก็บข้อมูลโดยการใช้
เคร่ืองหมายจุลภาคคัน่ระหวา่งแต่ละคุณลกัษณะและมีการเวน้บรรทดัเพื่อล าดบัขอ้มูลในแต่ละแถว) 

 
 เลือกชนิดของขอ้มูลในแต่ละคุณลกัษณะ (Select data type of column) 

ผูใ้ช้งานจะต้องท าการเลือกชนิดของข้อมูลให้ตรงกับความเป็นจริงของแต่ละ
คุณลกัษณะของชุดขอ้มูล 

 
 เลือกชนิดในการท าความสะอาดขอ้มูลก่อนการประมวลผล (Select method for 

cleaning data and preprocessing) 
ผูใ้ช้งานจะต้องท าการเลือกวิธีการท าความสะอาดข้อมูลในแต่ละคุณลักษณะ

ก่อนท่ีจะเขา้สู่กระบวนการสร้างตน้ไมต้ดัสินใจ 
 

 ระบบประมวลผลการเตรียมขอ้มูลก่อนการประมวลผลการสร้างตน้ไมต้ดัสินใจ 
(Preprocessing) 

ระบบจะท าการประมวลผลการเตรียมขอ้มูลตามท่ีผูใ้ช้งานไดเ้ลือกส าหรับแต่ละ
คุณลกัษณะ 

 
 ระบบประมวลผลการสร้างตน้ไมต้ดัสินใจ (Decision tree  processing) 

ระบบท าการประมวลผลการสร้างตน้ไมต้ดัสินใจตามขอ้มูลท่ีไดท้  าการเตรียมใน
ขั้นตอนก่อนหนา้น้ี 

 
 แสดงผล (Display) 

ระบบท าการแสดงผลของการสร้างตน้ไมต้ดัสินใจ โดยมีการแสดงผลตารางขอ้มูล
ท่ีถูกน าเขา้ระบบและผา่นการประมวลผลก่อนการตดัสินใจเรียบร้อยแลว้ ชุดอลักอริธึมของตน้ไม้
ตดัสินใจ 4 ชุดโดยมีการทดสอบโดยการท า Cross validations  และผลการทดสอบเปอร์เซ็นต์
ความถูกตอ้งเม่ือเทียบกบัขอ้มูลจริง 
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 กำรออกแบบฐำนข้อมูลของระบบ 

        การออกแบบฐานขอ้มูลเพื่อเก็บขอ้มูลรวมไปถึงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลแต่ละส่วนและการ
สืบคน้ขอ้มูลดว้ยภาษา SQL (Standard Query Language) จากฐานขอ้มูลให้มีประสิทธิภาพและ
การผดิพลาดนอ้ยท่ีสุด 

 

 กำรออกแบบส่วนตอบโต้กบัผู้ใช้งำน 

        การออกแบบโครงสร้างของขอ้มูล (Information Architecture) ส่วนต่อผสานกบัผูใ้ช้งาน
และวิเคราะห์ความเส่ียงของการใช้งานท่ีส่งผลต่อความผิดพลาดของระบบจากผู ้ใช้งานเอง
(เช่น กรอกขอ้มูลผดิชนิด  กรอกขอ้มูลไม่ตรงกบัท่ีระบบตอ้งการ เป็นตน้)  

 

 กำรออกแบบระบบ 

        การออกแบบคุณลกัษณะของระบบ (Feature) ย่อยท่ีเม่ือมีการรวมผสาน (Integration) ของ
คุณลกัษณะแลว้สามารถท างานไดเ้ป็นระบบ  
 

 กำรออกแบบกรณกีำรทดสอบระบบ 

        การออกแบบกรณีการทดสอบของระบบเพื่อทดสอบประสิทธิภาพการท างานของระบบโดย
แบ่งเป็นสองกรณีดงัน้ี 
 

 กรณีการทดสอบระบบตามขอบเขตท่ีก าหนดไว ้
การทดสอบท่ีมีขอ้มูลและขั้นตอนการท างานท่ีอยู่ภายใต้ของเขตของระบบเพื่อ

น าไปสู่การปรับปรุงแกไ้ขใหมี้ประสิทธิภาพครอบคลุมขอบเขตทั้งหมด 
 

 ทดสอบระบบนอกเหนือขอบเขตท่ีก าหนดไว ้
การทดสอบท่ีมีขอ้มูลและขั้นตอนการท างานท่ีนอกเหนือขอบเขตของระบบเพื่อ

ระบุแนวโนม้การพฒันาต่อในรุ่นถดัไป 
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2.1.4  กำรพฒันำระบบ 

พฒันาระบบตามท่ีไดอ้อกแบบภายใตร้ะยะเวลาของการวางแผนท่ีไดก้ าหนด 
 

2.1.5  กำรทดสอบระบบและปรังปรุงระบบ 

การทดสอบตามกรณีการทดสอบท่ีได้ออกแบบไวร้วมไปถึงการปรับปรุงระบบเม่ือมี
ขอ้ผดิพลาดเพื่อใหร้ะบบมีประสิทธิภาพตามท่ีวางแผนไว ้

 
2.1.6  กำรสรุปและประเมินประสิทธิภำพของระบบ 

สรุปผลการทดสอบระบบรวมถึงการประเมินประสิทธิภาพของระบบ 
 
 

2.2  ขอบเขตกำรท ำวจัิย 

2.2.1  ด้ำนระบบ 

 ระบบจะสามารถปฏิบติัการบนโปรแกรม AppServ (Microsoft Windows 7) 
 

 ภาษาท่ีใชใ้นการพฒันาระบบ 
 
o PHP5  

o HTML5  

o CSS3  

o Sql 

o JavaScript 

2.2.2  ด้ำนข้อมูล 

        ขอ้มูลน าเขา้จากการอพัโหลด (Upload) โดยใช้ไฟล์นามสกุล .CSV ซ่ึงขอ้มูลภายในขอ้มูล
ตอ้งมีจ านวนคอลมัน์ไม่เกิน 70 คอลมัน์และจ านวนบรรทดัไม่เกิน 500 บรรทดั  อีกทั้งชนิดของ
ขอ้มูลในคอลมัน์เดียวกนัตอ้งเป็นขอ้มูลท่ีมีชนิดเดียวกนั เช่น ตวัอกัษร ตวัเลข เป็นตน้ ทั้งน้ีเพื่อให้
ระบบท่ีท างานบน Internet มีประสิทธิภาพดี เม่ือมีการเรียกใช้งานของผูใ้ช้งานหลายคนในเวลา
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เดียวกนั  ขอ้มูลภายในจะตอ้งเป็นในรูปแบบ ขอ้ความ (Text)  ขอ้มูลต่อเน่ือง (Continuous)  และ
ขอ้มูลท่ีไม่ต่อเน่ือง (Discrete) เท่านั้น ซ่ึงความถูกตอ้งของการประมวลผลนั้นจะข้ึนอยู่กบัการ
เลือกใช้การเตรียมขอ้มูลก่อนประมวลผลท่ีเหมาะสมจึงจะท าให้ผลท่ีออกมามีความผิดพลาดน้อย 
ส่วนการแสดงผลของระบบจะเป็นการน าเสนอขอ้มูลออกมาในรูปแบบรูปร่างตน้ไมต้ดัสินใจและ
ตารางท่ีวิเคราะห์ขอ้มูลทดสอบ อีกทั้งยงัแสดงเปอร์เซ็นต์ความผิดพลาดของตน้ไมต้ดัสินใจและ
อลักอริทึมเพื่อใชใ้นการประยกุตใ์ชข้องผูใ้ชง้าน 
 
 
2.3  วธีิกำรท ำวจัิย 

2.3.1  วเิครำะห์และออกแบบระบบต้นแบบ 

        วเิคราะห์และออกแบบระบบตน้แบบโดยมีคุณลกัษณะตามวตัถุประสงค ์มีการจดัการรุ่น (Sub 

Version :SVN) ของระบบตน้แบบและเอกสารท่ีประกอบการพฒันา 
 

2.3.2  สร้ำงระบบต้นแบบและทดลองกำรใช้งำนของระบบต้นแบบ 

        การสร้างระบบต้นแบบตามท่ีได้ออกแบบไวแ้ละทดลองการใช้งานระบบต้นแบบเพื่อหา
ขอ้ผดิพลาดของระบบและเพิ่มคุณลกัษณะท่ีส่งผลต่อประสิทธิภาพของระบบตามขอบเขตท่ีก าหนด 

 

 

 

 

2.3.3  ปรับปรุงระบบต้นแบบ 

        ปรับปรุงระบบตน้แบบให้มีประสิทธิภาพตามท่ีได้ออกแบบไวต้ามแผนการ เพื่อให้ระบบ
ตน้แบบมีประสิทธิภาพตรงตามเป้าหมาย 

 
2.3.4  กำรพฒันำระบบต้นแบบทีน่ ำไปสู่ระบบทีใ่ช้งำนจริง 
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        พฒันาระบบตน้แบบให้สามารถใชง้านไดจ้ริงและระบบตน้แบบตอ้งมีการท างานตาม
วตัถุประสงคต์ามแผนท่ีวางไว ้

 
2.3.5  ทดสอบระบบตำมกรณกีำรทดสอบทีไ่ด้ก ำหนดไว้ 

        ทดสอบระบบตามกรณีการทดสอบท่ีได้ก าหนดไวเ้พื่อหาขอ้ผิดพลาดของระบบน าไปสู่การ
ปรับปรุงแกไ้ข 

 
2.3.6  กำรติดตั้งและทดสอบกำรใช้งำนจริง 

        การติดตั้งระบบ พร้อมทั้งมีการทดสอบการใชง้านภายใตส้ถานการณ์และส่ิงแวดลอ้มจริงโดย
ขอ้มูลท่ีมีรูปแบบอยูใ่นขอบเขตตามแผนท่ีวางไว ้

 
2.3.7  ตรวจสอบและปรับปรุงระบบ 

        ตรวจสอบขอ้ผิดพลาดและปรับปรุงระบบให้มีประสิทธิภาพ รวมไปถึงการเปล่ียนแปลงส่วน
ต่อผสานกบัผูใ้ชง้านใหเ้หมาะสม 

 
2.3.8  กำรประเมินคุณภำพของระบบ 

        ประเมินคุณภาพของระบบช่วยวิเคราะห์และสร้างเง่ือนไขของกลุ่มขอ้มูลแบบหลากหลายใน
รูปแบบตน้ไมต้ดัสินใจ 


