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บทคัดย่อ 

             การคน้ควา้แบบอิสระเร่ืองการพฒันาส่ือการเรียนรู้ดว้ยเทคนิคมลัติมีเดียของศูนยก์ลางการ
เรียนรู้ดา้นเซรามิกและหัตถกรรม ศูนยพ์ฒันาอุตสาหกรรมเซรามิกจังหวดัล าปาง มีวตัถุประสงค์
เพื่อพฒันาส่ือการเรียนรู้ของศูนยก์ลางการเรียนรู้ดา้นเซรามิกและหัตถกรรมดว้ยเทคนิคมลัติมีเดีย
ของศูนยพ์ฒันาอุตสาหกรรมเซรามิกจงัหวดัล าปางเพื่อใชส้ าหรับเผยแพร่ความรู้ประวติัความเป็นมา
ของเซรามิกและการจดัท าเซรามิก 
 ส าหรับการศึกษาคร้ังน้ีไดศึ้กษาองคค์วามรู้เก่ียวกบัทฤษฎีแรงจูงใจท่ีอธิบายถึงลกัษณะและ
องคป์ระกอบท่ีน ามาช่วยวิเคราะห์เน้ือหาให้น าเสนอออกมาเพื่อให้เยาวชน นกัเรียน นกัศึกษา และ
ประชาชน เกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุน้ท่ีจะศึกษาหาขอ้มูลจากส่ือเหล่านั้น และใชห้ลกัของ
เทคนิคมลัติมีเดียท่ีกล่าวถึงทฤษฎีสี องคป์ระกอบศิลป์ ทศันมิติภาพเคล่ือนไหว และมลัติมีเดีย โดย
เทคนิคเหล่าน้ีเป็นองคป์ระกอบส าคญัท่ีช่วยพฒันาส่ือการเรียนรู้ท่ีน าเสนอในลกัษณะของการ์ตูน2
มิติ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ท าให้ส่ือการเรียนรู้น าเสนอออกมาไดอ้ยา่งมีคุณภาพ อีกทั้งยงัศึกษาใน
เร่ืองเทคโนโลยีมลัติมีเดียกบัการประชาสัมพนัธ์ท่ีจะท าให้ส่ือการเรียนรู้ท่ีพฒันาน้ีมีการเผยแพร่
ออกสู่ภายนอกเพื่อประชาสัมพันธ์ศูนย์การเรียนรู้แห่งน้ีให้เยาวชน นักเรียน นักศึกษา และ
ประชาชน ไดรั้บขอ้มูลท่ีถูกตอ้งและเกิดความสนใจในเร่ืองของเซรามิกมากข้ึน และซอฟตแ์วร์ท่ีใช้
ในการพฒันาส่ือการเรียนรู้น้ีใชโ้ปรแกรมอะโดบีโฟโตช้อปซีเอส3ในการท ารูป โปรแกรมอะโดบี 
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อิลาสเตรเตอร์3 ในการสร้างละครและฉาก และสุดทา้ยน ามาประกอบกนัพร้อมประมวลผลออกมา
เป็นส่ือการเรียนรู้ดว้ยโปรแกรมอาฟเตอร์เอฟเฟ็กซีเอส5 
 ผลการศึกษาจากการประเมินความพึงพอใจจากผู ้ใช้ ซ่ึงแบ่งออกเป็น 4 กลุ่มคือ บุคลากร 
ร้านคา้ ผูม้าใชบ้ริการ นกัเรียนและนกัศึกษา รวมทั้งหมดจ านวน 100 คน โดยในจ านวน 45 คนเป็น
กลุ่มนกัเรียนและนกัศึกษามากท่ีสุด ผลการประเมินโดยสรุปคือค่าเฉล่ียความพึงพอใจของภาพรวม
มีค่า 4.39 ซ่ึงมีค่าแปรผลอยูใ่นช่วง 4.21-5.00 หมายถึง มีระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด 
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ABSTRACT 
This independent study in the topic of ‘Development of  Learning  Media by  Multimedia 

Techniques of Ceramic and Handicraft Learning Center, Lampang Ceramic Industries  
Development  Center’ purposed to develop learning media from ceramic and handicraft learning 
center by multimedia techniques of Lampang ceramic industrial developing center to publicize 
knowledge and background of ceramics and ceramic production. 
 For this study, we have studied the knowledge in motivation theories which describe 
attributes and elements that can be utilized for analyzing contents to be presented to youths, 
students and people to pay attention and to be enthusiastic to study intensively to find more 
information and use the methods of multimedia techniques that explain about color theories, art 
elements, perspective animation and multimedia. These techniques are significant elements which 
can be utilized to develop learning media that is presented in term of two-dimensional cartoon 
effectively and makes learning media present with quality. In addition, there was studying in the 
topic of multimedia technology and public relations which make the developed learning media 
released to public for promoting this learning center to students and people to get the correct 
information and to be interested about ceramics even more. Then the software which was used for 
learning media development applied Adobe Photoshop CS3 for editing picture as well as Adobe 



ช 

 

Illustrator CS3 for creating characters and scenes. Finally, it is combined together with processing 
out to be a learning media with Adobe After Effect CS5. 

The results of the user satisfaction were divided into 4 groups; personnel, shopkeepers, 
customers and students total 100 persons whereas the majority of the groups totally 45 persons 
were students. The summative evaluation of the overall satisfaction average was 4.39 which had 
the result in the range of 4.21-5.00 that was the most satisfaction level. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 


