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1. Introduction 

ส าหรับการจดัการแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธร เป็นรายการแข่งขนัโบวลิ์งที่มีสมาชิกเขา้ร่วม
แข่งขนัจ านวน 20 จงัหวดั ซ่ึงจดัการแข่งขนัขึ้นปีละ 4 คร้ัง โดยแต่ละจงัหวดัหมุนเวยีนกนัเป็นเจา้ภาพ 
ดว้ยความหลากหลายของทีมงานและอุปกรณ์ที่ใชใ้นการจดัการแข่งขนั ท าให้ในการจดัการแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภาพภูธรแต่ละคร้ัง ประสบปัญหา ความยุง่ยากในการด าเนินการจดัการแข่งขนัแตกต่างกนั
ออกไป 

การจดัการแข่งขนัแต่ละคร้ังมีกระบวนการ ขั้นตอนที่มีความยุง่ยากซบัซอ้น ตอ้งใชร้ะยะ
เวลานาน เพือ่ท  าการบริหารจดัการขั้นตอนต่างๆ ไดแ้ก่ การลงทะเบียน การจบัฉลากเลือกเลน การจดั
นกักีฬาประจ าเลน การเลือกส่งนกักีฬาแข่งขนัในประเภทต่างๆ การยนืยนัผลคะแนน การรวมคะแนน 
โดยเฉพาะการรายงานสรุปผลการจดัการแข่งขนัในแต่ละคร้ังที่ไม่สามารถจดัท าไดเ้สร็จภายในห้วง
ระยะเวลาที่จดัการแข่งขนั เน่ืองจากมีความล่าชา้เก่ียวกบัคิดคะแนน การประมวลผลและการจดัพมิพ ์
ท าใหต้อ้งส่งรายงานสรุปผลการแข่งขนัไปใหท้ีมที่เขา้ร่วมการแข่งขนัในภายหลงั นอกจากน้ีการ
บริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งยงัด าเนินขั้นตอนและประมวลผลดว้ยแรงงานของมนุษย์
เป็นหลกั อาจท าใหเ้กิดขอ้ผดิพลาด หรือความไม่ถูกตอ้ง เช่น การค านวณคลาดเคล่ือน การป้อนขอ้มูล
ผดิพลาด หรือปัญหาเร่ืองความปลอดภยัของขอ้มูล เป็นตน้ 

1.1  Identification 

 เอกสารชุดน้ีถูกสร้างขึ้นเพือ่เป็นเอกสารประกอบระบบระบบบริหารจดัการโปรแกรมการ
แข่งขนัโบวลิ์ง 

1.2   Scope 

 ระบบระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง สามารถบนัทึกผลคะแนนผ่านเว็บ
แอปพลิเคชนัสามารถแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการด าเนินการจดัการแข่งขนัไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้
จนกระทัง่ส้ินสุดการแข่งขนั คือ การสร้างการแข่งขนั การลงทะเบียนนักกีฬา การจดันักกีฬาแข่งขนั 
จดัต  าแหน่งนกักีฬา แสดงตารางการแข่งขนั การบนัทึกคะแนนแต่ละประเภท  การประมวลผลคะแนน 
การสรุปผลรางวลัประเภทต่างๆ การเก็บสถิติการแข่งขัน รายงานสรุปผลการแข่งขนัที่สามารถ
ด าเนินการให้แล้วเสร็จตามระยะเวลาที่ก  าหนด ดังนั้นระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขัน
โบวลิ์งจะอ านวยความสะดวกให ้
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กบัเจา้ภาพที่จดัการแข่งขนั เจา้หน้าที่ประจ าการแข่งขนั และนกักีฬาที่เขา้ร่วมการแข่งขนั ใหส้ามารถ
ทราบขอ้มูลตารางการแข่งขนั รายละเอียดการแข่งขนั ได้อย่างรวดเร็ว มีการประมวลผลคะแนน
รวดเร็วถูกตอ้ง แม่นย  า ลดระยะเวลาและความยุง่ยากซบัซอ้นของการด าเนินการจดัการแข่งขนั 

1.2.1 เป้าหมายของโครงการ 

เพื่อพฒันาระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง ได้น าไปใช้ก  าหนดแผนงาน 
ระยะเวลาและน าไปปฏิบติั ในการท างาน เพือ่ใหบ้รรลุเป้าหมายในระยะเวลาที่ก  าหนด 

1.2.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

1. เพื่อได้เคร่ืองมือส าหรับการบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งส าหรับ 
การจดัการแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธร 

2. เพื่อเป็นการพฒันาและออกแบบโครงการโดยอาศยัรูปแบบการพฒันาซอฟตแ์วร์ 
แบบ Incremental Model ใหเ้กิดโครงการที่สามารถน าไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

3. เพื่อสามารถน าระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิงไปใช้ในการ
จดัการแข่งขนั 

4. เพือ่เพิม่ความรวดเร็วในแสดงผลคะแนนการแข่งขนัและรายงานผลคะแนนไดท้นัที 
5. เพื่อสามารถรายงานสรุปผลคะแนนตามประเภทรางวลัที่สามารถด าเนินการให้

แลว้เสร็จตามระยะเวลาที่ก  าหนด 

1.3 Document Overview 

 เอกสารที่ใชเ้ป็นวตัถุประสงคแ์ละเป็นแนวทางในการพฒันาโครงการระบบบริหารจดัการ
โปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งเพื่อให้ไดง้านที่มีประสิทธิภาพ ไดช้ิ้นงานที่มีคุณภาพและเสร็จตรงตาม
เวลาที่ก  าหนด ซ่ึงจะประกอบไปดว้ยเอกสารต่าง ๆ ดงัน้ี 

- Software Project Management Plan (เอกสารฉบับ น้ี ) เป็ น เอกสารที่ ใช้ในการวาง
แผนการบริหารโครงการ เพื่อให้สามารถด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ ตามความตอ้งการของ
โครงการใหบ้รรลุตามวตัถุประสงคท์ี่วางไว ้

- Software Requirement Specification  เป็นเอกสารที่ก  าหนดความสามารถของระบบที่จะ
จดัท าขึ้นเพื่อตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชง้านไดค้รบถว้น และเป็นเอกสารที่ใชใ้น
การอา้งอิงเพือ่สร้างความเขา้ใจระหวา่งผูพ้ฒันากบัผูใ้ชง้าน 
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- Software Design Document เป็นเอกสารที่ใชอ้้างอิงในการด าเนินการพฒันาระบบของ
ทีมในโครงการ 

- System Test Report เป็นเอกสารที่ใช้ในการอ้างอิงการก าหนดการทดสอบระบบใน
ระดบั System Testเพื่อให้การทดสอบระบบมีประสิทธิภาพ และไดผ้ลตามวตัถุประสงค์
ที่ตอ้งการ 

1.4 Relationship to Other Plans 

 เอกสารน้ีเป็นหน่ึงในชุดของเอกสารส าหรับพฒันาโครงการระบบบริหารจดัการโปรแกรม
การแข่งขันโบว์ลิงที่ได้จากขั้นการบริหารโครงการซ่ึงจะประกอบไปด้วยเอกสารต่าง ๆ ดังน้ี 
Correction Register, Change Request, Acceptance Record 

2.  AcronymsandDefinitions 

2.1 Acronyms 

Abbreviation Description 
SPM Software Project Management 
SRS Software Requirements Specification 
SCM Software Configuration Management 
STR System Test Report 
SDD Software Design Document 
STP Software Test Plan 
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2.2 Key terms 

Key Description 
The Management System of 
Bowling Competition's 
Program 

ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง 

Stakeholders ผูท้ี่มีส่วนที่เก่ียวขอ้งกบัโครงการทั้งหมด 
Artifacts เอกสารที่สร้างและพฒันาในโครงการทั้งหมด 
User ผูท้ี่ตอ้งการใชง้านทั้งหมด 
โครงการ โครงการพฒันาระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง 
ระบบ ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง 
ลูกคา้ ผูจ้า้งวานในการพฒันาระบบในที่น้ีหมายถึงการจดัการแข่งขนัโบวลิ์ง

มิตรภาพภูธร 

3. References 

 เอกสารประกอบกบัเอกสาร Software Project Management Plan ฉบบัน้ี ประกอบไปดว้ย 

 Template  Practial Support for CMMI-SW Software Project Documentation Using  
IEEESoftware Engineering Standards 

 IEEE84  IEEE Std 830-1984, Guide for Software Requirements Specifications. 
IEEE90  IEEE Std 610.12-1990, Standard Glossary of Software Engineering 

Terminology(ANSI). 
IEEE91  IEEE Std 1074-1991, Standard for Developing Software Lifecycle 

Processes. 
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4. Overview 

 ในหวัขอ้น้ีจะกล่าวถึงรายการเอกสารที่สร้างและพฒันาในโครงการทั้งหมดรวมถึงรายการที่
จะส่งมอบใหก้บัผูจ้า้งงาน 

 

4.1 Work Product to be developed 

 4.1.1) Deliverables 

เม่ือโครงการน้ีพฒันาระบบเสร็จสมบูรณ์จะท าการส่งมอบผลิตภณัฑใ์หก้บัลูกคา้ ดงัน้ี 

ตารางที่ ก.1 รายการส่งมอบเม่ือพฒันาระบบเสร็จสมบูรณ์ 

No Deliverables/Release Media No of Copies Date 
1 Complete Software Product CD-ROM 1  
2 Source Code CD-ROM 1  
3 User Manual Hard Copy 1  
4 Copy for Acceptance Test Report Hard Copy 1  

 

4.1.2 Non-Deliverables 

เอกสารการพฒันาระบบ ก าหนดใหต้อ้งมีการส่งมอบระหวา่งทีมต่างๆ ซ่ึงประกอบดว้ย 

ตารางที่ ก.2 เอกสารส่งมอบเม่ือพฒันาระบบเสร็จสมบูรณ์ 
 

No  Work Product  Media  
1 Software Project Management Plan Hard Copy  
2 Software Requirement Specification Document Hard Copy  
3 Software Analyst and Design Document Hard Copy  
4 Test Report  Hard Copy  
5 Change Request and Modification Specification  Hard Copy  
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4.2   Project Resources 

 ในหวัขอ้น้ีจะกล่าวถึง สมาชิกทีมงานของผูพ้ฒันาระบบ ต าแหน่งและหน้าที่ความรับผิดชอบ
ต่าง ๆ ตลอดจนขอ้ปฏิบติัร่วมกนัของทีมงาน เพื่อที่จะน าไปพฒันาโครงการใหส้ าเร็จตามจุดประสงค์
ที่ตั้งไว ้

4.2.1 การจัดโครงสร้างการท างาน (Project Organization) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที1่  แผนผงัการจดัโครงสร้างการท างาน (Project Organization) 
 
 
 
 
 
 
 
 

System Analysis and Design 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟ ู

 

Software Developer 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟ ู

 

Software Quality Assurance 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟ ู

 

Project Leader 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟ ู

 

Project Manager 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟ ู
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4.2.2 หน้าที่และความรับผิดชอบ (Role and Responsibility) 

ต ำแหน่ง ภำระหน้ำที ่

Project Management 
 

จดัท ำและน ำเสนอโครงกำร 
ประมำณค่ำใชจ่้ำยโครงกำร 
วำงแผน และจดัเวลำกำรด ำเนินโครงกำร 
ตรวจสอบควบคุม ติดตำม และทบทวนโครงกำร 
จดัตั้งทีมงำน และประเมินทีมงำน 
รำยงำนและน ำเสนอโครงงำน 
จดักำรควำมเปล่ียนแปลงในโครงกำร 

System Analyst 
 

ศึกษำและวเิครำะห์ควำมตอ้งกำรของกำรพฒันำระบบ (Requirement 
management) 
วเิครำะห์และออกแบบระบบ 
ติดต่อประสำนงำนกบัผูใ้ช ้ทีมงำน และผูเ้ก่ียวขอ้งกบักำรพฒันำระบบ 
จดัท ำเอกสำรประกอบกำรวเิครำะห์ และออกแบบ 
Build Release 

System Design 
 

ศึกษำและวเิครำะห์ควำมตอ้งกำรของกำรพฒันำระบบ (Requirement 
management) 
ออกแบบระบบ ระดบั Detail Design 

System Design 
 

ติดต่อประสำนงำนโปรแกรมเมอร์ในกำรพฒันำระบบ 
จดัท ำเอกสำรประกอบกำรออกแบบ 

System Developer 
 

ประสำนงำนกบัทีมวเิครำะห์ระบบ และทีมงำนพฒันำโปรแกรม 
พฒันำระบบตำมทีไ่ดว้เิครำะห์ และออกแบบไว ้
พฒันำ Test Case และด ำเนินกำรทดสอบโปรแกรม 
จดัท ำเอกสำรประกอบกำรพฒันำโปรแกรม และกำรใชโ้ปรแกรม 
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4.2.2 หน้าที่และความรับผิดชอบ (Role and Responsibility) (ต่อ) 

ต ำแหน่ง ภำระหน้ำที ่

Software Quality 
Assurance 

 

พฒันำระบบประกนัคุณภำพซอฟตแ์วร์ 
บริหำรจดักำรกระบวนกำรผลิตซอฟตแ์วร์ 
ตรวจติดตำมกระบวนกำร และกำรผลิตซอฟตแ์วร์ ทั้งระบบ 
อบรมกระบวนกำร/เคร่ืองมือที่เก่ียวขอ้ง 

 

5. Software Process 

5.1 Software Development Process 

5.1.1  Life cycle Model 

 กระบวนการวิธีการพฒันาระบบที่น ามาใชใ้นการพฒันาโครงการน้ีคือ Incremental model 
ซ่ึงเป็นแบบจ าลองกระบวนการซ่ึงรองรับความไม่แน่นอนต่าง ๆ ที่จะเกิดขึ้นในการพฒันาระบบ โดย
มีแนวคิดวา่ ระบบซอฟตแ์วร์จะถูกแบ่งยอ่ย (Increment) ในแต่ละ Increment จะใชว้งจรในการพฒันา
ระบบเหมือน Waterfall Model เม่ือพฒันาจนเสร็จสมบูรณ์แลว้ก็น าระบบที่ไดใ้นขั้นตอนสุดทา้ยเป็น 
Input ในการพฒันา Increment ถดัไปท าแบบน้ีไปเร่ือยๆจนกระทัง่ได้ระบบที่สมบูรณ์แบบที่สุดใน
ขั้นตอนสุดทา้ย 
 

Incremental Model จะเลือกพฒันาระบบซอฟต์แวร์ในส่วนที่ง่ายที่สุดหรือเล็กที่สุดแล้วจึง
ค่อยๆพฒันาระบบใหก้วา้งขึ้นไปอีก 
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ภาพที่2 แสดงวงจรการพฒันาระบบในรูปแบบค่อยเป็นค่อยไป 
 

5.2 Software Engineering Activities 

5.2.1 Handling of Critical Requirement 

 ศึกษา Business case และ Business ของลูกคา้ เพือ่ที่จะไดท้ราบวา่ลูกคา้ท าธุรกิจดา้น
ไหน ท าเก่ียวกบัอะไร ก่อนจะไปสมัภาษณ์ เพือ่จะไดมี้ขอบเขตของขอ้มูลเบื้องตน้
อยา่งกวา้ง ๆ  

 สมัภาษณ์ในระดบัผูบ้ริหาร เพือ่ที่จะไดท้ราบแนวทางและความตอ้งการ (Need) ของ
ลูกคา้ ในขั้นตอนน้ี จะไดข้อ้มูลเก่ียวกบัส่ิงที่ตอ้งการ และผูท้ี่เก่ียวขอ้งกบัโครงการ 
(Stakeholders) เม่ือทราบผูท้ี่เก่ียงขอ้งกบัโครงการแลว้ ก็จะทราบถึงบทบาทของผูท้ี่
เก่ียวขอ้งกบัโครงการ(Stakeholders) วา่มีส่วนเก่ียวขอ้งกบังานอยา่งไรบา้ง เพือ่น าไป
สร้างแบบสมัภาษณ์ในขั้นตอนต่อไป 
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 สร้างเหตุการณ์ (Scenario) เพือ่สร้างค  าถามตามล าดบัของผูใ้ชง้าน เช่น “ถา้เกิด
เหตุการณ์....ขึ้นจะตอ้งท า....” เป็นตน้ ในขั้นตอนน้ี จะไดข้อ้มูลเพือ่ไปสร้าง Use 
case Diagram ในขั้นตอนต่อไป 

 จดัประชุม (Team Meeting) เพือ่ review ขอ้มูลตา่ง ๆ ที่ไดม้าจากขั้นตอนที่ 2-3 ถา้ยงั
ไม่พอ หรือ ขาดขอ้มูลส่วนไหนไป ก็สามารถวนกลบัไปท าขั้นตอนที่ 2-3 ได ้โดย
อาจจะเปล่ียนผูท้ี่ใหส้มัภาษณ์เป็นผูท้ี่ตอ้งการได ้ในขั้นตอนน้ี จะได ้Prototype ของ
โครงการเพือ่น าไปใชใ้นขั้นตอนต่อไป 

 ประชุมเพือ่ Approve สรุป Requirement ทั้งหมด โดยน าเสนอ Use Case และ 
Prototype กบัผูท้ี่เก่ียวขอ้งกบัโครงการ (Stakeholders) จนกวา่จะได ้Requirement ที่
ลูกคา้พอใจ และลงนามในสญัญาใน Requirement ถา้มีขอ้ผดิพลาด หรือยงัไม่
ครบถว้นสมบูรณ์ ก็ใหว้นรอบในขั้นตอน 2-5 จนกวา่ลูกคา้จะยอมรับ Requirement 
ดงักล่าว 

 

5.2.2  Recording Rationale 

  ดูรายละเอียดไดท้ี่เอกสาร Software Design Document Version 1.1 

5.2.3  Software Testing 

  ดูรายละเอียดไดท้ี่เอกสาร Software Test Plan Version 1.0 
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6. Identification of Project Risks 
 

ตำรำงที่1 แสดงกำรวเิครำะห์ควำมเส่ียงของโครงกำร 

Risk 
ID 

Description Likelihood Severity Risk 
 Exposure 

1 ถำ้กำรตดัสินใจทุกอยำ่งของโครงกำรน้ีขึ้นอยูก่บั
คณะกรรมกำรระดบัสูงของกำรจดักำรแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภำพภูธรโดยที่เจำ้หนำ้ที่ (Staff) ระดบั
ล่ำงไม่มีส่วนตดัสินใจปัจจยัน้ีจะส่งใหเ้กิดควำม
ขดัแยง้ภำยในองคก์รซ่ึงส่งผลกระทบใหก้ำรท ำงำน
ของโครงกำรยำกขึ้นเช่น เจำ้หนำ้ที่อำจจะไม่ให้
ควำมร่วมมือในกำรเก็บขอ้มูล Requirement หรือ
กำรท ำ User Acceptance Test 

Medium Low 2 

2 ถำ้เจำ้หนำ้ที่ (Staff) ระดบัล่ำงไม่ใหค้วำมร่วมมือใน
กระบวนกำรเก็บขอ้มูล Requirement จะเป็นกำรยำก
ที่จะเขำ้ใจและพฒันำระบบใหไ้ดต้รงตำมควำม
ตอ้งกำรที่แทจ้ริงของลูกคำ้ 

Medium Medium 4 

3 ถำ้เจำ้หนำ้ที่ (Staff) ระดบัล่ำงไม่มีควำมรู้ควำม
เขำ้ใจในกระบวนกำรท ำงำนของตวัเองหรือไม่
เขำ้ใจในเร่ือง Technology กำรเก็บขอ้มูล 
Requirement ที่ไดอ้ำจจะมีควำมคลำดเคล่ือนมำกจน
ท ำใหร้ะบบที่พฒันำออกมำไม่สำมำรถใชง้ำนได้
จริง 

High Medium 6 

4 ถำ้ Requirement ของระบบไม่ชดัเจนและไม่
สมบูรณ์มีโอกำสที่ระบบที่ไดจ้ะไม่ตรงควำม
ตอ้งกำรที่แทจ้ริงของลูกคำ้ 

High Medium 6 

Average Risk Exposures 4.5 



    
 

 

 
97 

 
 

ประเด็นส าคญัคือตอ้งกลบัมาวิเคราะห์Risk ของ Project อยา่งสม ่าเสมอเพราะความน่าจะเป็น
และความรุนแรงของ Risk แต่ละตวัเปล่ียนแปลงไดต้ลอดเวลา อาจจะมี Risk ใหม่ๆเกิดขึ้นมา 
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7. Risk Management  

Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 
ถ้ ำก ำรตัด สิ น ใจทุ ก อ ย่ำงขอ ง 
โครงกำรน้ีขึ้นอยูก่บัคณะกรรมกำร
ระดับสูงของกำรจัดกำรแข่งขัน
โ บ ว์ ลิ ง มิ ต ร ภ ำพ ภู ธ ร โ ด ย ที่
เจ้ ำ ห น้ ำ ที่  (Staff) ร ะ ดั บ ล่ ำ ง 
ไม่มีส่วนตดัสินใจปัจจยัน้ีจะส่งให้
เกิดควำมขัดแย ้งภำยในองค์กร 
ซ่ึงส่งผลกระทบให้กำรท ำงำนของ
โครงกำรยำกขึ้ น เช่น  เจ้ำหน้ ำที่ 
(Staff) อำจจะไม่ให้ควำมร่วมมือ
ใน ก ำร เก็ บ ข้อ มู ล  Requirement 
หรือกำรท ำ User Acceptance Test 

Customer External Medium Medium - ขอรำยช่ือผูรั้บผดิชอบเร่ืองกำรเก็บ 
Requirement และ UAT 
- หำทำงติดต่อกบัเจำ้หนำ้ที่ (Staff)  
ระดบัล่ำงโดยตรง 
- สร้ำงควำมสมัพนัธส่์วนตวักบักลุ่ม
คนท ำงำน 
- สร้ำงโอกำสที่ท  ำใหเ้จำ้หนำ้ที่ 
(Staff)ระดบัล่ำงเขำ้ประชุมส ำคญัพร้อม
กบัคณะกรรมกำร 

- แจง้ใหค้ณะกรรมกำร
ร ะ ดั บ สู ง ข อ ง ก ำ ร
จัดกำรแข่งขันโบว์ลิง
มิตรภำพภูธรทรำบถึง
ปั ญ ห ำที่ เจ้ ำ ห น้ ำ ที่ 
( Staff)ไ ม่ ใ ห้ ค ว ำ ม
ร่วมมือ 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 
ถ้ำ เจ้ำหน้ ำที่  (Staff) ระดับ ล่ ำง
ไม่ใหค้วำมร่วมมือในกระบวนกำร
เก็ บ ข้อ มู ล  Requirement จะ เป็ น 
กำรยำกที่จะเขำ้ใจและพฒันำระบบ
ใหไ้ดต้รงตำมควำมตอ้งกำร 
ที่แทจ้ริงของลูกคำ้ 

Customer Externa
l 

    - แจง้ใหค้ณะกรรมกำรระดบัสูงของกำร
จดักำรแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภำพภูธร 
ทรำบถึงควำมเส่ียง 
- ขอควำมร่วมมือจำกคณะกรรมกำร
ระดบัสูงของกำรจดักำรแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภำพภูธรมอบหมำยผูรั้บผดิชอบ
โดยตรงในเร่ือง Requirement 
- ขอควำมร่วมมือจำกคณะกรรมกำร
ระดบัสูงของกำรจดักำรแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภำพภูธรในกำรท ำควำมเขำ้ใจถึง
สำเหตุที่จ  ำเป็นตอ้งท ำระบบกบัเจำ้หนำ้ที่ 
(Staff) ระดบัล่ำงเพือ่เป็นกำรลดแรง
ต่อตำ้น 

- แจง้ใหค้ณะกรรมกำร
ระดบัสูงของกำร
จดักำรแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภำพภูธรทรำบถึง
ปัญหำที่เจำ้หนำ้ที่ 
(Staff)ไม่ใหค้วำม
ร่วมมือ 
- หำโอกำสเปล่ียน
บรรยำกำศกำรพดูคุย
หรือท ำงำนร่วมกบั
เจำ้หนำ้ที่ (Staff) 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 
ถำ้เจำ้หน้ำที่ (Staff) ระดบัล่ำงไม่มี
ควำมรู้ควำมเขำ้ใจในกระบวนกำร
ท ำงำนของตวัเองหรือไม่เขำ้ใจใน
เร่ือง Technology กำรเก็บข้อ มูล 
Requirement ที่ ไ ด้ อ ำ จ จ ะ มี 
ควำมคลำดเคล่ือนมำกจนท ำให้
ระบบที่พฒันำออกมำไม่สำมำรถ
ใชง้ำนไดจ้ริง 

Customer Externa
l 

    - พยำยำมท ำใหก้ระบวนกำรเก็บ
ขอ้มูล Requirement ง่ำย ชดัเจน 
และรวดเร็ว เช่น ให้ Prototype 
มำช่วย 
- ส่งงำนใหลู้กคำ้ดูและท ำ UAT 
อยำ่งต่อเน่ืองเพือ่ป้องกนัปัญหำ
ร้ำยแรงที่อำจจะเกิดขึ้นตอนทำ้ย 

  

ถำ้ไม่สำมำรถลดปริมำณงำน 
(Scope) ลงไดบ้ำ้งโครงกำรน้ี 
จะมีโอกำสเสร็จไม่ทนัเวลำภำยใน 
6 เดือน 
 

Project 
Characteri
stic 

Internal     - ต่อรองลดปริมำณงำน (Scope) ลง
ตั้งแต่ตน้ 

- ต่อรองตดังำน (Scope) ลง 
- เพิม่คนท ำงำนในโปรเจกต ์
- ตดัแบ่งงำนบำงส่วนให้
บริษทัอ่ืนท ำ (Outsourcing) 
- ตดัลดคุณภำพของงำนลง 
เช่น ลด Test coverage จำก 
80% เหลือ 70% หรือแก้
เฉพำะ Bug ที่ส ำคญัจริง 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 

ถำ้ Requirement ของระบบไม่
ชดัเจนและไม่สมบูรณ์มีโอกำสที่
ระบบที่ไดจ้ะไม่ตรงควำมตอ้งกำร
ที่แทจ้ริงของลูกคำ้ 

Project 
Characterist
ic 

Internal     - เลือกใช ้SDCL แบบ Iterative เพือ่
เพิม่โอกำสกำรติดต่อส่ือสำรกบั
ลูกคำ้ 
- พยำยำมท ำใหก้ระบวนกำรเก็บ
ขอ้มูล Requirement ง่ำย ชดัเจน 
และรวดเร็ว เช่นให ้Prototype มำ
ช่วย 
- ส่งงำนใหลู้กคำ้ดูและท ำ UAT 
อยำ่งต่อเน่ืองเพือ่ป้องกนัปัญหำ
ร้ำยแรงที่อำจจะเกิดขึ้นตอนทำ้ย 
- เลือกคนทีมี่ประสบกำรณ์สูงใน
กำรท ำงำนร่วมกบัลูกคำ้ 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 

ถ้ำ Requirement ที่ ได้มำ
มีกำรเป ล่ี ยนแปลงอยู่
ต ล อ ด เว ล ำ มี โ อ ก ำส 
ที่ โ ค รงก ำร น้ี จะ เส ร็ จ 
ไม่ทนัเวลำเน่ืองจำกตอ้ง
มี ก ำรแก้ ไ ข ระบ บ อ ยู่
เร่ือยๆ 

Project 
Characteristic 

Internal     - เลือกใช ้SDCL แบบ Iterative เพือ่เพิม่
โอกำสกำรติดต่อส่ือสำรกบัลูกคำ้ 
- ใช ้Software Prototype มำช่วยในกำร
เก็บขอ้มูล Requirement เพือ่ลดควำมซบั
สนที่อำจเกิดขึ้น 
- ท ำงำนที่ยำกที่สุดหรือซบัซอ้นที่สุด
ก่อนเพือ่เปิดโอกำสใหลู้กคำ้ไดท้  ำควำม
เขำ้ใจกบัระบบที่ออกมำโดยเร็วที่สุด 
- ส่งงำนใหลู้กคำ้ตรวจสอบอยำ่ง
สม ่ำเสมอเพือ่ป้องกนักำรเปล่ียนแปลง
คร้ังยิง่ใหญ่ตอนทำ้ยโครงกำร 
- ก ำหนด Change Management process 
อยำ่งเป็นระบบเพือ่ท  ำกำรวเิครำะห์ถึง
ผลกระทบจำกกำรเปล่ียนแปลงที่มีต่อ
โครงกำรอยำ่งรอบดำ้น 
 
 

- แจง้ใหค้ณะกรรมกำรระดบัสูง
ของกำรจดักำรแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภำพภูธรทรำบถึงปัญหำและ
ขอควำมร่วมมือในกำรตดัสินใจ
เพือ่อนุมติั/ไม่อนุมติักำร
เปล่ียนแปลงเป็นกรณีไป 
- ของบประมำณหรือคนเพิม่ในกำร
จดักำรกบัควำมเปล่ียนแปลงน้ีเพือ่
ท  ำใหโ้ครงกำรเสร็จตำมเวลำ 
- พจิำรณำลดงำนบำงส่วนลงเพือ่ให้
โครงกำรเสร็จตำมเวลำ 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 

ถ้ำไม่มีกำรศึกษำรำยละเอียด
ทำงเทคนิคของระบบ เช่น
Ajax,Web Application แ ล ะ
อ่ืนๆ ให้ เสร็จก่อนเร่ิมเขียน
โ ป ร แ ก ร ม อ ำ จ จ ะ มี ผ ล 
ท ำ ให้ ง ำน เส ร็ จช้ ำ เพ ร ำ ะ
เสี ย เว ล ำ ล อ งผิ ด ล อ ง ถู ก 
งำนมีปัญหำเยอะเพรำะเขียน
โปรแกรมไม่ถูกตอ้ง และกำร
ทดสอบระบบจะไม่ครอบคลุม 

Project 
Team 

Internal     - มอบหมำยใหมี้ผูดู้แลแต่ละเร่ืองอยำ่งชดัเจน 
อยำ่งนอ้ยควรมีคนจำกทั้งทีมพฒันำและทมีทดสอบ 
อยำ่งละ 2 คนเพือ่เป็น Back up ใหก้นัดว้ย 
- พจิำรณำใช ้Software Prototype ในกำรพฒันำระบบ
ในส่วนเหล่ำน้ี 
- เลือกงำนเหล่ำน้ีมำท ำตั้งแต่แรก 
- ถำ้พจิำรณำแลว้ไม่มัน่ใจวำ่จะท ำงำนเหล่ำน้ีได้
พจิำรณำส่งมอบงำนใหบ้ริษทัอ่ืนที่มีควำมเช่ียวชำญ
เป็นคนท ำ (Outsourcing) 

- ต่อรองขอลดงำน
บำงส่วน 
ของระบบลง 

ถำ้หวัหนำ้ทีมงำนไม่มี
ประสบกำรณ์มำกพอจะส่งผล
ใหก้ำรท ำงำนในโครงกำรเกิด
ปัญหำได ้เช่น งำนไม่ครบถว้น 
งำนไม่มีคุณภำพและปัญหำ
เร่ืองกำรจดักำรคน 
 

Project 
Team 

Internal     - มอบหมำยใหค้นที่มีประสบกำรณ์มำกกวำ่เป็นพีเ่ล้ียง
ใหห้ัวหนำ้ทีมงำน 
- ติดตำมควำมคืบหนำ้ของงำนอยำ่งใกลชิ้ด 

- เปล่ียนหวัหนำ้
ทีมงำน 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 

ถำ้ไม่มีกำรก ำหนดรำยละเอียด
ของประสิทธิภำพของระบบ 
(Performance Factor) ที่
ชดัเจน จะส่งผลใหก้ำร
ออกแบบเขียนโปรแกรมและ
ทดสอบระบบท ำไดไ้ม่ถูกตอ้ง
ซ่ึงจะส่งผลใหร้ะบบที่ไดไ้ม่
เป็นไปตำมที่ลูกคำ้ตอ้งกำร 

Development 
Process 

Internal     - ก ำหนดให ้Performance Factor เป็นหน่ึงในส่ิงที่ตอ้ง
มีใน Requirement specification 
- ตวัเลข Performance ตอ้งถูกรีววิโดยทีมพฒันำเพือ่
ประเมินควำมเป็นไปไดท้ำงเทคนิคทนัท ี
- มีกำรทดสอบเชิงประสิทธิภำพ (Performance 
Testing) โดยทีมพฒันำและทีมทดสอบระบบโดยเร็ว
ที่สุดและอยำ่งต่อเน่ือง 

- ต่อรองเพือ่ปรับ
ลดประสิทธิภำพ
ของระบบ 
- พจิำรณำ
แกปั้ญหำน้ีใน 
version ถดัไป 

ถำ้ไม่มีกำรวำงแผนกำร
ทดสอบควำมปลอดภยัของ
ระบบอยำ่งชดัเจนจะส่งผลให้
ระบบมีควำมเส่ียงต่อกำรถูก
โจมตี 

Development 
Process 

Internal     - ยนืยนัควำมหมำยของค ำวำ่ "ควำมปลอดภยั" กบั
ลูกคำ้ใหช้ดัเจน เช่นควำมปลอดภยัในขอ้มูล และอ่ืนๆ 
- เตรียมแผนกำรทดสอบควำมปลอดภยัของระบบ 
(Security Testing Plan) โดยเร็ว 
- ก ำหนดใหมี้กำรรีววิเอกสำรฉบบัน้ีโดยทีมพฒันำ
และทีมทดสอบเพือ่ดูควำมสมบูรณ์และควำมเป็นไป
ไดท้ำงเทคนิค 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 

ถำ้ไม่มีกำรก ำหนดรำยละเอียด
เพื่ อ ท ำ  Development Test 
ห รื อ  Unit Test ที่ ชั ด เจ น
แน่นอนจะส่งผลให้งำนที่ได้
ออกม ำไม่ มี คุณภำพ ซ่ึ งจะ 
ท ำให้เกิดกำรท ำงำนซ ้ ำหลำย
คร้ังจนโครงกำรไม่เสร็จตำม 
ที่วำงแผนไว ้

Development 
Process 

Internal     - เตรียมเวลำไวท้  ำ Development 
Test และ Unit Test อยำ่งชดัเจน
ใน Project Plan 
- พจิำรณำท ำ Test Script เพือ่ 
ลดเวลำในกำรทดสอบระบบ 
- พจิำรณำท ำ Pair Programming 
หรือ Code Review เพือ่เป็น 
กำรตรวจจบัควำมผดิพลำดตั้งแต่
จุดเร่ิมตน้ 

- ถำ้ทีมทดสอบตรวจเจอปัญหำ (Bugs) 
จ ำนวนมำกจนส่งกระทบต่อก ำหนดวนั
เส ร็จข อ งโครงก ำรProject Manager 
ควรขอควำมร่วมมือจำกทีมพฒันำให้
เข้ ำม ำ ช่ ว ยใน ก ำรท ำ  Testing ด้ ว ย 
- ถ้ำกำรมีปัญหำ (Bugs) มำกจนส่งผล
กระทบกับโครงกำรควรพิจำรณำแก้
เฉพำะบัก๊ที่ส ำคญัจริง 

ถา้ไม่มีเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์
ประสิทธิภาพสูงเคร่ืองใหม่มา
ใชง้าน การทดสอบ
ประสิทธิภาพของระบบ 
(Performance Test) เพือ่ใหไ้ด้
ตามที่ลูกคา้ตอ้งการเป็น 
เร่ืองยาก 

Development 
Environment 

Internal   - ของบประมาณเพือ่ซ้ือเคร่ือง
เซิร์ฟเวอร์ใหม่ 

- เตรียมการท า Performance Test บน
เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์เก่า  
และตั้งสมมติฐานวา่เคร่ืองที ่
ประสิทธิภาพต ่ากวา่สามารถให้
ผลทดสอบที่เป็นไปตามความตอ้งการ
ของลูกคา้ได ้ดงันั้นเร่ืองน้ีจะไม่มีปัญหา
กบัเคร่ืองที่ประสิทธิภาพสูงกวา่ 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 

ถำ้ลูกคำ้ไม่มีกำรเตรียมระบบส ำรอง 
(Backup System) ใหพ้ร้อม ควำม
เส่ียงที่เกิดขึ้นคือมีปัญหำกบัระบบ
จริงขอ้มูลอำจจะหำยไป หรือกำร
ท ำงำนทั้งหมดจะตอ้งหยดุลงทนัที 

Other External     - แจง้ใหค้ณะกรรมกำรระดบัสูงของกำรจดักำร
แข่งขนัโบวลิ์งมิตรภำพภูธรทรำบถึงควำมส ำคญั
ของระบบส ำรอง 
- ออกแบบและพฒันำระบบใหง้่ำยต่อกำรท ำ 
Backup - Restore 

  

ถำ้ลูกคำ้ไม่มีกำรเตรียมทีมผูดู้แล
ระบบใหเ้พียงพออำจจะส่งผล 
ใหเ้กิดปัญหำดงัน้ี 
- ถำ้ระบบมีปัญหำจะไม่มีใคร
แกปั้ญหำเบื้องตน้ได ้
- ถำ้ระบบมีปัญหำทกุปัญหำจะถูกส่ง
มำที่ทีมงำนของเรำโดยตรง 
ซ่ึงเป็นกำรเพิม่งำนโดยไม่จ ำเป็น 

Other External     - แจง้ใหค้ณะกรรมกำรระดบัสูงของกำรจดักำร
แข่งขนัโบวลิ์งมิตรภำพภูธรทรำบถึงควำมเส่ียงน้ี 
- เขียนเอกสำรระบุขั้นตอนในกำรท ำงำนระหวำ่ง
เจำ้หนำ้ที่ (Staff) ของเรำกบัผูดู้แลระบบของกำร
จดักำรแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภำพภูธร  (Support 
model) 
- ระบุในสญัญำใหช้ดัเจนในเร่ือง Product Support 
and Maintenance 
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Description Category Type Probability Impact Mitigation Contingency 

ถำ้ไม่มีกำรตกลงเร่ือง System 
support and maintenance หลงัส่ง
มอบงำนใหช้ดัเจน อำจจะเกิดควำม
คำดหวงัที่ไม่ถูกตอ้งวำ่ลูกคำ้สำมำรถ
ส่งปัญหำที่เกิดขึ้นมำยงัทีมงำนของ
เรำไดต้ลอดเวลำโดยไม่เสียค่ำใชจ่้ำย
หรือลูกคำ้สำมำรถขอปรับเปล่ียน 
กำรท ำงำนของระบบไดโ้ดย 
ไม่เสียค่ำใชจ่้ำย 

Other External     - ระบุในสญัญำใหช้ดัเจนในเร่ือง 
Product Support and Maintenance 

- ปฏิเสธกำรแกไ้ขระบบ 
- เก็บรวบรวมปัญหำไป 
แกใ้น version ถดัไป 
- พจิำรณำแกไ้ขปัญหำ 
ใหเ้ป็นกรณีไป 
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8. Schedule 

 

 
ภาพที3่ แสดง BOW Project Schedule 
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Appendix A Change Request 
 ดูรายละเอียดไดท้ี่เอกสาร BOW-Change Request.DOC 

Appendix B Software Requirements Specification 

 ดูรายละเอียดไดท้ี่เอกสาร BOW-Software Requirements Specification.DOC 
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Software Requirement Specification 

ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิง 

20/10/2556 
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บันทกึการแก้ไขร่างเอกสาร(Revision history) 

ช่ือ วนัทีแ่ก้ไข เหตุผลในการแก้ไข เวอร์ช่ัน 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 11/09/2012 เอกสารท่ีเร่ิมตน้ร่าง 1.0 
(ร่างคร้ังท่ี1) 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 13/10/2013 แกไ้ข Use case Description 1.1 
นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 20/10/2013 การท างานของ Use Case ไม่ครบ 1.2 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 19/03/2014 แกไ้ข Use case Description UC5 
และ UC6 

1.3 
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1. บทน า (Introduction) 

1.1 จุดมุ่งหมาย (Purpose) 

 จุดประสงคข์องเอกสารขอ้ก าหนดความตอ้งการทางซอฟต์แวร์น้ี คือระบุความตอ้งการของ
ผูใ้ช้ส าหรับระบบระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งอยา่งเป็นทางการส าหรับอธิบาย
รายละเอียดและขอ้ก าหนดทั้งหมดของโครงการ โดยมีกลุ่มเป้าหมายท่ีจะใชง้านเอกสารน้ีคือผูพ้ฒันา 
โปรแกรม และผูท่ี้มีส่วนไดส่้วนเสีย(Stakeholders)กบัการพฒันาระบบระบบบริหารจดัการโปรแกรม
การแข่งขนัโบวลิ์งน้ี 

1. 2 ขอบเขตของโครงการ (Project Scope) 

การท างานของส่วนประมวลผลข้อมูล 
- ระบบตอ้งสามารถ จดัเก็บขอ้มูลในรูปแบบของฐานขอ้มูลและรายงานผลรางวลัโดย 

สามารถแยกตามประเภทของความคะแนน เช่น รายงานสรุปผลคะแนนตามตาราง
การแข่งขนั รายงานสรุปคะแนนแต่ละจงัหวดั 

- ระบบตอ้งสามารถจดัเก็บขอ้มูลในรูปแบบของฐานขอ้มูลและรายงานสถิติการแข่ง 
ขนัของนกักีฬา 

- ระบบตอ้งสามารถจดันกักีฬาลงแข่งขนัแต่ละรอบการแข่งขนัไม่ซ ้ ากนั จากตวัแทน 
แต่ละจงัหวดัไดท้ั้งประเภทเดียว ประเภทคู่ และประเภททีม 

- ระบบตอ้งสามารถท างานไดท้ั้งอุปกรณ์พกพาหรือเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไดโ้ดยผา่นเวบ็ 
แอปพลิเคชนั โดยใชรู้ปแบบการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนั 
 

การท างานของส่วนต่อประสานผู้ใช้งาน 
- ระบบตอ้งสามารถบนัทึกขอ้มูลผา่นหนา้จอและสามารถรายงานการประมวลผล

ขอ้มูลไดท้นัที 
- ระบบตอ้งสามารถบนัทึก แกไ้ข ขอ้มูลช่ือเกมการแข่งขนั 
- ระบบตอ้งสามารถบนัทึก แกไ้ข ลบ ประวติันกักีฬาท่ีลงทะเบียน 
- ระบบตอ้งสามารถบนัทึก แกไ้ข การจดันกักีฬาลงแข่งขนั 
- ระบบตอ้งแสดงตารางการแข่งขนั 
- ระบบตอ้งสามารถบนัทึกคะแนนการแข่งขนัแต่ละรอบ แต่ละประเภท 
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- ระบบตอ้งสามารถแสดงผลรางวลั 
- ระบบตอ้งสามารถพิมพต์ารางการแข่งขนั  
- ระบบตอ้งสามารถพิมพร์หสัยนืยนั ส าหรับในการบนัทึกคะแนน 

2. ค าอธิบายลกัษณะโดยรวม (Overall Description) 

2.1 แนวคิดเกีย่วกบัผลติภัณฑ์ซอฟต์แวร์ (Product Perspective) 

 โครงการระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งน้ีจดัท าข้ึน เพื่อน ามาใช้แก้ไข
ปัญหาเก่ียวกบัการด าเนินการจดัการแข่งขนัไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้จนกระทัง่ส้ินสุดการแข่งขนั 
คือ การสร้างการแข่งขนั การลงทะเบียนนักกีฬา การจดันักกีฬาแข่งขนั จดัต าแหน่งนักกีฬา แสดง
ตารางการแข่งขนั การบันทึกคะแนนแต่ละประเภท  การประมวลผลคะแนน การสรุปผลรางวลั
ประเภทต่างๆ การเก็บสถิติการแข่งขนั รายงานสรุปผลการแข่งขนัท่ีสามารถด าเนินการให้แลว้เสร็จ
ตามระยะเวลาท่ีก าหนด ดังนั้นระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขันโบวลิ์งจะอ านวยความ
สะดวกให้กบัเจา้ภาพท่ีจดัการแข่งขนั เจา้หน้าท่ีประจ าการแข่งขนั และนกักีฬาท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั 
ให้สามารถทราบขอ้มูลตารางการแข่งขนั รายละเอียดการแข่งขนั ไดอ้ย่างรวดเร็ว มีการประมวลผล
คะแนนรวดเร็วถูกต้อง แม่นย  า ลดระยะเวลา และความยุ่งยากซับซ้อนของการด าเนินการจดัการ
แข่งขนัและนกักีฬาท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั ให้สามารถทราบขอ้มูลตารางการแข่งขนั รายละเอียดการ
แข่งขนั ได้อย่างรวดเร็ว มีการประมวลผลคะแนนท่ีถูกต้อง แม่นย  า ลดระยะเวลาและความยุ่งยาก
ซบัซอ้นของการด าเนินการจดัการแข่งขนั  
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ภาพท่ี 2.1 แผนภาพUse case  diagram 

 ภาพท่ี 2.1 แสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งActor กบั Use case แต่ละ Use case  โดยActor ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัระบบจะมีอยู ่3ส่วน ไดแ้ก่ ผูดู้แลระบบ, กรรมการ, นกักีฬา  โดยแต่ละActor จะสามารถ
ใชง้านไดแ้ต่ละ Use case ท่ีแตกต่างกนัตามสิทธ์ิท่ีไดรั้บ 
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2.2 ลกัษณะส าคัญโดยรวมของผลติภัณฑ์ซอฟต์แวร์ (Product Features) 
 

U-1:Login Use Case น้ีเป็นการลงช่ือเขา้สู่ระบบของผูใ้ชง้านทั้งผูดู้แล
ระบบ กรรมการ และนกักีฬา 

U-2: สร้างช่ือการแข่งขนั Use Case น้ีเป็นการสร้างช่ือรายการการแข่งขนัแต่ละคร้ัง 
U-3: ลงทะเบียนนกักีฬา Use Case น้ีเป็นการบนัทึกประวติันกักีฬาท่ีลงแข่งขนั 
U-4: จดันกักีฬาแข่งขนั Use Case น้ีเป็นการเลือกนกักีฬาตวัแทนจงัหวดัลงเขา้แข่งขนั 
U-5: บนัทึกคะแนน Use Case น้ีเป็นการบนัทึกคะแนน โดยตอ้งกรอกรหสัยนืยนั  
U-6:รายงานผลคะแนนและรางวลั Use Case น้ีเป็นการสรุปผลคะแนนตามตารางการแข่งขนั  

สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดัและผลรางวลั 
 

2.3 ประเภทของกลุ่มผู้ใช้และลกัษณะของแต่ละกลุ่มผู้ใช้ (User Classes and Characteristics) 
 

ผู้ดูแลระบบ หมายถึง เจา้หนา้ท่ีท่ีประจ าดูแลระบบในการจดัการแข่งขนั 

กรรมการ หมายถึงกรรมการผูท่ี้ใหค้ะแนนในการแข่งขนัแต่ละคร้ัง 

นักกฬีา หมายถึงนกักีฬาตวัแทนจงัหวดั 
 

2.4 สภาพแวดล้อมในการปฏิบัติงาน (Operating Environment) 
 

OE-1:   ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งจะปฏิบติังานร่วมกบัโปรแกรม  
Web browser :Firefox, Safari, Google Chrome 

OE-2:   ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งจะแสดงผลไดดี้กบัโปรแกรม  
Web browser : Chrome, Firefox 

OE-3: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งจะปฏิบติังานบนเคร่ืองเซิฟเวอร์ 
ท่ีด าเนินงานดว้ยโปรแกรม  Apache Web Server เวอร์ชัน่ 6.0 

OE-4: ผูใ้ชส้ามารถใชร้ะบบไดต้ลอดเวลา เม่ือมีการเช่ือมต่อกบัอินเตอร์เน็ต (Internet) 
OE-5: ระบบจะมีการจดัเก็บขอ้มูลไวใ้นฐานขอ้มูลดว้ยระบบจดัการฐานขอ้มูล MySQL 
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2.5 ข้อจ ากดัในการออกแบบและการพฒันาโปรแกรม (Design and Implementation constraints) 
 

CO-1: พฒันาฐานขอ้มูลใหส้มบูรณ์ เพื่อใหผู้ใ้ชเ้รียกใชแ้ละจดัเก็บขอ้มูลไดถู้กตอ้ง 
และมีประสิทธิภาพ 

CO-2: ใชร้ะบบจดัการฐานขอ้มูล My SQL 
CO-3: ใชเ้ทคนิคและเทคโนโลยีCss3,Jquery, JavaScript, Ajax, html5 
CO-4: เคร่ืองมือท่ีใชพ้ฒันาApache Web Server Version 2.2.8, MySQL Database 6.0.4,  

Adobe Photoshop CS5, NetBeans IDE 7.3.1, PHP Script Language 6.0.0, 
phpMyAdmin Database Manager 2.10.3 

2.6 การจัดท าเอกสารส าหรับผู้ใช้ (User Documentation) 

UD-1: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งจะจดัท าเอกสารคู่มือใชง้านใหก้บั
ผูใ้ชง้าน โดยแนบมาพร้อมกบัผลิตภณัฑ์ 

 

2.7 ข้อสันนิฐานและภาวะทีข่ึน้ต่อกนั (Assumption and Dependencies) 

 ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งจะสามารถใชง้านไดเ้ม่ือเช่ือมต่อกบั
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
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3. คุณลกัษณะของระบบ (System Features) 
ตารางท่ี 1 Use case Description ของ UC1: ลงช่ือเขา้สู่ระบบ 
 

Use Case : ลงช่ือเขา้สู่ระบบ 
ภาพรวมของการท างาน (Overview): 
จุดประสงคห์ลกัของ Use Case น้ีคือ เพื่อท าการลงช่ือเขา้สู่ระบบตามสิทธ์ิท่ีไดรั้บ 
Actor หลกั (Primary Actor): 1. ผูดู้แลระบบ 2. กรรมการ 
ข้อมูลน าเข้า 
(Input): 

Input ชนิดข้อมูล ตัวอย่าง 
Username  
Password 

String 
String 

admin_tor 
t09812 

การท างานของ Use Case (Flow of Events): 
1. เลือกรูปแบบการ Login ผูดู้แลระบบ, กรรมการ 
2. ระบุช่ือผูใ้ชง้าน (Username) รหสัผา่น(Password) 
3. กดปุ่ม Login เพื่อเขา้สู่ระบบ 
4. ระบบตรวจสอบความถูกตอ้งตรงกนัและอนุญาตเขา้สู่ระบบ 

ผลของการท างานของ Use Case (Measurable Result): 
1. แสดงหนา้จอสาหรับเขา้สู่ระบบ 
2. แสดงหนา้จอหลงัระบบอนุญาตเขา้สู่ระบบ 

การท างานของ Use Case เมื่อมีปัญหาเกดิ ขึน้ (Alternative Flow of Events) : 
1a. เม่ือระบบพบวา่ ขอ้มูลท่ีกรอกมาไม่ถูกตอ้งนัน่หมายถึงระบบมีปัญหาเกิดข้ึน ระบบก็จะท าการ
แจง้ใหผู้ดู้และระบบหรือกรรมการทราบทนัทีวา่ขอ้มูลท่ีกรอกไม่ถูกตอ้ง 
 

SRS1 UI1Main Page (Home)แสดงหนา้จอแรกของโปรแกรม ซ่ึงประกอบไปดว้ยเมนู เขา้สู่
ระบบส าหรับ ผูดู้แลระบบ กรรมการ นักกีฬาเมนูกลบัหน้าแรก เมนูสรุปผลคะแนนตามตารางการ
แข่งขนั และเมนูสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 

SRS2แสดงหน้าจอเขา้สู่ระบบ ซ่ึงประกอบไปดว้ยช่องส าหรับกรอก ช่ือผูใ้ช้งาน รหัสผ่าน 
ปุ่มLogin เมนูกลบัหนา้แรก เมนูสรุปผลคะแนนตามตารางการแข่งขนั และเมนูสรุปผลคะแนนแต่ละ
จงัหวดั 



 
 

118 
  

SRS3หลงัจากเขา้สู่ระบบไดแ้ลว้ จะแยกสิทธิของการเข้าใช้งานเมนูต่างๆ ตามบทบาทของ
ผูใ้ชง้าน 

SRS4 UI2Login Admin Interfaceแสดงหนา้จอของผูใ้ชท่ี้เป็นผูดู้แลระบบ ประกอบไปดว้ย
เมนูการแข่งขนั ขอ้มูลนกักีฬา จดันกักีฬาแข่งขนั เปล่ียนรหสัผา่น และออกจากระบบ 

SRS5 UI3Login Committee interfaceแสดงหนา้จอของผูใ้ชท่ี้เป็นกรรมการ ประกอบไป
ดว้ยเมนู ประเภทเดียว ประเภทคู่ ประเภททีม ผลรางวลั ตารางการแข่งขนั รหสัยนืยนั รายละเอียด 
และออกจากระบบ 

SRS6 UI4Login Athlete interfaceแสดงหนา้จอของผูใ้ชท่ี้เป็นนกักีฬา ประกอบไปดว้ยเมนู 
จดันกักีฬาแข่งขนั และออกจากระบบ 

SRS7UI5 Invalid Login interface เมนูเขา้สู่ระบบ ผูใ้ชง้านเขา้สู่ระบบเพื่อใชง้าน หากกรอก
ช่ือผูใ้ชง้านหรือรหสัผา่นไม่ถูกตอ้ง ระบบจะแจง้ขอ้ความ “ช่ือผูใ้ชง้านหรือรหสัผา่นไม่ถูกตอ้ง” 
 

ตารางท่ี 2 Use case Description ของ UC2: สร้างช่ือการแข่งขนั 
 

Use Case : สร้างช่ือการแข่งขนั 
ภาพรวมของการท างาน (Overview): 
จุดประสงคห์ลกัของ Use Case น้ีคือ เพื่อท าการสร้างช่ือและขอ้มูลการแข่งขนั 
Actor หลกั (Primary Actor): ผูดู้แลระบบ 
ข้อมูลน าเข้า 
(Input): 

Input ชนิดข้อมูล ตัวอย่าง 
ช่ือการแข่งขนั 
ช่ือจงัหวดัเจา้ภาพ 
วนัท่ีเร่ิมการแข่งขนั 
วนัท่ีส้ินสุดการแข่งขนั 
จ านวนเลน 
จงัหวดัท่ีเขา้แข่งขนั 
ประเภทรางวลั 
Username (ของกรรมการ) 
Password (ของกรรมการ) 

String 
String 
String 
String 
String 
String 
String 
String 
String 

การแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังท่ี 
1 
เชียงใหม่ 
14/10/2556 
16/10/2556 
9 
เชียงราย เชียงใหม่ ขอนแก่น ชลบุรี 
ภูเก็ต 
All event รางวลัชนะเลิศ 
Admin_49 
Yu57ww 
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ตารางท่ี 2 Use case Description ของ UC2: สร้างช่ือการแข่งขนั (ต่อ) 

การท างานของ Use Case (Flow of Events): 
1. คลิกเลือกเมนู “สร้างการแข่งขนั”  
2. กรอกช่ือการแข่งขนั 
3. เลือกเจา้ภาพ 
4. เลือกวนัท่ีเร่ิมท าการแข่งขนั  
5. เลือกวนัท่ีส้ินสุดท าการแข่งขนั  
6. เลือกจ านวนคู่เลนท่ีใช ้(9-12 คู่เลน) 
7. เลือกจงัหวดัท่ีเขา้ร่วมแข่งขนั  
8. เลือกประเภทรางวลั  
9. สร้าง username และ password ของกรรมการแข่งขนั  
10. เลือกเมนู “สร้างการแข่งขนั” เพื่อบนัทึกขอ้มูล หรือเลือกเมนู “ยกเลิก” เพื่อยกเลิกการท า

รายการ 
ผลของการท างานของ Use Case (Measurable Result): 
จะมีตารางการแข่งขนั และรหสัยนืยนัในการบนัทึกคะแนน ถูกสร้างข้ึนมาในระบบ 

1. แสดงหนา้จอช่ือรายการการแข่งขนัทั้งหมด 
2. แสดงหนา้จอคน้หาขอ้มูลการแข่งขนั 
3. แสดงหนา้จอตารางการแข่งขนั 
4. แสดงหนา้จอรหสัยนืยนัในการแข่งขนั 
5. แสดงหนา้จอการแกไ้ขขอ้มูลการแข่งขนั 
6. แสดงหนา้จอการลบช่ือรายการการแข่งขนั 

การท างานของ Use Case เมื่อมีปัญหาเกดิ ขึน้ (Alternative Flow of Events) : 
1a. เม่ือระบบพบวา่กรอกขอ้มูลไม่ครบตามท่ีไดก้ าหนดไว ้ระบบก็จะท าการแจง้ให้ผูดู้แลระบบ
ทราบทนัทีวา่ขอ้มูลท่ีกรอกไม่ถูกตอ้ง 
2a. เม่ือมีขอ้มูลเพิ่มมากข้ึนเร่ือยๆ สามารถท าการคน้หาขอ้มูลตามช่ือการแข่งขนั และช่ือจงัหวดั
เจา้ภาพการแข่งขนั 
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SRS8 UI6 สร้างการแข่งขันแสดงหน้าจอสร้างการแข่งขนั ซ่ึงประกอบไปด้วยช่องส าหรับ
กรอกช่ือการแข่งขนั เลือกเจา้ภาพ วนัท่ีเร่ิมท าการแข่งขนั วนัท่ีส้ินสุดท าการแข่งขนั เลือกจ านวนคู่
เลนท่ีใช ้เลือกจงัหวดัท่ีเขา้ร่วมแข่งขนั เลือกประเภทรางวลั กรรมการแข่งขนั และปุ่มบนัทึกขอ้มูล 

SRS9 UI7รายการการแข่งขันทั้งหมดแสดงหน้าจอข้อมูลการแข่งขนั ซ่ึงจะแสดงรายการ
ตามท่ีไดส้ร้างช่ือการแข่งขนัไวท้ั้งหมดประกอบไปดว้ยเมนูสร้างการแข่งขนั ตาราง รหสัยนืยนั แกไ้ข 
ลบ และคน้หาขอ้มูลการแข่งขนั 

SRS10 UI8ตารางการแข่งขันแสดงหนา้จอตารางการแข่งขนั ประเภทเดียว ประเภทคู่ 
ประเภททีม  

SRS11 UI9รหัสยนืยันแสดงหนา้จอรหสัยนืยนัการแข่งขนัและรหสัตารางการแข่งขนั 
ประกอบไปดว้ยเมนูพิมพร์หสัยนืยนั 

SRS12 UI10ค้นหาข้อมูลการแข่งขันแสดงหนา้จอคน้หาขอ้มูลการแข่งขนั ซ่ึงประกอบไป
ดว้ยช่องส าหรับกรอก ช่ือการแข่งขนัหรือเลือกช่ือจงัหวดัเจา้ภาพการแข่งขนั และปุ่มคน้หา 

 

ตารางท่ี 3 Use case Description ของ UC3: ลงทะเบียนนกักีฬา 
Use Case : ลงทะเบียนนกักีฬา 
ภาพรวมของการท างาน (Overview): 
จุดประสงคห์ลกัของ Use Case น้ีคือ เพื่อท าการบนัทึก/แกไ้ข/ลบ ขอ้มูลประวติันกักีฬา 
Actor หลกั (Primary Actor): ผูดู้แลระบบ 
ข้อมูลน าเข้า 
(Input): 

Input ชนิด
ข้อมูล 

ตัวอย่าง 

รูปภาพประจ าตวั 
เลขท่ีบตัรประชาชน 
ช่ือ 
นามสกุล 
วนัท่ีเกิด 
เพศ 
เบอร์โทรศพัท ์
อีเมล์ 
จงัหวดั 

String 
String 
String 
String 
String 
String 
String 
String 
String 

Pic/001.jpge 
1675544332343 
สมชาย 
ดวงดี 
01/05/2532 
ชาย 
0875432828 
som@hotmail.com 
เชียงใหม่ 



 
 

121 
  

ตารางท่ี 3 Use case Description ของ UC3: ลงทะเบียนนกักีฬา (ต่อ) 
การท างานของ Use Case (Flow of Events): 

1. คลิกเลือกเมนู “ลงทะเบียนนกักีฬา”  
2. ใส่รูปภาพ  
3. กรอกเลขท่ีบตัรประชาชน  
4. กรอกช่ือ 
5. กรอกนามสกุล 
6. เลือกวนัท่ีเกิด  
7. เลือกเพศ  
8. กรอกเบอร์โทรศพัท ์
9.  กรอกอีเมล ์ 
10. เลือกจงัหวดัท่ีเป็นตวัแทน  
11. เลือกเมนู “บนัทึกขอ้มูล” เพื่อบนัทึกขอ้มูล หรือเลือกเมนู “ยกเลิก” เพื่อยกเลิกการท ารายการ 

ผลของการท างานของ Use Case (Measurable Result): 
1. แสดงหนา้จอขอ้มูลนกักีฬาทั้งหมด 
2. แสดงหนา้จอแสดงสถิติผลการแข่งขนัของนกักีฬา 
3. แสดงหนา้จอการแกไ้ขขอ้มูลนกักีฬา 
4. แสดงหนา้จอการลบขอ้มูลนกักีฬา 

การท างานของ Use Case เมื่อมีปัญหาเกดิ ขึน้ (Alternative Flow of Events) : 
1a. เม่ือระบบพบวา่กรอกขอ้มูลไม่ครบตามท่ีไดก้ าหนดไว ้ระบบจะท าการแจง้ใหผู้ดู้แลระบบทราบ
ทนัทีวา่ขอ้มูลท่ีกรอกไม่ถูกตอ้ง 
2a. เม่ือมีขอ้มูลเพิ่มมากข้ึนเร่ือยๆ สามารถท าการคน้หาขอ้มูลนกักีฬาตามเลขท่ีบตัรประชาชน ช่ือ-
สกุล และจงัหวดัได ้
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SRS13 UI11ลงทะเบียนนักกีฬา แสดงหน้าจอลงทะเบียนนักกีฬาซ่ึงประกอบไปด้วยช่อง
ส าหรับใส่รูปภาพประจ าตวันกักีฬา ช่องกรอกเลขท่ีบตัรประชาชน ช่ือ สกุล วนัเดือนปีเกิด เพศ เบอร์
โทรศพัท ์อีเมล ์เลือกจงัหวดั และปุ่มบนัทึกขอ้มูลเพื่อบนัทึกขอ้มูล 

SRS14 UI12ข้อมูลรายช่ือนักกีฬาทั้งหมดแสดงหน้าจอรายช่ือนักกีฬาทั้งหมด ซ่ึงจะแสดง
รายช่ือนกั กีฬาท่ีลงทะเบียนไวท้ั้งหมด ประกอบไปดว้ยเมนูลงทะเบียนนกักีฬาคน้หาขอ้มูลนักกีฬา
สถิติ ยนืยนั แกไ้ข และลบขอ้มูลนกักีฬา 

SRS15 UI13 สถิติการแข่งขันแสดงหนา้จอสถิตการแข่งขนัของนกักีฬา 
SRS16 UI14ค้นหาข้อมูลนักกีฬาแสดงหน้าจอคน้หาขอ้มูลนกักีฬา ซ่ึงประกอบไปดว้ยช่อง

ส าหรับกรอก เลขท่ีบตัรประชาชน ช่ือ-สกุล จงัหวดั และปุ่มคน้หา 
 

ตารางท่ี 4 Use case Description ของ UC4: จดันกักีฬาแข่งขนั 
Use Case : จดันกักีฬาแข่งขนั 
ภาพรวมของการท างาน (Overview): 
จุดประสงคห์ลกัของ Use Case น้ีคือ เพื่อท าการเลือกนกักีฬาตวัแทนจงัหวดัลงแข่งขนั 
Actor หลกั (Primary Actor): 1. ผูดู้แลระบบ 2.นกักีฬา 
ข้อมูลน าเข้า 
(Input): 

Input ชนิด
ข้อมูล 

ตัวอย่าง 

ช่ือเกมการแข่งขนั 
ช่ือนกักีฬา 
เลนประเภทเดียว 
เลนประเภทคู่ 
เลนประเภททีม 

String 
String 
String 
String 
String 

การแข่งขนัโบวล่ิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังท่ี 
1สมชายดวงดี 
B1 
B1 
B1 
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ตารางท่ี 4 Use case Description ของ UC4: จดันกักีฬาแข่งขนั (ต่อ) 
การท างานของ Use Case (Flow of Events): 

1. คลิกเลือกช่ือการแข่งขนั 
2. คลิกเมนู “จดันกักีฬา” 
3. ระบบแสดงรายช่ือจงัหวดั  
4. คลิกเมนู “เพิ่ม” ตามจงัหวดัท่ีตอ้งการจดันกักีฬาลงแข่งขนั  
5. คลิกเลือกช่ือนกักีฬาท่ีลงแข่งขนั ตอ้งเลือกนกักีฬาใหค้รบ 6 คน หากระบบตรวจสอบเลือก

นกักีฬาไม่ครบ 6 คน จะไม่สามารถจดันกักีฬาลงแข่งขนัได ้
5.1)สามารถเปล่ียนตวันกักีฬาแข่งขนัได ้โดยยงัไม่ไดเ้ร่ิมการแข่งขนัรายการประเภทใดๆ  
5.2)ไม่สามารถเปล่ียนตวันกักีฬาไดห้ากมีการเร่ิมการแข่งขนัประเภทใดประเภทหน่ึงไป
แลว้ 

6. เลือกต าแหน่งใหน้กักีฬาแต่ละคน และแต่ละประเภทการแข่งขนั  
6.1)สามารถเปล่ียนต าแหน่งนกักีฬาแข่งขนัได ้โดยยงัไม่ไดเ้ร่ิมการแข่งขนัรายการประเภท
ใดๆ  
6.2)สามารถเปล่ียนต าแหน่งนกักีฬาได ้แต่ถา้หากมีการเร่ิมการแข่งขนัประเภทใดประเภท
หน่ึงไปแลว้ จะไม่สามารถเปล่ียนต าแหน่งได ้จะเปล่ียนต าแหน่งไดเ้ฉพาะประเภทท่ียงั
ไม่ไดเ้ร่ิมการแข่งขนั 

7. เลือกเมนู “ยนืยนัการจดันกักีฬา” เพื่อบนัทึกขอ้มูล  
ผลของการท างานของ Use Case (Measurable Result): 

1. แสดงหนา้จอการจดันกักีฬาลงแข่งขนัแต่ละจงัหวดั 
2. แสดงหนา้จอแสดงสถานะการจดันกักีฬาในแต่ละจงัหวดัวา่ “ยงัไม่ไดจ้ดั” หรือ “จดั

เรียบร้อย” 
3. แสดงหนา้จอการเพิ่มจ านวนนกักีฬาท่ีลงแข่งขนั 
4. แสดงหนา้จอการแกไ้ขจ านวนนกักีฬาท่ีลงแข่งขนั 

การท างานของ Use Case เมื่อมีปัญหาเกดิ ขึน้ (Alternative Flow of Events) : 
1a. เม่ือระบบพบวา่เลือกนกักีฬาลงแข่งขนัแต่ละจงัหวดัไม่ครบ 6 คน ระบบจะท าการแจง้ใหผู้ดู้แล
ระบบหรือนกักีฬาทราบทนัทีวา่เลือกนกักีฬาไม่ครบตามจ านวน  
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SRS17 แสดงหน้าจอให้เลือกช่ือรายการแข่งขนั ระบบจะแสดงหน้าจอการจดันักกีฬาลง
แข่งขนัทั้งหมด 

SRS18UI15 แสดงการจัดนักกีฬาแข่งขัน แสดงหน้าจอการจดันักกีฬาลงแข่งขนัทั้งหมด 
ประกอบไปดว้ยเมนูเพิ่มและแกไ้ขการจดัต าแหน่งนกักีฬา ตามจงัหวดัท่ีเลือก 

SRS19 UI16 เพิ่มจ านวนนักกีฬาUI17 จัดต าเเหน่งนักกีฬาUI18 แก้ไขการจัดต าแหน่ง
นักกีฬาแสดงหนา้จอการจดัต าแหน่งนกักีฬาซ่ึงประกอบไปดว้ยช่องส าหรับเลือกนกักีฬาท่ีลงแข่งขนั 
โดยก าหนดตอ้งเลือกให้ครบ 6 คนในแต่ละตวัแทนจงัหวดั และเลือกต าแหน่งให้นักกีฬาแต่ละคน 
ตามประเภทการแข่งขนั และปุ่มยนืยนัการจดันกักีฬา 
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ตารางท่ี 5 Use case Description ของ UC5: บนัทึกคะแนน 
Use Case : บนัทึกคะแนน 
ภาพรวมของการท างาน (Overview): 
จุดประสงคห์ลกัของ Use Case น้ีคือ เพื่อท าการบนัทึกคะแนนการแข่งขนัแต่ละประเภท 
Actor หลกั (Primary Actor): กรรมการ 
ข้อมูลน าเข้า 
(Input): 

Input ชนิดข้อมูล ตัวอย่าง 
คะแนน 
รหสัยนืยนั 

String 
String 

80 
49AFD 

การท างานของ Use Case (Flow of Events): 
1. เลือกประเภทและรอบการแข่งขนัท่ีตอ้งการบนัทึกคะแนน 
2. เลือกนกักีฬาท่ีตอ้งการบนัทึกคะแนน 
3. กรอกคะแนน  
4. คลิกเลือกเคร่ืองหมายถูก เพื่อกรอกรหสัยนืยนั  
5. คลิกเลือกเมนู “ตกลง” เพื่อบนัทึกคะแนน หรือ คลิกเลือกเมนู “ยกเลิก” เพื่อยกเลิกการท า

รายการ 
ผลของการท างานของ Use Case (Measurable Result): 

1. แสดงหนา้จอคะแนนท่ีกรอกเสร็จเรียบร้อยแลว้ แต่ละรอบ และแต่ละประเภทการแข่งขนั 
2. แสดงหนา้จอใหก้รอกรหสัยืนยนัในการกรอกคะแนนแต่ละคร้ัง 
3. แสดงหนา้จอคะแนนรวม แต่ละรอบ และแต่ละประเภทการแข่งขนั 
4. แสดงหนา้จอสรุปผลรางวลั 

การท างานของ Use Case เมื่อมีปัญหาเกดิ ขึน้ (Alternative Flow of Events) : 
1a. เม่ือระบบพบวา่เลนท่ียงัไม่ถูกจดันกักีฬาเขา้มา ระบบไม่สามารถใหก้รอกคะแนนลงช่องได ้
 
 

SRS20 แสดงหนา้จอให้เลือกช่ือรายการแข่งขนั ระบบจะแสดงหนา้จอการบนัทึกคะแนนตาม
ช่ือรายการแข่งขนัท่ีเลือกไว ้

SRS21 แสดงหน้าจอการบนัทึกคะแนนประกอบไปด้วยเมนูบันทึกคะแนน ประเภทเดียว 
ประเภทคู ่ประเภททีม ผลรางวลั ตารางการแข่งขนั รหสัยนืยนั และรายละเอียดการแข่งขนั 
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SRS22 UI19 บันทึกคะแนนระเภทเดี่ยวระบบสามารถบันทึกคะแนนประเภทเดียว ซ่ึง
ประกอบไปดว้ยช่องส าหรับกรอกคะแนน แบ่งออกเป็น 3 เกมการแข่งขนั และรอบการแข่งขนั 

SRS23UI20 บันทึกคะแนนระเภทคู่ระบบสามารถบนัทึกคะแนนประเภทคู่ซ่ึงประกอบไป
ดว้ยช่องส าหรับกรอกคะแนน แบ่งออกเป็น 3 เกมการแข่งขนั และรอบการแข่งขนั 

SRS23UI21 บันทึกคะแนนระเภททีมระบบสามารถบนัทึกคะแนนประเภททีมซ่ึงประกอบ
ไปดว้ยช่องส าหรับกรอกคะแนน แบ่งออกเป็น 3 เกมการแข่งขนั  

SRS24 UI22 การยืนยันคะแนนแสดงหนา้จอการรหัสยืนยนัคะแนนซ่ึงประกอบไปดว้ยช่อง
ส าหรับกรอกรหสัยนืยนัคะแนนจึงจะถือไดว้า่การบนัทึกคะแนนเป็นผลส าเร็จ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

127 
  

ตารางท่ี 6 Use case Description ของ UC6: รายงานสรุปผลคะแนนและรางวลั 
Use Case : รายงานผลคะแนนและรางวลั 
ภาพรวมของการท างาน (Overview): 
จุดประสงคห์ลกัของ Use Case น้ีคือ เพื่อท าการวเิคราะห์ขอ้มูลสรุปผลคะแนนและรางวลั 
Actor หลกั (Primary Actor): 1.ผูดู้แลระบบ 2.กรรมการ 3.นกักีฬา 
ข้อมูลน าเข้า 
(Input): 

Input ชนิด
ข้อมูล 

ตัวอย่าง 

ไม่มีขอ้มูลน าเขา้ - - 

การท างานของ Use Case (Flow of Events): 
1. สรุปผลคะแนนตามตารางการแข่งขนั 

1.1)เลือกเมนู “สรุปผลคะแนนตามตารางการแข่งขนั”  
1.2)เลือกรอบและประเภทการแข่งขนั เดียวคู่ และทีม 

2. สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดัเลือกเมนู “สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั” 
3. ผลรางวลัการแข่งขนั 

3.1)เลือกเมนู “ผลรางวลั” 
3.2)เลือกเมนู “พิมพผ์ลรางวลัการแข่งขนั” เพื่อสั่งพิมพผ์ลรางวลั 
ผลของการท างานของ Use Case (Measurable Result): 
สรุปผลคะแนนตามตารางการแข่งขนั สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั และผลรางวลัการแข่งขนั 
การท างานของ Use Case เมื่อมีปัญหาเกดิ ขึน้ (Alternative Flow of Events) : 
ไม่มี 
 

SRS25 UI23สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบแรกแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุด
ในแต่ละเกมการแข่งขนั  

SRS26 UI24สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบสองแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุด
ในแต่ละเกมการแข่งขนั  

SRS27 UI25สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบแรกแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดใน
แต่ละเกมการแข่งขนั 
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SRS28 UI26สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบสองแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดใน
แต่ละเกมการแข่งขนั 

SRS29 UI27สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภททมีแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดในแต่ละ
เกมการแข่งขนั 

SRS30 UI28สรุปผลคะแนนแต่ละจังหวดั แสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดัในแต่
ละเกมการแข่งขนั 

SRS31 UI29ตารางการแข่งขันแสดงหนา้จอตารางการแข่งขนัในแต่ละเกมการแข่งขนั และ
จะแบ่งเป็นตารางการแข่งขนัแยกเป็นประเภทเดียว ประเภทคู่ และประเภททีม ในแต่ละรอบการ
แข่งขนั ซ่ึงมีรอบการแข่งขนัรอบท่ี 1 และ รอบท่ี 2 

4. ความต้องการส่วนติดต่อประสานภายนอกระบบ (External Interface Requirements) 

4.1 ส่วนติดต่อประสานงานกับผู้ใช้ (User Interface) 
 

UI-1: ระบบแสดงสถานการณ์ท างานของผูใ้ชใ้นกระบวนการใดๆเช่น ช่ือหนา้ 
UI-2: แต่ละเมนูค าสั่งควรเลือกใชค้  าสั่งท่ีส่ือความหมายไดช้ดัเจน 
UI-3: ช่ือของช่องป้อนขอ้มูลตอ้งส่ือความหมาย 
UI-4: แบ่งส่วนของขอ้มูลบนฟอร์มใหเ้หมาะสม 
UI-5: ไม่ควรใหห้นา้ของฟอร์มยาวเกินไป ซ่ึงตอ้งท าให ้Scroll ข้ึนลงไปมา 
UI-6: ระบบตอ้งมีการแจงเตือนเม่ือมีการท างานท่ีตอ้งการยนืยนัหรือในกรณีท่ีเกิด

ขอ้ผดิพลาดข้ึน เพื่อใหผู้ใ้ชไ้ดท้ราบและท าการตดัสินใจ 

4.2 ส่วนติดต่อประสานงานกบัฮาร์ดแวร์ (Hardware Interfaces) 
 

HI-1: ระบบท างานบนเซิฟเวอร์ท่ีติดตั้ง PHP โดยใชอ้าปาเช่ (Apache Web Server) 
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4.3 ส่วนต่อประสานงานกบัระบบซอฟต์แวร์อืน่ๆ (Software Interfaces) 
 

SI-1: ระบบจะตอ้งสามารถใชง้านร่วมกบัระบบจดัการฐานขอ้มูล MySQL 
SI-2: ระบบจะตอ้งสามารถใชง้านร่วมกบัโปรแกรม Web browser : Firefox, Google 

Chrome, Safari 
 

4.4 ส่วนติดต่อประสานงานระบบส่ือสารข้อมูล (Communication Interfaces) 
 

CI-1: ระบบใช ้httpในการแลกเปล่ียนไฟล ์เช่น รูปภาพ ไฟลต่์างๆ 

 
5. ความต้องการทีไ่ม่เกีย่วกบัหน้าทีก่ารท างานของระบบ (Nonfunctional Requirements) 

5.1 ความต้องการและความปลอดภัยของระบบ (Safety Requirements) 
 

SR-
1: 

มีการควบคุมไม่ใหร้ะบบลม้เหลว มีสมรรถภาพท างานต่อเน่ือง ไม่ใหผู้ไ้ม่มีสิทธิมา
ท าใหร้ะบบหยดุการท างาน 

5.2 ความต้องการด้านการรักษาความปลอดภัยของระบบ (Security Requirements) 

SE-1: การรักษาความลบั (Confidentiality) ใหบุ้คคลผูมี้สิทธิเท่านั้น เขา้ถึงเรียกดูขอ้มูลได ้ 
ตอ้งมีการควบคุมการเขา้ถึงขอ้มูลเป็นความลบัตอ้งไม่เปิดเผยกบัผูไ้ม่มีสิทธิ 

SE-2: ความถูกตอ้งแทจ้ริง (Integrity) มีเกราะป้องกนัความถูกตอ้งครบถว้นสมบูรณ์ของ
ขอ้มูล และวธีิการประมวลผล ตอ้งมีการควบคุมความผดิพลาด ไม่ใหผู้ไ้ม่มีสิทธิมา
เปล่ียนแปลงแกไ้ข 

SE-2: ความสามารถพร้อมใช้เสมอ (Availability) ให้บุคคลผูมี้สิทธิเท่านั้นเขา้ถึงขอ้มูลได้
ทุกเม่ือท่ีตอ้งการ ตอ้งมีการควบคุมไม่ให้ระบบลม้เหลว มีสมรรถภาพท างานต่อเน่ือง 
ไม่ใหผู้ไ้ม่มีสิทธิมาท าใหร้ะบบหยดุการท างาน 
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5.3 คุณสมบัติเชิงคุณภาพของซอฟต์แวร์ (Software Quality Attributes) 
 

Availability: ระบบระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งตอ้งพร้อมใชง้าน
ตลอด 22 ชัว่โมง 

Usability: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งมีการออกแบบส่วนต่อ
ประสาน (User Interface) ให้มีความง่ายต่อการใช้งาน ไม่สลบัซับซ้อน 
ง่ายต่อการท าความเขา้ใจ และสามารถใชง้านไดโ้ดยไม่มีปัญหา 

Security: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งอนุญาตใหผู้มี้สิทธ์ิเขา้
ใช ้และรหสัผา่นท่ีถูกตอ้งเท่านั้น 

Integrity: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งมีการควบคุมการเขา้ถึง
ซอฟตแ์วร์หรือขอ้มูลโดยผูท่ี้ไม่ไดรั้บอนุญาต 

Correctness: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งสามารถท างานไดต้ามท่ี
ก าหนดในขอ้ก าหนดซอฟตแ์วร์(Software Specification) และตอบสนอง
ต่อความตอ้งการของลูกคา้ 

Reliability: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งสามารถท างานตาม
ฟังกช์ัน่ 
ท่ีมีไดอ้ยา่งเท่ียงตรง แม่นย  า 

Maintainability: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งตอ้งง่ายต่อการ
บ ารุงรักษา 
เม่ือระบบเกิดปัญหาข้ึน 

Efficiency: การใชท้รัพยากรของเคร่ืองในการประมวลผลการท างานเป็นไปตามท่ี
คาด 

Testability: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งมีระยะเวลาการทดสอบ
เพื่อใหแ้น่ใจวา่ซอฟตแ์วร์สามารถท างานตามฟังกช์ัน่ท่ีก าหนดได ้

 



 

131  
 

 

 

Software Design Document 
ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิง 

Version1.3 

19/03/2557 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสารประกอบการพฒันาระบบตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแ์วร์ไอเอสโอ 29110 



 

132 
 

บันทกึการแก้ไขร่างเอกสาร(Revision history) 

ช่ือ วนัทีแ่ก้ไข เหตุผลในการแก้ไข เวอร์ช่ัน 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 25/10/2012 เอกสารท่ีเร่ิมตน้ร่าง 1.0 
(ร่างคร้ังท่ี1) 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 13/10/2013 อธิบายกระบวนการขั้นตอนแต่ละ UI 
และใส่ตาราง PK ใน ค าอธิบายตาราง
เก็บขอ้มูล 

1.1 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 24/10/2013 อธิบายตวัแปร และ เปล่ียนจากค าวา่ 
กุญแจ เป็น หมายเหตุ 

1.2 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 19/03/2014 เขียน Query UI23 
เลขตารางไม่ตรงกนั 

1.3 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

133 
 

1. Introduction 

1.1. Purposes 

เอกสาร Software Design Document (SDD) ฉบบัน้ีจดัท าข้ึนเพื่ออธิบายรายละเอียด 
ของการพฒันาระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งในเชิงของการวิเคราะห์และ
ออกแบบซอฟตแ์วร์ เน้ือหาของเอกสารประกอบไปดว้ย สถาปัตยกรรมของระบบ ความสัมพนัธ์
ระหวา่งคลาสและเอนทิที การออกแบบฐานขอ้มูล และหนา้ต่างผูใ้ชง้าน รวมถึงพื้นฐานท่ีจ าเป็น
เบ้ืองตน้ ของระบบการท างานภายในระบบ เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการพฒันาระบบรายละเอียดใน
เอกสาร Software Design Document (SDD) ฉบบัน้ีจะตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัเอกสาร 
Software Requirement Specification (SRS) เพื่อช่วยเหลือใหที้มผูพ้ฒันาระบบสามารถเขา้ใจ
รูปแบบโครงสร้างและขอบเขตของผลิตภณัฑ์ท่ีเป็นแนวทางเดียวกนั 

1.2. Scope 
เอกสารฉบบัน้ีครอบคลุมในการออกแบบโมดูลของระบบบริหารจดัการโปรแกรมการ

แข่งขนัโบวลิ์งซ่ึงพฒันาด้วยภาษา PHP Ajax และ JQuery บนระบบปฏิบติัการวินโดว ์และใช ้
MySQL ในการจดัการฐานขอ้มูลของระบบ โดยจะไม่ค  านึงถึง การออกแบบส าหรับฮาร์ดแวร์
หรือเทคโนโลยอ่ืีนนอกเหนือจากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 

ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง มีการท างานหลกัๆ คือ 

- สามารถบนัทึก แกไ้ข ขอ้มูลประวติันกักีฬา 
- สามารถแสดงตารางการแข่งขนั ประเภทเดียว ประเภทคู่ และประเภททีม 
- สามารถแสดงรายละเอียดการแข่งขนัในแต่ละรอบได้ เช่น เจา้ภาพ วนัท่ีเร่ิมท าการ

แข่งขัน วนัท่ีส้ินสุดท าการแข่งขัน จ านวนคู่เลนท่ีใช้ จงัหวดัท่ีเข้าร่วมการแข่งขัน 
ประเภทรางวลั 

- สามารถพิมพต์ารางการแข่งขนั เพื่อแจกใหก้บันกักีฬาตวัแทนแต่ละจงัหวดัได ้
- สามารถจัดต าแหน่งนักกีฬาในแต่ละรอบการแข่งขันไม่ซ ้ ากัน จากตัวแทนแต่ละ

จงัหวดัไดท้ั้งประเภทเดียว ประเภทคู่ และประเภททีม 
- สามารถบนัทึกคะแนนการแข่งขนัผ่านหน้าจอและสามารถรายงานการประมวลผล

ขอ้มูลไดท้นัที 
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- สามารถยืนยนัคะแนนการแข่งขนัผ่านหน้าจอ และสามารถรายงานการประมวลผล
ขอ้มูลไดท้นัที 

- สามารถแสดงตารางสถิติการแข่งขนัของนกักีฬา 
- สามารถแสดงสรุปผลคะแนนตามตารางการแข่งขนั 
- สามารถแสดงสรุปคะแนนแต่ละจงัหวดั 
- สามารถแสดงผลรางวลัการแข่งขนั 
- สามารถท างานได้ทั้ ง อุปกรณ์พกพาหรือเค ร่ืองคอมพิ วเตอร์ได้โดยผ่าน เว็บ 

แอปพลิเคชัน่ โดยใชรู้ปแบบการพฒันาเวบ็แอปพลิเคชัน่ 
 

1.3. Intended Audience 

เอกสารการออกแบบน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือในการอา้งอิงถึงเทคนิคและ
เคร่ืองมือท่ีใชส้ าหรับการพฒันาระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งโดยในการน า
เอกสารฉบบัน้ีไปใชผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ในในเน้ือหาดงัต่อไปน้ี 

- Programmer 
•ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั PHP Ajax และ JQuery 
•มีความรู้ความเขา้ใจในการส่ือสารดว้ย UML 2.0 

- Tester 
•มีความรู้ความเขา้ใจในการส่ือสารดว้ย UML 2.0 

1.4. System requirement 

ในการพฒันาและใช้งานระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งจ าเป็นตอ้ง 
มีเทคโนโลยแีละอุปกรณ์พื้นฐานดงัต่อไปน้ี 

- คอมพิวเตอร์หรือโนต้บุก๊พร้อมกบัโปรแกรมบราวเซอร์ เช่น Mozilla Firefox,Google 
Chrome 

- เวบ็เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) 
- ระบบการจดัการฐานขอ้มูล (Database Management System) 
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2. System Overview 

2.1. Topology Diagram 

 

 

ภาพท่ี 1 แสดงการท างานของเวบ็แอบพลิเคชนั 

 จากภาพท่ี 1 แสดงการเรียกใชง้านเวบ็แอบพลิเคชนั โดยเร่ิมตน้ค าขอจะถูกเรียกโดย
ผูใ้ชผ้า่นบราวเซอร์ผา่นทางอินเทอร์เน็ตไปยงัเซิร์ฟเวอร์ของโปรแกรมเวบ็แอบพลิเคชนัท่ีอยูบ่น
ฐานขอ้มูลของเวบ็เซิร์ฟเวอร์ เพื่อด าเนินการงานตามท่ีร้องขอการเช่น การปรับปรุงและการดึง
ขอ้มูลภายในฐานขอ้มูล เม่ือด าเนินการตามท่ีร้องขอแล้ว โปรแกรมเวบ็แอบพลิเคชันจะมีการ
จดัการขอ้มูลและส่งใหก้บัผูใ้ชผ้า่นบราวเซอร์ 

 

3. System Architecture 

3.1. Hardware Platforms 

- คอมพิวเตอร์ปลายทางพร้อมเวบ็บราวเซอร์ 

- เวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

- อินเทอร์เน็ต 
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3.2. Architecture Design 

จากภาพท่ี2 แสดงขั้นตอนการท างานของระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนั
โบวลิ์งท่ีน าเสนอจะด าเนินการจดัการแข่งขนัไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้จนกระทัง่ส้ินสุดการ
แข่งขนั คือ การสร้างการแข่งขนั การลงทะเบียนนกักีฬา การจดันกักีฬาแข่งขนั การจดัต าแหน่ง
นกักีฬา แสดงตารางการแข่งขนั แสดงรหสัยนืยนั การบนัทึกคะแนนแต่ละประเภทและใส่รหสั
ยนืยนัในการบนัทึกคะแนนเพื่อยนืยนัความถูกตอ้ง  การประมวลผลคะแนน สรุปผลคะแนนแต่
ละจงัหวดั สรุปคะแนนตามตารางการแข่งขนั ผลรางวลั และการเก็บสถิติการแข่งขนัของนกักีฬา 

 

 
 

ภาพท่ี 2 ขั้นตอนการท างานของระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง 
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3.3. Decomposition Description 

3.3.1. User Interface 

ตารางท่ี 1 แสดงรายละเอียดInterface Nameของหนา้หลกั 
 

Number of page Interface Name Note 
1 of 5 Main Page (Home) Interface No.1: (UI1) 
2 of 5 Login Admin Interface Interface No.2: (UI2) 
3 of 5 Login Committee interface Interface No.3: (UI3) 
4 of 5 Login Athlete interface Interface No.4: (UI4) 
5 of 5 Invalid Login interface Interface No.5: (UI5) 

 
UI1: Main page (HOME) 
 

 
 

ภาพท่ี 3 แสดงหนา้จอ Main Page 
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 จากภาพท่ี 3 เม่ือเขา้ใชง้านหนา้จอน้ีจะถูกแสดงเป็นหนา้แรก ผูใ้ชง้านสามารถการเลือกLogin 
เพื่อเขา้ใชง้านระบบตามประเภทของผูใ้ชง้านซ่ึงมีทั้งหมด 3 ประเภทผูใ้ชง้านดว้ยกนั คือ  

 ผูดู้แลระบบ  ก าหนด ขอ้มูลการเขา้ใช ้ =  1   
 กรรมการ  ก าหนด ขอ้มูลการเขา้ใช ้ =  2   
 นกักีฬา   ก าหนด ขอ้มูลการเขา้ใช ้ =  3   
 ซ่ึงแต่ละประเภทผูใ้ชง้านจะมีสิทธิในการเขา้ถึงขอ้มูลต่างกนัไป 
 

UI2: Login Admin Interface 
 

 
 

ภาพท่ี 4 แสดงหนา้จอ Admin Login 
 

 จากภาพท่ี 4 เม่ือคลิกประเภทผูใ้ช้งานเป็นผูดู้แลระบบจาก Main Page แล้วจะข้ึน
หนา้จอหนา้Login ส าหรับผูดู้แลระบบเพื่อเขา้สู่ระบบ โดยตอ้งใส่ Username และ Password กด
ปุ่ม Login จากนั้นระบบจะท าการตรวจสอบ Username และ Password กบัฐานขอ้มูลผูเ้ขา้ใชง้าน  
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SELECT * FROM admin WHERE username =’$txtusername’ 
AND password=’$txtpassword’ 

 

 ขั้นตอนล าดับการท างานของการพฒันา User Interface 

1. กรอกขอ้มูล Username และ Password คลิกปุ่ม Login 
2. ติดต่อฐานขอ้มูลเพื่อตรวจสอบขอ้มูล 

 
 
 

 

ตวัแปร $Accusername คือขอ้มูลในกล่องขอ้ความใส่รหสัผูใ้ช ้
  ตวัแปร $Accpassword คือขอ้มูลในกล่องขอ้ความใส่รหสัผา่น 

 

3. ถา้ระบบ คน้หาขอ้มูลusernameและ passwordเจอระบบอนุญาตให้เขา้สู่ระบบ  
ถา้คน้หาไม่เจอจะแสดงหนา้จอตาม UI5 

 

UI3: Login Committee interface 
 

 
 

ภาพท่ี 5 แสดงหนา้จอ Committee Login 
 

 จากภาพท่ี 5 เม่ือคลิกประเภทผู้ใช้งานเป็นกรรมการจาก Main Page แล้วจะข้ึน
หนา้จอหนา้Login ส าหรับกรรมการ เพื่อเขา้สู่ระบบ โดยตอ้งใส่ Username และ Passwordซ่ึงได้
จากผูดู้แลระบบเป็นผูส้ร้างข้ึนให้ในการแข่งขนัแต่ละคร้ัง กดปุ่ม Login จากนั้นระบบจะท าการ
ตรวจสอบ Username และ Password กบัฐานขอ้มูลผูเ้ขา้ใชง้าน 
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 ขั้นตอนล าดับการท างานของการพฒันา User Interface 

1. กรอกขอ้มูล Username และPassword คลิกปุ่ม Login 
2. ติดต่อฐานขอ้มูลเพื่อตรวจสอบขอ้มูล 

SELECT *FROM create_gameWHEREcommit_user = 
‘$txtusername_commit’ 

AND commit_password= ‘$txtpassword_commit’ 
 
ตวัแปร $txtusername_commit คือขอ้มูลในกล่องขอ้ความใส่รหสัผูใ้ช ้

  ตวัแปร $txtpassword_commit คือขอ้มูลในกล่องขอ้ความใส่รหสัผา่น 
 

3. ถา้ระบบ คน้หาขอ้มูลcommit_userและ commit_passwordเจอ ระบบอนุญาตให้
เขา้สู่ระบบ ถา้คน้หาไม่เจอจะแสดงหนา้จอตาม UI5  
 

UI4: Login Athlete interface 
 

 
 

ภาพท่ี 6 แสดงหนา้จอ Athlete Login 
 

จากภาพท่ี 6 เม่ือคลิกประเภทผูใ้ชง้านเป็นนกักีฬา จาก Main Page แลว้จะข้ึนหนา้จอหนา้
Login ส าหรับนกักีฬา เพื่อเขา้สู่ระบบโดยตอ้งใส่รหสัยนืยนัซ่ึงไดร้ะบบสร้างข้ึนมาอตัโนมติัจากการ
สร้างการแข่งขนัแต่ละคร้ัง กดปุ่ม Login จากนั้นระบบจะท าการตรวจสอบขอ้มูลกบัฐานขอ้มูล  
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 ขั้นตอนล าดับการท างานของการพฒันา User Interface 
1. กรอกรหสัยนืยนั คลิกปุ่ม Login 
2. ติดต่อฐานขอ้มูลเพื่อตรวจสอบขอ้มูล 

 

SELECT* FROMplayer_login WHERE code_login = ‘$txtconfirm’ 
 

 
ตวัแปร$txtconfirm คือรหสัยนืยนัของนกักีฬา 
 

3. ถา้ระบบคน้หาขอ้มูล code_confirm  เจอระบบอนุญาตใหเ้ขา้สู่ระบบ  
 
UI5: Invalid Login interface 
 

 
 

ภาพท่ี 7 แสดงหนา้จอ Invalid Login 

 จากภาพท่ี 7 เม่ือท าการLogin เข้าสู่ระบบตามประเภทผูใ้ช้งานต่าง ๆ ท่ีก าหนด 
จากนั้นระบบจะท าการตรวจสอบขอ้มูลกบัฐานขอ้มูลผูเ้ขา้ใช้งาน ถ้าขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง ระบบ
จะแจง้เตือนขอ้ความ “ช่ือผูใ้ชห้รือรหสัผา่น ไม่ถูกตอ้ง”  
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ตารางท่ี 2 แสดงรายละเอียด Interface Name ของเมนูการแข่งขนั 

Number of page Interface Name Note 
1 of 5 สร้างการแข่งขนั Interface No.6: (UI6) 
2 of 5 รายการการแข่งขนัทั้งหมด Interface No.7: (UI7) 
3 of 5 ตารางการแข่งขนั Interface No.8: (UI8) 
4 of 5 รหสัยนืยนั Interface No.9: (UI9) 
5 of 5 คน้หาขอ้มูลการแข่งขนั Interface No.10: (UI10) 

 

UI6: สร้างการแข่งขัน 
 

 
 

ภาพท่ี 8 แสดงการสร้างการแข่งขนั 
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 จากภาพท่ี 8 เม่ือท าการ Login เขา้สู่ระบบโดยผูใ้ช้งานแบบผูดู้แลระบบ จะปรากฏ

หน้าจอให้เลือกเมนู “การแข่งขนั”ระบบจะแสดงหน้าจอแบบฟอร์มให้กรอกขอ้มูลการแข่งขนั 
ดังน้ี ช่ือการแข่งขัน เลือกจงัหวดัเจ้าภาพ วนัท่ีเร่ิมท าการแข่งขนั วนัท่ีส้ินสุดท าการแข่งขัน 
จ านวนคู่เลนท่ีใช ้(ซ่ึงมี 9-12 คู่เลน) เลือกจงัหวดัท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั เลือกประเภทรางวลั กรอก 
username และ password ส าหรับสร้างให้กรรมการในการแข่งขนัคร้ังน้ี แลว้คลิกเมนู “สร้างการ
แข่งขนั” เพื่อบนัทึก หรือ เมนู “ยกเลิก” เพื่อยกเลิกการท ารายการน้ี 

 ขั้นตอนล าดับการท างานของการพฒันา User Interface 
1. เลือกเมนู “การแข่งขนั” 
2. กรอกขอ้มูลการแข่งขนั 
3. กดเมนู “สร้างการแข่งขนั” เพื่อบนัทึก หรือกดเมนู “ยกเลิก” เพื่อยกเลิกการท า

รายการ 
 
 

  
 
 
 

  ตวัแปร $name_game คือช่ือเกมการแข่งขนั 
  ตวัแปร $province คือ จงัหวดัท่ีเป็นเจา้ภาพการแข่งขนั 
  ตวัแปร $startdateคือ วนัท่ีเร่ิมแข่งขนั 
  ตวัแปร $enddateคือ วนัท่ีส้ินสุดการแข่งขนั 
  ตวัแปร $lenคือ เลน 
  ตวัแปร $usercommitคือ ช่ือเขา้สู่ระบบส าหรับกรรมการ 
  ตวัแปร $pwcommitคือ รหสัผา่นส าหรับกรรมการ 

 
 
 

 

INSERT INTO create_game (id_game, name_game, host_game,date_start, 

date_stop, lan_game, commit_user, commit_password, deleted)VALUES 

(‘’,’$name_game’,’$province’,’$startdate’,’$enddate’ ,’$lan’,’$usercommit’, 

’$pwcommit’,’1’) 
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UI7: รายการการแข่งขันทั้งหมด 
 

 
 

ภาพท่ี 9 แสดงหนา้จอรายการการแข่งขนัทั้งหมด 
  

จากภาพท่ี 9 แสดงหนา้จอรายการการแข่งขนัทั้งหมดท่ีไดส้ร้างไว ้

 

 
 
 
 
 
 

SELECT  * FROM create_game ORDER BY id_game ASC 
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UI8: ตารางการแข่งขัน 
 

 
 

ภาพท่ี 10 แสดงหนา้จอตารางการแข่งขนั 

 จากภาพท่ี 10 ตารางการแข่งขนัเกิดจากการสร้างจาก UI6 ซ่ึงระบบจะสร้างคู่เลน
อตัโนมติัจากการเลือกจงัหวดัท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั ใหแ้ต่ละการแข่งขนัแต่ละประเภท 
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ตวัแปร $gamecode คือ ช่ือเกมการแข่งขนั 

หลกัการสร้างตารางการแข่งขัน 

1.ประเภทเดี่ยว 
1.1) รับค่าเลน และจ านวนทีม(แต่ละทีมมีผูเ้ล่น 6 คน) 
1.2) ระบบท าการสร้างรหสัใหแ้ก่ผูเ้ล่น เช่น A1, A2, B1 โดยท่ีรหสั A, B, C …คือรหสัของ

แต่ละจงัหวดัส่วน 1, 2, 3,4,5,6 คือ ล าดบัตวัแทนของแต่ละจงัหวดั 
1.3) ระบบท าการแบ่งคร่ึงจ านวนผูเ้ล่นทั้งหมด เพื่อแยกการแข่งขนัออกเป็น 2 รอบ 
1.4) ระบบท าการค านวณจ านวนผูเ้ล่นสูงสุดในแต่ละเลน 
1.5) ระบบท าการสุ่มรหสัผูเ้ล่น หากในคู่เลนเดียวกนัมีรหสัของจงัหวดัซ ้ ากนั ระบบจะท าการ

สุ่มค่าใหม่ 
1.6) ระบบท าการเก็บค่าต าแหน่งของผูเ้ล่นทั้งหมดบนัทึกในฐานขอ้มูล ประเภทเด่ียว 

2.ประเภทคู่ 
2.1) รับค่าเลน และจ านวนทีม(แต่ละทีมมีผูเ้ล่น 6 คน) 
2.2) ระบบท าการสร้างรหสัใหแ้ก่ผูเ้ล่น เช่น A1, A2, B1 โดยท่ีรหสั A, B,C …คือรหสัของแต่

ละจงัหวดัส่วน 1 ,2 ,3,4,5,6 คือ ล าดบัตวัแทนของแต่ละจงัหวดั 
2.3) ระบบท าการแบ่งคร่ึงผูเ้ล่นทั้งหมด เพื่อแยกการแข่งขนัออกเป็น 2 รอบ 
2.4) ระบบท าการค านวณจ านวนผูเ้ล่นสูงสุดในแต่ละเลนและท าการจดัคู่ใหก้บัผูเ้ล่น 
2.5) ระบบท าการสุ่มรหสัผูเ้ล่น โดยเลือกออกมาเป็นคู่ หากในคู่เลนเดียวกนัมีรหสัของจงัหวดั

ซ ้ า ระบบจะท าการซุ่มใหม่ 
2.6) ระบบท าการเก็บค่าต าแหน่งของผูเ้ล่นทั้งหมดบนัทึกในฐานขอ้มูลประเภทคู่ 

 

 

 

SELECT  * FROM table_gameWHEREid_game = ‘$gamecode’ 
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3.ประเภททมี 
3.1) รับค่าเลน และจ านวนทีม (แต่ละทีมมีผูเ้ล่น 6 คน) 
3.2) ระบบท าการสร้างรหสัใหแ้ก่ผูเ้ล่น เช่น A1, A2, B1 โดยท่ีรหสั A, B, C …คือรหสัของ

แต่ละจงัหวดัส่วน 1, 2, 3,4,5,6 คือ ล าดบัตวัแทนของแต่ละจงัหวดั 
3.3) ระบบท าการแยกผูเ้ล่นออกเป็นทีม คือ ล าดบัของผูเ้ล่นคนท่ี 6 จะถูกแยกออกไป ในหน่ึง

ทีมจะเหลือผูเ้ล่น 5 คน 
3.4) ระบบท าการสุ่มผูเ้ล่นแต่ละทีม และท าการสุ่มผูเ้ล่นคนท่ี 6 ของแต่ละทีมภายะหลงั เพื่อ 

จดัผูเ้ล่นคนท่ี 6 มาแข่งขนั ซ่ึงการแข่งขนัประเภททีมจะไม่มีการนบัคะแนนของผูเ้ล่นคน
ท่ี 6  

3.5) ระบบบนัทึกขอ้มูลต าแหน่งของผูเ้ล่นทั้งหมดในฐานขอ้มูลประเภททีม 
 

UI9: รหัสยนืยัน 

 

 
ภาพท่ี 11 แสดงหนา้จอรหสัยนืยนั 
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 จากภาพท่ี 11 เม่ือผูใ้ชง้านท าการLogin ประเภทผูใ้ชเ้ป็นผูดู้แลระบบ เม่ือท าการคลิก

เลือกเมนู “รหัสยืนยนั”จากหน้าจอตามUI7เรียบร้อยแลว้ระบบจะแสดงตารางรหัสยืนยนั แต่ละ

ตวัแทนจงัหวดั ซ่ึงรหสัยนืยนัระบบจะสร้างใหโ้ดยอตัโนมติัจากการสร้าง UI6 

 

 

 ตวัแปร $gamecode คือ ช่ือเกมการแข่งขนั 

UI10: ค้นหาข้อมูลการแข่งขัน 

 
 

ภาพท่ี 12 แสดงหนา้จอการคน้หาขอ้มูลการแข่งขนั 
 

SELECT  * FROM player_confirmWHEREid_game = ‘$gamecode’ 

ORDER BY id_player_con ASC 
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 จากภาพท่ี 12 เม่ือผูใ้ชง้านท าการ Login ประเภทผูดู้แลระบบเม่ือท าการกรอกช่ือการ
แข่งขนั หรือ เลือกจงัหวดัเจา้ภาพการแข่งขนั คลิกเมนู “คน้หา”เรียบร้อยแลว้ระบบจะแสดงขอ้มูลท่ี
คน้หาออกมาแสดงบนหนา้จอ 

 
 
 

    
ตวัแปร $name_game คือ ช่ือเกมการแข่งขนั 

   ตวัแปร $province คือ จงัหวดั 
 
 

ตารางที ่3 แสดงรายละเอยีด Interface Name ของเมนูข้อมูลนักกฬีา 
 

Number of page Interface Name Note 
1 of 4 ลงทะเบียนนกักีฬา Interface No.11: (UI11) 
2 of 4 ขอ้มูลรายช่ือนกักีฬาทั้งหมด Interface No.12: (UI12) 
3of 4 สถิติการแข่งขนั Interface No.13: (UI13) 
4of 4 คน้หาขอ้มูลนกักีฬา Interface No.14: (UI14) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SELECT  * FROM create_gameWHEREname_game= ‘$name_game’ 

ORhost_game = ‘$province’  
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UI11: ลงทะเบียนนักกฬีา 

 
 

ภาพท่ี 13 แสดงหนา้จอการลงทะเบียนนกักีฬา 
 

จากภาพท่ี 13 เม่ือท าการเลือกคลิกเมนู“ลงทะเบียนนกักีฬา”ระบบจะแสดงหนา้จอแบบฟอร์ม
ให้ กรอกข้อมู ลนัก กีฬ า โดยให้ ใ ส่ รูป ภาพนัก กีฬ า เลข ท่ี บัตรประชาชน  ช่ื อ  น ามสกุ ล  
วนัเดือนปีเกิด เพศ เบอร์โทรศพัท์ อีเมล์ และเลือกจงัหวดัท่ีเป็นตวัแทน แลว้คลิกเลือกเมนู “บนัทึก
ขอ้มูล” เพื่อบนัทึกขอ้มูล หรือ เมนู “ยกเลิก”  เพื่อท าการยกเลิกการท ารายการน้ี 

 
 ขั้นตอนล าดับการท างานของการพฒันา User Interface 
1. เลือกเมนู “ลงทะเบียนนกักีฬา” 
2. กรอกขอ้มูลการลงทะเบียนนกักีฬา 
3. กดเมนู “บนัทึกขอ้มูล” เพื่อบนัทึก หรือกดเมนู “ยกเลิก” เพื่อยกเลิกการท ารายการ 
 
  ตวัแปร $cardID คือ เลขท่ีบตัรประชาชนนกักีฬา 

  ตวัแปร $name คือ ช่ือนกักีฬา 

  ตวัแปร $surname คือ นามสกุลนกักีฬา 

  ตวัแปร $born คือ วนัเกิดนกักีฬา 

   

INSERT INTO  player_game (id_player,card_id,  name,lname, 

birthdate,sex, tel,email,  province_id,  delete_player,  pic_player) 

VALUES (‘’,’$cardID’,’$name’,’$surname’,’$born’,’$sex’, 

‘$tel’,’$mail’,’$province’,’0’, ‘pic/test.jpge’) 
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ตวัแปร $sexคือ เพศนกักีฬา 
  ตวัแปร $telคือ เบอร์โทรศพัทน์กักีฬา 
  ตวัแปร $mailคือ อีเมลน์กักีฬา 
  ตวัแปร $provinceคือ จงัหวดัท่ีเป็นตวัแทน 

 

UI12:ข้อมูลรายช่ือนักกฬีาทั้งหมด 

 

 
 

ภาพท่ี 14 แสดงหนา้จอแสดงขอ้มูลนกักีฬาทั้งหมด 
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UI13: สถิติการแข่งขัน 

 
 

ภาพท่ี  15 แสดงหนา้จอแสดงสถิติการแข่งขนัของนกักีฬา 
 จากภาพท่ี 15 เม่ือคลิกเลือกเมนู “สถิติ” จากหนา้จอ UI12ระบบจะแสดงสถิติทั้งหมด

ของนกักีฬาท่ีเลือก 
 

  ตวัแปร $playercode คือ รหสันกักีฬา 

UI14: ค้นหาข้อมูลนักกฬีา 

 
 

ภาพท่ี 16 แสดงหนา้จอการคน้หาขอ้มูลนกักีฬา 

SELECT * FROM player_log_score WHERE id_player = ‘$playercode’ 
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 จากภาพท่ี 16 เม่ือกรอกข้อมูลเลขท่ีบตัรประชาชน หรือ ช่ือ-นามสกุล หรือ เลือก
จงัหวดั ท่ีตอ้งการคน้ คลิกเลือกเมนู “คน้หา” เพื่อคน้หา ระบบแสดงผลการคน้หา 

 
 
 
  ตวัแปร $cardID คือ เลขท่ีบตัรประชาชน 
  ตวัแปร $nameคือ ช่ือนกักีฬา 
  ตวัแปร $province คือ จงัหวดั 
 

ตารางท่ี 4 แสดงรายละเอียด Interface Name ของเมนูจดันกักีฬาแข่งขนั 
 

Number of page Interface Name Note 
1 of 4 แสดงการจดันกักีฬาแข่งขนั Interface No.15: (UI15) 
2 of 4 เพิ่มจ านวนนกักีฬา Interface No.16: (UI16) 
3 of 4 จดัต าเเหน่งนกักีฬา Interface No.17: (UI17) 
4 of 4 แกไ้ขการจดัต าแหน่งนกักีฬา Interface No.18: (UI18) 

 

 

 

 

 

 

 

 

SELECT * FROM player_game WHERE card_id = ‘$cardID’ 

OR name = ‘$name’  ORprovince_id =  ‘$province’  
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UI15:แสดงการจัดนักกฬีาแข่งขัน 

 
 

ภาพท่ี 17 แสดงหนา้จอการจดันกักีฬาแข่งขนั 
 

 จากภาพท่ี 17 หากยงัไม่ไดจ้ดัจ านวนนกักีฬาลงแข่งขนัแต่ละจงัหวดั จะแสดงสถานะ
ว่า “ยงัไมได้จดั” สามารถจดัโดยกดเมนู “เพิ่ม” และถ้าหากจดัเสร็จแล้วจะแสดงสถานะ “จดั
เรียบร้อย” สามารถแกไ้ขจ านวนนกักีฬาหรือเปล่ียนตวั โดยกดเมนู “แกไ้ข” 

 ขั้นตอนล าดับการท างานของการพฒันา User Interface 
1. เลือกเกมการแข่งขนั 
2. แสดงการจดัการแข่งขนัแต่ละจงัหวดั 
3. กดปุ่ม “เพิ่ม”  เพื่อจดันกักีฬา หรือกดปุ่ม “แกไ้ข” หากตอ้งการแกไ้ขนกักีฬาท่ีลง

แข่งขนั 
4.   กดเลือกนกักีฬาท่ีตอ้งการเพิ่ม หรือจดัลงการแข่งขนัตามแต่ละตวัแทนจงัหวดั(ตาม 
UI16) 
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5.   เม่ือจ านวนผูล้งแข่งขนัครบ 6 คน ระบบจะแสดงตารางใหจ้ดัต าแหน่งนกักีฬา(ตาม 
UI17) 

6.กดปุ่ม “ยนัยนัการจดักีฬา” เพื่อบนัทึกขอ้มูล 
 
 
 

 
    

ตวัแปร $gameIDคือ รหสัอา้งอิงล าดบัเกมการแข่งขนั 
   ตวัแปร $playerID คือรหสัอา้งอิงล าดบัประวติันกักีฬา 
   ตวัแปร $provinceID คือรหสัอา้งอิงล าดบัจงัหวดั 
   ตวัแปร$oneคือ ยนืยนัประเภทเดียว 
   ตวัแปร $twoคือ ยนืยนัประเภทคู่ 
   ตวัแปร $threeคือ ยนืยนัประเภททีม 

 
UI16: เพิม่จ านวนนักกฬีา 
 

 
 

ภาพท่ี 18 แสดงหนา้จอการเพิ่มจ านวนนกักีฬา 

INSERT IN player_confirm (id_player_con, id_game, id_player, id_pro, 

one_play, couple_play, team_play) VALUES (‘’, ‘$gameID’, ‘$playerID’, 

‘$provinceID’, ‘$one’, ‘$two’, ‘$three’) 
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UI17: จัดต าแหน่งนักกฬีา 
 

 
 

ภาพท่ี 19 แสดงหนา้จอการจดัต าแหน่งนกักีฬา 
 

 จากภาพท่ี 19 เม่ือท าการเลือกนกักีฬาครบ 6 คนแลว้ ระแบบจะแสดงตารางให้จดั
ต าแหน่งนกักีฬาลงแต่ละประเภท และกดปุ่ม “ยนืยนัการจดักีฬา” เพื่อบนัทึกขอ้มูล 
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UI18: การแก้ไขต าแหน่งนักกฬีา 

 

ภาพท่ี 20 แสดงหนา้จอการแกไ้ขการจดัต าแหน่งนกักีฬา 
 

 
 

ภาพท่ี 21 แสดงหนา้จอการแกไ้ขการจดัต าแหน่งนกักีฬา 
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 จากภาพท่ี 20 และ 21 การแกไ้ขต าแหน่งนกักีฬาจะไม่สามารถท าไดห้ากไดเ้ร่ิมท าการแข่งขนั
ประเภทนั้นๆ ไปแลว้  
 

ตารางท่ี 5 แสดงรายละเอียด Interface Name ของเมนูการบนัทึกคะแนน 
 

Number of page Interface Name Note 
1 of 4 บนัทึกคะแนนระเภทเด่ียว Interface No.19: (UI19) 
2 of 4 บนัทึกคะแนนระเภทคู่ Interface No.20: (UI20) 
3 of 4 บนัทึกคะแนนระเภททีม Interface No.21: (UI21) 
4 of 4 การยนืยนัคะแนน Interface No.22: (UI22) 

 

UI19: บันทกึคะแนนประเภทเดี่ยว 

 
 

ภาพท่ี 22 แสดงหนา้จอการบนัทึกคะแนนประเภทเด่ียว 



 

159 
 

 
 ขั้นตอนล าดับการท างานของการพฒันา User Interface 
1. เลือกรอบท่ีตอ้งการบนัทึกคะแนน 
2. กรอกคะแนนลงช่องบนัทึกคะแนน 
3.    คลิกปุ่ม เพื่อยนืยนัคะแนน โดยตอ้งใส่รหสัยนืยนัการแข่งขนัใหถู้กตอ้ง ระบบจึง

จะบนัทึกคะแนนไดส้ าเร็จ(ตาม UI20) 
 
 
 
 
 
   
ตวัแปร $gameID คือ รหสัอา้งอิงล าดบัช่ือเกมการแข่งขนั 
ตวัแปร $data_table_one_oneคือ ตารางเกมการแข่งขนัประเภทเดียว รอบแรก 
ตวัแปร $data_table_one_twoคือ ตารางเกมการแข่งขนัประเภทเดียว รอบสอง 
ตวัแปร $data_table_two_one คือ ตารางเกมการแข่งขนัประเภทคู่ รอบแรก 
ตวัแปร $data_table_two_two คือ ตารางเกมการแข่งขนัประเภทคู่ รอบสอง 
ตวัแปร $data_table_teamคือ ตารางเกมการแข่งขนัประเภททีม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

INSERT INTO table_game (id_table, id_game, data_table_one_one, 

data_table_one_two, data_table_two_one,  data_table_two_two,  

data_table_team) VALUES (‘’, ‘$gameID’, ‘$one1’, ‘$one2’ ,‘$two1’,‘$two2’ 

‘$team, ‘$team’ ) 
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UI20: บันทกึคะแนนประเภทคู่ 

 
 

ภาพท่ี 23 แสดงหนา้จอการบนัทึกคะแนนประเภทคู่ 
 

 

ขั้นตอนล าดับการท างานของการพฒันา User Interface 
1. เลือกรอบท่ีตอ้งการบนัทึกคะแนน 
2. กรอกคะแนนลงช่องบนัทึกคะแนน 
3.    คลิกปุ่ม เพื่อยนืยนัคะแนน โดยตอ้งใส่รหสัยนืยนัการแข่งขนัใหถู้กตอ้ง ระบบจึงจะ

บนัทึกคะแนนไดส้ าเร็จ (ตาม UI22) 
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UI21:บันทกึคะแนนประเภททมี 

 
 

ภาพท่ี 24 แสดงหนา้จอการบนัทึกคะแนนประเภททีม 
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UI22:การยนืยนัคะแนน 

 
 

ภาพท่ี 25 แสดงหนา้จอการยืนยนัคะแนน 
 

จากภาพท่ี 25 เป็นการตรวจสอบวา่ไดก้รอกช่องคะแนนของทีมต่างๆไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
 
 

 
 
 

ตวัแปร $gameID คือ รหสัอา้งอิงล าดบัเกมการแข่งขนั 
ตวัแปร $proID คือ รหสัอา้งอิงล าดบัจงัหวดั 
ตวัแปร $codeconfirm คือ รหสัยนืยนั 
ตวัแปร $type คือ รหสัตวัแทนจงัหวดั 
 
 
 
 
 
 
 
 

SELECT * FROM player_login WHERE id_game= ‘$gameID’AND 

id_pro = ‘$proID’ANDcode_login= ‘$codeconfirm’ ANDtype_code=  ‘$type‘  
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ตารางท่ี 6 แสดงรายละเอียด Interface Name ของเมนูหนา้หลกั หลงัจากการบนัทึกคะแนน 
 

Number of page Interface Name Note 
1 of 7 สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบแรก Interface No.23: (UI23) 
2 of 7 สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบสอง Interface No.24: (UI24) 
3 of 7 สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบแรก Interface No.25: (UI25) 
4 of 7 สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบสอง Interface No.26: (UI26) 
5 of 7 สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่ทีม Interface No.27: (UI27) 
6 of 7 สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั Interface No.28: (UI28) 
7 of 7 ตารางการแข่งขนั Interface No.29: (UI29) 

 
UI23:สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบแรก 

 
 

ภาพท่ี 26 แสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบแรก 
 

จากภาพท่ี 26 เป็นการแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบแรก จากการเลือก
ช่ือเกมการแข่งขนัท่ีตอ้งการใหแ้สดง 

 
 

 

 

SELECT  data_table_one_one FROM table_game WHERE id_game= ‘$gameID’ 
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UI24: สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบสอง 

 

ภาพท่ี 27 แสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบสอง 
 

 จากภาพท่ี 27 เป็นการแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทเดียวรอบสอง จาก
การเลือกช่ือเกมการแข่งขนัท่ีตอ้งการใหแ้สดง 

   
 

 

UI25: สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบแรก 

 

ภาพท่ี 28 แสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบแรก 

SELECT  data_table_one_two FROM table_game WHERE id_game= ‘$gameID’ 
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จากภาพท่ี 28 เป็นการแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบแรก จากการเลือกช่ือ
เกมการแข่งขนัท่ีตอ้งการใหแ้สดง 

 
 

 
UI26: สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบสอง 

 

ภาพท่ี 29 แสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบสอง 
 

 

จากภาพท่ี 29 เป็นการแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภทคู่รอบสอง จากการเลือกช่ือ
เกมการแข่งขนัท่ีตอ้งการใหแ้สดง 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

SELECT  data_table_two_one FROM table_game WHERE id_game= ‘$gameID’ 

 

 

SELECT  data_table_two_two FROM table_game WHERE id_game= ‘$gameID’ 
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UI27: สรุปผลคะแนนสูงสุดประเภททมี 

 

ภาพท่ี 30 แสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภททีม 
 

จากภาพท่ี 30 เป็นการแสดงหน้าจอสรุปผลคะแนนสูงสุดประเภททีม จากการเลือกช่ือ
เกมการแข่งขนัท่ีตอ้งการใหแ้สดง 

 
 

 
 

 

 

 

SELECT  data_table_team FROM table_game WHERE id_game= ‘$gameID’ 
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UI28:สรุปผลคะแนนแต่ละจังหวดั 

 
 

ภาพท่ี 31 แสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 
 

จากภาพท่ี 31 เป็นการแสดงหนา้จอสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดัจากการเลือกช่ือเกมการ
แข่งขนัท่ีตอ้งการใหแ้สดง 

 

 

 

 

 

 

SELECT  *FROM  player_log_score INNER JOIN province  

ON province.id_pro = player_log_score.id_proWHEREplayer_log_score.id_game ='$game_id'; 
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UI29: ตารางการแข่งขัน 

 
 

ภาพท่ี 32 แสดงหนา้จอตารางการแข่งขนั 
 

จากภาพท่ี 32 เป็นการแสดงหน้าจอตารางการแข่งขันจากการเลือกช่ือเกมการแข่งขันท่ี
ตอ้งการใหแ้สดง 

 

 
 
 
 

SELECT  * FROM  table_game INNER JOIN create_game 
ON create_game.id_game = table_game.id_gametable_game.id_game = '$id_game'; 
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3.3.2. Report 

1. รายงาน ผลรางวลัการแข่งขัน 

 
 

ภาพท่ี 33 แสดงหนา้จอรายงานผลรางวลัแข่งขนั 
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2. รายงานตารางการแข่งขัน 
 

 
 

ภาพท่ี 34 แสดงหนา้จอรายงานตารางการแข่งขนั 
 
ตารางการแข่งขนัจะมีทั้งหมด 18 เลน และมี 9 คู่เลน   
โดยมีรหสัผูเ้ขา้แข่งขนั เช่น A1 (A คือ  รหสัแทนจงัหวดั 1 คือ ล าดบัผูเ้ล่น) 
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3. รายงานรหัสยนืยันและรหัสตารางการแข่งขัน 
 

 
 

ภาพท่ี 35 แสดงหนา้จอรายงานรหสัยนืยนัและรหสัตารางการแข่งขนั 
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4. Data Design 

4.1. Entity Relationship Diagram 

จากภาพท่ี 36 เป็นภาพท่ีแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งตารางท่ีใชเ้ก็บขอ้มูลต่าง ๆ ของ
ระบบระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งCC 

 

 
 

ภาพท่ี 36 แสดง Entity Relationship Diagram 
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4.2. Data Dictionary 
ตารางท่ี 9 ค  าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลผูดู้แลระบบ 

 

ช่ือตาราง admin 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลผูดู้แลระบบ 
คียห์ลกั id_admin 
ช่ือคอลมัน์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 
ค าอธิบาย หมายเหตุ 

id_admin int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัผูดู้แลระบบ(auto number) PK 

name_admin varchar(255) ช่ือผูดู้แลระบบ  
lname_admin varchar(255) นามสกุลผูดู้แลระบบ  
email_admin varchar(255) อีเมลผ์ูดู้แลระบบ  
tel_admin varchar(255) เบอร์โทรผูดู้แลระบบ  
username varchar(50) ช่ือผูใ้ชง้าน  
password varchar(100) รหสัผา่น  
pic_admin varchar(255) รูปภาพประจ าตวัผูดู้แลระบบ  
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ตารางท่ี 10 ค าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลรางวลัในการแข่งขนั 
ช่ือตาราง award_game 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลรางวลั 
คียห์ลกั id_award 
คียร์อง id_game 
ช่ือคอลมัน ์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 

ค  าอธิบาย หมายเหตุ 

id_award int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัรางวลั(auto number) PK 

id_game int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัเกมการแข่งขนั FK 

ch_aw_all varchar(10) ทุกรางวลั  

aw_0 varchar(10) รางวลัเดียวชนะเลิศ  

aw_1 varchar(10) รางวลัเดียวรองอนัดบั1  

aw_2 varchar(10) รางวลัเดียวรองอนัดบั2  

aw_3 varchar(10) รางวลัคู่ชนะเลิศ  

aw_4 varchar(10) รางวลัคู่รองอนัดบั1  

aw_5 varchar(10) รางวลัคู่รองอนัดบั2  

aw_6 varchar(10) รางวลัทีมชนะเลิศ  

aw_7 varchar(10) รางวลัทีมรองอนัดบั1  

aw_8 varchar(10) รางวลัทีมรองอนัดบั2  

aw_9 varchar(10) รางวลัถว้ยรวมชนะเลิศ  

aw_10 varchar(10) รางวลัถว้ยรวมรองอนัดบั1  

aw_11 varchar(10) รางวลัถว้ยรวมรองอนัดบั2  

aw_12 varchar(10) ทุกรางวลัชนะเลิศ  

aw_13 varchar(10) ทุกรางวลัรองอนัดบั1  

aw_14 varchar(10) ทุกรางวลัรองอนัดบั2  
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ตารางท่ี 11 ค าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลการสร้างช่ือเกมการแข่งขนั 
ช่ือตาราง create_game 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลการสร้างช่ือเกมการแขง่ขนั 
คียห์ลกั id_game 
ช่ือคอลมัน ์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 

ค  าอธิบาย หมายเหตุ 

id_game int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัเกมการแข่งขนั(auto number) PK 

name_game text ช่ือเกมการแข่งขนั  

host_game int(10) จงัหวดัเจา้ภาพการแข่งขนั  

date_start varchar(50) วนัท่ีเร่ิมการแขง่ขนั  

date_stop varchar(50) วนัท่ีส้ินสุดการแข่งขนั  

lan_game int(10) คู่เลนท่ีใช ้(9)  

commit_user varchar(20) ช่ือผูใ้ช ้ส าหรับกรรมการ  

commit_password varchar(100) รหสัผา่นผูใ้ช ้ส าหรับกรรมการ  

deleted int(1) ลงการแข่งขนั (0=ไม่ลง,1=ลง)  
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ตารางท่ี 12 ค าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลการจดันกักีฬาลงแข่งขนั 
ช่ือตาราง player_confirm 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลการยนืยนันกักีฬา 
คียห์ลกั id_player_con 
คียร์อง id_game, id_player, id_pro 
ช่ือคอลมัน ์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 

ค  าอธิบาย หมายเหตุ 

id_player_con int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัการยนืยนันกักีฬา(auto number) PK 

id_game int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัเกมการแข่งขนั FK 

id_player int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัประวติันกักีฬา FK 

id_pro int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัจงัหวดั FK 

one_play varchar(10) รหสัต าแหน่งประเภทเดียว  

couple_play varchar(10) รหสัต าแหน่งประเภทคู ่  

team_play varchar(10) รหสัต าแหน่งประเภททีม  
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ตารางท่ี 13 ค าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลประวติันกักีฬา 
ช่ือตาราง player_game 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลประวติันกักีฬา 
คียห์ลกั id_player 
คียร์อง province_id 
ช่ือคอลมัน ์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 

ค  าอธิบาย หมายเหตุ 

id_player int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัประวติันกักีฬา(auto number) PK 

card_id varchar(255) เลขท่ีบตัรประชาชน FK 

name varchar(255) ช่ือนกักีฬา  

lname varchar(255) นามสกลุนกักีฬา  

birthdate varchar(50) วนัเกิดนกักีฬา  

sex int(1) เพศนกักีฬา  

tel varchar(20) เบอร์โทรนกักีฬา  

email varchar(100) อีเมลน์กักีฬา  

province_id int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัจงัหวดั  

delete_player int(1) ลบขอ้มูล  

pic_player varchar(255) รูปภาพประจ าตวันกักีฬา  
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ตารางท่ี 14  ค  าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลการเขา้สู่ระบบ (Login)ส าหรับนกักีฬา 
ช่ือตาราง player_login 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลการเขา้ระบบ (Login) ส าหรับนกักีฬา 
คียห์ลกั id_player 
คียร์อง id_game, id_pro 
ช่ือคอลมัน ์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 

ค  าอธิบาย หมายเหตุ 

id_player int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัการเขา้สู่ระบบส าหรับนกักีฬา(auto 
number) 

PK 

id_game int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัเกมการแข่งขนั FK 

id_pro int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัจงัหวดั FK 

code_login text รหสัยนืยนั  

type_code varchar(10) รหสัตวัแทนจงัหวดั เช่น A, B, C, D  
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ตารางท่ี 15 ค าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลการเก็บสถิติการแข่งขนั 
ช่ือตาราง player_log_score 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลการเก็บสถิติการแข่งขนั 
คียห์ลกั id_player 
คียร์อง id_pro, id_game 
ช่ือคอลมัน ์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 

ค  าอธิบาย หมายเหตุ 

id_player int(11) รหสัอา้งอิงล าดบันกักีฬา PK 

id_pro varchar(11) รหสัอา้งอิงล าดบัจงัหวดั FK 

id_game int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัช่ือเกมการแขง่ขนั FK 

id_one_p int(1) ล าดบัการแข่งขนัประเภทเดียว  

log_one_play float คะแนน เกมการแข่งขนัประเภทเดียว  

id_two_p int(1) ล าดบัการแข่งขนัประเภทคู ่  

log_two_play float คะแนน เกมการแข่งขนัประเภทคู ่  

id_team_p int(1) ล าดบัการแข่งขนัประเภททีม  

log_team_play float คะแนน เกมการแข่งขนัประเภททีม  

date_update datetime วนัท่ีเก็บสถิติ  
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ตารางท่ี 16 ค าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลช่ือจงัหวดั 
ช่ือตาราง province 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลช่ือจงัหวดั 
คียห์ลกั id_pro 
ช่ือคอลมัน ์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 

ค  าอธิบาย หมายเหตุ 

id_pro int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัจงัหวดั(auto number) PK 

name_pro varchar(255) ช่ือจงัหวดั  

 
ตารางท่ี 17 ค าอธิบายตารางเก็บขอ้มูลตารางการแข่งขนั 

ช่ือตาราง table_game 
ค าอธิบาย เก็บขอ้มูลตารางการแข่งขนั 
คียห์ลกั id_table 
คียร์อง id_game 
ช่ือคอลมัน ์ ชนิดขอ้มูล

(ขนาด) 

ค  าอธิบาย หมายเหตุ 

id_table int(11) รหสัอา้งอิงล าดบัตารางการแขง่ขนั PK 

id_game varchar(11) รหสัอา้งอิงล าดบัช่ือเกมการแขง่ขนั FK 

data_table_one_one int(11) ตารางเกมการแข่งขนัประเภทเดียว รอบแรก  

data_table_one_two int(1) ตารางเกมการแข่งขนัประเภทเดียว รอบสอง  

data_table_two_one float ตารางเกมการแข่งขนัประเภทคู่ รอบแรก  

data_table_two_two int(1) ตารางเกมการแข่งขนัประเภทคู่ รอบสอง  

data_table_team float ตารางเกมการแข่งขนัประเภททีม  
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บันทกึการแก้ไขร่างเอกสาร(Revision history) 

ช่ือ วนัทีแ่ก้ไข เหตุผลในการแก้ไข เวอร์ช่ัน 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 28/10/2013 เอกสารท่ีเร่ิมตน้ร่าง 1.0 
(ร่างคร้ังท่ี1) 
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1. Introduction 

ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง เป็นระบบท่ีไดอ้อกแบบและพฒันาเพื่อน ามาใช้
แกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการด าเนินการจดัการแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธรไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้
จนกระทัง่ส้ินสุดการแข่งขนั คือ การสร้างการแข่งขนั การลงทะเบียนนกักีฬา การจดันกักีฬาแข่งขนั จดั
ต าแหน่งนกักีฬา แสดงตารางการแข่งขนั การบนัทึกคะแนนแต่ละประเภท  การประมวลผลคะแนน การ
สรุปผลรางวลัประเภทต่างๆการเก็บสถิติการแข่งขนั รายงานสรุปผลการแข่งขนัท่ีสามารถด าเนินการให้
แลว้เสร็จตามระยะเวลาท่ีก าหนด 

2. General Information 

2.1 System Overview 

 
 

รูปท่ี 1 แสดงสถาปัตยกรรมของระบบ 

 

ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง พฒันาในรูปแบบเวบ็แอปพลิเคชนัโดยการใช้
งานระบบจะใชง้านผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

 
 



 

184  
 

2.2 Responsible organization 

 

 
 

รูปท่ี 2 แสดงการท างานความรับผดิชอบของระบบ 
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2.3 Responsibility of Maintenance Team 

ไดมี้การแบ่งความรับผดิชอบของผูมี้หนา้ท่ีในส่วนของการบ ารุงรักษาเป็นส่วนๆ ดงัน้ี 
ตาราง 1แสดงหนา้ท่ีความรับผดิชอบของเจา้หนา้ท่ีในส่วนการบ ารุงรักษา 

ต ำแหน่ง ภำระหน้ำที่ 

Project Management 

 

จดัท าและน าเสนอโครงการ 

ประมาณค่าใชจ่้ายโครงการ 

วางแผน และจดัเวลาการด าเนินโครงการ 

ตรวจสอบควบคุม ติดตาม และทบทวนโครงการ 

จดัตั้งทีมงาน และประเมินทีมงาน 

รายงานและน าเสนอโครงงาน 

จดัการความเปล่ียนแปลงในโครงการ 

System Analyst 

 

ศึกษาและวเิคราะห์ความตอ้งการของการพฒันาระบบ (Requirement 

management) 

วเิคราะห์และออกแบบระบบ 

ติดต่อประสานงานกบัผูใ้ช ้ทีมงาน และผูเ้ก่ียวขอ้งกบัการพฒันาระบบ 

จดัท าเอกสารประกอบการวเิคราะห์ และออกแบบ 

Build Release 

System Design 

 

ศึกษาและวเิคราะห์ความตอ้งการของการพฒันาระบบ (Requirement 

management) 

ออกแบบระบบ ระดบั Detail Design 

System Design 

 

ติดต่อประสานงานโปรแกรมเมอร์ในการพฒันาระบบ 

จดัท าเอกสารประกอบการออกแบบ 
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ตาราง 1 แสดงหนา้ท่ีความรับผดิชอบของเจา้หนา้ท่ีในส่วนการบ ารุงรักษา(ต่อ) 
ต ำแหน่ง ภำระหน้ำที่ 

System Developer 

 

ประสานงานกบัทีมวเิคราะห์ระบบ และทีมงานพฒันาโปรแกรม 

พฒันาระบบตามท่ีไดว้เิคราะห์ และออกแบบไว ้

พฒันา Test Case และด าเนินการทดสอบโปรแกรม 

จดัท าเอกสารประกอบการพฒันาโปรแกรม และการใชโ้ปรแกรม 

Software Quality 

Assurance 

 

พฒันาระบบประกนัคุณภาพซอฟตแ์วร์ 

บริหารจดัการกระบวนการผลิตซอฟตแ์วร์ 

ตรวจติดตามกระบวนการ และการผลิตซอฟตแ์วร์ ทั้งระบบ 

อบรมกระบวนการ/เคร่ืองมือท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.4 Project References 

เอกสารฉบบัน้ีสร้างข้ึนจากโดยอา้งอิงจากเอกสารท่ีใชเ้พื่อพฒันาระบบบริหารจดัการโปรแกรม
การแข่งขนัโบวลิ์ง ซ่ึงประกอบไปดว้ยเอกสาร ดงัน้ี 

Software Project Plan (SPP) 
 Software Requirement Specification (SRS) 
 Software Design Document (SDD) 
 Software Test Plan (STP) 
 Software Unit Test Report(SUTR) 
 Software System Test Report(SSTR) 
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3. System Description 

3.1 Service Level Agreement (SLA) 

ประเภทของปัญหา ความส าคัญ 

ของปัญหา 

ระดับความรุนแรง

ของปัญหา 

ระยะเวลาทีใ่ช้ 

ในการแก้ปัญหา 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ความปลอดภยัของระบบ เช่น 

การลกัลอบเขา้สู่ระบบ 

X     X     1 วนั 

ปัญหาในการเขา้ถึงระบบของ

ผูดู้แลระบบ 

 X    X     1 วนั 

ปัญหาในการเขา้ถึงระบบของ

กรรมการ 

 X    X     1 วนั 

ปัญหาในการเขา้ถึงระบบของ

นกักีฬา 

  X   X     1 วนั 

ปัญหาการแสดงตารางการ

แข่งขนั 

X     X     4วนั 

ปัญหาการจดัต าแหน่งนกักีฬา X     X     3วนั 

ปัญหาการบนัทึกคะแนน X     X     2วนั 

ปัญหาการแสดงสรุปผล

คะแนนและรางวลั 

X     X     4วนั 

ปัญหาท่ีเกิดจากระบบ

เครือข่าย 

X     X     2วนั 

ปัญหาท่ีเกิดจากการ

เปล่ียนแปลงนโยบาย 

  X     X   1 เดือน 
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3.1 Service Level Agreement (SLA) (ต่อ) 

ประเภทของปัญหา ความส าคัญ 

ของปัญหา 

ระดับความรุนแรง

ของปัญหา 

ระยะเวลาทีใ่ช้ 

ในการแก้ปัญหา 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ปัญหาท่ีเกิดจากการ

เปล่ียนแปลงขั้นตอนการ

ด าเนินงาน 

  X   X     1 เดือน 

 

3.2 Severity List 

Severity 

ID 

Severity Level Severity Description 

1 Critical ระบบหยดุท างานซ่ึงเกิดจากการถูกรบกวน Database ท าใหเ้กิด

ความเสียหายแก่ขอ้มูล 

2 High ส่วนการท างานหลกัของระบบเกิดความผดิพลาด ท าใหก้ารท างาน

หลกัใชก้ารไม่ได ้

3 Medium ความตอ้งการท่ีเกิดจากความผดิพลาดของส่วนประกอบของขั้นตอน

ต่างๆ 

4 Minor ความผดิพลาดของเอกสารประกอบการใชง้านระบบ 
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3.3 Priority List 

Priority ID Priority Level Priority Description 

5 Must Fix ปัญหาร้ายแรง เม่ือพบความผิดพลาดประเภทน้ีตอ้งแกไ้ขก่อน

ส่งใหลู้กคา้ 

4 Should Fix ปัญหาท่ีมีความส าคญัเม่ือพบจะตอ้งแกไ้ขทนัทีท่ีท าได ้

3 Fix When Have 

Time 

ปัญหาตอ้งถูกแกไ้ขในเวลาท่ีก าหนดไว ้

2 Low Priority ขอ้ผดิพลาดท่ีสามารถรอการแกไ้ขได ้

1 Trivial ปัญหาท่ีไม่จ าเป็นตอ้งท าการแกไ้ข 

 

 

4. Environment 

4.1 Equipment Environment 

Web server 

-Apache Web Server Version 2.2.8 
-PHP Script Language Version 5.2.6 

Database server 
-MySQL Database Version 5.0.51b 
-phpMyAdmin Database Manager Version 2.10 
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5. Procedure 

 
 

รูปท่ี 1 ขั้นตอนในการบ ารุงรักษาและปรับปรุงระบบ 

 

ขั้นตอนในการบ ารุงรักษาและปรับปรุงระบบเม่ือมีการแกไ้ขปัญหาและการเปล่ียนแปลงระบบ
เกิดข้ึนมีดงัน้ี 

ขั้นตอน ผู้รับผดิชอบ 

1.รับข้อเสนอให้เปลีย่นแปลง 
ขอ้เสนอหรือค าร้องขอใหมี้การเปล่ียนแปลงระบบจากผูใ้ชห้รือ Quality/Process 

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 

2.จ าแนกและระบุประเภทของการบ ารุงรักษา 
ระบุ/แยกปัญหาท่ีไดรั้บแจง้จากผูใ้ชห้รือ Quality/Process 
เพื่อก าหนดหมายเลขหรือรหสั พิจารณาค าร้องเพื่ออนุมติัหรือไม่อนุมติั จดัล าดบั 
ความส าคญัและคดักรองปัญหาท่ีเกิดข้ึนและส่งไปยงัหน่วยท่ีรับผดิชอบ 

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 

รับข้อเสนอให้
เปลีย่นแปลง

จ าแนกและระบุ
ประเภทของ
การบ ารุงรักษา

วเิคราะห์ข้อเสนอ

ออกแบบ
ด าเนินการ
ซ่อมบ ารุง

ทดสอบระบบ

ทดสอบการยอมรับ ส่งมอบระบบ
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ขั้นตอน ผู้รับผดิชอบ 

3. วเิคราะห์ข้อเสนอ 
วเิคราะห์ความเป็นไปไดข้องการเปล่ียนแปลงตามขอ้เสนอและน าปัญหา 
ท่ีไดจ้าก Support ส่งไปยงัหน่วยท่ีรับผดิชอบ 

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 

4.ออกแบบ 
ออกแบบวางแผนการบ ารุงรักษาวธีิการแกปั้ญหาและการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน 
ออกแบบโมดูลท่ีตอ้งไดรั้บการเปล่ียนแปลงและโมดูลอ่ืนๆ ท่ีไดรั้บผลกระทบ
ทั้งหมด และแกไ้ขเอกสารต่างๆ ท่ีไดรั้บผลกระทบ 

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 

5.ด าเนินการซ่อมบ ารุง 
แกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนทีละส่วนโดยด าเนินการตามแผนท่ีไดจ้าก Support 

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 

6. ทดสอบระบบ 
ทดสอบผลท่ีไดจ้ากขั้นตอนการซ่อมบ ารุงเพื่อหาขอ้ผิดพลาด 

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 

7.ทดสอบการยอมรับ 
ตรวจสอบคุณภาพของซอฟตแ์วร์เม่ือมีการปรับปรุงบ ารุงรักษาเรียบร้อยแลว้ 
รวมถึงติดตามกระบวนการท างานใหเ้ป็นไปตามแผนท่ีวางไว ้เป็นการทดสอบ 
เพื่อใหม้ัน่ใจวา่ระบบท่ีไดแ้กไ้ขเป็นท่ียอมรับของผูใ้ช ้

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 

8.ส่งมอบระบบ 
ส่งมอบระบบท่ีไดรั้บการแกไ้ขใหผู้ใ้ช ้

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 
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5.1 Checklist Table 

ขั้นตอน Plan Date Completion Date Result Check By 
1.รับขอ้เสนอให้เปล่ียนแปลง 20/09/2556 20/09/2556 Pass วรธนัย ์
2.จ  าแนกและระบุประเภทของการ
บ ารุงรักษา 

20/09/2556 20/09/2556 Pass วรธนัย ์

3. วเิคราะห์ขอ้เสนอ 20/09/2556 20/09/2556 Pass วรธนัย ์
3.ออกแบบ 21/09/2556 21/09/2556 Pass วรธนัย ์
4.ด าเนินการซ่อมบ ารุง 22/09/2556 26/09/2556 Pass วรธนัย ์
5. ทดสอบระบบ 27/09/2556 27/09/2556 Pass วรธนัย ์
6.ทดสอบการยอมรับ 28/09/2556 28/09/2556 Pass วรธนัย ์
7.ส่งมอบระบบ 29/09/2556 29/09/2556 Pass วรธนัย ์
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6. Error Conditions  

ในการใชง้านระบบ Admin มีการตรวจสอบการท างานของ Web server ก่อนการแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธร 1 เดือนโดยเม่ือพบ Error ใหแ้จง้ผูดู้แลระบบ Error จะข้ึนหมายเลขเพื่อบอกวา่เกิดปัญหา
อะไรกบั Server ตารางขา้งล่างจะแสดงความหมายของตวัเลขและขอ้ความท่ีจะแจง้เม่ือพบ error นั้นๆ 

Error Number/ message Meaning 
400- Bad Request ไม่สามารถแสดงผลตามท่ีตอ้งการได ้เกิดจากก าหนด URL ไม่

ถูกตอ้ง 

401- Unauthorized ไม่อนุญาตใหเ้ขา้เยีย่มชมไซทด์ว้ย User - Anonymous 

403 -Forbidden or Connection 
refused by host 

ไม่อนุญาตใหเ้ขา้เยีย่มชมไซท ์เน่ืองจากระบบรักษาความ
ปลอดภยั ของ Domain ผูใ้ชไ้ม่ไดรั้บอนุญาต 

404- Not Found or Object Not Found Site หรือ Server ไม่พบไฟลท่ี์เรียกหา 

502- Service Temporarily 
Overloaded 

Server ใชง้านมาก ลกัษณะเหมือน Server Busy 

503- Service Unavailable : มี 2 สาเหตุ อนัแรกคือ ISP เรามีปัญหา หรือไม่ก็ ไซทท่ี์เขา้ชมมี
ปัญหา down กะทนัหนั 

Helper application not found and 
Viewer not found 

Browser ท่ีใชไ้ม่รู้จกัไฟลท่ี์มีนามสกุลท่ีเรียกใช ้
 

Host unavailable Site ขดัขอ้ง (down) 

Host unknown and Unable to locate 
host 

Server มีปัญหา สายหลุด หรือไม่ก็ใส่ค่า URL ผดิ 

Network connection was refused by 
the server and Too many connection 

Server Busy สายใชก้นัมากเกินไป 
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Error Number/ message Meaning 
Error 
PHP Errors: "Failed to Open 
Stream...No Such File or Directory" 
และ Server not found 

ตรวจสอบ link ท่ีไม่สามารถใชง้านได ้

 
Appendix 

Checklist Review 

Change Request No CR001 

 

ขั้นตอน Plan Date Completion Date Result Check By 

1.รับขอ้เสนอให้เปล่ียนแปลง 20/09/2556 20/09/2556 Pass วรธนัย ์

2.จ  าแนกและระบุประเภทของการ

บ ารุงรักษา 

20/09/2556 20/09/2556 Pass วรธนัย ์

3.วเิคราะห์ขอ้เสนอ 20/09/2556 20/09/2556 Pass วรธนัย ์

3.ออกแบบ 21/09/2556 21/09/2556 Pass วรธนัย ์

4.ด าเนินการซ่อมบ ารุง 22/09/2556 26/09/2556 Pass วรธนัย ์

5. ทดสอบระบบ 27/09/2556 27/09/2556 Pass วรธนัย ์

6.ทดสอบการยอมรับ 28/09/2556 28/09/2556 Pass วรธนัย ์

7.ส่งมอบระบบ 29/09/2556 29/09/2556 Pass วรธนัย ์
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Requirements Traceability Matrix 
ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิง 

 

23/10/2556 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

เอกสารประกอบการพฒันาระบบตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแ์วร์ไอเอสโอ 29110 
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1. Introduction 

1.1 Purpose 

 1. เพือ่ช่วย PM ในการติดตามและจดัการกบั requirement ต่างๆ 

 2. ท  าใหเ้ห็นความเป็นไปหรือความเปล่ียนแปลงของ requirement ต่างๆ รวมถึง impact ที่จะ
กระทบกบัเอกสารต่างๆ ภายใน project 
 
1.2 Definitions, Acronyms, and Abbreviations 

 ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งเพือ่สามารถแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการด าเนิน 
การจดัการแข่งขนัไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้จนกระทัง่ส้ินสุดการแข่งขนั คือ การลงทะเบียน การ
จบัฉลากเลือกเลน การจดันักกีฬาประจ าเลน การเลือกส่งนักกีฬาแข่งขนัในประเภทต่างๆ การยนืยนั
ผลคะแนน การรวมคะแนน โดยเฉพาะการรายงานสรุปผลการจัดการแข่งขนัในแต่ละคร้ังที่ไม่
สามารถจดัท าไดเ้สร็จภายในหว้งระยะเวลาที่จดัการแข่งขนั ดงันั้นระบบบริหารจดัการโปรแกรมการ
แข่งขนัโบวลิ์งจะอ านวยความสะดวกให้กับเจา้ภาพที่จดัการแข่งขัน เจา้หน้าที่ผูป้ฏิบัติงาน และ
นักกีฬาที่เขา้ร่วมการแข่งขนั ให้สามารถทราบขอ้มูลตารางการแข่งขนั รายละเอียดการแข่งขนั ได้
อยา่งรวดเร็ว มีการประมวลผลคะแนนที่ถูกตอ้ง แม่นย  า ลดระยะเวลาและความยุง่ยากซับซ้อนของ
การด าเนินการจดัการแข่งขนั 

 
1.3 Overview 

 การที่ตอ้งท า project ที่มีขนาดใหญ่มี requirement เยอะๆ และตอ้งใช้ resource จากหลายๆ 
ทีม บ่อยคร้ังท าให้ requirement บางตวัตกหล่น กว่าจะเจอก็ตอนท าการทดสอบไปแล้ว ด้วยเหตุน้ี 
RTM หรือ Requirements Traceability Matrix จึงเขา้มามีบทบาท ช่วย PM ในการติดตามและจดัการ
กับ  requirement ต่ างๆ ตลอดทั้ ง project ท  าให้ เห็นความเป็นไปหรือความเป ล่ียนแปลงของ 
requirement ต่างๆ รวมถึง impact ที่จะกระทบกบัเอกสารต่างๆ ภายใน project  
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2. Traceability Matrixส าหรับการออกแบบตามความต้องการของผู้ใช้ 

Project Name:The Management System of Bowling Competition's Program Checked By:Mr.WorathanSinghakhumfu Checked Date:19/10/2013 
 

 SRS
1 

SRS
2 

SRS
3 

SRS
4 

SRS
5 

SRS
6 

SRS
7 

SRS
8 

SRS
9 

SRS
10 

SRS
11 

SRS
12 

SRS
13 

SRS
14 

SRS
15 

SRS
16 

SRS
17 

SRS
18 

SRS
19 

SRS 
20 

SRS
21 

SRS
22 

SRS
23 

UC1                        
UC2                        
UC3                        
UC4                        
UC5                        
UC6                        

 

 SRS
24 

SRS
25 

SRS
26 

UC1    
UC2    
UC3    
UC4    
UC5    
UC6    
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3. Traceability Matrixส าหรับการออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface) 

Project Name:The Management System of Bowling Competition's Program Checked By:Mr.Worathan Singhakhumfu Checked Date: 25/10/2013 
 

 SRS
1 

SRS
2 

SRS
3 

SRS
4 

SRS
5 

SRS
6 

SRS
7 

SRS
8 

SRS
9 

SRS
10 

SRS
11 

SRS
12 

SRS
13 

SRS
14 

SRS
15 

SRS
16 

SRS
17 

SRS
18 

SRS
19 

SRS 
20 

SRS
21 

UI1                      
UI2                      
UI3                      
UI4                      
UI5                      
UI6                      
UI7                      
UI8                      
UI9                      
UI10                      
UI11                      
UI12                      
UI13                      
UI14                      
UI15                      
UI16                      
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 SRS 
19 

SRS 
20 

SRS
21 

SRS
22 

SRS
23 

SRS
24 

SRS
25 

SRS
26 

UI17         
UI18         
UI19         
UI20         
UI21         
UI22         
UI23         
UI24         
UI25         
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4. Traceability Matrixส าหรับการทดสอบในระดับ Unit Test 

Project Name: The Management System of Bowling Competition's Program 
Checked By: Mr.WorathanSinghakhumfu 
Checked Date: 25/10/2013 
 

 UT1 UT2 UT3 UT4 UT5 UT6 
UI6       
UI11       
UI15       
UI16       
UI17       
UI18       
UI22       
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5. Traceability Matrixส าหรับการทดสอบในระดับ System Test 

Project Name: The Management System of Bowling Competition's Program 
Checked By: Mr.WorathanSinghakhumfu 
Checked Date: 25/10/2013 
 

 ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 
UI1         
UI2         
UI3         
UI4         
UI5         
UI6         
UI11         
UI15         
UI16         
UI17         
UI18         
UI19         
UI20         
UI21         
UI25         
UI23         
UI24         
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Software Test Plan 
ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลงิ 

Version1.2 

11/04/2557 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

เอกสารประกอบการพฒันาระบบตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแ์วร์ไอเอสโอ 29110 
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บันทึกการแก้ไขร่างเอกสาร(Revision history) 
 

ช่ือ วันที่แก้ไข เหตุผลในการแก้ไข เวอร์ช่ัน 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค  าฟู 03/10/2013 เอกสารที่เร่ิมตน้ร่าง 1.0 
(ร่างคร้ังที่1) 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค  าฟู 24/03/2014 เพิม่ขอ้มูลส าหรับทดสอบ 1.1 
นายวรธนัย ์ สิงห์ค  าฟู 11/04/2014 ตารางขอ้มูลไม่ตรงกบัการเขียน

ทดสอบ (Test case) 
1.2 
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1. Introduction 

โครงการพฒันาซอฟตแ์วร์ ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งไดถู้กพฒันาขึ้น 
เพือ่น ามาใชแ้กไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการด าเนินการจดัการแข่งขนัไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้จนกระทัง่
ส้ินสุด 
การแข่งขนั คือ การสร้างการแข่งขนั การลงทะเบยีนนกักีฬา การจดันกักีฬาแข่งขนั จดัต  าแหน่งนกักีฬา  
แสดงตารางการแข่งขนั การบนัทึกคะแนนแต่ละประเภท  การประมวลผลคะแนน การสรุปผลรางวลั
ประเภทต่างๆ การเก็บสถิติการแข่งขนั รายงานสรุปผลการแข่งขนัที่สามารถด าเนินการใหแ้ลว้เสร็จตาม
ระยะเวลา 
ที่ก  าหนดดงันั้นเอกสาร Software Test Plan ฉบบัน้ีจดัท าขึ้นเพือ่ทดสอบและหาขอ้ผดิพลาดของ Software  
ที่อาจเกิดขึ้นในระหวา่งการพฒันาโครงการ เพือ่เป็นการการันตีถึงคุณภาพของโครงการก่อนที่จะส่งมอบ 
ใหแ้ก่ลูกคา้ต่อไป 

 

2. Scope 

2.1 Identification 

การวางแผนการตรวจสอบซอฟทแ์วร์ มีเป้าหมายเพือ่ใชเ้ป็นคู่มือส าหรับการตรวจสอบในแต่
ระยะของการพฒันาระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง เน่ืองจากเป้าหมายส าคญัของการ
ทดสอบคือ การคน้หาขอ้ผดิพลาดใหไ้ดม้ากที่สุดเท่าที่จะท าได ้ดงันั้น จึงตอ้งมีการวางแผนการทดสอบ 
และก าหนดวธีิที่ใชใ้นการทดสอบในแต่ละระดบัใหเ้หมาะสม และมีประสิทธิภาพมากที่สุด เพือ่ใหก้าร
ทดสอบมีประสิทธิภาพ ตามไปดว้ยอนัจะส่งผลใหซ้อฟทแ์วร์ที่ไดมี้คุณภาพสูงสุดและเป็นที่ยอมรับของ
ผูใ้ช ้
 

2.2 Document Overview 

เอกสารฉบบัน้ี ไดอ้ธิบายถึงแผนงานการท าการทดสอบตวัซอฟตแ์วร์ ของโครงการพฒันาระบบ
บริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขันโบวลิ์ง ตลอดจนการตรวจสอบงานตาม Software Requirement 
SpecificationSoftware Design Document และเอกสารคู่มือการใช้งานตัวซอฟต์แวร์ ทั้ งในส่วนของ
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ผูใ้ช้งาน ผูดู้แลระบบ กรรมการ และนักกีฬารายละเอียดของเอกสารฉบบัน้ีไดอ้ธิบายถึง ขั้นตอน และ
กระบวนการที่ใชใ้นการสร้างการทดสอบตวัซอฟตแ์วร์ของโครงการน้ี 
 

4. Software Test Environment 

4.1 Development Test and Evaluation 

 การทดสอบซอฟตแ์วร์ของโครงการพฒันาระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง ใช้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ืองในการท างานทดสอบซอฟตแ์วร์ โดยภายในเคร่ืองจะมีฐานขอ้มูล ตลอดจน
หนา้จอเวบ็ไซต ์และเรียกใชง้านโดยเวบ็บราวเซอร์ที่ติดตั้งไวใ้นเคร่ือง 
 
4.2 Software Items 

ซอฟตแ์วร์ที่จะถูกใชง้านในการทาการทดสอบมีดงัน้ี คือ 
 ชุดพฒันาโปรแกรม 
 Web Server จ  าลอง ใช ้Appserveโดยมี Package หลกัดงัน้ี 

- Apache 
- PHP 
- MySQL 
- phpMyAdmin 

โปรแกรมเวบ็บราวเซอร์กูเกิล โครม (Google Chrome) 
 
 

5. Installation, testing, and control 

 ในการติดตั้งตวัซอฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ เพื่อให้สามารถท างานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง จะตอ้งติดตั้งโดย 
Developer หรือ ฝ่าย Support การทดสอบตวัซอฟต์แวร์ จะตอ้งมีการบันทึกผลการทดสอบ ตั้งแต่การ
ทดสอบในระดับ  Unit Test การทดสอบในระดับ  System Test รวมไปถึงการทดสอบในระดับ 
Acceptance Test 
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6. Participating organizations 

 ผูท้ี่มีส่วนเก่ียวขอ้งกบัการท าการทดสอบคือ ทีมพฒันาระบบและเจา้หน้าที่ เจา้ภาพการจดัการ
แข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธร โดยจะแบ่งเป็นผูใ้ชง้านที่เป็นผูดู้แลระบบ กรรมการ และนกักีฬา โดยจะเป็น
ผูท้  าการตรวจสอบตามรายการ checklist 
 

7. Test Team Organization 

ตาราง 1 แสดงโครงสร้างของทีมการทดสอบ 

หน้าที ่ ความรับผิดชอบ ผู้รับผิดชอบ 
Unit Test Plan Designer ดูแลเร่ืองการออกแบบเอกสารการทดสอบ Unit Test Worathan 
System Test Plan Designer ดูแลเร่ืองการออกแบบเอกสารการทดสอบ System 

Test และก าหนดการวดัประเมินผล 
Worathan 

Acceptance Test Plan 
Designer 

ดูแลเร่ืองการออกแบบเอกสารการทดสอบ Acceptance 
Test 

Worathan 

 

8. Planned Testing 

8.1 Test Levels ในการทาการทดสอบซอฟแวร์น้ี จะแบ่งการทดสอบออกเป็น 2 กลุ่ม คอื 
Unit Test คือ การทดสอบโปรแกรมทีละ Module เพือ่หาขอ้ผดิพลาดที่เกิดขึ้นภายใน Module  
โดยผลการทดสอบจะอยูใ่นเอกสาร Unit Test Report 
System Test คือ การทดสอบระบบร่วมกนัวา่ไดผ้ลลพัธท์ี่ถูกตอ้งหรือไม่ รวมไปถึงการทดสอบ
ในระดบั Acceptance Test ผลการทดสอบจะอยูใ่นเอกสาร System Test ReportAcceptance Test 
Record 
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8.2 Unit Test 

 ในการทดสอบในระดบั Unit Test จะเป็นการทดสอบความสามารถของระบบใหต้รงตามความ
ตอ้งการของผูใ้ชง้าน ในการทดสอบส่วนน้ีตอ้งไดรั้บการยอมรับจากผูใ้ชแ้ละสามารถใชง้านระบบได้
อยา่งสมบูรณ์ 

ตาราง 2 แสดงแผนการทดสอบในระดบั Unit Test 

No. 
Test Module Start Date Completion Date Test By 

UT1 โมดูลการแสดงรายช่ือจงัหวดั 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
UT2 โมดูลการการบนัทึกการสร้างการแข่งขนั 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
UT3 โมดูลการบนัทึกการลงทะเบียนนกักีฬา 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
UT4 โมดูลการจดันกักีฬาลงแข่งขนั 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
UT5 โมดูลการแกไ้ขต าแหน่งนกักีฬา 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
UT6 โมดูลการกรอกรหสัยนืยนัในการบนัทึก

คะแนน 
24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
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8.3 System Test 
การทดสอบระบบรวมส่วนต่างๆเขา้ดว้ยกนั ประกอบดว้ยการ Test Module ดงัน้ี ผลการทดสอบ

ในระดบั System Test จะอยูใ่นเอกสาร System Test Report 
 

ตาราง 3 แสดงแผนการทดสอบในระดบั System Test 
No. Test Module Start Date Completion Date Test By 

ST1 เขา้สู่ระบบ 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
ST2 สร้างการแข่งขนั 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
ST3 ลงทะเบียนนกักีฬา 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 

ST4 จดันกักีฬาแข่งขนั 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
ST5 บนัทึกคะแนน 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
ST6 แสดงตารางการแข่งขนั 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
ST7 แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
ST8 แสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 24/10/2013 25/10/2013 Worathan 
 

8.4 Acceptance Test 
 แผนการทดสอบ ประกอบด้วยการ Test ตาม Subsystem ดงัน้ี ผลการทดสอบจะอยูใ่นเอกสาร 
Acceptance Test Record 
 
ตาราง 4 แสดงแผนการทดสอบในส่วนการแสดงผลและการจดัการของผูใ้ชง้านทัว่ไป 
Plan for User Acceptance Testing  Start Date  Completion Date  Test By  
ส่วนการแสดงผลของผู้ใช้งานทั่วไป 
การแสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด 
การแสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 
การแสดงตารางการแข่งขนั 

25/10/2013 25/10/2013 User 
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ตาราง 5 แสดงแผนการทดสอบในส่วนการแสดงผลและการจดัการของผูใ้ชง้านที่เป็นผูดู้แลระบบ 
Plan for User Acceptance Testing  Start Date  Completion Date  Test By  
ส่วนการแสดงผลและการจัดการของผู้ใช้งานที่เป็น
ผู้ดูแลระบบ 
การอนุญาตใหสิ้ทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูล (Login) 
การสร้างช่ือรายการการแข่งขนั 
 การแสดงขอ้มูลรายการแข่งขนัทั้งหมด 
การคน้หาขอ้มูลรายการแข่งขนั 
 การแสดงตารางการแข่งขนั 
การแสดงรหสัยนืแต่ละจงัหวดั 
 การลงทะเบียนนกักีฬา 
การแกไ้ขขอ้มูลนกักีฬา 
การแสดงขอ้มูลนกักีฬาทั้งหมด 
การคน้หาขอ้มูลนกักีฬา 
การแสดงสถิติการแข่งขนัของนกักีฬาแต่ละคน 
 การจดันกักีฬาลงแข่งขนั 
การแกไ้ขการเลือกนกักีฬา 
 การแกไ้ขต าแหน่งนกักีฬา 

25/10/2013 25/10/2013 User 
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ตาราง 6 แสดงแผนการทดสอบในส่วนการแสดงผลและการจดัการของผูใ้ชง้านที่เป็นกรรมการ 
Plan for User Acceptance Testing  Start Date  Completion Date  Test By  
ส่วนการแสดงผลและการจัดการของผู้ใช้งานที่เป็น
กรรมการ 
 การบนัทึกคะแนนประเภทเดียว 
การบนัทึกคะแนนประเภทคู่ 
 การบนัทึกคะแนนประเภททีม 
การกรอกรหสัยนื ส าหรับการบนัทึกคะแนน 
การแสดงผลรางวลั 
 การแสดงตารางการแข่งขนั 
 การแสดงรหสัยนืยนัของแต่ละจงัหวดั  
 การแสดงรายละเอียดขอ้มูลรายการแข่งขนั 

25/10/2013 25/10/2013 User 

 
ตาราง 7 แสดงแผนการทดสอบในส่วนการแสดงผลและการจดัการของผูใ้ชง้านที่เป็นนกักีฬา 

Plan for User Acceptance Testing  Start Date  Completion Date  Test By  
ส่วนการแสดงผลและการจัดการของผู้ใช้งานที่เป็น
นักกีฬา 
การจดันกักีฬาลงแข่งขนั 
 การแกไ้ขการเลือกนกักีฬา 
การแกไ้ขต าแหน่งนกักีฬา 

25/10/2013  User 
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Appendix A: Test case 

Unit Test 

1. UT1 แสดงรายช่ือจังหวัด 

เป็นการ Test ใน UI6 ใช ้data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง province 

No. Case Test Data Expected Output 

ID 
1 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=1 1 เชียงใหม่ 
2 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=2 2 ขอนเเก่น 
3 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=3 3 จนัทบุรี 

4 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=4 4 เชียงราย 

5 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=5 5 ชลบุรี 

6 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=6 6 นครสวรรค ์

7 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=7 7 นครราชสีมา 
8 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=8 8 นครปฐม 

9 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=9 9 ภูเก็ต 

10 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=10 10 ระยอง 

11 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=11 11 สงขลา 

12 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=12 12 สุรินทร์ 

13 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=13 13 สระบุรี 

14 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=14 14 อุดรธานี 

15 แสดงจงัหวดัโดยตวัแปร $id_pro=15 15 อุบลราชธานี 
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2. UT2 แสดงการบันทกึการสร้างการแข่งขัน 

เป็นการ Test ใน UI6 ใช ้data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง create_game 

No. Case Test Data Expected 
Output id_game name_game host_ 

game 
date_start date_stop lan_ 

game 
commit_ 
user 

commit_ 
password 

1 กรอกขอ้มูลครบทุก
ช่อง 

44 การแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภาพ
ภูธรคร้ังที่ 6 

4 09/01/2013 09/01/2013 9 admin_44 1234ee true 

2 ไม่ไดก้รอกจงัหวดั
เจา้ภาพ 
(host_game) 

45 การแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภาพ
ภูธรคร้ังที่ 5 

0 09/01/2013 09/01/2013 10 admin_45 45pt7 false 

3 ไม่ไดก้รอกช่ือ
รายการแข่งขนั
(name_game) 

46  15 09/01/2013 09/02/2013 9 admin_46 2986tt false 

4 ไม่ไดก้รอกวนัที่เร่ิม
การแข่งขนั 
(date_start) 

47 การแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภาพ
ภูธร การกุศล 

 9  09/03/2013 9 admin_47 4747uy false 

5 ไม่ไดก้รอกวนัที่
ส้ินสุดการแข่งขนั 
(date_stop) 

48 การแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภาพ
ภูธรคร้ังที่ 3 

12 09/01/2013  10 Test_48 Qq4823 false 
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No. Case Test Data Expected 
Output id_game name_game host_g

ame 
date_start date_stop lan_ga

me 
commit_
user 

commit_p
assword 

6 ไม่ไดก้รอก
ต าแหน่งเลน 
(lan_game) 

49 การแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภาพ
ภูธรคร้ังที่ 2 

3 09/01/2013 09/03/2013  admin_49 Ss4912 false 

7 ไม่ไดก้รอกช่ือผูใ้ช้
ส าหรับกรรมการ
(commit_user) 

50 การแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภาพ
ภูธรคร้ังที่ 1 

2 09/01/2013 09/03/2013 9  3_50 false 

8 ไม่ไดก้รอก
รหสัผา่นส าหรับ
กรรมการ
(commit_user) 

43 การแข่งขนั
โบวลิ์งมิตรภาพ
ภูธรคร้ังที่ 4 

6 09/01/2013 09/04/2013 9 admin_43  false 
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3. UT3 แสดงการบันทกึการลงทะเบียนนักกีฬา 

เป็นการ Test ใน UI11 ใช ้data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง player_game 

No. Case Test Data   Expected 
Output id_ 

player 
card_id name lname birthdate sex tel email provinc

e_id 
pic_player 

1 กรอกขอ้มูลครบ
ทุกช่อง 

34 1257899
552574 

ปริญญา เก่งดี 09/02/1989 1 0875458257 parinya@ho
tmail.com 

7 007.jpg true 

2 ไม่ไดก้รอกเลขที่
บตัรประชาชน 
(card_id) 

35  คมสนั รักดี 09/02/1988 1 0987654323 kom@hotm
ail.com 

7 008.jpg false 

3 ไม่ไดใ้ส่ช่ือ 
และสุกล 

36 1257899
552569 

  09/02/1987 1 0875975247 som@hotm
ail.com 

7 009.jpg false 

4 ไม่ไดเ้ลือก
จงัหวดัที่เป็น
ตวัแทน 

37 1257899
55258 

ตนุภทัร ไชยศรี 09/02/1986 1 0873214567 aa@hotmail
.com 

 010.jpg false 

5 กรอกขอ้มูลไม่
ครบ 

38 1578987
54412 

ศาศร สิริ  1   2  true 
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4. UT4 แสดงการจัดนักกีฬาลงแข่งขัน 

เป็นการ Test ใน UI15, UI16, UI17  ใช ้data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง player_confirm 

No. Case Test Data Expected 
Output id_game id_player id_pro one_play id_game id_player 

1 จดันกักีฬาจงัหวดันครปฐม 
คนที่ 1  

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

2 
(สาริศทองชุม) 

8 1 1 1 true 

2 จดันกักีฬาจงัหวดันครปฐม 
คนที่ 2 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

3 
(บวรวรรณ
มานะสุวรรณ

ผล) 

8 2 2 2 true 

3 จดันกักีฬาจงัหวดันครปฐม 
คนที่ 3 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

5 
(บรุ๊คสายเกิด) 

8 3 3 3 true 

4 จดันกักีฬาจงัหวดันครปฐม 
คนที่ 4 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

6 
(จกัรินบุญ
เฉลียว) 

8 4 4 4 true 

5 จดันกักีฬาจงัหวดันครปฐม 
คนที่ 5 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

15 
(ชูศกัด์ิเลาดี) 

8 5 5 5 true 
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No. Case Test Data Expected 
Output id_game id_player id_pro one_play id_game id_player 

6 จดันกักีฬาจงัหวดันครปฐม 
คนที่ 6 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

27 
(ปริญนามเมือง) 

8 6 6 6 true 

7 จดันกักีฬาจงัหวดันครปฐม 
คนที่ 7 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

33 
(นครินทร์ยิง่ดี

สกุล) 

8 7 7 7 false 
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5. UT5 แสดงการแก้ไขต าแหน่งนักกีฬา 

เป็นการ Test ใน UI18  ใช ้data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง player_confirm 

No. Case Test Data Expected 
Output id_game id_player id_pro one_play id_game id_player 

1 ตอ้งการเปล่ียนต าแหน่ง แต่ยงัไม่ไดเ้ร่ิม
แข่งขนัใดๆสกัประเภท 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

2 
(สาริศทองชุม) 

8 1 1 1 true 

2 ตอ้งการเปล่ียนต าแหน่งประเภทเดียว แต่
เร่ิมการแข่งขนัประเภทเดียวไปแลว้ 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

3 
(บวรวรรณ
มานะสุวรรณ

ผล) 

8 2 2 2 false 

3 ตอ้งการเปล่ียนต าแหน่งประเภทคู่ แต่เร่ิม
การแข่งขนัประเภทเดียวไปแลว้ 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

5 
(บรุ๊คสายเกิด) 

8 3 3 3 true 

4 ตอ้งการเปล่ียนต าแหน่งประเภททีม แต่
เร่ิมการแข่งขนัประเภทเดียวและประเภท
คูไ่ปแลว้ 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

6 
(จกัรินบุญ
เฉลียว) 

8 4 4 4 true 

5 ตอ้งการเปล่ียนต าแหน่งประเภททีม แต่
เร่ิมการแข่งขนัประเภททีมไปแลว้ 

49 
(การแข่งขนัโบวลิ์ง
มิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

15 
(ชูศกัด์ิเลาดี) 

8 5 5 5 false 
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6. UT6 แสดงการกรอกรหัสยืนยันในการบันทกึคะแนน 

เป็นการ Test ใน UI22  ใช ้data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง player_login 

No. Case Test Data  Expected 
Output id_game id_pro code_login type_code 

1 กรอกรหสัตรงตามรหสัยนืยนัรายการแข่งขนั 
และจงัหวดั 

48 
(การแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

8 48OGC O true 

2 กรอกรหสัไม่ตรงตามรหสัยนืยนัของจงัหวดั 48 
(การแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

3 48OGC N false 

3 กรอกรหสัไม่ตรงตามรหสัยนืยนัของรายการ
แข่งขนั 

48 
(การแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังที่ 2) 

8 47MGE 
 

M false 
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System Test 

1. System Test 1: เข้าสู่ระบบ 

Test No Test Description Test Date Test By 
ST1_1 ทดสอบการเขา้สู่ระบบ 

โดยกรอกขอ้มูลครบถว้นและถูกตอ้ง 
25/10/2013 Worathan 

ST1_2 ทดสอบการเขา้สู่ระบบ 
โดยกรอกขอ้มูลไม่ครบถว้น 

25/10/2013 Worathan 

ST1_3 ทดสอบการเขา้สู่ระบบ 
โดยกรอกขอ้มูลช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นไม่ตรงกนัตาม
ขอ้มูลในฐานขอ้มูล 

25/10/2013 Worathan 

 

Test No ST1_1 
Description ทดสอบการเขา้สู่ระบบโดยกรอกขอ้มูลครบถว้นและถูกตอ้ง 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง create_game 
Test case inputs Parameters name Values 

Username 
Password 

admin 
1234 

Test task Test task Expected result 

1. เขา้หนา้แรกของระบบ 
2. เลือกเมนู Login 
3. กรอก Username 
4. กรอก Password 
5. กดปุ่ ม Login 

เขา้สู่ระบบได ้
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Test No ST1_2 
Description ทดสอบการเขา้สู่ระบบโดยกรอกขอ้มูลไม่ครบถว้น 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง create_game 
Test case inputs Parameters name Values 

Username 
Password 

admin 
null 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้หนา้แรกของระบบ 
2. เลือกเมนู Login 
3. กรอก Username 
4. กดปุ่ ม Login 

เขา้สู่ระบบไม่ได ้โดยแสดงขอ้ความ 
“ช่ือผูใ้ชห้รือรหสัผา่น ไม่ถูกตอ้ง” 

 

Test No ST1_3 
Description ทดสอบการเขา้สู่ระบบโดยกรอกขอ้มูลช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่นไม่ตรงกนัตามขอ้มูลใน

ฐานขอ้มูล 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตาราง create_game 

Test case inputs Parameters name Values 
Username 
Password 

admin 
55555 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้หนา้แรกของระบบ 
2. เลือกเมนู Login 
3. กรอก Username 
4. กรอก Password 
5. กดปุ่ ม Login 

เขา้สู่ระบบไม่ได ้โดยแสดงขอ้ความ 
“ช่ือผูใ้ชห้รือรหสัผา่น ไม่ถูกตอ้ง” 
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2. System Test 2: สร้างการแข่งขัน 

Test No Test Description Test Date Test By 
ST2_1 ทดสอบการสร้างการแข่งขนั 

โดยกรอกขอ้มูลครบถว้นและถูกตอ้ง 

25/10/2013 Worathan 

ST2_2 ทดสอบการสร้างการแข่งขนั 

โดยกรอกขอ้มูลไม่ครบถว้นแมแ้ต่ขอ้มูลเดียว 

25/10/2013 Worathan 

 

Test No ST2_1 
Description ทดสอบการสร้างการแข่งขนัโดยกรอกขอ้มูลครบถว้นและถูกตอ้ง 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางcreate_game 
Test case inputs Parameters name Values 

ช่ือรายการแข่งขนั 
จงัหวดัเจา้ภาพ 
วนัที่เร่ิมการแข่งขนั 
วนัที่ส้ินสุดการแข่งขนั 
จ  านวนคู่เลนที่ใช ้
จงัหวดัที่เขา้ร่วมการแข่งขนั 
ประเภทรางวลั 
Username ส าหรับกรรมการ 
Password ส าหรับกรรมการ 

การแข่งขนัโบวล่ิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังที่ 6  
เชียงใหม่ 
20/10/2013 
25/10/2013 
9 
เชียงใหม่ เชียงราย นครสวรรค ์ภูเก็ต  
ทุกประเภทรางวลั 
Admin_6 
1234 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับผูดู้แลระบบ 
2. เลือกเมนู การแข่งขนั 
3. เลือกเมนู สร้างการแข่งขนั 
4. กรอก ช่ือรายการแข่งขนั 

บนัทึกขอ้มูลส าเร็จ ระบบแสดงขอ้มูลช่ือ
รายการแข่งขนัที่สร้างทั้งหมด 



 

222 
 

5. เลือก จงัหวดัเจา้ภาพ 
6. กรอกวนัที่เร่ิมการแข่งขนั 
7. กรอกวนัที่ส้ินสุดการแข่งขนั 
8. เลือกจ านวนคู่เลน 
9. เลือกจงัหวดัที่เขา้ร่วมแข่งขนั 
10. เลือกประเภทรางวลั 
11. กรอก Username ส าหรับ
กรรมการ 
12. Password ส าหรับกรรมการ 
13. กดปุ่ ม สร้างการแข่งขนั 

 

Test No ST2_2 
Description ทดสอบการสร้างการแข่งขนัโดยกรอกขอ้มูลไม่ครบถว้น แมแ้ต่ขอ้มูลเดียว 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางcreate_game 
Test case inputs Parameters name Values 

ช่ือรายการแข่งขนั 
จงัหวดัเจา้ภาพ 

การแข่งขนัโบวล่ิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังที่ 6  
เชียงใหม่ 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับผูดู้แลระบบ 
2. เลือกเมนู การแข่งขนั 
3. เลือกเมนู สร้างการแข่งขนั 
4. กรอก ช่ือรายการแข่งขนั 
5. เลือก จงัหวดัเจา้ภาพ 
6. กดปุ่ ม สร้างการแข่งขนั 

แสดงขอ้ความ วนัที่เร่ิมการแข่งขนั วนัที่
ส้ินสุดการแข่งขนั จ  านวนคู่เลน จงัหวดัที่
เขา้ร่วมแข่งขนั ประเภทรางวลั Username 
ส าหรับกรรมการPassword ส าหรับ
กรรมการยงัไม่ไดก้รอกขอ้มูล 
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3. System Test 3: ลงทะเบียนนักกีฬา 

Test No Test Description Test Date Test By 
ST3_1 ทดสอบการลงทะเบียนนกักีฬา 

โดยกรอกขอ้มูลครบถว้นและถูกตอ้ง 
25/10/2013 Worathan 

ST3_2 ทดสอบการลงทะเบียนนกักีฬาโดยกรอกขอ้มูลรูปภาพ  
วนัเดือนปีเกิด เพศ เบอร์โทรศพัท ์อีเมล ์ไม่ครบถว้น 

25/10/2013 Worathan 

 
Test No ST3_1 
Description ทดสอบการลงทะเบียนนกักีฬาโดยกรอกขอ้มูลครบถว้นและถูกตอ้ง 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางplayer_game 
Test case inputs Parameters name Values 

รูปประจ าตวั 
เลขที่บตัรประชาชน 
ช่ือ 
นามสกุล 
วนัเดือนปีเกิด 
เพศ 
เบอร์โทรศพัท ์
อีเมล ์
จงัหวดั 

001.jpg 
1567788990987 
ภูศดิส 
เอกกา 
12/05/1989 
ชาย 
087-7654543 
puh@hotmail.com 
เชียงใหม่ 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับผูดู้แลระบบ 
2. เลือกเมนู ขอ้มูลนกักีฬา 
3. เลือกเมนู ลงทะเบียนนกักีฬา 
4. เลือกไฟลรู์ปภาพ 
5. กรอกเลขที่บตัรประชาชน 

บนัทึกขอ้มูลส าเร็จ ระบบแสดงรายช่ือ
นกักีฬาที่ลงทะเบียนไวท้ั้งหมด 
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6. กรอกช่ือ 
7. กรอกสกุล 
8. กรอกวนัเดือนปีเกิด 
9. เลือกเพศ 
10. กรอกเบอร์โทรศพัท ์
11.กรอกอีเมล ์
12. เลือกจงัหวดั 
13. กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

 
Test No ST3_2 
Description ทดสอบการลงทะเบียนนกักีฬาโดยกรอกขอ้มูลรูปภาพ วนัเดือนปีเกิด เพศ  

เบอร์โทรศพัท ์อีเมล ์ไม่ครบถว้น 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางplayer_game 
Test case inputs Parameters name Values 

เลขที่บตัรประชาชน 
ช่ือ 
นามสกุล 
จงัหวดั 

1567788990987 
ภูศดิส 
เอกกา 
เชียงใหม่ 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับผูดู้แลระบบ 
2. เลือกเมนู ขอ้มูลนกักีฬา 
3. เลือกเมนู ลงทะเบียนนกักีฬา 
4. กรอกเลขที่บตัรประชาชน 
5. กรอกช่ือ 
6. กรอกสกุล 
7. เลือกจงัหวดั 
8. กดปุ่ ม บนัทึกขอ้มูล 

แสดงขอ้ความรูปประจ าตวัวนัเดือนปีเกิด
เพศบอร์โทรศพัท ์อีเมลย์งัไม่ไดก้รอกขอ้มูล 
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4. System Test 4: จัดนักกีฬาแข่งขัน 

Test No Test Description Test Date Test By 
ST4_1 ทดสอบการจดันกักีฬาแข่งขนั 

 โดยเลือกนกักีฬาครบ 6 คน 
25/10/2013 Worathan 

ST4_2 ทดสอบการจดันกักีฬาแข่งขนั 
 โดยเลือกนกักีฬาไม่ครบ 6 คน 

25/10/2013 Worathan 

Test No ST4_1 
Description ทดสอบการจดันกักีฬาแข่งขนัโดยเลือกนกักีฬาครบ 6 คน 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางplayer_confirm 
Test case inputs Parameters name Values 

ช่ือรายการแข่งขนั 
จงัหวดั 
นกักีฬา 

การแข่งขนัโบวล่ิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังที่ 6  
เชียงใหม่ 
รายช่ือนกักีฬา 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับผูดู้แลระบบ/
นกักีฬา 
2. เลือกเมนู จดันกักีฬาแข่งขนั 
3. เลือก ช่ือรายการแข่งขนั 
4. เลือก จงัหวดั 
5. เลือกเมนู เพิม่ 
6. เลือก นกักีฬาคนที1่ 
7. เลือก นกักีฬาคนที2่ 
8. เลือก นกักีฬาคนที3่ 
9. เลือก นกักีฬาคนที4่ 
10. เลือก นกักีฬาคนที5่ 
11. เลือก นกักีฬาคนที6่ 

ระบบแสดงรายช่ือนกักีฬาทั้ง 6 คน และ
ต าแหน่งเลนใหเ้ลือก 
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Test No ST4_2 
Description ทดสอบการจดันกักีฬาแข่งขนัโดยเลือกนกักีฬาไม่ครบ 6 คน 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางplayer_confirm 
Test case inputs Parameters name Values 

ช่ือรายการแข่งขนั 
จงัหวดั 
นกักีฬา 

การแข่งขนัโบวล่ิ์งมิตรภาพภูธรคร้ังที่ 6  
เชียงใหม่ 
รายช่ือนกักีฬา 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับผูดู้แลระบบ/
นกักีฬา 
2. เลือกเมนู จดันกักีฬาแข่งขนั 
3. เลือก ช่ือรายการแข่งขนั 
4. เลือก จงัหวดั 
5. เลือกเมนู เพิม่ 
6. เลือก นกักีฬาคนที1่ 
7. เลือก นกักีฬาคนที2่ 
8. เลือก นกักีฬาคนที3่ 
9. เลือก นกักีฬาคนที4่ 

ระบบไม่แสดงต าแหน่งเลนใหเ้ลือก 
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5. System Test 5: บันทึกคะแนน 

Test No Test Description Test Date Test By 
ST5_1 ทดสอบการบนัทึกคะแนน 

 โดยกรอกรหสัยนืยนัถูกตอ้ง 
25/10/2013 Worathan 

ST5_2 ทดสอบการบนัทึกคะแนน 
 โดยกรอกรหสัยนืยนัไม่ถูกตอ้ง 

25/10/2013 Worathan 

ST5_3 ทดสอบการบนัทึกคะแนน 
 โดยไม่ไดก้รอกรหสัยนืยนั 

25/10/2013 Worathan 

 
Test No ST5_1 
Description ทดสอบการบนัทึกคะแนนโดยกรอกรหสัยนืยนัถูกตอ้ง 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางplayer_log_score 
Test case inputs Parameters name Values 

จงัหวดั 
คะแนน 
รหสัยนืยนั 

นครปฐม 
80 
48OGC 

Test task Test task Expected result 

1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับกรรมการ 
2. เลือกเมนู ประเภท 
3. เลือก รอบการแข่งขนั 
4. เลือก นกักีฬา 
5. กรอกคะแนน 
6. เลือก  
7. กรอกรหสัยนืยนั 
8. กดปุ่ ม ตกลง 

คะแนนถูกบนัทึก 
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Test No ST5_2 
Description ทดสอบการบนัทึกคะแนนโดยกรอกรหสัยนืยนัไม่ถูกตอ้ง 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางplayer_log_score 
Test case inputs Parameters name Values 

จงัหวดั 
คะแนน 
รหสัยนืยนั 

จนัทบุรี 
80 
48OGC 

Test task Test task Expected result 
1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับกรรมการ 
2. เลือกเมนู ประเภท 
3. เลือก รอบการแข่งขนั 
4. เลือก นกักีฬา 
5. กรอกคะแนน 
6. เลือก  
7. กรอกรหสัยนืยนัไม่ถูกตอ้ง 
8. กดปุ่ ม ตกลง 

ระบบแสดงขอ้ความ รหสัยนืยนัไม่ถูกตอ้ง 

 
Test No ST5_3 
Description ทดสอบการบนัทึกคะแนนโดยไม่ไดก้รอกรหสัยนืยนั 
Test Data ใช ้Data ที่ระบุใน Appendix B: ขอ้มูลตารางplayer_log_score 
Test case inputs Parameters name Values 

จงัหวดั 
คะแนน 
รหสัยนืยนั 
 
 

นครปฐม 
80 
47MGE 
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Test task Test task Expected result 
1. เขา้สู่ระบบ ส าหรับกรรมการ 
2. เลือกเมนู ประเภท 
3. เลือก รอบการแข่งขนั 
4. เลือก นกักีฬา 
5. กรอกคะแนน 

คะแนนไม่ถูกบนัทึก 

 
6. System Test 6: แสดงตารางการแข่งขัน 

Test No Test Description Test Date Test By 
ST6_1 ทดสอบการแสดงตารางการแข่งขนั 

 
25/10/2013 Worathan 

 
Test No ST6_1 
Description ทดสอบการแสดงตารางการแข่งขนั 
Test case inputs Parameters name Values 

- - 
Test task Test task Expected result 

1. เขา้หนา้แรกของระบบ 
2. เลือกเมนู ตารางการแข่งขนั 
3. เลือกช่ือรายการแข่งขนั 

แสดงตารางการแข่งขนั แยกเป็นประเภท 
และรอบ 
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7. System Test 7: แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด 

Test No Test Description Test Date Test By 
ST7_1 ทดสอบการแสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด 

 
25/10/2013 Worathan 

 
Test No ST7_1 
Description ทดสอบการแสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด 
Test case inputs Parameters name Values 

- - 
Test task Test task Expected result 

1. เขา้หนา้แรกของระบบ 
2. เลือกเมนู สรุปผลคะแนนสูงสุด 
3. เลือกช่ือรายการแข่งขนั 
4. เลือกประเภทและรอบ 

แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด 
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8. System Test 8: แสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจังหวัด 

Test No Test Description Test Date Test By 
ST8_1 ทดสอบการแสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 

 
25/10/2013 Worathan 

 

Test No ST8_1 
Description ทดสอบการแสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 
Test case inputs Parameters name Values 

- - 
Test task Test task Expected result 

1. เขา้หนา้แรกของระบบ 
2. เลือกเมนูสรุปผลคะแนนแตล่ะ
จงัหวดั 
3. เลือกช่ือรายการแข่งขนั 
4. เลือกจงัหวดั 
5. กดปุ่ ม คน้หา 

สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 
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Appendix B:ข้อมูลส าหรับทดสอบ 
 
ข้อมูลตาราง province 

 

ข้อมูลตารางcreate_game 
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ข้อมูลตารางplayer_game 

 

ข้อมูลตารางplayer_confirm 

 

ข้อมูลตารางplayer_login 

 

ข้อมูลตารางplayer_log_score 
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Acceptance Test Record 
ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิง 

 

29/10/2556 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

เอกสารประกอบการพฒันาระบบตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแ์วร์ไอเอสโอ 29110 
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บันทกึการแก้ไขร่างเอกสาร(Revision history) 

ช่ือ วนัทีแ่ก้ไข เหตุผลในการแก้ไข เวอร์ช่ัน 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 29/10/2013 เอกสารท่ีเร่ิมตน้ร่าง 1.0 
(ร่างคร้ังท่ี1) 
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แบบสอบถามความพงึพอใจกรุณาเช็คเคร่ืองหมาย “” ในช่อง 
(1=น้อยมาก, 2=น้อย, 3=ปานกลาง, 4=มาก, 5=มากทีสุ่ด) 

Subsystem Description เมนูในส่วน
งาน 

Subsystem 
1 

การแสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด ผูใ้ชง้าน
ทัว่ไป 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างาน
ถูกต้อง 

สามารถเลือกช่ือเกมแข่งขนัรายการต่างๆได ้   

แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุดจ าแนกตามประเภทและรอบการ
แข่งขนั 

  

 
Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 2 การแสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั ผูใ้ชง้านทัว่ไป 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
สามารถเลือกคน้หาช่ือเกมแข่งขนัและจงัหวดัได ้   

แสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดัจ าแนกตามจงัหวดัท่ี
เลือก 

  

 
Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วน
งาน 

Subsystem 3 การแสดงตารางการแข่งขนั ผูใ้ชง้าน
ทัว่ไป 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
สามารถเลือกช่ือเกมแข่งขนัรายการต่างๆได ้   

แสดงตารางการแข่งขนัจ าแนกตามประเภทและรอบการ
แข่งขนั 

  

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



239 
 

Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 4 การอนุญาตใหสิ้ทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูล (Login) ผูดู้แลระบบ 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
ผูใ้ชง้านสามารถ Login เขา้ระบบได ้โดยแสดงเป็นสถานะ 
ผูใ้ชง้าน 

  

แสดงเมนูการใชง้านส าหรับผูใ้ชง้านท่ีเป็นผูดู้แลระบบ   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วน
งาน 

Subsystem 5 สร้างการแข่งขนั ผูดู้แลระบบ 
ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 

1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
สามารถเพิ่มช่ือเกมการแข่งขนัได ้   

ตอ้งกรอกขอ้มูลครบทุกช่อง จึงจะสามารถบนัทึกได ้   

สามารถแกไ้ขขอ้มูลการแข่งขนัได ้   

สามารถลบขอ้มูลช่ือเกมการแข่งขนัได ้   

สามารถแสดงช่ือเกมการแข่งขนัทั้งหมดได ้   

สามารถคน้หาตามช่ือเกมการแข่งขนั   

สามารถคน้หาตามช่ือจงัหวดั   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 6 ลงทะเบียนนกักีฬา ผูดู้แลระบบ 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
สามารถลงทะเบียนนกักีฬาได ้   

ตอ้งกรอกขอ้มูลครบทุกช่อง จึงจะสามารถบนัทึกได ้   

สามารถแกไ้ขขอ้มูลนกักีฬาได ้   

สามารถลบขอ้มูลนกักีฬาได ้   

สามารถแสดงรายช่ือนกักีฬาท่ีลงทะเบียนไวท้ั้งหมดได ้   

คน้หาตามช่ือ-สกุล   

คน้หาตามเลขท่ีบตัรประชาชน   

คน้หาตามจงัหวดั   

สามารถแสดงสถิติการแข่งขนัของนกักีฬาได ้   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วน
งาน 

Subsystem 7 การจดันกักีฬาแข่งขนั ผูดู้แลระบบ 
ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 

1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
ตอ้งเลือกนกักีฬาลงแข่งขนัใหค้รบ 6 คน   

แสดงการจดัต าแหน่งเลนใหเ้ลือก   

ไม่สามารถแกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนัได ้หากเร่ิมการ
แข่งขนัประเภทนั้นๆไปแลว้ 

  

สามารถแกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนัได ้โดยยงัไม่ไดเ้ร่ิมการ
แข่งขนัประเภทนั้นๆ 

  

แสดงสถานะบอกการจดันกักีฬาท่ีช่องสถานะวา่  จดั
เรียบร้อย หรือ ยงัไม่ไดจ้ดั 

  

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 8 การออกจากระบบ ผูดู้แลระบบ  

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
มีเมนูส าหรับ Log Out ออกจากระบบได ้   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วน
งาน 

Subsystem 9 การอนุญาตใหสิ้ทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูล (Login) กรรมการ 
ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 

1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
ผูใ้ชง้านสามารถ Login เขา้ระบบได ้โดยแสดงเป็นสถานะ 
ผูใ้ชง้าน 

  

แสดงเมนูการใชง้านส าหรับผูใ้ชง้านท่ีเป็นกรรมการ   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 10 การบนัทึกคะแนน กรรมการ 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
จ าแนกการบนัทึกคะแนนเป็นประเภทการแข่งขนั   

จ  าแนกการบนัทึกคะแนนเป็นรอบการแข่งขนั   

จ  าแนกการบนัทึกคะแนนเป็นเกมท่ี1 เกมท่ี2 และเกมท่ี3   

กรอกรหสัยนืยนัทุกคร้ังในการบนัทึกคะแนน   

แสดงคะแนนรวมอตัโนมติั เม่ือกรอกคะแนนบนัทึกส าเร็จ   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วน
งาน 

Subsystem 11 แสดงผลรางวลัการเเข่งขนั กรรมการ 
ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 

1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
สามารถแสดงผลรางวลัประเภทต่างๆ ได ้ตามท่ีไดต้ั้งไวใ้น
การแข่งขนัแต่ละคร้ัง 

  

แสดงคะแนนรวม   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 12 แสดงตารางการแข่งขนั กรรมการ 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
สามารถแสดงตารางการแข่งขนัจ าแนกเป็นประเภทเดียว 
ประเภทคู่ และประเภททีม 

  

 
Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วน
งาน 

Subsystem 13 แสดงรหสัยนืยนั กรรมการ 
ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 

1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
สามารถแสดงรหสัยนืยนัตามล าดบัจงัหวดัทั้งหมดได ้   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 14 แสดงรายละเอียดขอ้มูลการแข่งขนั กรรมการ 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
สามารถแสดงรายละเอียดขอ้มูลการแข่งขนัได ้   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



250 
 

Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 15 การออกจากระบบ กรรมการ 

 
ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 

1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
มีเมนูส าหรับ Log Out ออกจากระบบได ้   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



251 
 

Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 16 การอนุญาตใหสิ้ทธ์ิการเขา้ถึงขอ้มูล (Login) นกักีฬา 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
ผูใ้ชง้านสามารถ Login เขา้ระบบได ้โดยแสดงเป็นสถานะ 
ผูใ้ชง้าน 

  

แสดงเมนูการใชง้านส าหรับผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกักีกีฬา   
 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



252 
 

Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 17 การจดันกักีฬาแข่งขนั นกักีฬา 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
ตอ้งเลือกนกักีฬาลงแข่งขนัใหค้รบ 6 คน   

แสดงการจดัต าแหน่งเลนใหเ้ลือก   

ไม่สามารถแกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนัได ้หากเร่ิมการ
แข่งขนัประเภทนั้นๆไปแลว้ 

  

สามารถแกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนัได ้โดยยงัไม่ไดเ้ร่ิมการ
แข่งขนัประเภทนั้นๆ 

  

แสดงสถานะบอกการจดันกักีฬาท่ีช่องสถานะวา่  จดั
เรียบร้อย หรือ ยงัไม่ไดจ้ดั 

  

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Subsystem Description เมนูในส่วนงาน 
Subsystem 18 การออกจากระบบ นกักีฬา 

ล าดับ เร่ือง 1 2 3 4 5 หมายเหตุ 
1 ความง่ายในการใชง้าน       
2 ความถูกตอ้งของขอ้มูล       
3 ระยะเวลาในการตอบสนองการท างาน       

Requirement  ท างานครบ ท างานถูกต้อง 
มีเมนูส าหรับ Log Out ออกจากระบบได ้   

 

Tested by:   Worathan Singhakhumfu        
Reviewed by:   Worathan Singhakhumfu      :: Passed : 
Failed 
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Change Request  
ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิง 

 

08/02/2556 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

เอกสารประกอบการพฒันาระบบตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแ์วร์ไอเอสโอ 29110 
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1. Introduction 
1.1 Purpose 
 1. เพื่อติดตามการท างานจากการเปล่ียนแปลงความตอ้งการของลูกคา้ 
 2. บนัทึกขอ้ตกลงและรายละเอียดต่างๆ 
 3. ระบุถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการเปล่ียนแปลงความตอ้งการ 

1.2 Scope 
 1. การเปล่ียนแปลงความตอ้งการมีผลกบัการพฒันาระบบบริหารจดัการโปรแกรม 
การแข่งขนัโบวลิ์ง 
 
1.3 Definitions, Acronyms, and Abbreviations 
 ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งเพื่อสามารถแกไ้ขปัญหาเก่ียวกบั 
การด าเนินการจดัการแข่งขนัไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้จนกระทัง่ส้ินสุดการแข่งขนั  
คือ การลงทะเบียน การจบัฉลากเลือกเลน การจดันกักีฬาประจ าเลน การเลือกส่งนกักีฬาแข่งขนัใน
ประเภทต่างๆ การยืนยนัผลคะแนน การรวมคะแนน โดยเฉพาะการรายงานสรุปผลการจดัการ
แข่งขนัในแต่ละคร้ังท่ีไม่สามารถจดัท าไดเ้สร็จภายในห้วงระยะเวลาท่ีจดัการแข่งขนั ดงันั้นระบบ
บริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งจะอ านวยความสะดวกใหก้บัเจา้ภาพท่ีจดัการแข่งขนั 
เจา้หนา้ท่ีผูป้ฏิบติังาน และนกักีฬาท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั ใหส้ามารถทราบขอ้มูลตารางการแข่งขนั 
รายละเอียดการแข่งขนั ไดอ้ยา่งรวดเร็ว มีการประมวลผลคะแนนท่ีถูกตอ้ง แม่นย  า ลดระยะเวลา
และความยุง่ยากซบัซอ้นของการด าเนินการจดัการแข่งขนั 
 
1.4 Overview 
 เพื่อติดตามรายงานและอธิบายถึงรายละเอียดท่ีเกิดข้ึนจากการเปล่ียนแปลงความตอ้งการ 
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2. Change Request Report Form 

เลขท่ีการร้องขอ  
(Change Request No): 

CR001 

ผูร้้องขอเปล่ียนแปลง /
เพิ่มเติม 
(Requester): 

วรธนัย ์ สิงห์ค าฟู วนัท่ี 
(Request Date): 

01/09/2556 

ความส าคญั (Priority): ☒ส าคญัมาก  
(Critical) 

☐ส าคญั 
(Important) 

☐ ปานกลาง
(Desirable) 

ระบุการขอเปล่ียนแปลง /
เพิ่มเติม 
(Change Specification): 

การจดัการแข่งขนันกักีฬา สามารถท าการแกไ้ขต าแหน่งนกักีฬา 
(หากยงัไม่มีการแข่งขนัในประเภทนั้นเกิดขิ้น) 
 
 
 
 
 
 
 

เหตุผลในการเปล่ียนแปลง/
เพิ่มเติม 
(Reason of Change): 

เพื่อให้ระบบมีความยดืหยุน่ในการจดัการนกักีฬาในการแข่งขนั
โบวลิ์ง 
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User Manual 
ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิง 

 

29/10/2556 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

เอกสารประกอบการพฒันาระบบตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแ์วร์ไอเอสโอ 29110 
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บันทกึการแก้ไขร่างเอกสาร(Revision history) 

ช่ือ วนัทีแ่ก้ไข เหตุผลในการแก้ไข เวอร์ช่ัน 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 29/10/2013 เอกสารท่ีเร่ิมตน้ร่าง 1.0 
(ร่างคร้ังท่ี1) 
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คู่มือการใช้งาน ระดับผู้ใช้งานทีเ่ป็นผู้จอง 

1.การเข้าสู่ระบบ 

1) การเขา้สู่ระบบโบวลิ์ง ตอ้งเขา้ผา่นหนา้จอของเวบ็บราวเซอร์ 

2) จากนั้นหนา้จอของเวบ็บราวเซอร์ ก็จะปรากฏรายละเอียดของโปรแกรมข้ึนมาดงัรูป 

 

รูปท่ี 1 หนา้จอโปรแกรมระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง 

3) มีการเขา้สู่ระบบ3 แบบ คือ ผูดู้แลระบบ กรรมการ และนกักีฬา 

4) จากนั้นท าการคลิกเลือกเขา้สู่ระบบ เพื่อเขา้ใชง้านระบบ 

5) จะปรากฏช่องใหก้รอก Username และ Password 
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รูปท่ี 2 หนา้จอการเขา้สู่ระบบ 

2. การใช้งานเมนูต่างๆส าหรับผู้ดูแลระบบ 

เม่ือเขา้สู่ระบบไดแ้ลว้ จะปรากฏหนา้จอ ดงัรูป 

 

รูปท่ี 3 หนา้จอการใชง้านระบบ 

1. กรอกช่ือผูใ้ช ้

2. กรอกรหสัผา่น

 
 

1. กรอกช่ือผูใ้ช ้2. กดปุ่ม Login

 
 

1. กรอกช่ือผูใ้ช ้
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ระบบมีเมนูใชง้านต่างๆ ดงัน้ี 
การแข่งขนั 
 ขอ้มูลนกักีฬา 
 จดันกักีฬาแข่งขนั 
 

3. การใช้งานเมนูการแข่งขัน 

3.1) เม่ือคลิกท่ีเมนูการแข่งขนั จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 4 หนา้จอเมนูการแข่งขนั 

1.สร้างการแข่งขนั

 
 

1. กรอกช่ือผูใ้ช ้ 2.คน้หาขอ้มูลการแข่งขนั 

3.รายละเอียด 

การแข่งขนัรายการ

ต่างๆ 

4.ตารางการแข่งขนั

 
 

1. กรอกช่ือผูใ้ช ้

5.รหสัยนืยนั 
6.แกไ้ขขอ้มูล

การแข่งขนั

 
 

1. กรอกช่ือผูใ้ช ้

7.ลบขอ้มูลการ

แข่งขนั

 
 

1. กรอกช่ือผูใ้ช ้
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3.2) ประกอบไปดว้ยเมนูยอ่ยต่างๆ ดงัน้ี 

 3.2.1) สร้างการแข่งขนั 

 3.2.2) คน้หาขอ้มูลการแข่งขนั 

 3.2.3) รายละเอียดการแข่งขนัรายการต่างๆ 

 3.2.4) ตารางการแข่งขนั 

 3.2.5) รหสัยนืยนั 

 3.2.6) แกไ้ขขอ้มูลการแข่งขนั 

 3.2.7) ลบขอ้มูลการแข่งขนั 

3.3) ในส่วนสร้างการแข่งขนัจะปรากฏฟอร์มเพื่อกรอกรายละเอียดรายการแข่งขนัดงัภาพ 

 

รูปท่ี 5 หนา้จอแสดงฟอร์มการกรอกรายละเอียดรายการแข่งขนั 
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3.4) ในส่วนการคน้หาขอ้มูลการแข่งขนัท่านสามารถใส่ค าคน้หาไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 6 หนา้จอแสดงการคน้หาขอ้มูลการแข่งขนั 

3.5) ในส่วนรายละเอียดการแข่งขนัรายการต่างๆท่านสามารถคลิกเพื่อดูรายละเอียดการแข่งขนัรายการ
ต่างๆได ้

 

รูปท่ี 7 หนา้จอแสดงรายละเอียดการแข่งขนั 
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3.6)ในส่วนตารางการแข่งขนัท่านสามารถคลิกเพื่อดูตารางการแข่งขนัตามรายการแข่งขนัต่างๆ ไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 8 หนา้จอแสดงตารางการแข่งขนั 
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3.7) ในส่วนการแสดงรหสัยืนยนั ส าหรับยนืยนัการบนัทึกคะแนนท่านสามารถคลิกเพื่อดูรหสัยนืยนัตาม
รายการแข่งขนัต่างๆ ไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 9 หนา้จอแสดงรหสัยนืยนั 
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3.8) ในส่วนการแกไ้ขขอ้มูลการแข่งขนัท่านสามารถคลิกเพื่อแกไ้ขขอ้มูลรายละเอียดรายการแข่งขนัต่างๆ 
ไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 10 หนา้จอแสดงการแกไ้ขขอ้มูลการแข่งขนั 

 

3.9) ในส่วนการลบขอ้มูลการแข่งขนัท่านสามารถคลิกเพื่อลบขอ้มูลรายการแข่งขนัต่างๆ ไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 11 หนา้จอแสดงการลบขอ้มูลการแข่งขนั 
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4. การใช้งานเมนูข้อมูลนักกีฬา 

4.1) เม่ือคลิกท่ีเมนูขอ้มูลนกักีฬา จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 12 หนา้จอเมนูขอ้มูลนกักีฬา 

4.2) ประกอบไปดว้ยเมนูยอ่ยต่างๆ ดงัน้ี 

4.2.1) การลงทะเบียนนกักีฬา 

4.2.2) การคน้หาขอ้มูลนกักีฬา 

1. การลงทะเบียนนกักีฬา 

2. การคน้หาขอ้มูลนกักีฬา 

3. ขอ้มูลประวติันกักีฬา 

5. การแกไ้ขขอ้มูล 

4. สถิติการแข่งขนั 

6. การลบขอ้มูล 
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4.2.3) ขอ้มูลประวติันกักีฬา 

4.2.4) สถิติการแข่งขนั 

4.2.5) การแกไ้ขขอ้มูล 

4.2.6) การลบขอ้มูล 

4.3) ในส่วนการลงทะเบียนนกักีฬาจะปรากฏฟอร์มเพื่อกรอกรายละเอียดการลงทะเบียนนกักีฬาดงัภาพ 

 

รูปท่ี 13 หนา้จอแสดงฟอร์มกรอกลงทะเบียนนกักีฬา 

 

4.4) ในส่วนการคน้หาขอ้มูลนกักีฬา ท่านสามารถใส่ค าคน้หาไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 14 หนา้จอแสดงการคน้หาขอ้มูลนกักีฬา 
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4.5) ในส่วนรายละเอียดขอ้มูลนกักีฬา ท่านสามารถคลิกเพื่อดูรายละเอียดขอ้มูลนกักีฬาไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 15 หนา้จอแสดงรายละเอียดขอ้มูลนกักีฬา 

4.6) ในส่วนสถิติการแข่งขนั ท่านสามารถคลิกเพื่อดูรายละเอียดสถิติการแข่งขนันกักีฬาแต่ละคนไดด้งั
ภาพ 

 

รูปท่ี 16 หนา้จอแสดงสถิติการแข่งขนันกักีฬา 
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4.7) ในส่วนการแกไ้ขขอ้มูลนกักีฬาท่านสามารถคลิกเพื่อแกไ้ขขอ้มูลรายละเอียดขอ้มูลนกักีฬา ไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 15 หนา้จอการแกไ้ขขอ้มูลนกักีฬา 

4.8) ในส่วนการลบขอ้มูลนกักีฬาท่ีลงทะเบียนไว ้ท่านสามารถคลิกเพื่อลบขอ้มูลนกักีฬาไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 16หนา้จอการลบขอ้มูลนกักีฬา 

5. การใช้งานเมนูจัดนักกฬีาแข่งขัน 

5.1) เม่ือคลิกท่ีเมนูจดันกักีฬาแข่งขนั จะพบหนา้จอดงัภาพ 
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รูปท่ี 17 หนา้จอแสดงเมนูจดันกักีฬาแข่งขนั 

5.2)เม่ือเลือกช่ือเกมการแข่งขนั และกดปุ่ม เพื่อเขา้สู่การจดันกักีฬาแข่งขนัจะพบหนา้จอ
ดงัภาพ 

 

รูปท่ี 17หนา้จอแสดงหนา้แรกของการจดันกักีฬาแข่งขนั 

3. ขอ้มูลการจดันกักีฬาแข่งขนั 

2. แกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนั 

1. เพิ่มนกักีฬา

แข่งขนั 
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5.3) ประกอบไปดว้ยเมนูยอ่ยต่างๆ ดงัน้ี 

5.3.1) เพิ่มนกักีฬาลงแข่งขนัจะแสดงสถานะท่ีช่องสถานะวา่ “เพิ่มนกักีฬา” 

5.3.2) แกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนั จะแสดงสถานะท่ีช่องสถานะวา่ “จดัเรียบร้อย” 

5.3.3) ขอ้มูลการจดันกักีฬาแข่งขนั 

5.4) ในส่วนเพิ่มนกักีฬาแข่งขนั ท่านสามารถคลิกเพื่อเพิ่มนกักีฬาไดด้งัภาพท่ี 18 และตอ้งเลือกนกักีฬาให้
ครบ 6 คน ระบบจึงจะแสดงใหจ้ดัต าแหน่งนกักีฬาไดด้งัภาพท่ี 19  

 

รูปท่ี 18 หนา้จอแสดงรายละเอียดการจดันกักีฬาแข่งขนั 

 

รูปท่ี 19 หนา้จอแสดงการจดัต าแหน่งนกักีฬา เม่ือเลือกนกักีฬาครบ 6 คน 
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5.5) ในส่วนแกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนั ท่านสามารถคลิกเพื่อแกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนัไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 20 หนา้จอแสดงแกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนัท่ียงัไม่ไดเ้ร่ิมท าการแข่งขนัเกิดข้ึน 

 

รูปท่ี 21 หนา้จอแสดงไม่สามารถแกไ้ขการจดันกักีฬาแข่งขนัได ้หากไดเ้ร่ิมท าการแข่งขนัประเภทนั้นไป
แลว้ 

5.6) ในส่วนรายละเอียดขอ้มูลการจดันกักีฬาแข่งขนั ท่านสามารถคลิกเพื่อดูรายละเอียดขอ้มูลการจดั
นกักีฬาแข่งขนัไดด้งัภาพ 

 

รูปท่ี 22 หนา้จอแสดงรายละเอียดการจดันกักีฬาแข่งขนั 
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6. การใช้งานเมนูต่างๆส าหรับกรรมการ 

เม่ือเขา้สู่ระบบไดแ้ลว้ จะปรากฏหนา้จอแสดงรายละเอียดการแข่งขนั ดงัภาพ 

 

รูปท่ี 23 หนา้จอการใชง้านระบบส าหรับกรรมการ 

ระบบมีเมนูใชง้านต่างๆ ดงัน้ี 
ประเภทเดียว 
 ประเภทคู่ 
 ประเภททีม 
 ผลรางวลั 
 ตารางการแข่งขนั 
 รหสัยนืยนั 
 รายละเอียด 
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7. การใช้งานเมนูประเภทเดียวประเภทคู่และประเภททมี 

7.1) เม่ือคลิกท่ีเมนูประเภทเดียวประเภทคู่  และประเภททีมจะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 24 หนา้จอแสดงการบนัทึกคะแนนประเภทเดียว ประเภทคู่  และประเภททีม 

7.2) เม่ือกรอกคะแนนลงช่องเพื่อบนัทึกคะแนนทุกคร้ัง ตอ้งกดปุ่ม  และกรอกรหสัยนืยนัการบนัทึก
คะแนน ดงัภาพ ระบบจึงจะบนัทึกคะแนนส าเร็จ 

 

รูปท่ี 25 หนา้จอแสดงการกรอกรหสัยนืยนั 
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8. การใช้งานเมนูผลรางวลั 

8.1) เม่ือคลิกท่ีเมนูผลรางวลั  จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 26 หนา้จอแสดงผลรางวลัการแข่งขนั 

 

 

 

 

 

พิมพร์างวลัการแข่งขนั 
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8.2) เม่ือคลิกท่ีพิมพร์างวลัแข่งขนั จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 27 หนา้จอแสดงการพิมพผ์ลรางวลัการแข่งขนั 
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9. การใช้งานเมนูตารางการแข่งขัน 

9.1) เม่ือคลิกท่ีเมนูตารางการแข่งขนั จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 28 หนา้จอแสดงตารางการแข่งขนั 

 

 

 

 

 

พิมพต์ารางการแข่งขนั 
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9.2) เม่ือคลิกท่ีพิมพต์ารางการแข่งขนั จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 29 หนา้จอแสดงการพิมพต์ารางการแข่งขนั 
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10. การใช้งานเมนูรหัสยนืยัน 

10.1) เม่ือคลิกท่ีเมนูรหสัยนืยนั จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 30 หนา้จอแสดงรหสัยืนยนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

พิมพร์หสัยนืยนั 
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10.2) เม่ือคลิกท่ีพิมพร์หสัยนืยนั จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 31 หนา้จอแสดงการพิมพร์หสัยนืยนั 
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11. การใช้งานเมนูรายละเอยีด 

 เม่ือคลิกท่ีเมนูรายละเอียด จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 32 หนา้จอแสดงรายละเอียดการแข่งขนั 

12. การใช้งานเมนูต่างๆส าหรับนักกฬีา 

12.1) เม่ือเขา้สู่ระบบไดแ้ลว้ จะปรากฏหนา้จอ ดงัรูป 

 

รูปท่ี 33 หนา้จอการใชง้านระบบส าหรับนกักีฬา 



283  
 

12.2) นกักีฬาสามารถแกไ้ขขอ้มูลการจดันกักีฬาได ้ดงัขอ้ 5  

13. การใช้งานเมนูต่างๆส าหรับหน้าแรก  

13.1) เม่ือเขา้สู่หนา้แรก จะปรากฏหนา้จอ ดงัรูป 

 

รูปท่ี 34 หนา้จอใชง้านเมนูต่างๆ ส าหรับหนา้แรก 

หนา้แรกมีเมนูใชง้านต่างๆ ดงัน้ี 
หนา้แรก 
 สรุปผลคะแนนสูงสุด 
 สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 
 ตารางการแข่งขนั 
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14. การใช้งานเมนูสรุปผลคะแนนสูงสุด 

เม่ือคลิกเมนูสรุปผลคะแนนสูงสุด จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 35 หนา้จอแสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด 

15. การใช้งานเมนูสรุปผลคะแนนแต่ละจังหวดั 

15.1) เม่ือคลิกเมนูสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดัจะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 36 หนา้จอแสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 

1. เลือกเกมการแข่ง

ขนั 
 พมิพร์หสัยนืยนั 2. เลือกประเภทและรอบ

ขนั 
 พมิพร์หสัยนืยนั 
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15.2) เม่ือเลือกช่ือเกมการแข่งขนั เลือกจงัหวดั และกดปุ่มคน้หา จะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 37 หนา้จอแสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 

 

16. การใช้งานเมนูตารางการแข่งขัน 

เม่ือคลิกเมนูตารางการแข่งขนัจะพบหนา้จอดงัภาพ 

 

รูปท่ี 38 หนา้จอแสดงตาราการแข่งขนั 

เลือกคน้หาช่ือเกมการแข่งขนั 
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System Test Report 
ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิง 

 

21/10/2556 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

เอกสารประกอบการพฒันาระบบตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแ์วร์ไอเอสโอ 29110 
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บันทกึการแก้ไขร่างเอกสาร(Revision history) 

ช่ือ วนัทีแ่ก้ไข เหตุผลในการแก้ไข เวอร์ช่ัน 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 21/10/2013 เอกสารท่ีเร่ิมตน้ร่าง 1.0 
(ร่างคร้ังท่ี1) 
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1. Introduction 

ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งเป็นระบบท่ีไดอ้อกแบบและพฒันาเพื่อน ามาใช้
แกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการด าเนินการจดัการแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธรไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้
จนกระทัง่ส้ินสุดการแข่งขนั คือ การสร้างการแข่งขนั การลงทะเบียนนกักีฬา การจดันกักีฬาแข่งขนั จดั
ต าแหน่งนกักีฬา แสดงตารางการแข่งขนั การบนัทึกคะแนนแต่ละประเภท  การประมวลผลคะแนน การ
สรุปผลรางวลัประเภทต่างๆการเก็บสถิติการแข่งขนั รายงานสรุปผลการแข่งขนัท่ีสามารถด าเนินการให้
แลว้เสร็จตามระยะเวลา 
ท่ีก าหนด 

2. Identification & Purpose 

รายงานการทดสอบในระดบั System Testจะแสดงรายละเอียดในส่วนของการทดสอบการรวม
ส่วนต่างๆ ของระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง ผูรั้บผดิชอบในการท าการทดสอบน้ี คือ 
Developer, Quality / Process ซ่ึงจะท าการทดสอบและตรวจสอบความถูกตอ้งร่วมกนั 

3. Overview 

เอกสารฉบบัน้ีจะรายงานผลการท าการทดสอบในระดบั System Testของระบบท่ีพฒันาข้ึนโดย
จะมีเอกสารท่ีจะนามาอา้งอิง ไดแ้ก่ 

Software Project Plan 
Software Requirements Specification 
Test Plan 
Traceability Record 
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4. Test Configuration 

4.1 Test Environment 

การทดสอบในระบบ System Testจะท าการทดสอบโดยการติดตั้งโมดูลท่ีจะท าการทดสอบ ลง
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง และท าการทดสอบตาม Test Case ท่ีก าหนดข้ึน ซ่ึงจะแสดงรายละเอียด
ในเอกสาร Software Test Plan 

4.2 Software Environment 

ท าการทดสอบในระดบั Unit Test โดยใชท้รัพยากร ดงัน้ี 
 - Web Server จ าลอง ใช ้Appserveโดยมี Package หลกัดงัน้ี  
- Apache  
- PHP  
- MySQL  
- phpMyAdmin 
- เวบ็เบราวเ์ซอร์Google Chrome 

5. Test Schedules 

รายละเอียดของตารางเวลาการท าการทดสอบในระดบั System Testระบุไวใ้นเอกสาร Software Test Plan 

6. Approval 

ผลการทดสอบระบบไดถู้กตรวจสอบและรับรองผลโดยวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 
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Test Results 

ประกอบดว้ยการ Test โดยแยกส่วนงานตาม Use Case ซ่ึงแสดงรายละเอียดของ Use Case ใน
เอกสารเอกสารสรุปความตอ้งการของระบบ 

Data ท่ีใชใ้นการทดสอบ ระบุในเอกสารแผนการทดสอบซอฟตแ์วร์ ในส่วน Appendix B: ขอ้มูล
ส าหรับทดสอบ 

System Test Description เมนูในส่วนงาน 
System Test 1 เขา้สู่ระบบ - 
System Test 2 สร้างการแข่งขนั สร้างการแข่งขนั 
System Test 3 ลงทะเบียนนกักีฬา ลงทะเบียนนกักีฬา 
System Test 4 จดันกักีฬาแข่งขนั จดันกักีฬาแข่งขนั 
System Test 5 บนัทึกคะแนน บนัทึกคะแนน 
System Test 6 แสดงตารางการแข่งขนั ตารางการแข่งขนั 
System Test 7 แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด สรุปผลคะแนนสูงสุด 
System Test 8 แสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั 
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1.System Test 1:เข้าสู่ระบบ 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: System Test 1 
Sub System: - Test date: 8-11/10/2556 
Module Name: เขา้สู่ระบบ Sub 

Module: 
- 

 

Feature: 

Test No Expected Result Result Pass/Fail 
ST1_1 เขา้สู่ระบบได ้ เขา้สู่ระบบได ้ Pass 

ST1_2 เขา้สู่ระบบไม่ได ้โดยแสดงขอ้ความ 
“ช่ือผูใ้ชห้รือรหสัผา่น ไม่ถูกตอ้ง” 

เขา้สู่ระบบไม่ได ้โดยแสดงขอ้ความ 
“ช่ือผูใ้ชห้รือรหสัผา่น ไม่ถูกตอ้ง” 

Pass 

ST1_3 เขา้สู่ระบบไม่ได ้โดยแสดงขอ้ความ 

“ช่ือผูใ้ชห้รือรหสัผา่น ไม่ถูกตอ้ง” 
เขา้สู่ระบบไม่ได ้โดยแสดงขอ้ความ 

“ช่ือผูใ้ชห้รือรหสัผา่น ไม่ถูกตอ้ง” 
Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu              WorathanSinghakhumfu 
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2. System Test 2:สร้างการแข่งขัน 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: System Test 2 
Sub System: - Test date: 8-11/10/2556 
Module Name: สร้างการแข่งขนั Sub Module: - 
 

Feature: 

Test No Expected Result Result Pass/Fail 
ST2_1 บนัทึกขอ้มูลส าเร็จ ระบบแสดงขอ้มูลช่ือ

รายการแข่งขนัท่ีสร้างทั้งหมด 
บนัทึกขอ้มูลส าเร็จ ระบบแสดง
ขอ้มูลช่ือรายการแข่งขนัท่ีสร้าง
ทั้งหมด 

Pass 

ST2_2 แสดงขอ้ความ วนัท่ีเร่ิมการแข่งขนั วนัท่ี
ส้ินสุดการแข่งขนั จ านวนคู่เลน จงัหวดัท่ี
เขา้ร่วมแข่งขนั ประเภทรางวลั Username 
ส าหรับกรรมการ Password ส าหรับ
กรรมการ ยงัไม่ไดก้รอกขอ้มูล 

แสดงขอ้ความ วนัท่ีเร่ิมการแข่งขนั 
วนัท่ีส้ินสุดการแข่งขนั จ านวนคู่
เลน จงัหวดัท่ีเขา้ร่วมแข่งขนั 
ประเภทรางวลั Username ส าหรับ
กรรมการ Password ส าหรับ
กรรมการ ยงัไม่ไดก้รอกขอ้มูล 

Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu              WorathanSinghakhumfu 
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3. System Test 3:ลงทะเบียนนักกฬีา 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: System Test 3 
Sub System: - Test date: 8-11/10/2556 
Module Name: ลงทะเบียนนกักีฬา Sub Module: - 
 

Feature: 

Test No Expected Result Result Pass/Fail 
ST3_1 บนัทึกขอ้มูลส าเร็จ ระบบแสดงรายช่ือ

นกักีฬาท่ีลงทะเบียนไวท้ั้งหมด 
บนัทึกขอ้มูลส าเร็จ ระบบแสดง
รายช่ือนกักีฬาท่ีลงทะเบียนไว้
ทั้งหมด 

Pass 

ST3_2 แสดงขอ้ความ รูปประจ าตวั วนัเดือนปี
เกิด เพศ บอร์โทรศพัท ์อีเมล ์ยงัไม่ได้
กรอกขอ้มูล 

แสดงขอ้ความ รูปประจ าตวั วนั
เดือนปีเกิด เพศ บอร์โทรศพัท ์
อีเมล ์ยงัไม่ไดก้รอกขอ้มูล 

Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu              WorathanSinghakhumfu 
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4. System Test 4:จัดนักกฬีาแข่งขัน 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: System Test 4 
Sub System: - Test date: 8-11/10/2556 
Module Name: จดันกักีฬาแข่งขนั Sub Module: - 
 

Feature: 

Test No Expected Result Result Pass/Fail 
ST4_1 ระบบแสดงรายช่ือนกักีฬาทั้ง 6 คน และ

ต าแหน่งเลนใหเ้ลือก 
ระบบแสดงรายช่ือนกักีฬาทั้ง 6 คน 
และต าแหน่งเลนให้เลือก 

Pass 

ST4_2 ระบบไม่แสดงต าแหน่งเลนใหเ้ลือก ระบบไม่แสดงต าแหน่งเลนให้
เลือก 

Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu              WorathanSinghakhumfu 
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5. System Test 5:บันทกึคะแนน 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: System Test 5 
Sub System: - Test date: 8-11/10/2556 
Module Name: บนัทึกคะแนน Sub Module: - 
 

Feature: 

Test No Expected Result Result Pass/Fail 
ST5_1 คะแนนถูกบนัทึก คะแนนถูกบนัทึก Pass 

ST5_2 ระบบแสดงขอ้ความ รหสัยนืยนัไม่
ถูกตอ้ง 

ระบบแสดงขอ้ความ รหสัยนืยนัไม่
ถูกตอ้ง 

Pass 

ST5_3 คะแนนไม่ถูกบนัทึก คะแนนไม่ถูกบนัทึก Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu              WorathanSinghakhumfu 
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6. System Test 6:แสดงตารางการแข่งขัน 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: System Test 6 
Sub System: - Test date: 8-11/10/2556 
Module Name: แสดงตารางการแข่งขนั Sub Module: - 
 

Feature: 

Test No Expected Result Result Pass/Fail 
ST6_1 แสดงตารางการแข่งขนั แยกเป็นประเภท 

และรอบ 
แสดงตารางการแข่งขนั แยกเป็น
ประเภท และรอบ 

Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu             WorathanSinghakhumfu 
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7. System Test 7:แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: System Test 7 
Sub System: - Test date: 8-11/10/2556 
Module Name: แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด Sub Module: - 
 

Feature: 

Test No Expected Result Result Pass/Fail 
ST7_1 แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด แสดงสรุปผลคะแนนสูงสุด Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu              WorathanSinghakhumfu 
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8. System Test 8:แสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจังหวดั 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: System Test 8 
Sub System: - Test date: 8-11/10/2556 
Module Name: แสดงสรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั Sub Module: - 
 

Feature: 

Test No Expected Result Result Pass/Fail 
ST7_1 สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั สรุปผลคะแนนแต่ละจงัหวดั Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu             WorathanSinghakhumfu 
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Unit Test Report 
ระบบระบบบริหารจัดการโปรแกรมการแข่งขันโบว์ลิง 

 

21/10/2556 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารประกอบการพฒันาระบบตามมาตรฐานคุณภาพซอฟตแ์วร์ไอเอสโอ 29110 
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บันทกึการแก้ไขร่างเอกสาร(Revision history) 

ช่ือ วนัทีแ่ก้ไข เหตุผลในการแก้ไข เวอร์ช่ัน 

นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 21/10/2013 เอกสารท่ีเร่ิมตน้ร่าง 1.0 
(ร่างคร้ังท่ี1) 
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1. Introduction 

ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์งเป็นระบบท่ีไดอ้อกแบบและพฒันาเพื่อน ามาใช้
แกไ้ขปัญหาเก่ียวกบัการด าเนินการจดัการแข่งขนัโบวลิ์งมิตรภาพภูธรไดต้ั้งแต่กระบวนการเร่ิมตน้
จนกระทัง่ส้ินสุดการแข่งขนั คือ การสร้างการแข่งขนั การลงทะเบียนนกักีฬา การจดันกักีฬาแข่งขนั จดั
ต าแหน่งนกักีฬา แสดงตารางการแข่งขนั การบนัทึกคะแนนแต่ละประเภท  การประมวลผลคะแนน การ
สรุปผลรางวลัประเภทต่างๆการเก็บสถิติการแข่งขนั รายงานสรุปผลการแข่งขนัท่ีสามารถด าเนินการให้
แลว้เสร็จตามระยะเวลา 
ท่ีก าหนด 

2. Identification & Purpose 

รายงานการทดสอบในระดบั Unit Test จะแสดงรายละเอียดในส่วนของการทดสอบแต่ละโมดูล
ยอ่ย ภายในระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง ผูรั้บผดิชอบในการท าการทดสอบน้ี คือ 
Developer, Quality / Process ซ่ึงจะท าการทดสอบและตรวจสอบความถูกตอ้งร่วมกนั 

3. Overview 

เอกสารฉบบัน้ีจะรายงานผลการท าการทดสอบในระดบั Unit Test ของระบบท่ีพฒันาข้ึนโดยจะมี
เอกสารท่ีจะนามาอา้งอิง ไดแ้ก่ 

Software Project Plan 
Software Requirements Specification 
Test Plan 
Traceability Record 
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4. Test Configuration 

4.1 Test Environment 

การทดสอบในระบบ Unit Test จะท าการทดสอบโดยการติดตั้งโมดูลท่ีจะท าการทดสอบ ลงบน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 1 เคร่ือง และท าการทดสอบตาม Test Case ท่ีก าหนดข้ึน ซ่ึงจะแสดงรายละเอียดใน
เอกสาร Software Test Plan 

4.2 Software Environment 

ท าการทดสอบในระดบั Unit Test โดยใชท้รัพยากร ดงัน้ี 
 - Web Server จ าลอง ใช ้Appserveโดยมี Package หลกัดงัน้ี  
- Apache  
- PHP  
- MySQL  
- phpMyAdmin 
- เวบ็เบราวเ์ซอร์Google Chrome 

5. Test Schedules 

รายละเอียดของตารางเวลาการท าการทดสอบในระดบั Unit Test ระบุไวใ้นเอกสาร Software Test Plan 

6. Approval 

ผลการทดสอบระบบไดถู้กตรวจสอบและรับรองผลโดยวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 
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Test Results 

1.UT1 แสดงรายช่ือจังหวดั 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: UT1 
Sub System: - Test date: 1-7/10/2556 
Module Name: พฒันาโมดูลการแสดงรายช่ือจงัหวดั Sub Module: - 
 

Feature: 

No. Expected Output Result Pass/Fail 
1 เชียงใหม่ เชียงใหม ่ Pass 
2 ขอนเเก่น ขอนเเก่น Pass 
3 จนัทบุรี จนัทบุรี Pass 
4 เชียงราย เชียงราย Pass 
5 ชลบุรี ชลบุรี Pass 
6 นครสวรรค ์ นครสวรรค ์ Pass 
7 นครราชสีมา นครราชสีมา Pass 
8 นครปฐม นครปฐม Pass 
9 ภูเก็ต ภูเก็ต Pass 

10 ระยอง ระยอง Pass 
11 สงขลา สงขลา Pass 
12 สุรินทร์ สุรินทร์ Pass 
13 สระบุรี สระบุรี Pass 
14 อุดรธานี อุดรธานี Pass 
15 อุบลราชธานี อุบลราชธานี Pass 
16 Null Null Pass 
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Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu             WorathanSinghakhumfu 
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2. UT2 การบันทกึการสร้างการแข่งขัน 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: UT2 
Sub System: - Test date: 1-7/10/2556 
Module Name: พฒันาโมดูลการบนัทึกการสร้างการแข่งขนั Sub Module: - 

Feature: 

No. 
Expected Output Result Pass/Fail 

1 true true Pass 
2 false false Pass 
3 false false Pass 
4 false false Pass 
5 false false Pass 
6 false false Pass 
7 false false Pass 
8 false false Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu             WorathanSinghakhumfu 
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3. UT3 แสดงการบันทกึการลงทะเบียนนักกฬีา 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: UT3 
Sub System: - Test date: 1-7/10/2556 
Module Name: พฒันาโมดูลแสดงการบนัทึกการลงทะเบียนนกักีฬา Sub Module: - 
 

Feature: 

No. Expected Output Result Pass/Fail 
1 true true Pass 
2 true true Pass 
3 true true Pass 
4 true true Pass 
5 true true Pass 
6 true true Pass 
7 false false Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu             WorathanSinghakhumfu 
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4. UT4 แสดงการจัดนักกฬีาลงแข่งขัน 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: UT4 
Sub System: - Test date: 1-7/10/2556 
Module Name: พฒันาโมดูลแสดงการจดันกักีฬาลงแข่งขนั Sub Module: - 
 

Feature: 

No. Expected Output Result Pass/Fail 
1 true true Pass 
2 true true Pass 
3 true true Pass 
4 true true Pass 
5 true true Pass 
6 true true Pass 
7 false false Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu             WorathanSinghakhumfu 
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5. UT5 แสดงการแก้ไขต าแหน่งนักกฬีา 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: UT5 
Sub System: - Test date: 1-7/10/2556 
Module Name: พฒันาโมดูลแสดงการแกไ้ขต าแหน่งนกักีฬา Sub Module: - 
 

Feature: 

No. Expected Output Result Pass/Fail 
1 true true Pass 
2 false false Pass 
3 true true Pass 
4 true true Pass 
5 false false Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu             WorathanSinghakhumfu 
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6. UT6 แสดงการกรอกรหัสยนืยนัในการบันทกึคะแนน 
Specification Test Report 

Project Name: ระบบบริหารจดัการโปรแกรมการแข่งขนัโบวลิ์ง Test ID: UT6 
Sub System: - Test date: 1-7/10/2556 
Module Name: พฒันาโมดูลแสดงการกรอกรหสัยนืยนัในการบนัทึก

คะแนน 
Sub Module: - 

 

Feature: 

No. Expected Output Result Pass/Fail 
1 true true Pass 
2 false false Pass 
3 false false Pass 

 

Remark: ______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

Tested by:      Reviewed by: 

WorathanSinghakhumfu             WorathanSinghakhumfu 
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ประวตัผิู้เขยีน 
 
ช่ือ-สกุล    นายวรธนัย ์ สิงห์ค าฟู 

วนั เดือน ปีเกดิ   1 พฤษภาคม 2521 

การศึกษา   วศิวกรรมศาสตรบณัฑิต(วศ.บ.)   มหาวทิยาลยัเชียงใหม่   

ส าเร็จการศึกษาปี 2543 

ประวตัิการท างาน 

1. วศิวกร กระบวนการ บริษทั มินีแบ (ประเทศไทย) จ ากดั 

2. รองผูจ้ดัการ และเจา้หนา้ท่ีการตลาดอาวโุส บริษทั

หลกัทรัพย ์บวัหลวง จ ากดั(มหาชน) 

3. ผูจ้ดัการ ร้านคลงัไฟฟ้า  เชียงใหม่ 
 

 

 


