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บทที ่3 

การประยุกต์ใช้กบัระบบแนะน าทรัพยากรห้องสมุด 

 

เทคนิคอะไพออริอลักอริทึมมกัถูกใชเ้พื่อหากฎการรวมกลุ่ม ผูศึ้กษาจึงไดน้ ามาประยุกต์ใช้ใน
งานห้องสมุด โดยน าอลักอริทึมดังกล่าวมาค้นหากฎการรวมกลุ่มของค าส าคัญเพื่อพฒันาระบบ
แนะน าสารนิเทศเพื่อแนะน าสารนิเทศอ่ืนๆ นอกเหนือจากสารนิเทศท่ีผูใ้ช้บริการต้องก ารโดยมี
รายละเอียดและวธีิการดงัต่อไปน้ี 

3.1 การเตรียมข้อมูล 

ขอ้มูลท่ีจ  าเป็นตอ้งใช้เพื่อหากฎการรวมกลุ่มคือค าส าคญัของหนงัสือแต่ละเล่ม ซ่ึงการเลือกค า
ส าคญัของหนังสือเป็นหน้าท่ีของบรรณารักษ์ฝ่ายวิเคราะห์ทรัพยากรสารนิเทศส านักหอสมุด เม่ือ
ห้องสมุดรับหนังสือใหม่เขา้มาบรรณารักษ์ท่ีมีหน้าท่ีจะเป็นผูร้ะบุค าส าคญัของหนังสือ และท าการ
บนัทึกไวใ้นฐานขอ้มูลหนงัสือของส านกัหอสมุด ผูศึ้กษาจึงไดป้ระยุกตน์ าขอ้มูลดงักล่าวมาคน้หากฎ
การรวมกลุ่มโดยใช้เทคนิคอะไพออริอลักอริทึมโดยใช้เลขเรียกหนังสือ (call_no) แทนรายการซ้ือ
สินคา้  และใชค้  าส าคญัของหนงัสือแต่ละเล่มแทนรายการสินคา้ ตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

3.1.1 การบันทึกค าส าคัญ  เป็นขั้ นตอนน้ี เกิด ข้ึนเม่ือห้องสมุดรับหนังสือใหม่ เข้ามา 
บรรณารักษจ์ะท าการระบุค าส าคญัของหนงัสือแต่ละเล่ม (ตามตวัอยา่งตารางท่ี 3.1) 

ตารางท่ี 3.1 ตวัอยา่งตารางระบุค าส าคญั 
เลขเรียกหนงัสือ (call_no) ค าส าคญั (keywords) 
001 computer  JAVA  database 
002 language  JAVA  C++ 
003 computer  language  JAVA  C++ 
004 language  C++ 
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3.1.2 การท าเหมืองขอ้มูลโดยใช้หลกัการอะไพออริอลักอริทึม จากตารางท่ี 3.1 หากน ามาท า
เหมืองขอ้มูลโดยใช้เทคนิคอะไพออริอลักอริทึมโดยตั้งค่าสนบัสนุนนอ้ยสุดเท่ากบัสอง (ความถ่ีตอ้ง
มากกวา่หรือเท่ากบัสอง) จะไดผ้ลลพัธ์ออกมาดงัน้ี  

1) การพิจารณารอบท่ีหน่ึง ระบบจะสร้างแคนดิเดตเซต โดยมีจ านวนสมาชิกในเซต
เท่ากบัหน่ึง แลว้ท าการนบัความถ่ีของค าส าคญัแต่ละค า หากแคนดิเดตเซตใดมีความถ่ีมากกว่าหรือ
เท่ากบัสองจะมีคุณสมบติัเป็นไอเทมเซตขนาดใหญ่ (Large itemset) และจะถูกเก็บไวใ้นตารางไอเทม
เซตขนาดใหญ่เพื่อน าไปพิจารณาในรอบต่อไป จากผลลพัธ์ในภาพท่ี 3.1 จะเห็นไดว้า่เซต {database} 
มีความถ่ีเท่ากบัหน่ึงซ่ึงค่าน้อยกวา่ค่าสนบัสนุนนอ้ยสุดไม่มีคุณสมบติัเป็นลาร์จไอเทมเซตและจะไม่
ถูกน าไปพิจารณาในรอบต่อไป 
 

เลขเรียกหนงัสือ 
(call_no) 

ค าส าคญั (keywords) 

001 computer  JAVA  database 
002 Language JAVA  C++ 
003 computer  language  JAVA  C++ 
004 language  C++ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพท่ี 3.1 ผลลพัธ์การพิจารณารอบท่ีหน่ึง 

2) การพิจารณารอบท่ีสอง ระบบจะสร้างแคนดิเดตเซตท่ีมีค่าเท่ากบัสอง (k+1) โดยการ
น าไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ีเก็บไวม้าผสมรวมกนัเพื่อสร้างเป็นแคนดิเดตเซตท่ีมีความเป็นไปไดท้ั้งหมด 

1-itemset ความถ่ี 
computer 2 
language 3 
JAVA 3 
database 1 
C++ 3 

Large 1-itemset ความถ่ี 
computer 2 
language 3 
JAVA 3 
C++ 3 

ตารางค าส าคญั ตารางแคนดิเดตเซตท่ี 1 

ตารางไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ี 1 
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(join) โดยมีเง่ือนไขว่าสมาชิกตวัแรกของเซตตอ้งเหมือนกนัจึงจะสามารถ “join” กนัได้ แล้วใช้วิธี
พิจารณาเดียวกนักบัรอบท่ีหน่ึงซ่ึงไดผ้ลลพัธ์ดงัภาพท่ี 3.2 

 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2 ผลลพัธ์การพิจารณารอบท่ีสอง 

3) การพิจารณารอบท่ีสาม ระบบจะใชว้ิธีพิจารณาเดียวกนักบัรอบท่ีหน่ึงและรอบท่ีสอง 
จากภาพท่ี 3.2 เซต {computer,language},{computer,C++} มีความถ่ีน้อยกว่าสองจึงไม่ ถูกน าไป
พิจารณาในรอบต่อไป และดว้ยเง่ือนไขวา่ขอ้มูลในเซตแรกจะตอ้งมีค่าเหมือนกนัจึงสามารถท าการ 
“join” กนัได ้ดงันั้นเซตท่ีเหลือในแคนดิเดตเซตท่ีสามจึงมีเพียงเซต {language,JAVA,C++} เท่านั้น
และเน่ืองจากไม่สามารถสร้างแคนดิเดตเซตในระดบัท่ี “k+1”ไดร้ะบบจึงหยดุท างานดงัภาพท่ี 3.3 

 
 
 

Large 1-itemset ความถ่ี 
computer 2 
language 3 
JAVA 3 
C++ 3 

2-itemset ความถ่ี 
computer  language 1 
computer  JAVA 2 
computer  C++ 1 
language  JAVA 2 
language  C++ 3 
JAVA  C++ 2 

Large 2-itemset ความถ่ี 
computer  JAVA 2 
language  JAVA 2 
language  C++ 3 
JAVA  C++ 2 

ตารางแคนดิเดตเซตท่ี 2 

ตารางไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ี 2 

ตารางไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ี 1 
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ภาพท่ี 3.3 ผลลพัธ์การพิจารณารอบท่ีสาม  

3.1.3 การน าผลลัพธ์ไปประยุกต์ใช้งาน  จากข้อ 3.1.2 ผู ้ศึกษาได้แสดงให้ เห็นการน า
หลกัการอะไพออริอลักอริทึมมาคน้หากฎการรวมกลุ่มของค าส าคญั ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อกลุ่มของไอเทม
เซตขนาดใหญ่ (Large itemset) ทั้งสามตาราง (Large 1-itemset, Large 2-itemset, Large 3-itemset) ซ่ึง
ผูศึ้กษาจะได้น าขอ้มูลส่วนน้ีไปแนะน าหนังสือแก่ผูใ้ช้บริการต่อไปโดยเรียงตามล าดบัตามเซตท่ีมี
ขนาดใหญ่ไปหาเซตท่ีมีขนาดเล็ก ซ่ึงเซต {language,JAVA,C++} มีขนาดใหญ่ท่ีสุด จากตารางระบุค า
ส าคญัของหนังสือ ผูศึ้กษาจึงสรุปได้ว่าหนังสือท่ีมีเลขเรียกหนังสือ 002 003 มีความเก่ียวข้องกัน
เน่ืองจากมีค าส าคญัเหมือนกนัถึงสามค า 

3.2 การสร้างโมเดลข้อมูลในโปรแกรมเวก้า  

ในการศึกษาคร้ังน้ีผูศึ้กษาเลือกใช้โปรแกรมเวกา้ (WEKA) เป็นเคร่ืองมือช่วยในการวิเคราะห์
ฐานข้อมูล เพื่อท าเหมืองโดยผูศึ้กษาได้เลือกใช้โมดูลอะไพออริอัลกอริทึมเพื่อช่วยสร้างกฎการ
รวมกลุ่มของค าส าคญั โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

3.2.1 โปรแกรมเวกา้เป็นโปรแกรมท่ีนิยมใช้กนัอย่างแพร่หลาย โดยมากมกัใช้เป็นเคร่ืองมือ
ช่วยในการวเิคราะห์ฐานขอ้มูลเพื่อท าเหมืองขอ้มูล ซ่ึงรวบรวมแนวคิดและอลักอริทึมท่ีช่วยในการท า
เหมืองขอ้มูลไวม้ากมาย โดยแยกออกเป็น 4 เมนูหลกัคือ 

1) การท าเหมืองขอ้มูลแบบจดัประเภท (Classification) 

2) การท าเหมืองขอ้มูลในรูปแบบการเกาะกลุ่ม (Clustering) 

Large 2-itemset ความถ่ี 
computer  JAVA 2 
language  JAVA 2 
language  C++ 3 
JAVA  C++ 2 

3-itemset ความถ่ี 
language  JAVA  C++ 2 

Large 3-itemset ความถ่ี 
language  JAVA  C++ 2 

ตารางแคนดิเดตเซตท่ี 3 

ตารางไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ี 2 

ตารางไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ี 3 
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3) การท าเหมืองขอ้มูลแบบกฎการรวมกลุ่ม (Association) 

4) การน าเสนอขอ้มูลในรูปแบบของรูปภาพสองมิติ (Visualize) 

การศึกษาคร้ังน้ี ผูศึ้กษาได้เลือกใช้เทคนิคการค้นหากฎการรวมกลุ่ม (Association) โดยใช ้    
อะไพออริอลักอริทึมเป็นเคร่ืองมือช่วยวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อน าไปพฒันาระบบแนะน าการสืบค้น
ทรัพยากรสารนิเทศของหอ้งสมุดต่อไป 

3.2.2 การเตรียมขอ้มูล ขอ้มูลท่ีจะสามารถน าเขา้โปรแกรมเวกา้ไดจ้ะตอ้งมีรูปแบบและชนิด
ไฟลต์ามท่ีโปรแกรมก าหนด ซ่ึงรูปแบบของตารางระบุค าส าคญัในตารางท่ี 3.1 นั้นไม่สามารถน าเขา้สู่
โปรแกรมเวกา้ได ้เน่ืองจากโปรแกรมมีลกัษณะการท างานคือจะนบัความถ่ีจากตารางเช็คลิสตโ์ดยไม่
สามารถนับความถ่ีของค าส าคญัท่ีเหมือนกนัในตารางระบุค าส าคญัได ้ผูศึ้กษาจึงตอ้งท าการเปล่ียน
รูปแบบตารางระบุค าส าคญัมาอยู่ในรูปแบบของตารางเช็คลิสต์ก่อนโดยท่ีขอ้มูลไม่ถูกเปล่ียนแปลง
ตามตวัอย่างภาพท่ี 3.4 และเม่ือขอ้มูลถูกน าเขา้สู่โปรแกรมแลว้ โปรแกรมจะแสดงรายละเอียดของ
ขอ้มูลท่ีน าเขา้ดงัภาพท่ี 3.5 

เลขเรียกหนงัสือ (call_no) ค าส าคญั (keywords) 
001 computer  JAVA  database 
002 Language JAVA  C++ 
003 computer  language  JAVA  C++ 
004 language  C++ 

 
 

เลขเรียกหนังสือ 
(call_no) 

computer language JAVA database C++ 

001 x  x x  
002  x x  x 
003 x x x  x 
004  x   x 

ภาพท่ี 3.4 การเปล่ียนรูปแบบตารางระบุค าส าคญัใหอ้ยูใ่นรูปแบบตารางเช็คลิสต ์
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ภาพท่ี 3.5 รูปแสดงการน าขอ้มูลเขา้สู่โปรแกรม 

3.2.3 การท าเหมืองขอ้มูลแบบกฎการรวมกลุ่ม (Association) โดยใชเ้ทคนิคอะไพออริในเวกา้
สามารถท าไดโ้ดยเลือกเมนู “Associat” เลือกอลักอริทึมเป็น “Aprioori” โดยมีค่าพารามิเตอร์ต่างๆท่ี
จ าเป็นในการควบคุมการท างานของอลักอริทึมดงัน้ี 

1) lowerBoundMinSupport หมายถึง ปรับค่าสนับสนุนน้อยสุด (minsup) สามารถ
ค านวณจากสูตร     ค่าสนบัสนุนนอ้ยสุด = ตวัอยา่งขอ้มูล (Instances)*lowerBoundMinSupport 

2) metricType หมายถึง ปุ่มเลือกประเภทของค่าความเช่ือมั่น โดยทั่วไปอะไพออริ
อลักอริทึมจะใชค้่า “Confidence” 

3) minMetric หมายถึง การปรับค่าความเช่ือมั่น (Confidence) ยกตัวอย่างเช่นระบุ
ตวัเลข 0.9 หมายความวา่มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบัร้อยละเกา้สิบ  

4) numRules หมายถึง  จ  านวนกฎท่ีดีท่ีสุดท่ีตอ้งการใหโ้ปรแกรมแสดงผล 

5) outputItemSets หมายถึง ตอ้งการใหร้ะบบแสดงรายช่ือสมาชิกท่ีอยูใ่นเซตหรือไม่ 
ตวัอยา่งการปรับค่าพารามิเตอร์ของอะไพออริอลักอริทึมสามารถอธิบายไดต้ามภาพท่ี 3.6 

จ านวนแถวหรือจ านวนตวัอย่างข้อมูล ค่าความแตกต่างของแอททริบิวส์ 
จ านวนแอททริบิวส์ 
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ภาพท่ี 3.6 ตวัอยา่งการปรับค่าพารามิเตอร์ของอะไพออริ 

3.2.4 ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์ของอลักอริทึมในโปรแกรมเวกา้จะแสดงไอเทมเซตขนาด
ใหญ่เรียงตามล าดับจ านวนสมาชิกในเซต และช่ือของสมาชิกท่ีอยู่ในเซตนั้ นโดยมีรายละเอียด
ดงัต่อไปน้ี 

1) จากตัวอย่างข้อมูลหนังสือทั้ งหมด 4 เล่ม มีค าส าคัญทั้ งหมด 6 ค า โดยปรับค่า
สนับสนุนน้อยสุด (min_sup) = 2 ได้ไอเทมเซตขนาดใหญ่ทั้งหมด 9 เซต แบ่งเป็นเซตท่ีมีสมาชิก
เท่ากบัหน่ึงจ านวนส่ีเซต เซตท่ีมีจ านวนสมาชิกเท่ากบัสองจ านวนส่ีเซต และเซตท่ีมีจ านวนสมาชิก
เท่ากบัสามจ านวนหน่ึงเซต และท่ีค่าความเช่ือมัน่ (confidence) = 90% คน้พบกฎท่ีดีท่ีสุด (Best rules) 
ทั้งหมด 5 กฎ 

2) ความหมายของกฎแต่ละขอ้สามารถอธิบายไดต้ามตารางท่ี 3.2 

 

 

 

minMetric เลอืกเป็น 0.9 คอื 
 ค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 90% 

ปรับเป็น 0.4 เนื่องจากต้องการค่า
สนับสนุนน้อยสุดเท่ากบั 2 

ปรับเป็น10หมายถึง แสดงกฎทีด่ี
ทีสุ่ดไม่เกนิ 10 กฎ 

metricType เลอืกเป็น 
Confidence หรือ ค่าความเช่ือมัน่ 

ปรับเป็น True หมายถึงแสดงสมาชิกที่
อยู่ในไอเทมเซตขนาดใหญ่ 
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ตารางท่ี 3.2 ตารางแสดงกฎท่ีดีท่ีสุดและความหมาย 
Best rules confidence ความหมาย 

C++=x 3 ==> Language=x 3    1 หนังสือท่ี มี  C++ เป็นค าส าคัญทุกเล่มจะมี  
Language เป็นค าส าคญัด้วย มีทั้ งหมด 3 เล่ม 
(x=3)  

Language=x 3 ==> C++=x 3 1 หนงัสือท่ีมี Language เป็นค าส าคญัทุกเล่ม จะ
มี  C++ เป็นค าส าคัญด้วย มีทั้ งหมด 3 เล่ม 
(x=3) 

computer=x 2 ==> JAVA =x 
2 

1 หนงัสือท่ีมี computer เป็นค าส าคญัทุกเล่มจะมี 
JAVA เป็นค าส าคัญด้วย มีทั้ งหมด 2 เล่ม 
(x=2) 

JAVA=x C++=x 2 ==> 
Language=x 2 

1 หนงัสือท่ีมี JAVA และ C++ เป็นค าส าคญัทุก
เล่ ม จะ มี  Language เป็ น ค าส าคัญ ด้ ว ย  มี
ทั้งหมด 2 เล่ม (x=2) 

Language=x JAVA=x 2 ==> 
C++= x 2 

1 หนงัสือท่ีมี Language และ JAVA เป็นค า
ส าคญัทุกเล่มจะมี C++ เป็นค าส าคญัดว้ยมี
ทั้งหมด 2 เล่ม (x=2) 

รูปแบบผลลพัธ์จากการวิเคราะห์โดยโปรแกรมเวกา้แสดงตามตวัอยา่งภาพท่ี 3.7 ผูศึ้กษาไดน้ า
ผลลพัธ์ของเซตขนาดใหญ่ไปบนัทึกไวใ้นตารางเซตค าส าคญั (item_set) เพื่อใชใ้นการแนะน าหนงัสือ
ของห้องสมุดเรียงตามล าดบัขนาดของเซต ซ่ึงระบบจะแนะน าหนงัสือท่ีมีค าส าคญัอยูใ่นเซตท่ีมีขนาด
ใหญ่ก่อนเรียงตามล าดบัขนาดของเซต ซ่ึงจะอธิบายในบทต่อไป 
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ภาพท่ี 3.7 รูปแบบผลลพัธ์และค าอธิบาย 

ไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ีมีจ  านวนสมาชิกเท่ากบั 1 และมีค่า
สนบัสนุนนอ้ยสุดมากกวา่หรือเท่ากบั 2 (ความถ่ีของ “x” 
มากกวา่หรือเท่ากบั 2 ) มีทั้งหมด 4 เซตดงัน้ี 
เซต {computer} ความถ่ี  เท่ากบั 2 
เซต {language} ความถ่ี เท่ากบั 3 
เซต {JAVA} ความถ่ีเท่ากบั 3 
เซต {C++} ความถ่ีเท่ากบั 3 

ไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ีมีจ  านวนสมาชิกเท่ากบั 2 และมีค่า
สนบัสนุนนอ้ยสุดมากกวา่หรือเท่ากบั 2  (ความถ่ีของ “x” 
มากกวา่หรือเท่ากบั 2 ) มีทั้งหมด 4 เซตดงัน้ี 
เซต {computer,JAVA} ความถ่ี  เท่ากบั 2 
เซต {language,JAVA} ความถ่ี เท่ากบั 2 
เซต {language,C++} ความถ่ี เท่ากบั 3 
เซต {JAVA,C++} ความถ่ีเท่ากบั 2 
 
ไอเทมเซตขนาดใหญ่ท่ีมีจ  านวนสมาชิกเท่ากบั 3 และมีค่า
สนบัสนุนนอ้ยสุดมากกวา่หรือเท่ากบั 2  (ความถ่ีของ “x” 
มากกวา่หรือเท่ากบั 2 ) มีทั้งหมด 1 เซตดงัน้ี 
เซต { language,JAVA, C++} ความถ่ี  เท่ากบั 2 
 


