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หัวข้อการค้นคว้าแบบอสิระ
  

การพฒันาทกัษะการบวกผา่นส่ือดิจิทลัของสถาบนัส่งเสริม                        

การสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีส าหรับนกัเรียน                                   ท่ี

มีความบกพร่องทางสติปัญญา 
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บทคดัย่อ 
 
 การคน้ควา้แบบอิสระคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลการพฒันาทกัษะการบวก
ผา่นส่ือดิจิทลัของสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีส าหรับนกัเรียน              
ท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา ซ่ึงกรณีศึกษาเป็นนกัเรียนชายชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3                
โรงเรียนบา้นสันก าแพง  จงัหวดัเชียงใหม่ จ  านวน 1 คน อาย ุ10  ปี มีระดบัเชาวปั์ญญา (IQ)  68  
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่  1) ส่ือดิจิทลัการบวกของสถาบนัส่งเสริมการสอน
วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2) แผนการศึกษาเฉพาะบุคคล (IEP) 3) แผนการสอนเฉพาะบุคคล 
(IIP) 4)แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 5)  แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน             
ผูศึ้กษาน าเสนอขอ้มูลในรูปแบบตารางประกอบความเรียง และน าเสนอในรูปแบบความเรียง
เชิงพรรณนา  

ผลการศึกษามีดงัน้ี 
1. หลงัจากกรณีศึกษาเรียนรู้ โดยใชแ้บบฝึกทกัษะการบวกผา่นส่ือดิจิทลั                   

จ  านวน 15 ชุด  กรณีศึกษาสามารถท าแบบฝึกหดัในแต่ละชุดไดค้ะแนนเกิน 8 คะแนนข้ึนไป 
โดยมีค่าเฉล่ียร้อยละ  92.66  อยูใ่นระดบัคุณภาพดีมาก แสดงใหเ้ห็นวา่ผล กรณีศึกษามีคะแนน
ทกัษะการบวกจ านวนสองจ านวนผลบวกไม่เกิน 20  เม่ือใชส่ื้อดิจิทลัการบวก ผา่นเกณฑ ์           
ร้อยละ 50 

2. ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของกรณีศึกษา พบวา่ กรณีศึกษามีพฤติกรรม            
การเรียนรู้คณิตศาสตร์บรรลุตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมโดยใหค้วามสนใจในการท า
กิจกรรมแบบฝึกหดั มีการสนทนาตอบค าถามขณะท ากิจกรรมการเรียนรู้ผา่นส่ือดิจิทลั  
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กรณีศึกษามีความกลา้แสดงออก ใหค้วามร่วมมือและสามารถท ากิจกรรมไดอ้ยา่งมีความสุข
และสนุกสนาน ยอมรับในกติกาการท าแบบฝึกหดัผา่นส่ือดิจิทลั สามารถบวกเลขจ านวนสอง
จ านวนไม่เกิน20 ไดดี้ข้ึน    
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ABSTRACT 

  
 The purposes of this independent study were to develop addition skills through 
digital media of the institute for the promotion of teaching science and technology 
development for a student with intellectual disabilities. The target group was a grade 3 
student from Ban Sankampang School, Chiang mai who has an I.Q. score of 68. The 
experimental instruments were consisted of  
 1) Digital media of addition by the institute for promotion of teaching science and 
technology development. 
 2) IEP (Individualized Education Program) lesson plans.  

3) Individual Implementation Plan (IIP) 
 4) Learning behavior recording form. 

 5) Pre-test and post-test.  
The study presented the information in table format that consists of essays.  

And presented in a descriptive essay. 
The findings of this independent study were as follows: 
1. After the target group had studied through a series of 15 digital media.          

The target group can reach over 8 scores from doing the exercises with an average of 92.66  
in very good quality. The results show that the target group had the score of addition skill 
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with two numbers that not exceed 20 when using digital media with the pre-
set criteria of 50 percent. 

2. The result of observation from the target group’s behavioral learning found that 
the target group had achieved behavioral objective by paying attention to do the exercises. 
And there were answering the question and conversation while learning through digital 
media. The target group had shown his audacity, cooperated with the activities enjoyably  
and happily, accepted the rules of doing the exercises through digital media,   and had a better 
addition skill with two numbers that not exceed 20. 
 


