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บทที ่3 

การวเิคราะห์และออกแบบระบบ 

 

การพฒันาระบบสนบัสนุนกระบวนการทดสอบซอฟตแ์วร์ ส าหรับบริษทั โปรซอฟท ์คอมเทค 
จ ากดั เร่ิมจากการท าการก าหนดกระบวนการทดสอบซอฟตแ์วร์ข้ึนมาใหม่ โดยอา้งอิงจากมาตรฐาน
ไอเอสโอ/ไออีซี 29110  และเก็บขอ้มูลความตอ้งการของผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบัระบบ เพื่อน ามาก าหนดเป็น
ขอบเขตความตอ้งการของระบบ รวมทั้งใชใ้นการประเมินระบบสนบัสนุนกระบวนการทดสอบ
ซอฟตแ์วร์ ส าหรับบริษทั โปรซอฟท ์คอมเทค จ ากดั หลงัจากส่งมอบงาน 

3.1. ก าหนดกระบวนการทดสอบซอฟต์แวร์ 

จากการท่ีไดศึ้กษาแนวทางการประกนัคุณภาพซอฟตแ์วร์ ตามมาตรฐานไอเอสโอ/ไออีซี 29110 
ทางผูศึ้กษาจึงไดท้  าการออกแบบกระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร์ใหม่ท่ีจะช่วยท าใหก้ารพฒันา
ซอฟตแ์วร์ของบริษทั โปรซอฟท ์คอมเทค จ ากดั มีมาตรฐาน และซอฟตแ์วร์ท่ีไดมี้คุณภาพ 

ในการศึกษาคร้ังน้ี ผูศึ้กษาจะท าการพฒันาระบบสนบัสนุนกระบวนการทดสอบซอฟตแ์วร์ 
ส าหรับบริษทั โปรซอฟท ์ คอมเทค จ ากดั ในรูปแบบการบนัทึกขอ้มูลโดยผูใ้ชง้านระบบ ซ่ึงจะ
เก่ียวขอ้งกบักิจกรรมและผลลพัธ์ของกิจกรรมอยูส่องกิจกรรมในกระบวนการดา้นการสร้าง
ซอฟตแ์วร์ของมาตรฐานไอเอสโอ 29110   คือ  

1) การพฒันาความตอ้ง โดยจะเก่ียวขอ้งกบัการวเิคราะห์และจดัท าขอ้ก าหนดความตอ้งการ
ของซอฟตแ์วร์ เพื่อท่ีจะน าไปเป็นตวัช้ีวดัผลของการทดสอบระบบ  

2) การบูรณาการและการทดสอบระบบ โดยจะเก่ียวขอ้งกบัการสร้างกรณีการทดสอบ การ
บนัทึกผลการทดสอบ และการแกไ้ขระบบ ซ่ึงส่วนน้ีจะเป็นส่วนหลกัของระบบท่ีผู ้
ศึกษาจะพฒันาข้ึนมา 

เน่ืองดว้ยระยะเวลาในการศึกษาคร้ังน้ีค่อนขา้งมีจ ากดั จ  าเป็นจะตอ้งเลือกกิจกรรมท่ีมี
ความส าคญัและจ าเป็นในระยะแรก และมีความสอดคลอ้งกบัระยะเวลาการศึกษา จากการพิจารณา 
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สรุปไดว้า่สองกิจกรรมขา้งตน้เป็นกิจกรรมท่ีสามารถใชใ้นการตรวจสอบ และยนืยนัการส่งมอบ
ซอฟตแ์วร์ได ้ รวมทั้งขอบเขตงานมีความเหมาะสมกบัระยะเวลาท่ีใชใ้นการศึกษา จึงเป็นท่ีมาของการ
เลือกสองกิจกรรมน้ีในการน ามาพฒันาระบบ 

ในรูปท่ี 3.1 จะแสดงถึงกระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร์ของบริษทั โปรซอฟท ์ คอมเทค จ ากดั 
และส่วนท่ีอยูใ่นกรอบส่ีเหล่ียมเป็นกิจกรรมและผลลพัธ์ของกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบท่ีผูศึ้กษาจะ
พฒันาข้ึนมา  

SAProject Manager DEVProject Leader Tester
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Project Plan
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UI Design

Review 

Requirement
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Reject
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รูปท่ี 3.1 แผนภาพแสดงกระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร์ใหม่ 
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จากรูปท่ี 3.1 เร่ิมตน้จากการท่ีผูจ้ดัการโครงการก าหนดแผนทางธุรกิจ เพื่อเป็นการก าหนด
ทิศทางท่ีชดัเจนของโครงการ จากนั้นหวัหนา้โครงการก็จะรับผดิชอบในการวางแผนโครงการและ
มอบหมายงานใหก้บัผูท่ี้เก่ียวขอ้ง โดยจะมีนกัวเิคราะห์ระบบท าการวเิคราะห์ความตอ้งการ และ
ออกแบบระบบ เพื่อใหส้ าหรับนกัพฒันาระบบท าการเขียนโปรแกรม เม่ือระบบแต่ละส่วนเสร็จส้ินจะ
เป็นหนา้ท่ีของนกัทดสอบระบบท่ีตอ้งท าการทดสอบและรายงานผลการทดสอบ เม่ือทั้งระบบผา่น
การทดสอบแลว้ ก็จะถูกน าไปท าการทดสอบเพื่อรับมอบระบบกบัทางผูจ้ดัการโครงการ 

Software Requirement 
Specification

Design test case

Analysis Requirement Requirement

Test Case

Test Product

Test Result

Modify Product Fail

Approve Product

pass

Approved Product

Item

Activity

 

รูปท่ี 3.2 แผนภาพแสดงภาพรวมของกระบวนการทดสอบซอฟตแ์วร์ท่ีจะน าไปพฒันาเป็นระบบ
สนบัสนุนกระบวนการทดสอบซอฟตแ์วร์ ส าหรับบริษทั โปรซอฟท ์คอมเทค จ ากดั 

จากรูปท่ี 3.2 จะเป็นการเลือกกิจกรรมหลกั 2 กิจกรรมดงัท่ีไดก้ล่าวไวก่้อนหนา้ โดยจะเร่ิมจาก
การวเิคราะห์ความตอ้งการและสร้างกรณีการทดสอบ จากนั้นจะเป็นการทดสอบระบบและการ
รายงานผลการทดสอบ รวมทั้งการแกไ้ขระบบ สุดทา้ยจะเป็นการส่งมอบระบบ 

โดยในส่วนของการทดสอบผลิตภณัฑ ์จะเป็นการทดสอบโดยใชก้ารทดสอบแบบกล่องด า และ
เป็นการทดสอบในส่วนท่ีเป็นการทดสอบการท างานร่วมกนั และการทดสอบทั้งระบบ รวมไปถึงการ
ทดสอบซ ้ า หลงัจากมีการแกไ้ขตามขอ้บกพร่อง 
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3.2. ความต้องการของผู้ใช้งาน 

ในส่วนของความตอ้งการของผูใ้ชง้าน ทางผูศึ้กษาไดด้ าเนินการเก็บความตอ้งการจาก
ผูเ้ก่ียวขอ้งในการกระบวนการ ไดแ้ก่ หวัหนา้โครงการ นกัวเิคราะห์ระบบ นกัพฒันาระบบ นกัทดสอบ
ระบบ และน ามาสรุปเป็นขอ้ก าหนดความตอ้งการไดด้งัต่อไปน้ี 

1) จัดการโครงการ 

 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลโครงการ 
 สามารถก าหนดหวัหนา้โครงการได ้
 สามารถก าหนดสถานะของโครงการไดแ้ก่ ก าลงัด าเนินงาน (Active) ระงบั 

(Inactive) และเสร็จส้ิน (Closed) 
 สามารถก าหนดระยะเวลาด าเนินงานของโครงการได ้
 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข โมดูลของแต่ละโครงการ  
 สามารถก าหนดโครงสร้างของโมดูลแบบล าดบัชั้นได ้
 สามารถก าหนดนกัวเิคราะห์ระบบ และนกัพฒันาระบบท่ีรับผดิชอบแต่ละโมดูล

ได ้
 สามารถคน้หาขอ้มูลโครงการตามรหสัโครงการ ช่ือโครงการ และสถานะของ

โครงการได ้

2) การจัดการพนักงาน 

 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข พนกังานได ้
 สามารถก าหนดต าแหน่งงานใหก้บัพนกังาน ไดแ้ก่ นกัวิเคราะห์ระบบ นกัพฒันา

ระบบ นกัทดสอบระบบ พนกังานปกติ  
 สามารถก าหนดสถานะของพนกังาน ไดแ้ก่ ใชง้าน และไม่ใชง้าน 
 สามารถคน้หาพนกังานตามรหสัพนกังาน ช่ือพนกังาน สถานะ และต าแหน่งงาน

ได ้

3) การจัดการข้อมูลความต้องการ 

 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลความตอ้งการแยกตามแต่ละโมดูลได ้
 สามารถก าหนดระดบัความส าคญัของความตอ้งการแต่ละขอ้ได ้
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 สามารถคน้หาขอ้มูลความตอ้งการตามรหสัความตอ้งการ และระดบัความส าคญั
ได ้

4) การจัดการกรณีการทดสอบระบบ 

 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข กรณีการทดสอบของแต่ละโมดูลได ้
 สามารถก าหนดนกัทดสอบระบบท่ีรับผดิชอบกรณีการทดสอบแต่ละกรณีได ้
 สามารถก าหนดขอ้มูลความตอ้งการท่ีเก่ียวขอ้งกบักรณีการทดสอบแต่ละกรณีได ้
 สามารถก าหนดขั้นตอนการทดสอบและผลลพัธ์ท่ีตอ้งการได ้
 บนัทึกกรณีการทดสอบเป็นเทมเพลต เพื่อน าไปใชใ้นโมดูลท่ีมีกรณีการทดสอบ

เหมือนกนัได ้ 
 สามารถคน้หากรณีการทดสอบตามรหสักรณีการทดสอบ หวัขอ้ และสถานะของ

กรณีการทดสอบได ้

5) การทดสอบและติดตามผล 

 สามารถท าการบนัทึกผลการทดสอบ ตามกรณีการทดสอบท่ีก าหนดไวไ้ด ้
 สามารถส่งรายงานผลการทดสอบ เพื่อแจง้ไปยงันกัพฒันาท่ีรับผดิชอบแต่ละ

โมดูลได ้
 สามารถดูรายการผลการทดสอบ และบนัทึกผลการแกไ้ขกรณีท่ีผลการทดสอบ

เป็นไม่ผา่นการทดสอบได ้

6) รายงาน 

 สามารถดูความเช่ือมโยงระหวา่งความตอ้งการ กรณีการทดสอบและผลการ
ทดสอบ ของแต่ละโมดูลในโครงการได ้
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3.3. กรณกีารใช้งานระบบ 

  

รูปท่ี 3. 3 ยสูเคสไดอะแกรมแสดงผูใ้ชง้านระบบ 

 ค าอธิบายผู้ใช้งาน 

ตารางท่ี 3.1 ค าอธิบายผูใ้ชง้าน 

ล าดับ ผู้ใช้งาน ค าอธิบาย 

1 สมาชิก เป็นผูใ้ชง้านท่ีมีขอ้มูลบญัชีผูใ้ชง้าน และมีขอ้มูลสิทธ์ิในการ
ใชง้านอยูใ่นระบบ  

2 หวัหนา้โครงการ หวัหนา้โครงการ หรือผูท่ี้ไดรั้บมอบหมายใหดู้แลภาพรวม 
และการท างานของสมาชิกภายในโครงการ 

3 นกัวเิคราะห์
ระบบ 

นกัวเิคราะห์ระบบท่ีไดรั้บมอบหมายใหท้ าหนา้ท่ีวเิคราะห์
ความตอ้งการ ออกแบบระบบ 

4 นกัพฒันา นกัพฒันาระบบ หรือโปรแกรมเมอร์ ท่ีไดรั้บมอบหมายให้
ท าการพฒันาระบบ 

5 นกัทดสอบ นกัทดสอบระบบ หรือเทสเตอร์ ท่ีไดรั้บมอบหมายใหท้ าการ
ทดสอบระบบตามกรณีการทดสอบ 

  

 uc ผู้ใช้งาน

นกัทดสอบนกัพฒันา

หวัหนา้โครงการ นกัวเิคราะหร์ะบบสมาชกิ



 

 24  

3.3.1 กรณกีารใช้งาน 

 

รูปท่ี 3.4 ยสูเคสไดอะแกรมแสดงการใชง้านระบบสนบัสนุนกระบวนการทดสอบซอฟตแ์วร์  

ส าหรับบริษทั โปรซอฟท ์คอมเทค จ ากดั 

3.3.2 ค าอธิบายกรณกีารใช้งาน 

1) ลงช่ือเขา้ใชง้าน 

กรณีการใชง้าน :  ลงช่ือเขา้ใชง้าน 
ผูใ้ช ้:  สมาชิก 

วตัถุประสงค ์:  ลงช่ือเพื่อขอสิทธ์ิในการเขา้ใชง้านระบบ  
รายละเอียด :  ผูใ้ชจ้ะท าการลงช่ือเขา้ใชง้านระบบ เพื่อระบุตวัตนและ

สิทธ์ิในการใชง้านระบบ 
การท างานปกติ :  1. กรอกบญัชีผูใ้ชง้าน (User Name) 

2. กรอกรหสั (Password) 
3. ระบบท าการตรวจสอบ และแจง้ผลการลงช่ือเขา้

ใชร้ะบบ 

 uc ระบบสนับสนุนการทดสอบ

นกัทดสอบ

นกัพฒันา

หวัหนา้โครงการ นกัวเิคราะหร์ะบบ

จดัการโครงการ

จดัการขอ้มูลความตอ้งการ

จดัการกรณีการทดสอบ

บนัทกึผลการทดสอบ

A

บนัทกึผลการแกไ้ข

จดัการพนกังาน

ดภูาพรวมการทดสอบของโครงการ

ลงชือ่เชา้ใช้

สมาชกิ
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การท างานทางเลือก: 1. กรณีท่ีระบบท าการตรวจสอบแลว้พบวา่การลง
ช่ือเขา้ใชง้านมีความผดิพลาด ระบบจะแจง้ให้
ผูท้  าการลงช่ือเขา้ใชง้านทราบ และใหด้ าเนินการ
ใหม ่

2. กรณีท่ีผูใ้ชง้านระบบกรอกรหสัผดิพลาดเกิน 3 
คร้ังระบบจะระงบับญัชีชัว่คราว และแจง้ให้
ติดต่อกบัหวัหนา้โครงการ 

เง่ือนไขก่อนหนา้ :  - 
เง่ือนไขภายหลงั :  - 

2) ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ 

กรณีการใชง้าน :  ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ 
ผูใ้ช ้:  สมาชิก 

วตัถุประสงค ์:  ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ 
รายละเอียด :  ผูใ้ชเ้ขา้ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ และ

ภาพรวมความเช่ือมโยงของขอ้มูลระหวา่งความตอ้งการ 
กรณีการทดสอบ และผลการทดสอบของโครงการ 

การท างานปกติ :  1. ผูใ้ชเ้ลือกหวัขอ้ “Report” 
2. ระบบแสดงโครงการ 
3. ผูใ้ชเ้ลือกโครงการท่ีตอ้งการดูขอ้มูล 
4. ระบบแสดงรายการโมดูลทั้งหมดของโครงการ 
5. ผูใ้ชเ้ลือกโมดูลท่ีตอ้งการ 
6. ระบบแสดงรายละเอียดภาพรวมความเช่ือมโยง

ของขอ้มูลความตอ้งการกบัผลการทดสอบ 
การท างานทางเลือก: - 
เง่ือนไขก่อนหนา้ :  1. ลงช่ือเขา้ใชง้าน 
เง่ือนไขภายหลงั :  - 
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3) จดัการโครงการ  

กรณีการใชง้าน :  จดัการโครงการ 
ผูใ้ช ้:  หวัหนา้โครงการ 

วตัถุประสงค ์:  จดัการขอ้มูลโครงการ 
รายละเอียด :  ผูใ้ชจ้ดัการขอ้มูลโครงการ ขอ้มูลโมดูล และขอ้มูล

ผูรั้บผดิชอบในแต่ละโมดูล 
การท างานปกติ :  1. ผูใ้ชเ้ลือกหวัขอ้  “Project” 

2. ระบบแสดงรายการโครงการทั้งหมดท่ีผูใ้ช้
รับผดิชอบ 

3. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “New” 
3.1. ระบบแสดงฟอร์มส าหรับสร้างโครงการ

ใหม ่
3.2. ผูใ้ชก้รอกแบบฟอร์มและบนัทึกโครงการ 
3.3. ระบบท าการตรวจสอบขอ้มูลและแจง้ผล

การบนัทึกขอ้มูล 
4. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Edit”  

4.1. ระบบแสดงฟอร์มและขอ้มูลโครงการท่ี
ผูใ้ชเ้ลือก 

4.2. ผูใ้ชแ้กไ้ขขอ้มูลโครงการในแบบฟอร์ม 
และบนัทึก 

4.3. ระบบท าการตรวจสอบขอ้มูลและแจง้ผล
การบนัทึกขอ้มูล 

5. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Delete”  
5.1. ระบบแสดงขอ้ความเพื่อขอค ายนืยนัการ

ลบขอ้มูล 
5.2. ผูใ้ชย้นืยนัการลบขอ้มูล 
5.3. ระบบท าการลบขอ้มูลโครงการท่ีผูใ้ชเ้ลือก 

6. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Active”  
6.1. ระบบท าการเปล่ียนสถานะของโครงการ

เป็นเปิดใชง้าน 
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7. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “InActive”  
7.1. ระบบท าการเปล่ียนสถานะของโครงการ

เป็นปิดใชง้าน 
8. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Closed”  

7.1. ระบบท าการเปล่ียนสถานะของโครงการ
เป็นเสร็จส้ิน 

การท างานทางเลือก: 1. กรณีลบขอ้มูลท่ีมีการอา้งอิงน าไปใชง้านแลว้ 
ระบบจะไม่ท าการลบขอ้มูล และแจง้ขอ้ความไม่
สามารถท าการลบขอ้มูลได ้

เง่ือนไขก่อนหนา้ :  1. ลงช่ือเขา้ใชง้าน 
เง่ือนไขภายหลงั :  - 

4) จดัการพนกังาน  

กรณีการใชง้าน :  จดัการพนกังาน 
ผูใ้ช ้:  หวัหนา้โครงการ 

วตัถุประสงค ์:  จดัการขอ้มูลพนกังาน 
รายละเอียด :  ผูใ้ชจ้ดัการขอ้มูลพนกังาน และระบุต าแหน่งของ

พนกังาน 
การท างานปกติ :  1. ผูใ้ชเ้ลือกหวัขอ้  “Employee” 

2. ระบบแสดงรายการพนกังานทั้งหมด 
3. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “New” 

3.1. ระบบแสดงฟอร์มส าหรับสร้างพนกังาน
ใหม ่

3.2. ผูใ้ชก้รอกแบบฟอร์มและบนัทึกพนกังาน 
3.3. ระบบท าการตรวจสอบขอ้มูลและแจง้ผล

การบนัทึกขอ้มูล 
4. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Edit”  

4.1. ระบบแสดงฟอร์มและขอ้มูลพนกังานท่ี
ผูใ้ชเ้ลือก 
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4.2. ผูใ้ชแ้กไ้ขขอ้มูลพนกังานในแบบฟอร์ม 
และบนัทึก 

4.3. ระบบท าการตรวจสอบขอ้มูลและแจง้ผล
การบนัทึกขอ้มูล 

5. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Delete”  
5.1. ระบบแสดงขอ้ความเพื่อขอค ายนืยนัการ

ลบขอ้มูล 
5.2. ผูใ้ชย้นืยนัการลบขอ้มูล 
5.3. ระบบท าการลบขอ้มูลพนกังานท่ีผูใ้ชเ้ลือก 

6. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Active”  
6.1. ระบบท าการเปล่ียนสถานะของพนกังาน

เป็นเปิดใชง้าน 
7. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “InActive”  

7.1. ระบบท าการเปล่ียนสถานะของพนกังาน
เป็นปิดใชง้าน 

การท างานทางเลือก: 1. กรณีลบขอ้มูลท่ีมีการอา้งอิงน าไปใชง้านแลว้ 
ระบบจะไม่ท าการลบขอ้มูล และแจง้ขอ้ความไม่
สามารถท าการลบขอ้มูลได ้

เง่ือนไขก่อนหนา้ :  1. ลงช่ือเขา้ใชง้าน 
เง่ือนไขภายหลงั :  - 

5) จดัการขอ้มูลความตอ้งการ 

กรณีการใชง้าน :  จดัการขอ้มูลความตอ้งการ 
ผูใ้ช ้:  นกัวเิคราะห์ระบบ, หวัหนา้โครงการ 

วตัถุประสงค ์:  จดัการขอ้มูลความตอ้งการ 
รายละเอียด :  ผูใ้ชจ้ดัการขอ้มูลตอ้งการ ในแต่ละโมดูลของ แต่ละ

โครงการ  
การท างานปกติ :  1. ผูใ้ชเ้ลือกหวัขอ้  “SA Work” 

2. ระบบแสดงรายการโมดูลทั้งหมดท่ีผูใ้ชเ้ก่ียวขอ้ง 
3. ผูใ้ชเ้ลือกโมดูลท่ีตอ้งการจดัการความตอ้งการ 
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4. ระบบแสดงรายการขอ้มูลความตอ้งการทั้งหมด
ของโมดูล 

5. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “New” 
5.1. ระบบแสดงฟอร์มส าหรับสร้างขอ้มูลความ

ตอ้งการใหม่ 
5.2. ผูใ้ชก้รอกแบบฟอร์มและบนัทึกขอ้มูล

ความตอ้งการ 
5.3. ระบบท าการตรวจสอบขอ้มูลและแจง้ผล

การบนัทึกขอ้มูล 
6. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Edit”  

6.1. ระบบแสดงฟอร์มและขอ้มูลขอ้มูลความ
ตอ้งการท่ีผูใ้ชเ้ลือก 

6.2. ผูใ้ชแ้กไ้ขขอ้มูลขอ้มูลความตอ้งการใน
แบบฟอร์ม และบนัทึก 

6.3. ระบบท าการตรวจสอบขอ้มูลและแจง้ผล
การบนัทึกขอ้มูล 

7. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Delete”  
7.1. ระบบแสดงขอ้ความเพื่อขอค ายนืยนัการ

ลบขอ้มูล 
7.2. ผูใ้ชย้นืยนัการลบขอ้มูล 
7.3. ระบบท าการลบขอ้มูลขอ้มูลความตอ้งการ

ท่ีผูใ้ชเ้ลือก 
การท างานทางเลือก: 1. กรณีลบขอ้มูลท่ีมีการอา้งอิงน าไปใชง้านแลว้ 

ระบบจะไม่ท าการลบขอ้มูล และแจง้ขอ้ความไม่
สามารถท าการลบขอ้มูลได ้

เง่ือนไขก่อนหนา้ :  1. ลงช่ือเขา้ใชง้าน 
2. จดัการโครงการ 

เง่ือนไขภายหลงั :  - 
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6) จดัการกรณีการทดสอบ 

กรณีการใชง้าน :  จดัการกรณีการทดสอบ 
ผูใ้ช ้:  นกัวเิคราะห์ระบบ 
วตัถุประสงค ์:  จดัการกรณีการทดสอบ 
รายละเอียด :  ผูใ้ชจ้ดัการกรณีการทดสอบ และท าการเช่ือมโยงกบั 

ขอ้มูลความตอ้งการ ในแต่ละโมดูลของแต่ละโครงการ 
การท างานปกติ :  1. ผูใ้ชเ้ลือกหวัขอ้  “SA Work” 

2. ระบบแสดงรายการโมดูลทั้งหมดของโครงการ 
3. ผูใ้ชเ้ลือกโมดูลท่ีตอ้งการจดัการกรณีการทดสอบ 
4. ระบบแสดงรายการกรณีการทดสอบทั้งหมดของ

โมดูล 
5. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “New” 

5.1. ระบบแสดงฟอร์มส าหรับสร้างกรณีการ
ทดสอบใหม่ 

5.2. ผูใ้ชก้รอกแบบฟอร์มและบนัทึกกรณีการ
ทดสอบ 

5.3. ระบบท าการตรวจสอบขอ้มูลและแจง้ผล
การบนัทึกขอ้มูล 

6. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Edit”  
6.1. ระบบแสดงฟอร์มและขอ้มูลกรณีการ

ทดสอบท่ีผูใ้ชเ้ลือก 
6.2. ผูใ้ชแ้กไ้ขขอ้มูลกรณีการทดสอบใน

แบบฟอร์ม และบนัทึก 
6.3. ระบบท าการตรวจสอบขอ้มูลและแจง้ผล

การบนัทึกขอ้มูล 
7. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Delete”  

7.1. ระบบแสดงขอ้ความเพื่อขอค ายนืยนัการ
ลบขอ้มูล 

7.2. ผูใ้ชย้นืยนัการลบขอ้มูล 
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7.3. ระบบท าการลบขอ้มูลกรณีการทดสอบท่ี
ผูใ้ชเ้ลือก 

การท างานทางเลือก: 1. กรณีลบขอ้มูลท่ีมีการอา้งอิงน าไปใชง้านแลว้ 
ระบบจะไม่ท าการลบขอ้มูล และแจง้ขอ้ความไม่
สามารถท าการลบขอ้มูลได ้

เง่ือนไขก่อนหนา้ :  1. ลงช่ือเขา้ใชง้าน 
2. จดัการโครงการ 
3. จดัการขอ้มูลความตอ้งการ 

เง่ือนไขภายหลงั :  - 

7) บนัทึกผลการทดสอบ 

กรณีการใชง้าน :  บนัทึกการทดสอบ 
ผูใ้ช ้:  นกัทดสอบ 

วตัถุประสงค ์:  บนัทึกผลการทดสอบระบบตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 
รายละเอียด :  ผูใ้ชท้  าการทดสอบระบบ และบนัทึกผลการทดสอบ

ระบบตามท่ีตนเองไดรั้บมอบหมาย 
การท างานปกติ :  1. ผูใ้ชเ้ลือกหวัขอ้  “Tester Work” 

2. ระบบแสดงรายการกรณีการทดสอบท่ีผูใ้ช้
รับผดิชอบ 

3. ผูใ้ชเ้ลือกกรณีการทดสอบท่ีตอ้งการบนัทึกผล 
4. ระบบแสดงรายละเอียดกรณีการทดสอบ และ

แสดงฟอร์มส าหรับการบนัทึกผล 
5. ผูใ้ชก้รอกรายละเอียดผลการทดสอบ  
6. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Save” 

6.1. ระบบท าการบนัทึกผลการทดสอบ แต่ยงั
ไม่มีการรายงานไปยงัผูท่ี้เก่ียวขอ้ง 

7. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Report”  
7.1. ระบบท าการบนัทึกผลการทดสอบ และ

รายงานผลไปยงัผูท่ี้เก่ียวขอ้ง 
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การท างานทางเลือก: 1. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Report” แต่พบขั้นตอนการ
ทดสอบท่ียงัไม่ไดร้ะบุผลการทดสอบ ระบบจะ
ท าการแจง้ขอ้ความไม่สามารแจง้ผลการทดสอบ
ได ้

เง่ือนไขก่อนหนา้ :  1. ลงช่ือเขา้ใชง้าน 
2. จดัการโครงการ 
3. จดัการกรณีการทดสอบ 

เง่ือนไขภายหลงั :  - 

8) บนัทึกผลการแกไ้ข 

กรณีการใชง้าน :  บนัทึกผลการแกไ้ข 
ผูใ้ช ้:  นกัพฒันา 

วตัถุประสงค ์:  บนัทึกการแกไ้ขตามผลการทดสอบ 
รายละเอียด :  ผูใ้ชท้  าการแกไ้ขระบบตามผลการทดสอบ บนัทึกผล

การแกไ้ขตามท่ีตนเองไดท้  าการแกไ้ข 
การท างานปกติ :  1. ผูใ้ชเ้ลือกหวัขอ้  “Programmer Work” 

2. ระบบแสดงรายการผลการทดสอบท่ีผูใ้ช้
รับผดิชอบ 

3. ผูใ้ชเ้ลือกผลการทดสอบท่ีตอ้งการบนัทึกการ
แกไ้ข 

4. ระบบแสดงรายละเอียดผลการทดสอบ และแสดง
ฟอร์มส าหรับบนัทึกการแกไ้ข 

5. ผูใ้ชก้รอกรายละเอียดผลการแกไ้ข  
6. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Save” 

6.1. ระบบท าการบนัทึกผลการแกไ้ข แต่ยงัไม่มี
การรายงานไปยงัผูท่ี้เก่ียวขอ้ง 

7. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Report”  
7.1. ระบบท าการบนัทึกผลการแกไ้ข และ

รายงานผลไปยงัผูท่ี้เก่ียวขอ้ง 
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การท างานทางเลือก: 1. กรณีผูใ้ชเ้ลือก “Report” แต่พบรายการการแกไ้ข
ท่ียงัไม่ไดร้ะบุผลการแกไ้ข ระบบจะท าการแจง้
ขอ้ความไม่สามารแจง้ผลการแกไ้ขได ้

เง่ือนไขก่อนหนา้ :  1. ลงช่ือเขา้ใชง้าน 
2. จดัการโครงการ 
3. จดัการกรณีการทดสอบ 
4. บนัทึกผลการทดสอบ 

เง่ือนไขภายหลงั :  - 

3.4. การท างานของระบบ 

จากกรณีการใชง้านระบบสามารถน ามาสร้างเป็นแอคทิวิตี ไดอะแกรม (Activity Diagram) เพื่อ
อธิบายการท างานและแสดงใหเ้ห็นการท างานท่ีชดัเจนมากยิง่ข้ึน โดยประกอบไปดว้ยกรณีการใชง้าน
ดงัต่อไปน้ี 

1) ลงช่ือเขา้ใชง้าน 

 

รูปท่ี 3.5  แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการลงช่ือเขา้ใชร้ะบบ 

 act ลงช่ือเข้าใช้

สมาชกิ

กรอกบญัชผีูใ้ชง้านและรหสัผา่น ตรวจสอบ

แจง้ความผดิพลาด เขา้สูร่ะบบส าเร็จ 

และแสดงหนา้แรกของระบบ

ระบบ

[สำเร็จ][ผิดพลาด]
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2) ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ 

 

รูปท่ี 3.6 แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการเขา้ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ 

3) จดัการโครงการ  

 จดัการโครงการ 

 act ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ

สมาชกิ ระบบ

เลอืกหวัขอ้ Report แสดงรายการโครงการ

เลอืกโครงการทีต่อ้งการดขูอ้มูล แสดงรายการโมดลูและผลการทดสอบของโครงการทีเ่ลอืก

เลอืกโมดลูทีต่อ้งการดขูอ้มูล แสดงภาพรวมผลการทดสอบของโมดลูทีเ่ลอืก
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รูปท่ี 3.7 แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการจดัการโครงการ 
  

 act จัดการโครงการ

หวัหนา้โครงการ ระบบ

เลอืกหวัขอ้ Project แสดงรายการโครงการ

เลอืกการกระท าทีต่อ้งการ

แสดงแบบฟอรม์ส าหรบัการสรา้งโครงการ

กรอกแบบฟอรม์และบนัทกึ

แสดงแบบฟอรม์การแกไ้ขและเรยีกขอ้มูลโครงการทีผู่ใ้ชเ้ลอืก

ตรวจสอบขอ้มูล

บนัทกึโครงการ แจง้ความผดิพลาด

แสดงขอ้ความเพือ่ขอค ายนืยนัการลบ

พจิารณาการยนืยนัการลบ

ลบขอ้มูลทีเ่ลอืก

[สำเร็จ]

[สร้างโครงการ]

[แก้ไขโครงการ]

[ลบโครงการ]

[ผิดพลาด]

[ยืนยัน]

[ยกเลิก]
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 เปล่ียนสถานะโครงการ 

 

รูปท่ี 3.8 แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการเปล่ียนสถานะโครงการ 

4) จดัการพนกังาน  

 จดัการพนกังาน 

 act เปล่ียนสถานะโครงการ

หวัหนา้โครงการ ระบบ

เลอืกหวัขอ้ Project แสดงรายการโครงการ

เลอืกโครงการและท าการเปลีย่นสถานะ

เปลีย่นสถานะโครงการเป็นใชง้าน

เปลีย่นสถานะโครงการเป็นไมใ่ชง้าน

เปลีย่นสถานะโครงการเป็นเสร็จส ิน้

[เปิดใช้งาน]

[ปิดใช้งาน]

[เสร็จส้ิน]
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รูปท่ี 3.9 แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการจดัการพนกังาน 

 
  

 act จัดการพนักงาน

หวัหนา้โครงการ ระบบ

เลอืกหวัขอ้ SA Task แสดงรายการพนกังาน

เลอืกการกระท าทีต่อ้งการ

แสดงแบบฟอรม์ส าหรบัสรา้งพนกังาน

แสดงแบบฟอรม์การแกไ้ข         

และแสดงขอ้มูลพนกังานทีผู่ใ้ชเ้ลอืก

ตรวจสอบขอ้มูล

กรอกแบบฟอรม์และบนัทกึ

บนัทกึพนกังาน แจง้ความผดิพลาด

แสดงขอ้ความเพือ่ขอค ายนืยนัการลบ

พจิารณาการยนืยนัการลบ

ลบขอ้มูลทีเ่ลอืก

[สร้างพนักงาน]

[แก้ไขพนักงาน]

[ลบพนักงาน]

[สำเร็จ] [ล้มเหลว]

[ยืนยัน]

[ยกเลิก]
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 เปล่ียนสถานะพนกังาน 

 

รูปท่ี 3.10  แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการเปล่ียนสถานะพนกังาน 

 
  

 act เปล่ียนสถานะพนักงาน

หวัหนา้โครงการ ระบบ

เลอืกหวัขอ้ Employee แสดงรายการพนกังาน

เลอืกการกระท าทีต่อ้งการ

เปลีย่นสถานะพนกังานเป็นใชง้าน

เปลีย่นสถานะพนกังานเป็นไมใ่ชง้าน

[เปิดใช้งาน]

[ปิดใช้งาน]
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5) จดัการขอ้มูลความตอ้งการ 

 

รูปท่ี 3.11 แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการจดัการขอ้มูลความตอ้งการ 
 
  

 act จัดการข้อมูลความต้องการ

ระบบนกัวเิคราะหร์ะบบ

เลอืกหวัขอ้ SA Task แสดงรายการโมดลู     

ทีผู่ใ้ชง้านรบัผดิชอบ

เลอืกโมดลูทีต่อ้งการ  

จดัการความตอ้งการ
แสดงรายการความตอ้งการ  

ของโมดลูทีเ่ลอืก

เลอืกการกระท าทีต่อ้งการ

แสดงแบบฟอรม์ส าหรบั  

สรา้งขอ้มูลความตอ้งการ

แสดงแบบฟอรม์แกไ้ข  

และแสดงขอ้มูลความตอ้งการทีผู่ใ้ชเ้ลอืก

กรอกแบบฟอรม์และบนัทกึ

ตรวจสอบขอ้มูล

บนัทกึขอ้มูลความตอ้งการ แจง้ความผดิพลาด

แสดงขอ้ความเพือ่ขอค ายนืยนัการลบ

ลบขอ้มูลทีเ่ลอืก

พจิารณาการยนืยนัการลบ

[ยกเลิก]

[ล้มเหลว][สำเร็จ]

[สร้างความต้องการ]

[แก้ไขความต้องการ]

[ลบความต้องการ]

[ยืนยัน]
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6) จดัการกรณีการทดสอบ 

 

รูปท่ี 3.12  แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการจดัการกรณีการทดสอบ 
 
  

 act จัดการกรณีการทดสอบ

ระบบนกัวเิคราะหร์ะบบ

เลอืกหวัขอ้ SA Task แสดงรายการโมดลู     

ทีผู่ใ้ชง้านรบัผดิชอบ

เลอืกโมดลูทีต่อ้งการ  

จดัการกรณีการทดสอบ
แสดงรายการกรณีการทดสอบ 

ของโมดลูทีเ่ลอืก

เลอืกการกระท าทีต่อ้งการ

แสดงแบบฟอรม์ส าหรบั  

สรา้งกรณีการทดสอบ

แสดงแบบฟอรม์แกไ้ข  

และแสดงกรณีการทดสอบทีผู่ใ้ชเ้ลอืก

กรอกแบบฟอรม์และบนัทกึ

ตรวจสอบขอ้มูล

บนัทกึขอ้มูลกรณีการทดสอบ แจง้ความผดิพลาด

แสดงขอ้ความเพือ่ขอค ายนืยนัการลบ

ลบขอ้มูลทีเ่ลอืก

พจิารณาการยนืยนัการลบ

[ยกเลิก]

[สำเร็จ] [ล้มเหลว]

[สร้างกรณีการทดสอบ]

[แก้ไขกรณีการทดสอบ]

[ลบกรณีการทสอบ]

[ยืนยัน]
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7) บนัทึกผลการทดสอบ 

 

รูปท่ี 3.13 แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการบนัทึกผลการทดสอบ 
  

 act บันทึกผลการทดสอบ

ระบบนกัทดสอบระบบ

เลอืกหวัขอ้ Tester Task แสดงรายการกรณีการทดสอบ     

ทีผู่ใ้ชร้บัผดิชอบ

เลอืกกรณีการทดสอบทีต่อ้งการ แสดงรายละเอยีด  

กรณีการทดสอบทีผู่ใ้ชเ้ลอืก

กรอกผลการทดสอบ  

และเลอืกการกระท า

บนัทกึผลการทดสอบ

ตรวจสอบขอ้มูล

รายงานผลการทดสอบ แจง้ความผดิพลาด

[รายงานผลการทดสอบ]

[บันทึกผลการทดสอบ]

[ล้มเหลว][สำเร็จ]
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8) บนัทึกผลการแกไ้ข 

 

รูปท่ี 3.14 แอคทิวตีิไดอะแกรมแสดงการบนัทึกผลการแกไ้ข 
 

 act บันทึกผลการแก้ไข

ระบบนกัพฒันาระบบ

เลอืกหวัขอ้ Programmer Task แสดงรายการกรณีการทดสอบ     

ทีผู่ใ้ชเ้ก ีย่วขอ้งและไมผ่า่นการทดสอบ

เลอืกกรณีการทดสอบทีต่อ้งการ แสดงรายละเอยีดผลการทดสอบ   

ของกรณีการทดสอบทีเ่ลอืก

กรอกผลการแกไ้ข  

และเลอืกการกระท า

บนัทกึผลการแกไ้ข

ตรวจสอบขอ้มูล

รายงานผลการแกไ้ข แจง้ความผดิพลาด

[รายงานผลการแก้ไข]

[บันทึกผลการแก้ไข]

[ล้มเหลว][สำเร็จ]
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3.5. โครงสร้างของระบบ 

จากกรณีการใชง้านระบบสามารถน ามาสร้างคลาสไดอะแกรม เพื่อบอกถึงแอททริบิวตแ์ละ 
เมธอดของแต่ละออบเจก็ตใ์นรูปท่ี 3.15 และความหมายของสัญลกัษณ์และความหมายท่ีใชใ้นการ
แสดงความสัมพนัธ์ของออบเจก็ต ์(วชิระ หล่อประดิษฐ์, 2557) ไดอ้ธิบายไวด้งัตารางท่ี 3.2  

ตารางท่ี 3.2 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งออบเจก็ต ์

สัญลกัษณ์ ความหมาย 

 

 

ความสัมพันธ์แบบ Association เป็นการระบุความสัมพนัธ์
ท่ีไม่มีลกัษณะของการสืบทอด หรือการเป็นส่วนหน่ึงของ
ออบเจ็กท่ีสัมพนัธ์ด้วย แต่จะเป็นในลักษณะทัว่ไปและมี
ความสัมพนัธ์ระหวา่งกนัในระดบัเดียวกนั 

 

 

ความสัมพนัธ์แบบ Composition เป็นการระบุความสัมพนัธ์
ท่ีมีลกัษณะเป็นองคป์ระกอบซ่ึงกนัและกนั โดยท่ีออบเจ็กต์
ทั้งสองจะตอ้งถูกสร้าง หรือลบพร้อมกนัเสมอ ไม่สามารถ
จะอยูเ่พียงออบเจก็ตเ์ดียวได ้

 
ความสัมพันธ์แบบ Aggregation เป็นการระบุความสัมพนัธ์
ท่ีมีลักษณะเป็นองค์ประกอบซ่ึงกันและกัน โดยท่ีเม่ือลบ
ออบเจ็กต์ใดออบเจ็กต์หน่ึงออก อีกออบเจ็กต์หน่ึงยงัคงอยู่
ไดต้ามเดิม 
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รูปท่ี 3.15 คลาสไดอะแกรมแสดงแอททริบิวตแ์ละเมธอดของแต่ละออบเจก็ต ์

จากรูปท่ี 3.15 สามารถอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่งคลาสไดด้งัน้ี 

1) พนกังานสามารถท าการจดัการโครงการได ้ สามารถรับผิดชอบการพฒันาและออกแบบ

โมดูล สามารถรับผิดชอบการสร้างกรณีการทดสอบ การบนัทึกผลการทดสอบ และการ

บนัทึกผลการแกไ้ข 

2) โครงการมีโมดูลเป็นองคป์ระกอบ โดยท่ีหากโครงการถูกสร้างหรือลบ โมดูลก็จะถูก

สร้างและลบพร้อมกนัเสมอ 

 class Class Diagram

tsProject

- ProjectID:  long

- ProjectCode:  string

- EmpID:  long

- ProjectName:  string

- ProjectDesc:  string

- StartDate:  datetime

- EndDate:  datetime

- CreatedDate:  datetime

- CreatedBy:  long

- ModifiedDate:  datetime

- ModifiedBy:  long

- RowFlag:  short

+ Delete() : void

+ Select() : void

+ Save() : void

tsModule

- ModuleID:  long

- ProjectID:  long

- SAEmpID:  long

- PMEmpID:  long

- ParentID:  long

- ModuleCode:  string

- ModuleName:  string

- TestResult:  int

- CreatedDate:  datetime

- CreatedBy:  long

- ModifiedDate:  datetime

- ModifiedBy:  long

- RowFlag:  short

+ Delete() : void

+ Select() : void

+ Save() : void

tsEmployee

- EmpID:  long

- EmpCode:  string

- EmpName:  string

- Email:  string

- Password:  string

- IsLeader:  bool

- IsSA:  bool

- IsPM:  bool

- IsTester:  bool

- IsMember:  bool

- CreatedDate:  datetime

- CreatedBy:  long

- ModifiedDate:  datetime

- ModifiedBy:  long

- RowFlag:  short

+ Delete() : void

+ Select() : void

+ Save() : void
A

tsRequirement

- ReqID:  long

- ModuleID:  long

- ReqCode:  string

- ReqDesc:  string

- Priority:  short

- CreatedDate:  datetime

- CreatedBy:  long

- ModifiedDate:  datetime

- ModifiedBy:  long

- RowFlag:  short

+ Delete() : void

+ Select() : void

+ Save() : void

tsRequirementOnTestCase

- ReqOnTestCaseID:  long

- ReqID:  long

- TestCaseID:  long

- CreatedDate:  datetime

- CreatedBy:  long

- ModifiedDate:  datetime

- ModifiedBy:  long

- RowFlag:  short

+ Delete() : void

+ Select() : void

+ Save() : void

tsTestCase

- TestCaseID:  long

- ModuleID:  long

- TesterID:  long

- TestCaseCode:  string

- TestCaseTitle:  string

- UserRole:  string

- TestType:  short

- Repository:  string

- PreCondition:  string

- PostCondition:  string

- TestResult:  int

- TestStatus:  int

- Remark:  string

- NoofRevise:  short

- CreatedDate:  datetime

- CreatedBy:  long

- ModifiedDate:  datetime

- ModifiedBy:  long

- RowFlag:  short

+ Delete() : void

+ Select() : void

+ Save() : void

tsTestStep

- TestStepID:  long

- TestCaseID:  long

- ListNo:  int

- TestStep:  string

- TestExpect:  string

- TestResult:  int

- Remark:  string

- CreatedDate:  datetime

- CreatedBy:  long

- ModifiedDate:  datetime

- ModifiedBy:  long

- RowFlag:  short

+ Delete() : void

+ Select() : void

+ Save() : void

0..* 1

0..*

1

0..*

1

0..*1

0..*

1

1

develop

0..*

1

design

0..*

response

1

manage

0..*

0..*1
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3) โมดูลมีขอ้มูลความตอ้งการ และกรณีการทดสอบเป็นองคป์ระกอบ 

4) กรณีการทดสอบมีขั้นตอนการทดสอบเป็นองคป์ระกอบ โดยท่ีหากกรณีการทดสอบถูก

สร้างหรือลบ ขั้นตอนการทดสอบก็จะถูกสร้างและลบพร้อมกนัเสมอ 

5) กรณีการทดสอบและขอ้มูลความตอ้งการ มีขอ้มูลความตอ้งการของกรณีการทดสอบ

เป็นองคป์ระกอบ โดยท่ีหากกรณีการทดสอบถูกสร้างหรือลบ ขอ้มูลความตอ้งการของ

กรณีการทดสอบก็จะถูกสร้างและลบพร้อมกนัเสมอ 

3.6. ความสัมพนัธ์ระหว่างการท างานและโครงสร้างของระบบ 

จากการท างานและโครงสร้างของระบบ สามารถน ามาสร้างเป็น ซีเควนซ์ไดอะแกรม 
(Sequence Diagram) เพื่อแสดงถึงความสัมพนัธ์และการท างานร่วมกนัของแต่ละออบเจ็กต์ รวมทั้ง
ล าดบัขั้นตอนท่ีเกิดข้ึนทั้งหมดในแต่ละกรณีการใชง้าน 

1) ลงช่ือเขา้ใชง้าน 

 

รูปท่ี 3. 16 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการลงช่ือเขา้ใชง้าน 
  

 sd ลงช่ือเข้าใช้งาน

สมาชกิ
tsLoginController tsEmloyee

:tsEmployee

Login

Login()

Select()

Select()



 

 46  

2) ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ 

 

รูปท่ี 3.17  ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการเขา้ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ 

3) จดัการโครงการ  

 แสดงโครงการ 

 

รูปท่ี 3.18 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแสดงโครงการ 

 sd ดูภาพรวมการทดสอบของโครงการ

สมาชกิ
tsModule

:tsModule

tsRequirement

:tsRequirement

tsProject

:tsProject

tsTestCase

:tsTestCase

tsReportControllerReport

Select()

Select()

Select()

Select()

Select()

Select()

 sd แสดงโครงการ

หวัหนา้โครงการ
tsProjectController tsProject

:tsProject

Project/List

Select()

Select()

Select()
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4) สร้างโครงการ 

 

รูปท่ี 3.19 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการสร้างโครงการ 

 แกไ้ขโครงการ 

 

รูปท่ี 3.20 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแกไ้ขโครงการ 

 sd สร้างโครงการ

หวัหนา้โครงการ
tsProjectController tsProject

:tsProject

Project/Create

Save()

Save()

Save()

 sd แก้ไขโครงการ

หัวหนา้โครงการ
tsProjectController tsProject

:tsProject

tsModule

:tsModule

Project/Edit

Select()

Select()

Select()

Select()

Save()

Save()

Save()
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 ลบโครงการ 

 

รูปท่ี 3. 21 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการลบโครงการ 

 สร้างโมดูล  

 

รูปท่ี 3.22 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการสร้างโมดูล 

 sd ลบโครงการ

หัวหนา้โครงการ
tsProjectController tsProject

:tsProject

tsModule

:tsModule

Project/Delete

Delete()

Delete()

Delete()

Delete()

 sd สร้างโมดูล

หวัหนา้โครงการ
tsProjectController tsModule

:tsModule

Project/Edit

SaveModule()

SaveModule()

Save()
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 แกไ้ขโมดูล  

 

รูปท่ี 3.23 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแกไ้ขโมดูล 

 ลบโมดูล  

 

รูปท่ี 3.24 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการลบโมดูล 

 sd แก้ไขโมดูล

หัวหนา้โครงการ
tsProjectController tsModule

:tsModule

Project/Edit

SelectModule()

SelectModule()

Select()

SaveModule()

SaveModule()

Save()

 sd ลบโมดูล

หัวหนา้โครงการ
tsProjectController tsModule

:tsModule

Project/Edit

DeleteModule()

DeleteModule()

Delete()
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5) จดัการพนกังาน  

 แสดงพนกังาน 

 

รูปท่ี 3.25 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแสดงพนกังาน 

 สร้างพนกังาน 

 

รูปท่ี 3.26 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการสร้างพนกังาน 
  

 sd แสดงพนักงาน

หัวหนา้โครงการ
tsEmployee

:tsEmployee

tsEmployeeControllerEmployee/List

Select()

Select()

Select()

 sd สร้างพนักงาน

หวัหนา้โครงการ
tsEmployee

:tsEmployee

tsEmployeeControllerEmployee/Create

Save()

Save()

Save()



 

 51  

 แกไ้ขพนกังาน 

 

รูปท่ี 3.27 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแกไ้ขพนกังาน 

 ลบพนกังาน 

 

รูปท่ี 3.28 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการลบพนกังาน 
  

 sd แก้ไขพนักงาน

หัวหนา้โครงการ
tsEmployee

:tsEmployee

tsEmployeeControllerEmployee/Edit

Select()

Select()

Select()

Save()

Save()

Save()

 sd ลบพนักงาน

หัวหนา้โครงการ
tsEmployee

:tsEmployee

tsEmployeeControllerEmployee/Delete

Delete()

Delete()

Delete()
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6) จดัการขอ้มูลความตอ้งการ 

 แสดงขอ้มูลความตอ้งการ 

 

รูปท่ี 3.29 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแสดงขอ้มูลความตอ้งการ 

 สร้างขอ้มูลความตอ้งการ 

 

รูปท่ี 3.30 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการสร้างขอ้มูลความตอ้งการ 
  

 sd แสดงข้อมูลความต้องการ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsRequirementController tsRequirement

:tsRequirement

Requirement/List

Select()

Select()

Select()

 sd สร้างข้อมูลความต้องการ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsRequirementController tsRequirement

:tsRequirement

Requirement/Create

Save()

Save()

Save()
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 แกไ้ขขอ้มูลความตอ้งการ 

 

รูปท่ี 3.31 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแกไ้ขขอ้มูลความตอ้งการ 

 ลบขอ้มูลความตอ้งการ 

 

รูปท่ี 3.32 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการลบขอ้มูลความตอ้งการ 
  

 sd แก้ไขข้อมูลความต้องการ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsRequirementController tsRequirement

:tsRequirement

Requirement/Edit

Select()

Select()

Select()

Save()

Save()

Save()

 sd ลบข้อมูลความต้องการ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsRequirementController tsRequirement

:tsRequirement

Requirement/Delete

Delete()

Delete()

Delete()
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7) จดัการกรณีการทดสอบ 

 แสดงกรณีการทดสอบ 

 

รูปท่ี 3.33 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแสดงกรณีการทดสอบ 

 สร้างกรณีการทดสอบ 

 

รูปท่ี 3.34 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการสร้างกรณีการทดสอบ 
  

 sd แสดงกรณีการทดสอบ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsTestCaseController tsTestCase

:tsTestCase

TestCase/List

Select()

Select()

Select()

 sd สร้างกรณีการทดสอบ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsTestCaseController tsTestCase

:tsTestCase

tsRequiementOnTestCase

:tsRequirementOnTestCase

TestCase/Create

Save()

Save()

Save()

Save()
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 แกไ้ขกรณีการทดสอบ 

 

รูปท่ี 3.35 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแกไ้ขกรณีการทดสอบ 

 ลบกรณีการทดสอบ 

 

รูปท่ี 3.36 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการลบกรณีการทดสอบ 

 sd แก้ไขกรณีการทดสอบ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsTestCaseController tsTestCase

:tsTestCase

tsRequiementOnTestCase

:tsRequirementOnTestCase

tsTestStep

:tsTestStep

TestCase/Edit

Select()

Select()

Select()

Select()

Select()

Save()

Save()

Save()

Save()

 sd ลบกรณีการทดสอบ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsTestCaseController tsTestCase

:tsTestCase

tsTestStep

:tsTestStep

tsRequiementOnTestCase

:tsRequirementOnTestCase

TestCase/Delete

Delete()

Delete()

Delete()

Delete()

Delete()
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 สร้างขั้นตอนการทดสอบ  

 

รูปท่ี 3.37 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการสร้างขั้นตอนการทดสอบ 

 แกไ้ขขั้นตอนการทดสอบ  

 

รูปท่ี 3.38 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการแกไ้ขขั้นตอนการทดสอบ 

 sd สร้างข้ันตอนการทดสอบ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsTestStep

:tsTestStep

tsTestCaseControllerTestCase/Edit

SaveTestStep()

SaveTestStep()

Save()

 sd แก้ไขข้ันตอนการทดสอบ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsTestStep

:tsTestStep

tsTestCaseControllerTestCase/Edit

SelectTestStep()

SelectTestStep()

Select()

SaveTestStep()

SaveTestStep()

Save()
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 ลบขั้นตอนการทดสอบ  

 

รูปท่ี 3.39 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการลบขั้นตอนการทดสอบ 

8) บนัทึกผลการทดสอบ 

 

รูปท่ี 3.40  ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการบนัทึกผลการทดสอบ  

 sd ลบข้ันตอนการทดสอบ

นักวเิคราะหร์ะบบ
tsTestStep

:tsTestStep

tsTestCaseControllerTestCase/Edit

DeleteTestStep()

DeleteTestStep()

Delete()

 sd บันทึกผลการทดสอบ

นักทดสอบ
tsTestRecordController tsTestCase

:tsTestCase

tsTestStep

:tsTestStep

TestRecord

Select()

Select()

Select()

Select()

Save()

Save()

Save()

Save()
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9) บนัทึกผลการแกไ้ข 

 

รูปท่ี 3.41 ซีเควนซ์ไดอะแกรมแสดงการบนัทึกผลการแกไ้ข 

 sd บันทึกผลการแก้ไข

tsTestCase

:tsTestCase

tsTestStep

:tsTestStep

tsFixController
นักพัฒนา

FixRecord

Select()

Select()

Select()

Select()

Save()

Save()

Save()

Save()


