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บทที ่3 

วธีิการดาํเนินงานวจิยั 

 

บทน้ีเป็นการเสนอแนวทางในการดาํเนินงานวิจยัเพื่อให้บรรลุไปตามวตัถุประสงค์ของ

การศึกษา ซ่ึงไดก้าํหนดขั้นตอนในการศึกษาตามลาํดบัต่อไปน้ี 

3.1) กาํหนดขอบเขตของงานวจัิย 

 ในงานวจิยัน้ีมีเป้าหมายหลกั คือ การรวมขั้นตอนการควบคุมตน้ทุนของโครงการก่อสร้างเขา้

สู่แบบจาํลองสารสนเทศอาคาร โดยมีแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้ง ได้ แก่ การควบคุมตน้ทุนของโครงการ

ก่อสร้าง และ แบบจาํลองสารสนเทศอาคาร ซ่ึงโครงการตวัอยา่งท่ีใชใ้นงานวิจยัน้ี คือ บา้นพกัอาศยั

คอนกรีตเสริมเหล็ก 2 ชั้น พื้นท่ีใชส้อย 159 ตารางเมตร แบบบา้น CASTEL (Type M2) ของโครงการ

เพอร์เฟค เพลส ตาํบลสันผีเส้ือ  อาํเภอเมือง  จังหวดัเชียงใหม่ เพื่อใช้ในการสร้างแบบจาํลอง

สารสนเทศอาคารและรวบรวมขอ้มูลเพื่อใช้ในการควบคุมตน้ทุน โดยใช้ซอฟต์แวร์ คือ Autodesk 

Revit และทาํการวเิคราะห์ขอ้มูลในส่วนของงานโครงสร้างและงานสถาปัตยกรรมเท่านั้น ไม่รวมงาน

ระบบไฟฟ้าและสุขาภิบาล 

3.2) ข้ันตอนในการดําเนินงานวจัิย 

 ในขั้นตอนของการดําเนินงานวิจัย สามารถแบ่งขั้นตอนการดําเนินงานวิจยัออกเป็น 9 

ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 
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ภาพท่ี 3.1 ขั้นตอนการดาํเนินงานวจิยั 

 

 

ทบทวนทฤษฎีและ

งานวจิยัท่ีเก่ียว 

เลือกโครงการตวัอยา่ง

เพื่อใชใ้นการศึกษา 

เก็บรวบรวมขอ้มูลค่าใชจ่้ายและ

แผนงานของโครงการตวัอยา่ง 

สร้างแบบจาํลองสารสนเทศอาคารของ

โครงการตวัอยา่ง โดยใช ้Autodesk Revit 

สร้างแผนการทาํงานจากแบบจาํลองสารสนเทศ

อาคารโดยใช ้Autodesk Navisworks 

ทดลองควบคุมตน้ทุนโดยใชข้อ้มูล

จาก Earned  Value Analysis ร่วมกบั

แบบจาํลองสารสนเทศอาคาร 

สอบถามความคิดเห็นจากผูท่ี้

มีส่วนเก่ียวขอ้งในโครงการ

 

วเิคราะห์ผลการวจิยั

และสรุปผล 

วเิคราะห์ขอ้มูลดา้นตน้ทุนดว้ยวธีิ 

Earned Value Analysis 
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3.2.1) ศึกษาข้อมูลและทบทวนงานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

 ทาํการศึกษาขอ้มูลทฤษฎีและวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องกบังานวิจยัน้ี เพื่อใช้เป็นทฤษฎีและ

แนวทางประกอบการทาํงานวจิยัโดยมีหวัขอ้หลกั 2 หวัขอ้ คือ 

- การควบคุมตน้ทุนของโครงการก่อสร้าง 

- การสร้างและการประยกุตใ์ชแ้บบจาํลองสารสนเทศอาคาร 

3.2.2) เลือกโครงการตัวอย่าง เพ่ือใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

ในงานวิจยัน้ี เลือกใช้บา้นพกัอาศยัคอนกรีตเสริมเหล็ก 2 ชั้น พื้นท่ีใช้สอย 159 ตารางเมตร 

แบบบา้น CASTEL (Type M2) ของโครงการเพอร์เฟค เพลส ตาํบลสันผีเส้ือ  อาํเภอเมือง  จงัหวดั

เชียงใหม่ จาํนวน 1 หลงั ราคางานก่อสร้างโครงการดงักล่าว คิดเป็นเงิน 1,073,000 บาท (ไม่รวมงาน

บนัได งานหลงัคา งานตกแต่งภายใน และงานภูมิทศัน์ภายนอก)  

 

ภาพท่ี 3.2 ภาพโครงการตวัอยา่ง 

 3.2.3) เกบ็รวบรวมข้อมูลพืน้ฐานของโครงการตัวอย่าง 

 เน่ืองจากโครงการตวัอย่างเป็นโครงการบา้นจดัสรร แบบก่อสร้าง บญัชีแสดงปริมาณวสัดุ

และแรงงาน (Bill of Quantities: BOQ) รวมทั้งกาํหนดการเบิกจ่ายงวดงาน ทางผูว้่าจา้งเป็นผูจ้ดัทาํ

ทั้งหมด ส่วนผูรั้บจา้งมีหนา้ท่ีจดัหาวสัดุและแรงงานท่ีมีคุณภาพ เพื่อใชใ้นการก่อสร้าง รวมทั้งจดัทาํ
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แผนการดาํเนินงานใหเ้ป็นไปตามงวดงานท่ีทางผูว้า่จา้งกาํหนด ดงันั้น จึงตอ้งมีการเก็บรวบรวมขอ้มูล

ค่าใชจ่้ายและแผนงานของโครงการดงักล่าว เพื่อใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลดา้นตน้ทุน 

 3.2.4) วเิคราะห์ข้อมูลด้านต้นทุนด้วยวิธี Earned Value Analysis 

 วิเคราะห์ขอ้มูลดา้นตน้ทุนของโครงการตวัอย่างดว้ยวิธี Earned Value Analysis โดยทาํการ

เปรียบเทียบระหว่างค่าใช้จ่ายท่ีเกิดข้ึนจริงกบังบประมาณท่ีไดว้างแผนไวใ้นแต่ละงวดงาน เพื่อให้

ทราบถึงสถานการณ์ดา้นตน้ทุนของโครงการก่อสร้างและสามารถทาํการแกไ้ขสถานการณ์ไดท้นัที 

หากเกิดปัญหาค่าใชจ่้ายท่ีเกิดข้ึนจริงมากกวา่งบประมาณท่ีกาํหนด 

 3.2.5) สร้างแบบจําลองสารสนเทศอาคาร 

ในปัจจุบนัมีแนวคิดแบบจาํลองสารวนเทศอาคารเร่ิมเป็นท่ีนิยมในอุตสาหกรรมการออกแบบ

และการก่อสร้างมากข้ึน ทาํให้มีซอฟตแ์วร์ท่ีถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อรองรับกบัแนวคิดดงักล่าวมีจาํนวน

มากข้ึน เพื่อเป็นทางเลือกใหก้บัผูใ้ชง้านไดเ้ลือกใชต้ามความถนดัและความเหมาะสม เช่น ArchiCAD, 

Bently, Tekla และ Autodesk Revit เป็นตน้ โดยในงานวิจยัน้ีเลือกใช้ Autodesk Revit ในการสร้าง

แบบจําลองสารสนเทศอาคารของโครงการตัวอย่างทั้ งในส่วนของงานโครงสร้างและงาน

สถาปัตยกรรม 

 

ภาพท่ี 3.3 หนา้จอเร่ิมตน้การทาํงานของ Autodesk Revit 2017 
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3.2.6) สร้างแผนงานและถอดปริมาณงานจากแบบจําลองสารสนเทศอาคาร 

เม่ือสร้างแบบจาํลองสารสนเทศของโครงการตวัอย่างแลว้ จะสามารถถอดปริมาณงานจาก 

Autodesk Revit ผ่านเมนู Schedules/Quantities ใน Project Browser ดงัแสดงในภาพท่ี 3.4 เพื่อใช้ใน

การจดัทาํ BOQ และใชว้เิคราะห์ขอ้มูลดา้นตน้ทุน  

 

ภาพท่ี 3.4 เมนู Schedules/Quantities ใน Project Browser 

หลังจากนั้นทาํการส่งข้อมูลจาก Autodesk Revit ไปยงั Autodesk Navisworks โดยใช้เมนู 

External Tools ในแถบเคร่ืองมือ Add-Ins ดงัแสดงในภาพท่ี 3.4 เพื่อสร้างเหตุการณ์จาํลองในขั้นตอน

การก่อสร้างโดยอา้งอิงจากแผนงานท่ีใชใ้นการก่อสร้างจริง และใชเ้ปรียบเทียบกบัแผนงานเดิมท่ีทาง

เจา้ของโครงการเป็นผูจ้ดัทาํข้ึน ซ่ึงการส่งขอ้มูลจาก Autodesk Revit ไปยงั Autodesk Navisworks นั้น

จะทาํไดก้็ต่อเม่ือซอฟตแ์วร์ทั้งสองเป็นเวอร์ชัน่เดียวกนั ในงานวจิยัน้ีใชเ้วอร์ชัน่ 2017  

 

ภาพท่ี 3.5 เมนู External Tools ในแถบเคร่ืองมือ Add-Ins 
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3.2.7) ทดลองควบคุมต้นทุนโดยใช้ข้อมูลจากวธีิ Earned Value Analysis ร่วมกบัซอฟต์แวร์ 

Autodesk Navisworks 

เม่ือถอดปริมาณและการวิเคราะห์ขอ้มูลดา้นตน้ทุนของโครงการก่อสร้างแลว้ รวมทั้งสร้าง

แผนงานจากแบบจาํลองสารสนเทศอาคารแล้ว ทดลองทาํการแสดงผลการควบคุมต้นทุนของ

โครงการโดยใช้ขอ้มูลจากวิธี Earned Value Analysis ร่วมกบั Autodesk Navisworks ซ่ึงหลงัจากทาํ

แผนการดาํเนินงาน ผูว้จิยัจะทาํการกาํหนดขอ้มูลค่าใชจ่้ายต่างๆลงไป (สรุปตามการแบ่งจ่ายงวดงาน) 

เพื่อดูสถานการณ์ดา้นตน้ทุนของโครงการ โดยใช้เมนู Simulate ในแถบเคร่ืองมือ Timeliner ในการ

แสดงผลการดําเนินงานก่อสร้างเสมือนจริง (Simulation) หากค่าใช้จ่ายเกินงบประมาณท่ีตั้งไว ้

ซอฟต์แวร์จะแสดงผลในช้ินส่วนของแบบจาํลองสารสนเทศอาคาร เพื่อให้ผูท่ี้เก่ียวขอ้งสามารถเฝ้า

ระวงัค่าใชจ่้ายในช่วงเวลานั้นๆได ้

 

ภาพท่ี 3.6 เมนู Simulate ในแถบเคร่ืองมือ Timeliner 

3.2.8) สอบถามความคิดเห็นจากผู้ทีม่ีส่วนเกีย่วข้องในโครงการก่อสร้าง 

เม่ือไดข้อ้มูลต่างๆจากแบบจาํลองสารสนเทศอาคารและการควบคุมตน้ทุนขา้งตน้แล้ว ทาํ

การสอบถามความคิดเห็นของผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งในโครงการก่อสร้าง จาํนวน 10 ท่าน เช่น วิศวกร 

ผูรั้บเหมา เป็นตน้ โดยคดัเลือกผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งจากบุคคลท่ีมีประสบการณ์การทาํงานในโครงการ

ก่อสร้างอย่างน้อย 3 ปี และทําการสัมภาษณ์ในด้านคุณสมบัติและประโยชน์ของแบบจําลอง

สารสนเทศอาคาร การนาํแบบจาํลองสารสนเทศอาคารไปใช้ในโครงการก่อสร้าง แนวทางในการ

ประยกุตใ์ชแ้บบจาํลองสารสนเทศอาคารในการควบคุมตน้ทุนของโครงการก่อสร้าง และผลตอบแทน
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ท่ีคิดวา่เหมาะสมการประยุกตใ์ชแ้บบจาํลองสานสนเทศอาคารในการควบคุมตน้ทุนการก่อสร้าง เพื่อ

เป็นแนวทางในการพฒันาคุณสมบติัของซอฟตแ์วร์ต่อไป 

 3.2.9) วเิคราะห์ผลการวจัิยและสรุปผล 

 เม่ือทาํการรวบรวมขอ้มูลต่างๆและสร้างแบบจาํลองสารสนเทศอาคารของโครงการตวัอย่าง

เรียบร้อยแล้ว ผูว้ิจยัจะทาํการวิเคราะห์ผลการวิจยัและสรุปผลจากขอ้มูลดงักล่าว รวมทั้งศึกษาถึง

ขอ้จาํกดัและปัญหาในการรวมขั้นตอนการควบคุมต้นทุนของโครงการก่อสร้างเขา้สู่แบบจาํลอง

สารสนเทศอาคาร เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


