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บทคดัย่อ 

เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality: AR) ท่ีมีหลกัการคือการผสมผสานมุมมอง
ของภาพจ าลองและภาพจากฉากจริงเขา้ดว้ยกนัโดยท่ีการสร้างรูปจ าลองวางในบนรูปภาพส่ิงแวดลอ้ม
จากโลกจริง และอนุญาติให้ผูใ้ช้มีปฏิสัมพนัธ์กบัรูปภาพจ าลองนั้น ๆ ผ่านส่ือกลางการเช่ือมต่อท่ี
เรียกวา่ มาร์คเกอร์ (Marker) ซ่ึงในปัจจุบนัมีการน ามาประยุกตใ์ชใ้นการพฒันาระบบการศึกษาเพื่อ
เพิ่มช่องทางการเรียนรู้ท่ีหลากหลายให้ผูเ้รียนมีความสนใจมากข้ึน โดยการก าหนดต าแหน่งมาร์ค
เกอร์ (Marker Registration) เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัในการเช่ือมต่อรูปจ าลองให้วางทบัลงไปใน
ส่ิงแวดลอ้มจริงไดถู้กตอ้ง  

ดงันั้นวิทยานิพนธ์น้ีจึงมุ่งเน้นในการพฒันาเทคนิคการก าหนดต าแหน่งมาร์คเกอร์เพื่อสร้าง
วตัถุจ าลองซ่ึงสัมพนัธ์กบัมาร์คเกอร์รูปแบบลายมือเขียนซ่ึงเป็นมาร์คเกอร์ท่ีมีรายละเอียดนอ้ย โดยวิธี
ท่ีน าเสนอเป็นการก าหนดต าแหน่งมาร์คเกอร์ท่ีมีความทนทานต่อมุมมองจากต าแหน่งกล้อง และ
รูปแบบลายมือการเขียนท่ีหลากหลาย ซ่ึงวิธีน่ีใชเ้ทคนิค Maximally Stable Extremal Region (MSER) 
และการลดรูปหลายเหล่ียม (Polygon Simplification) ในการสกดัคุณลกัษณะเด่นของมาร์คเกอร์ ซ่ึง
ผลของการทดลองสามารถน าเสนอจุดคุณลกัษณะเด่นเพียงห้าจุดในมาร์คเกอร์เพื่อให้ไดผ้ลลพัธ์การ
ก าหนดต าแหน่งมาร์คเกอร์ท่ีถูกตอ้งดว้ยการจบัคู่จุดคุณลกัษณะเด่นระหวา่งสองรูปมาร์คเกอร์อย่าง
ละเอียด ซ่ึงวิธีท่ีน าเสนอเปรียบเทียบประสิทธิภาพการท างานกบับางวิธีการก าหนดต าแหน่งมาร์ค
เกอร์ท่ีมีอยูพ่บวา่สามารถน าเสนอผลลพัธ์ความถูกตอ้งและใชเ้วลาท่ีดีกวา่เป็นไปตามจุดประสงคข์อง
วทิยานิพนธ์น้ี 
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ABSTRACT 

Augmented Reality (AR) is a technology that combines vision of real-world and virtual 
world together by generating virtual images that are accurately overlaid with real-world scene and 
allows user to interact with virtual objects imposed on real environment via marker. The AR 
systems have been applied in educational field so that students are more interested. The marker 
registration is an importance processes to overlay the virtual objects on the real scenes correctly. 

The objective of this work is to develop a new method for registration that is robust for 
low-content text markers, variation of camera poses, and variation of handwritten styles. This work 
uses Maximally Stable Extremal Regions (MSER) and polygon simplification to extract feature 
points. The experiment shows that we need to extract only five feature points per marker which can 
provide the best registration results. An exhaustive search is used to find the best matching pattern 
of the feature points in two images. We also compared performance of the proposed method to some 
existing registration methods and found that the proposed method can provide better accuracy and 
time efficiency. 

 


