
 
 

บทท่ี  3 
การออกแบบระบบ 

 
ระบบควบคุมครุภัณฑของคณะวิทยาการจัดการ  มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปางผาน

อินเทอรเน็ตท่ีจัดทําข้ึนนี้ มีการวิเคราะหและออกแบบระบบโดยใชหลักการเชิงวัตถุ  ซ่ึงถูกนําเสนอ
ดวยไดอะแกรมโดยใชสัญลักษณมาตรฐานของยูเอ็มแอล (UML)  ซ่ึงระบบประกอบดวยไดอะแกรม
ตางๆ และรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1.  ยูสเคสไดอะแกรม 
2.  ยูสเคสเดสคริปชัน 
3.  คลาสไดอะแกรม 
4.  ซีเควสไดอะแกรม 

ซ่ึงแตละไดอะแกรมท่ีรายละเอียดดังตอไปนี้ 
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3.1 ยูสเคสไดอะแกรม 
 ความสัมพันธระหวางระบบกับส่ิงแวดลอมภายนอก คือ ผูดูแลระบบ หัวหนาพัสดุ และ
เจาหนาท่ีพัสดุ ดังรูป 3.1 

 
รูป 3.1 ยูสเคสไดอะแกรมของระบบควบคุมครุภัณฑของคณะวิทยาการจัดการ มหาวทิยาลัยราชภัฏ
ลําปางผานอินเทอรเน็ต 
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3.2 ยูสเคสเดสคริปชนั 

ยูสเคสไดอะแกรมขางตนสามารถอธิบายไดดวยยูสเคสเดสคริปชัน  ซ่ึงเปนการอธิบาย
หนาท่ีและลําดับการทํางานของแตละยูสเคส ดังตาราง 3.1-3.10 
 

ตาราง 3.1  ยูสเคสเดสคริปชันแกไขขอมูลสวนตัว 
Use Case ID: UC_01 

Use Case Name: แกไขขอมูลสวนตัว 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันแกไขขอมูลสวนตัวจะอธิบายถึงการแกไขขอมูล

ประวัติและขอมูลการล็อกอินของผูใช 
Actor: 1. เจาหนาท่ีพสัดุ 

2. หัวหนาฝายพัสดุ 
3. ผูดูแลระบบ 

Trigger: เม่ือผูใชตองการแกไขขอมูลประวัติหรือขอมูลการล็อกอิน 
Related Use Case: - 

Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 
Post-condition: ขอมูลผูใชถูกเปล่ียนแปลงในฐานขอมูล 

Main Flow: Actor System 
1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิกเมนู
แกไขขอมูลสวนตัว 

 

 2. แสดงหนาจอขอมูลล็อกอินและ
ขอมูลสวนตัวของผูใช 

3. แกไขขอมูลท่ีไดรับอนุญาต 
แลวกดปุมแกไข 

 

 4. ตรวจสอบขอมูล 

 5. บันทึกขอมูลผูใชลงฐานขอมูล 

 

 6. แสดงหนาจอการทํางาน 
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ตาราง 3.1  ยูสเคสเดสคริปชันแกไขขอมูลสวนตัว (ตอ) 
Use Case ID: UC_01 

Use Case Name: แกไขขอมูลสวนตัว 
Alternative Flow: Step 3 หากผูใชกดปุมยกเลิก ระบบจะกลับไปแสดงหนาจอการทํางาน

กอนหนานี ้
Exception: Step 4 ถาระบบตรวจสอบพบวา ผูใชกรอกขอมูลท่ีจําเปนไมครบ ระบบ

จะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
Step 4 ถาระบบตรวจสอบพบวา Password ท่ีผูใชกําหนดนั้นท้ัง 2 ชอง
ไมตรงกัน ระบบจะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
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ตาราง 3.2 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลครุภัณฑ 
Use Case ID: UC_02 

Use Case Name: จัดการขอมูลครุภัณฑ 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลครุภัณฑจะอธิบายถึงการเพ่ิม ลบ แกไข 

หรือคนหาขอมูลครุภัณฑ 
Actor: เจาหนาท่ีพัสด ุ

Trigger: เม่ือผูใชตองการเพิ่ม ลบ แกไข หรือคนหาขอมูลครุภัณฑ 
Related Use Case: - 

Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 
Post-condition: ขอมูลครุภัณฑถูกเพิ่ม ลบ หรือแกไขในฐานขอมูล 

หรือมีการแสดงขอมูลครุภัณฑท่ีคนหา 
Main Flow: Actor System 

1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิกเมนู
รายการครุภัณฑ 

 

 2. แสดงรายการครุภัณฑท้ังหมด 

3. กรณีท่ีผูใชตองการเพิ่มขอมูล
ครุภัณฑ 
3.1 ผูใชจะกดปุมเพิ่มครุภัณฑ 

 

 3.2. แสดงหนาจอการเพ่ิมขอมูล
ครุภัณฑ 

3.3 ใสขอมูลครุภัณฑ แลวกดปุม
เพิ่ม 

 

 3.4 ตรวจสอบขอมูล 

 3.5 เพิ่มขอมูลลงฐานขอมูล 

 3.6 แสดงหนาจอการทํางาน 

4. กรณีท่ีผูใชตองการลบขอมูล
ครุภัณฑ  
4.1ผูใชคนหาครุภัณฑท่ีตองการ 

 

 

 4.2 แสดงรายการครุภัณฑท่ีคนหา 
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ตาราง 3.2 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_02 

Use Case Name: จัดการขอมูลครุภัณฑ 
Main Flow: Actor System 

4.3 กดปุมลบรายการท่ีตองการ  
 4.4 แสดงขอความเพื่อยืนยนัการลบ 

4.5 กดปุมยนืยนัการลบ  

 4.6 ตรวจสอบขอมูล   

 4.7 ลบขอมูลจากฐานขอมูล 

 4.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

5. กรณีท่ีผูใชตองการแกไขขอมูล
ครุภัณฑ  
5.1 ผูใชคนหาครุภัณฑท่ีตองการ 

 

 5.2 แสดงรายการครุภัณฑท่ีคนหา 

5.3 กดปุมแกไขรายการท่ีตองการ  

 5.4 แสดงหนาจอขอมูลครุภัณฑนัน้ 

5.5 แกไขขอมูลครุภัณฑ แลวกด
ปุมแกไข 

 

 5.6 ตรวจสอบขอมูล 

 5.7 แกไขขอมูลในฐานขอมูล 

 5.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

6. กรณีท่ีผูใชตองการคนหาขอมูล
ครุภัณฑ 
6.1 ผูใชคลิกเลือกลักษณะท่ี
ตองการคนจาก 
6.2 ใสคําคน และกดปุมคนหา 

 

 

 6.3 แสดงรายการครุภัณฑท่ีตรง
กับคําคน 
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ตาราง 3.2 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_02 

Use Case Name: จัดการขอมูลครุภัณฑ 
Alternative Flow: Step 3.3, 4.5, 5.5 หากผูใชกดปุมยกเลิก ระบบจะกลับไปแสดงหนาจอ

การทํางานกอนหนานี ้
Step 6.2 ถาผูใชไมไดใสคําคนหา แลวกดปุมคนหา ระบบจะแสดง
รายการขอมูลท้ังหมด 

Exception: Step 3.4, 5.6 ถาระบบตรวจสอบพบวา ผูใชกรอกขอมูลท่ีจําเปนไมครบ 
ระบบจะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
Step 4.6 หากขอมูลท่ีตองการลบไดเคยถูกนําไปใชงานแลว จะแสดง
ขอความวาไมสามารถลบขอมูลได 
Step 6.3 หากไมมีขอมูลครุภัณฑท่ีผูใชคนหา จะไมแสดงรายการใดๆ 
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ตาราง 3.3  ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการยืมคืนครุภัณฑ 
Use Case ID: UC_03 

Use Case Name: จัดการขอมูลการยืมคืนครุภณัฑ 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการยืมคืนครุภัณฑจะอธิบายถึงการเพ่ิม 

ลบ แกไข หรือคนหาขอมูลการยืมคืนครุภณัฑ 
Actor: เจาหนาท่ีพัสด ุ

Trigger: เม่ือผูใชตองการเพิ่ม ลบ แกไข หรือคนหาขอมูลการยืมคืนครุภัณฑ 
Related Use Case: - 

Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 
Post-condition: ขอมูลการยืมหรือคืนครุภัณฑถูกเพิ่ม ลบ หรือแกไขในฐานขอมูล 

หรือมีการแสดงขอมูลการยมืคืนครุภัณฑท่ีคนหา 
Main Flow: Actor System 

1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิกเมนู
การยืมคืน 

 

 2. แสดงรายการการยืมคืนท้ังหมด 
3. กรณีท่ีผูใชตองการเพิ่มขอมูล
การยืมครุภณัฑ 
3.1 ผูใชจะกดปุมเพิ่มการยืม 

 

 3.2. แสดงหนาจอการเพ่ิมขอมูล
การยืม 

3.3 ใสขอมูลการยืม แลวกดปุมเพิ่ม  
 3.4 ตรวจสอบขอมูล 
 3.5 เพิ่มขอมูลการยืมลงฐานขอมูล 
 3.6 เปล่ียนสถานะครุภณัฑ 
 3.7 แสดงหนาจอการทํางาน 
4. กรณีท่ีผูใชตองการลบขอมูล
การยืม  
4.1ผูใชคนหาขอมูลการยืมท่ี
ตองการ 

 

 

 4.2 แสดงรายการการยืมท่ีคนหา 
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ตาราง 3.3  ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการยืมคืนครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_03 

Use Case Name: จัดการขอมูลการยืมคืนครุภณัฑ 
Main Flow: Actor System 

4.3 กดปุมลบรายการท่ีตองการ  
 4.4 แสดงขอความเพื่อยืนยนัการลบ 
4.5 กดปุมยนืยนัการลบ  

 4.6 ตรวจสอบขอมูล   

 4.7 ลบขอมูลจากฐานขอมูล 

 4.8 เปล่ียนสถานะครุภณัฑ 

 4.9 แสดงหนาจอการทํางาน 

5. กรณีท่ีผูใชตองการแกไขขอมูล
การยืม หรือตองการคืนครุภณัฑ 
5.1 ผูใชคนหาการยืมท่ีตองการ 

 

 5.2 แสดงรายการการยืมท่ีคนหา 

5.3 กดปุมแกไขรายการท่ีตองการ  

 5.4 แสดงหนาจอขอมูลการยมืนั้น 

5.5 แกไขขอมูลการยืมหรือขอมูล
การคืนท่ีไดรับอนุญาต แลวกดปุม
แกไข 

 

 5.6 ตรวจสอบขอมูล 

 5.7 แกไขขอมูลในฐานขอมูล 

 5.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

 

6. กรณีท่ีผูใชตองการคนหาขอมูล
การยืม 
6.1 ผูใชคลิกเลือกลักษณะท่ี
ตองการคนจาก 
6.2 ใสคําคน และกดปุมคนหา 
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ตาราง 3.3  ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการยืมคืนครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_03 

Use Case Name: จัดการขอมูลการยืมคืนครุภณัฑ 
Main Flow: Actor System 

  6.3 แสดงรายการการยืมท่ีตรงกับ
คําคน 

Alternative Flow: Step 3.3, 4.5, 5.5 หากผูใชกดปุมยกเลิก ระบบจะกลับไปแสดงหนาจอ
การทํางานกอนหนานี ้
Step 6.2 ถาผูใชไมไดใสคําคนหา แลวกดปุมคนหา ระบบจะแสดง
รายการขอมูลท้ังหมด 

Exception: Step 3.4, 5.6 ถาระบบตรวจสอบพบวา ผูใชกรอกขอมูลท่ีจําเปนไมครบ 
ระบบจะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
Step 4.6 หากขอมูลการยืมท่ีตองการลบไดถูกอนุมัติการยืมแลว จะ
แสดงขอความวาไมสามารถลบขอมูลได 
Step 6.3 หากไมมีขอมูลท่ีผูใชคนหา จะไมแสดงรายการใดๆ 
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ตาราง 3.4 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการจําหนายครุภัณฑ 
Use Case ID: UC_04 

Use Case Name: จัดการขอมูลจาํหนายครุภัณฑ 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการจําหนายครุภัณฑจะอธิบายถึงการ

เพิ่ม ลบ แกไข หรือสืบคนขอมูลการจําหนายครุภัณฑ 
Actor: เจาหนาท่ีพัสด ุ

Trigger: เม่ือผูใชตองการเพิ่ม ลบ แกไข หรือสืบคนขอมูลการจําหนายครุภัณฑ 
Related Use Case: - 

Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 
Post-condition: ขอมูลการจําหนายครุภณัฑถูกเพิ่ม ลบ เปล่ียนสถานะ หรือแกไขขอมูล

ในฐานขอมูล หรือมีการแสดงขอมูลการจําหนายครุภัณฑท่ีคนหา 
Main Flow: Actor System 

1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิกเมนู
การจําหนาย 

 

 2. แสดงรายการการจําหนาย 

3. กรณีท่ีผูใชตองการเพิ่มขอมูล 
3.1 ผูใชจะกดปุมเพิ่มการจําหนาย 

 

 3.2. แสดงหนาจอการเพ่ิมขอมูล
การจําหนายครุภัณฑ 

3.3 ใสขอมูลการจําหนาย แลวกด
ปุมเพิ่ม 

 

 3.4 ตรวจสอบขอมูล 

 3.5 เพิ่มขอมูลลงฐานขอมูล 

 3.6 เปล่ียนสถานะของครุภณัฑนัน้ 

 3.7 แสดงหนาจอการทํางาน 

4. กรณีท่ีผูใชตองการลบขอมูล 
4.1 ผูใชคนหาขอมูลการจําหนายท่ี
ตองการลบ 

 

 

 4.2 แสดงรายการจําหนายท่ีคนหา 
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ตาราง 3.4 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการจําหนายครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_04 

Use Case Name: จัดการขอมูลจาํหนายครุภัณฑ 
Main Flow: Actor System 

4.3 กดปุมลบรายการท่ีตองการ  
 4.4 แสดงขอความเพื่อยืนยนัการลบ 
4.5 กดปุมยนืยนัการลบ  
 4.6 ลบขอมูลการจําหนายครุภัณฑ

นั้นในฐานขอมูล  
 4.7 เปล่ียนสถานะของครุภณัฑนัน้ 
 4.8 แสดงหนาจอการทํางาน 
5. กรณีท่ีผูใชตองการแกไขขอมูล 
5.1 ผูใชคนหาขอมูลการจําหนายท่ี
ตองการแกไข  

 

 5.2 แสดงรายการจําหนายท่ีคนหา 

5.3 กดปุมแกไขรายการท่ีตองการ  

 5.4 แสดงหนาจอขอมูลการจําหนาย 

5.5 แกไขขอมูลการจําหนาย แลว
กดปุมแกไข 

 

 5.6 ตรวจสอบขอมูล 
 5.7 แกไขขอมูลในฐานขอมูล 

 5.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

6. กรณีท่ีผูใชตองการคนหาขอมูล
การจําหนายครุภัณฑ 
6.1 ผูใชคลิกเลือกลักษณะท่ี
ตองการคนจาก 
6.2 ใสคําคน และกดปุมคนหา 

 

 

 6.3 แสดงรายการการจําหนาย
ครุภัณฑท่ีตรงกับคําคน 
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ตาราง 3.4 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการจําหนายครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_04 

Use Case Name: จัดการขอมูลจาํหนายครุภัณฑ 
Main Flow: Actor System 

Alternative Flow: Step 3.3, 4.5, 5.5 หากผูใชกดปุมยกเลิก ระบบจะกลับไปแสดงหนาจอ
การทํางานกอนหนานี ้
Step 6.2 ถาผูใชไมไดใสคําคนหา แลวกดปุมสืบคน ระบบจะแสดง
รายการขอมูลท้ังหมด 

Exception: Step 3.4, 5.6 ถาระบบตรวจสอบพบวา ผูใชกรอกขอมูลท่ีจําเปนไมครบ 
ระบบจะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
Step 6.3 หากไมมีขอมูลท่ีผูใชคนหา จะไมแสดงรายการใดๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



36 
 

ตาราง 3.5 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ 
Use Case ID: UC_05 

Use Case Name: จัดการขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการซอมแซมครุภัณฑจะอธิบายถึงการ

เพิ่ม ลบ แกไข หรือสืบคนขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ 
Actor: เจาหนาท่ีพัสด ุ

Trigger: เม่ือผูใชตองการเพิ่ม ลบ แกไข หรือสืบคนขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ 
Related Use Case: - 

Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 
Post-condition: ขอมูลการซอมแซมครุภัณฑถูกเพิ่ม ลบ หรือแกไขในฐานขอมูล 

หรือมีการแสดงขอมูลการซอมแซมครุภัณฑท่ีคนหา 
Main Flow: Actor System 

1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิกเมนู
การซอมแซม 

 

 2. แสดงรายการการซอมแซม 

3. กรณีท่ีผูใชตองการเพิ่มขอมูล 
3.1 ผูใชจะกดปุมเพิ่มการซอมแซม 

 

 3.2. แสดงหนาจอการเพ่ิมขอมูล
การซอมแซมครุภัณฑ 

3.3 ใสขอมูลการซอมแซม แลวกด
ปุมเพิ่ม 

 

 3.4 ตรวจสอบขอมูล 

 3.5 เพิ่มขอมูลลงฐานขอมูล 

 3.6 เปล่ียนสถานะของครุภณัฑนัน้ 

 3.7 แสดงหนาจอการทํางาน 

4. กรณีท่ีผูใชตองการลบขอมูล 
4.1 ผูใชคนหาขอมูลการซอมแซม
ท่ีตองการลบ  

 

 

 4.2 แสดงรายการซอมแซมท่ีคนหา 
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ตาราง 3.5 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_05 

Use Case Name: จัดการขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ 
Main Flow: Actor System 

4.3 กดปุมลบรายการท่ีตองการ  
 4.4 แสดงขอความเพื่อยืนยนัการลบ 
4.5 กดปุมยนืยนัการลบ  
 4.6 ตรวจสอบขอมูล 
 4.6 ลบขอมูลการซอมแซม

ครุภัณฑนั้นในฐานขอมูล  
 4.7 เปล่ียนสถานะของครุภณัฑนัน้ 
 4.8 แสดงหนาจอการทํางาน 
5. กรณีท่ีผูใชตองการแกไขขอมูล 
5.1 ผูใชคนหาขอมูลการซอมแซม
ท่ีตองการแกไข  

 

 5.2 แสดงรายการซอมแซมท่ีคนหา 

5.3 กดปุมแกไขรายการท่ีตองการ  

 5.4 แสดงหนาจอขอมูลการ
ซอมแซม 

5.5 แกไขขอมูลการซอมแซม แลว
กดปุมแกไข 

 

 5.6 ตรวจสอบขอมูล 
 5.7 แกไขขอมูลในฐานขอมูล 

 5.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

 
 

6. กรณีท่ีผูใชตองการคนหาขอมูล
การซอมแซมครุภัณฑ 
6.1 ผูใชคลิกเลือกลักษณะท่ี
ตองการคนจาก 
6.2 ใสคําคน และกดปุมคนหา 
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ตาราง 3.5 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_05 

Use Case Name: จัดการขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ 
Main Flow: Actor System 

  6.3 แสดงรายการการซอมแซม
ครุภัณฑท่ีตรงกับคําคน 

Alternative Flow: Step 3.3, 4.5, 5.5 หากผูใชกดปุมยกเลิก ระบบจะกลับไปแสดงหนาจอ
การทํางานกอนหนานี ้
Step 6.2 ถาผูใชไมไดใสคําคนหา แลวกดปุมสืบคน ระบบจะแสดง
รายการขอมูลท้ังหมด 

Exception: Step 3.4, 5.6 ถาระบบตรวจสอบพบวา ผูใชกรอกขอมูลท่ีจําเปนไมครบ 
ระบบจะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
Step 4.6 หากตรวจสอบพบวาเปนรายการครุภัณฑท่ีมีการซอมแซมเสร็จ
ส้ินแลว ระบบจะแจงวาไมสามารถลบรายการซอมแซมนี้ได 
Step 6.3 หากไมมีขอมูลท่ีผูใชคนหา จะไมแสดงรายการใดๆ 
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ตาราง 3.6 ยูสเคสเดสคริปชันดูสรุปขอมูล 
Use Case ID: UC_06 

Use Case Name: ดูสรุปขอมูล 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันดูสรุปขอมูลจะอธิบายถึงการดูสรุปขอมูลของ

ครุภัณฑ  การยืมคืน การจําหนาย หรือการซอมแซมครุภัณฑ ในชวง
เวลาท่ีตองการ 

Actor: 1.  เจาหนาท่ีพสัดุ 
2.  หัวหนาฝายพัสด ุ

Trigger: เม่ือผูใชตองการดูสรุปขอมูลครุภัณฑ การยืมคืน การจําหนาย หรือการ
ซอมแซมครุภัณฑ 

Related Use Case: UC_07 
Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 

Post-condition: แสดงขอมูลครุภัณฑ การยืมคืน การจําหนาย หรือการซอมแซมครุภัณฑ
ท่ีตองการ ตามชวงเวลาท่ีกําหนด 

Main Flow: Actor System 
1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิก
เลือกเมนูสรุปขอมูล 

 

 2. แสดงหนาจอการสรุปขอมูล 

3. เลือกประเภทขอมูลท่ีตองการดู
สรุปขอมูลท่ีมีใหเลือกคือ ขอมูล
ครุภัณฑ ขอมูลการยืมคืน ขอมูล
การจําหนาย และขอมูลการ
ซอมแซม และเลือกชวงเวลาท่ี
ตองการ 

 

 4. แสดงรายการขอมูลตามประเภท
ท่ีเลือก ในชวงเวลาท่ีกําหนด 

 

5. สามารถพิมพสรุปขอมูลโดยกด
ปุมพิมพ (UC_07) 

 

Alternative Flow: - 
Exception: Step 4 หากไมมีขอมูลในชวงเวลาท่ีตองการ จะไมแสดงรายการใดๆ 
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ตาราง 3.7 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลผูใชงาน 
Use Case ID: UC_08 

Use Case Name: จัดการขอมูลผูใชงาน 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลผูใชงานจะอธิบายถึงการเพ่ิม ลบ แกไข 

หรือสืบคนขอมูลของผูใชงาน 
Actor: ผูดูแลระบบ 

Trigger: เม่ือผูใชตองการเพิ่ม ลบ แกไข หรือสืบคนขอมูลผูใชงาน 
Related Use Case: - 

Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 
Post-condition: ขอมูลผูใชงานถูกเพิ่ม ลบ เปล่ียนสถานะ หรือแกไขในฐานขอมูล 

หรือมีการแสดงขอมูลผูใชงานท่ีคนหา 
Main Flow: Actor System 

1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิกเมนู
ผูใชงานท้ังหมด 

 

 2. แสดงหนาจอรายช่ือผูใชงาน
ท้ังหมด 

3. กรณีท่ีผูใชตองการเพิ่มขอมูล 
3.1 ผูใชจะกดปุมเพิ่มผูใช 

 

 3.2. แสดงหนาจอการเพ่ิมขอมูล
ผูใชงาน 

3.3 ใสขอมูลผูใชงาน แลวกดปุม
เพิ่ม 

 

 3.4 ตรวจสอบขอมูล 

 3.5 เพิ่มขอมูลลงฐานขอมูล 

 3.6 แสดงหนาจอการทํางาน 

4. กรณีท่ีผูใชตองการลบขอมูล
ผูใชงาน  
4.1ผูใชคนหาผูใชงานท่ีตองการ 

 

 

 4.2 แสดงรายชื่อผูใชงานท่ีคนหา 



41 
 

ตาราง 3.7 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลผูใชงาน (ตอ) 
Use Case ID: UC_08 

Use Case Name: จัดการขอมูลผูใชงาน 
Main Flow: Actor System 

4.3 กดปุมลบรายช่ือท่ีตองการ  

 4.4 แสดงขอความเพื่อยืนยนัการลบ 

4.5 กดปุมยนืยนัการลบ  

 4.6 ตรวจสอบขอมูล   

 4.7 ลบขอมูลจากฐานขอมูล 

 4.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

5. กรณีท่ีผูใชตองการแกไขขอมูล
ผูใชงาน  
5.1 ผูใชคนหาผูใชงานท่ีตองการ 

 

 5.2 แสดงรายชื่อผูใชงานท่ีคนหา 

5.3 กดปุมแกไขผูใชงานท่ีตองการ  

 5.4 แสดงหนาจอขอมูลผูใชงานนั้น 

5.5 แกไขขอมูลผูใชงาน แลวกด
ปุมแกไข 

 

 5.6 ตรวจสอบขอมูล 

 5.7 แกไขขอมูลในฐานขอมูล 

 5.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

6. กรณีท่ีผูใชตองการคนหาขอมูล
ผูใชงาน 
6.1 ผูใชคลิกเลือกลักษณะท่ี
ตองการคนจาก 
6.2 ใสคําคน และกดปุมคนหา 

 

 

 6.3 แสดงรายชื่อผูใชงานท่ีตรงกับ
คําคน 
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ตาราง 3.7 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลผูใชงาน (ตอ) 
Use Case ID: UC_08 

Use Case Name: จัดการขอมูลผูใชงาน 
Main Flow: Actor System 

Alternative Flow: Step 3.3, 4.5, 5.5 หากผูใชกดปุมยกเลิก ระบบจะกลับไปแสดงหนาจอ
การทํางานกอนหนานี ้
Step 6.2 ถาผูใชไมไดใสคําคนหา แลวกดปุมคนหา ระบบจะแสดง
รายการขอมูลท้ังหมด 

Exception: Step 3.4, 5.6 ถาระบบตรวจสอบพบวา ผูใชกรอกขอมูลท่ีจําเปนไมครบ 
ระบบจะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
Step 4.6 หากขอมูลท่ีตองการลบไดเคยถูกนําไปใชงานแลว จะแสดง
ขอความวาไมสามารถลบขอมูลได 
Step 6.3 หากไมมีขอมูลท่ีผูใชคนหา จะไมแสดงรายการใดๆ 
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ตาราง 3.8 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลระบบ 
Use Case ID: UC_09 

Use Case Name: จัดการขอมูลระบบ 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลระบบจะอธิบายถึงการเขามาเพิ่ม ลบ 

หรือแกไขขอมูลพื้นฐานท่ีระบบเตรียมไวใหเรียกใชงานอัตโนมัติดังนี้ 
ขอมูลประเภทครุภัณฑ  ขอมูลการไดมาของครุภัณฑ  ขอมูลประเภท
งบประมาณ  ขอมูลสถานภาพครุภัณฑ  ขอมูลประเภทการจําหนาย  
ขอมูลโปรแกรมวิชา 

Actor: ผูดูแลระบบ 
Trigger: เม่ือผูใชตองการเพิ่ม ลบ แกไข หรือเปล่ียนสถานะขอมูลพื้นฐานระบบ 

Related Use Case: - 
Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 

Post-condition: ขอมูลพื้นฐานถูกเพิ่ม ลบ หรือแกไขในฐานขอมูล 
Main Flow: Actor System 

1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิกเมนู
จัดการขอมูลระบบท่ีตองการ 

 

 2. แสดงหนาจอจัดการขอมูล
ระบบท่ีไดเลือก 

3. กรณีท่ีผูใชตองการเพิ่มขอมูล 
3.1 ผูใชจะกดปุมเพิ่ม 

 

 3.2. แสดงหนาจอการเพ่ิมขอมูล 

3.3 ใสขอมูลท่ีตองการเพิ่ม แลวกด
ปุมเพิ่ม 

 

 3.4 ตรวจสอบขอมูล 

 3.5 เพิ่มขอมูลลงฐานขอมูล 

 3.6 แสดงหนาจอการทํางาน 

 

4. กรณีท่ีผูใชตองการลบขอมูล
ระบบ  
4.1ผูใชคนหาขอมูลระบบท่ีตองการ 
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ตาราง 3.8 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลระบบ (ตอ) 
Use Case ID: UC_09 

Use Case Name: จัดการขอมูลระบบ 
Main Flow: Actor System 

 4.2 แสดงรายการขอมูลท่ีคนหา 
4.3 กดปุมลบขอมูลท่ีตองการ  
 4.4 แสดงขอความเพื่อยืนยนัการลบ 

4.5 กดปุมยนืยนัการลบ  

 4.6 ตรวจสอบขอมูล   

 4.7 ลบขอมูลจากฐานขอมูล 

 4.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

5. กรณีท่ีผูใชตองการแกไขขอมูล
ระบบ  
5.1 ผูใชคนหาขอมูลระบบท่ี
ตองการ 

 

 5.2 แสดงรายการขอมูลท่ีคนหา 

5.3 กดปุมแกไขขอมูลท่ีตองการ  

 5.4 แสดงหนาจอขอมูลนั้น 

5.5 แกไขขอมูล แลวกดปุมแกไข  

 5.6 ตรวจสอบขอมูล 

 5.7 แกไขขอมูลในฐานขอมูล 

 5.8 แสดงหนาจอการทํางาน 

6. กรณีท่ีผูใชตองการคนหาขอมูล
ระบบ 
6.1 ผูใชคลิกเลือกลักษณะท่ี
ตองการคนจาก 
6.2 ใสคําคน และกดปุมคนหา 

 

 

 6.3 แสดงรายการขอมูลท่ีตรงกับ
คําคน 
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ตาราง 3.8 ยูสเคสเดสคริปชันจัดการขอมูลระบบ (ตอ) 
Use Case ID: UC_09 

Use Case Name: จัดการขอมูลระบบ 
Alternative Flow: Step 3.3, 4.5, 5.5 หากผูใชกดปุมยกเลิก ระบบจะกลับไปแสดงหนาจอ

การทํางานกอนหนานี ้
Step 6.2 ถาผูใชไมไดใสคําคนหา แลวกดปุมคนหา ระบบจะแสดง
รายการขอมูลท้ังหมด 

Exception: Step 3.4, 5.6 ถาระบบตรวจสอบพบวา ผูใชกรอกขอมูลท่ีจําเปนไมครบ 
ระบบจะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
Step 4.6 หากขอมูลท่ีตองการลบไดเคยถูกนําไปใชงานแลว จะแสดง
ขอความวาไมสามารถลบขอมูลได 
Step 6.3 หากไมมีขอมูลท่ีผูใชคนหา จะไมแสดงรายการใดๆ 
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ตาราง 3.9 ยูสเคสเดสคริปชันอนุมัติการยมืครุภัณฑ 
Use Case ID: UC_10 

Use Case Name: อนุมัติการยืมครุภัณฑ 
Description: ยูสเคสเดสคริปชันอนุมัติการยืมครุภัณฑจะอธิบายถึงการเขามา

ตรวจสอบการยืมครุภัณฑ และสามารถอนุมัติรายการการยืมครุภัณฑ 
Actor: หัวหนาฝายพสัดุ 

Trigger: เม่ือผูใชตองการตรวจสอบหรืออนุมัติรายการการยืมครุภณัฑ 
Related Use Case: - 

Pre-condition: ผูใชสามารถล็อกอินเขาสูระบบได 
Post-condition: ขอมูลการอนุมัติถูกกําหนดในฐานขอมูล 

Main Flow: Actor System 
1. ยูสเคสนี้เร่ิมตนเม่ือผูใชคลิกเมนู
อนุมัติการยืม 

 

 2. แสดงหนาจอรายการขออนุมัติ
การยืมครุภณัฑ 

3. กรณีท่ีผูใชตองการอนุมัติการยืม 
3.1 คลิกท่ีปุมรออนุมัติในรายการ
ท่ีตองการอนมัุติ  

 

 3.2 แสดงขอมูลการยืมครุภณัฑ 

3.3 ใสขอมูลการอนุมัติ แลวกดปุม
อนุมัติ 

 

 3.4 ตรวจสอบขอมูล 

 3.5 บันทึกขอมูลลงฐานขอมูล 
 3.6 แสดงหนาจอการทํางาน 
4. กรณีท่ีผูใชตองการตรวจสอบ
ขอมูบการขออนุมัติ 
4.1 คลิกท่ีปุมรับครุภัณฑคืนแลว 
หรือปุมอนุมัติแลวในรายการท่ี
ตองการตรวจสอบ 

 

 

 4.2 แสดงขอมูลการยืมครุภณัฑ 
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ตาราง 3.9 ยูสเคสเดสคริปชันอนุมัติการยมืครุภัณฑ (ตอ) 
Use Case ID: UC_10 

Use Case Name: อนุมัติการยืมครุภัณฑ 
Main Flow: Actor System 

5. กรณีท่ีผูใชตองการแกไขขอมูล
การอนุมัติ 
5.1 คลิกท่ีปุมอนุมัติแลวในรายการ
ท่ีตองการ 

 

 5.2 แสดงขอมูลการอนุมัติ 

5.3 แกไขขอมูลการอนุมัติท่ีไดรับ
อนุญาต แลวกดปุมแกไข 

 

 5.4 ตรวจสอบขอมูล 

 5.5 บันทึกขอมูลลงฐานขอมูล 

 

 5.6 แสดงหนาจอการทํางาน 

Alternative Flow: Step 3.3, 5.3 หากผูใชกดปุมยกเลิก ระบบจะกลับไปแสดงหนาจอการ
ทํางานกอนหนานี ้

Exception: Step 3.4, 5.4 ถาระบบตรวจสอบพบวา ผูใชกรอกขอมูลท่ีจําเปนไมครบ 
ระบบจะแสดงขอความแจงใหผูใชทราบ 
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3.3 คลาสไดอะแกรม 

 บรรยายความสัมพันธ การกระทํากับ และลักษณะของขอมูลภายในคลาสของ
ระบบครุภัณฑ ดังรูป 3.2 

 
รูป 3.2 คลาสไดอะแกรมระบบควบคุมครุภณัฑของคณะวทิยาการจดัการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ลําปางผานอินเทอรเน็ต 
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3.4 ซีเควสไดอะแกรม 

 3.4.1 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในสวนการแกไขขอมูลสวนตัว 
ดังรูป 3.3 

 
 

รูป 3.3 ซีเควสไดอะแกรมแกไขขอมูลสวนตัว 
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3.4.2 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในสวนการจัดการขอมูลครุภัณฑ  
ดังรูป 3.4 

รูป 3.4 ซีเควสไดอะแกรมจดัการขอมูลครุภัณฑ 
 



51 
 

3.4.3 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในสวนการยืมคืนครุภณัฑ  
ดังรูป 3.5 

รูป 3.5 ซีเควสไดอะแกรมจดัการขอมูลการยืมคืนครุภณัฑ 
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3.4.4 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในการจาํหนายครุภัณฑ  
ดังรูป 3.6 

 
รูป 3.6 ซีเควสไดอะแกรมจดัการขอมูลการจําหนายครุภณัฑ 
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3.4.5 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในการซอมแซมครุภัณฑ  
ดังรูป 3.7 

รูป 3.7 ซีเควสไดอะแกรมจดัการขอมูลการซอมแซมครุภัณฑ 
 



54 
 

3.4.6 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในดูขอมูลสรุป ดังรูป 3.8 

รูป 3.8 ซีเควสไดอะแกรมดสูรุปขอมูล 
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3.4.7 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในการจดัการขอมูลผูใชงาน ดังรูป 3.9  

รูป 3.9 ซีเควสไดอะแกรมจดัการขอมูลผูใชงาน 
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3.4.8 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในการจดัการขอมูลระบบ  
ดังรูป 3.10 

รูป 3.10 ซีเควสไดอะแกรมจดัการขอมูลระบบ 
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3.4.9 แสดงการส่ือสารระหวางระบบกับผูใชงานในการจดัการขอมูลระบบ  
ดังรูป 3.11 

 
 

รูป 3.11 ซีเควสไดอะแกรมอนุมัติการยืมครุภัณฑ 
 
 

 


