
 

 

บทท่ี 2 
ทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวของ 

 
 ในการศึกษาพัฒนาระบบสํารองขอมูลและกูคืนขอมูลระยะไกล ของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
แมขาย ดวยบริการรับสงขอความ ผานโทรศัพทเคล่ือนท่ี และอินเทอรเน็ต นั้นทางผูคนควาแบบ
อิสระพบวามีแนวคิดและทฤษฎี ท่ีนํามาใชในการศึกษา ดังรายละเอียดตามลําดับดังนี้ 
 
2.1 หลักการทํางานของเอสอ็มเอส Short Message Service (SMS) 

 

รูป 2.1 ระบบการทํางานของ SMS ของผูใหบริการ 
(แหลงท่ีมา : http://www.trio4u.com/) 

 
SMS ยอมาจากคําวา Short Message Service หรือเปนบริการสงขอความส้ัน ลักษณะการใช

งานจะคลายกับการสงอีเมล  แตจะสามารถสงขอความไดไม เกิน  160 ตัวอักษรผานทาง
โทรศัพทมือถือ 

 
 
 
 
 



6 
 

 

จุดเดนของบริการ SMS คือ 
จากรูป 2.1 เราสามารถสงเอสเอ็มเอส ไปยังผูรับโดยไมตองกังวลวา ณ ขณะน้ันผูรับ

ปลายทางจะอยูในบริเวณท่ีอับสัญญาณโทรศัพทหรือไม เนื่องจากผูใหบริการโทรศัพท จะทําการ
เก็บขอมูลไวจนกวาปลายทางมีสัญญาณ จากน้ันทางระบบจึงจะทําการสงขอมูลไปใหในทันที 
นอกจากนี้แลวเรายังสามารถสงขอความเอสเอ็มเอสท่ีไดรับมาตอไปยังหมายเลขอื่นๆไดอยาง       
ไมจํากัดอีกดวย 

วิวัฒนาการของการสง SMS 
เปนท่ีทราบกันดีอยูแลววาประเทศตะวันตกนั้นเปนผูพัฒนาโทรศัพทมือถือข้ึน ฉะนั้นใน

ยุคแรก ๆ ก็จะมีแตการสงความเปนภาษาอังกฤษเทานั้น แตถึงกระนั้นก็ยังมีการคิดคนวิธีการสง
ขอความรูปแบบใหมๆ ไมวาจะเปนการใชสัญลักษณตาง ๆ ท่ีอยูในเคร่ือง มาทําเปนตัวการตูน    
หนาคนท่ีแสดงอารมณตาง ๆ (Emoticon) และเร่ิมมีการใช “คํายอ” เพื่อเปนการประหยัดเนื้อท่ีใน
การสง SMS (SMS Abbreviation) ท่ีสงไดเพียง160 ตัวอักษร ตอการสง 1 คร้ัง จนเปนท่ีนิยมกับผูใช
มือถือท่ัวไป ดังตัวอยางในตาราง 2.1 

จนมาถึงยุคหลัง ๆ ท่ีโทรศัพทมือถือไดรับความนิยมข้ึนเร่ือย ๆ ส่ิงหนึ่งท่ีผูพัฒนาให
ความสําคัญก็คือทําอยางไรใหผูใชมือถือชาวไทย สามารถสงขอความเปนภาษาไทยได ในแรกเร่ิม
การสงขอความเปนไปอยางไมสะดวกนัก เพราะมีการเรียงลําดับตัวอักษรภาษาไทย เหมือนกับ
ภาษาอังกฤษ ในปุมกดปุม (Alpha Numeric) ก็จะมีท้ัง ตัวเลข และ ตัวอักษรภาษาไทย เชน ปุม 2     
ก็จะเปน ตัว ฆ-ฉ หรือ A-B-C ในภาษาอังกฤษ 

จนในท่ีสุดผูใหบริการลําดับท่ี 3 ในไทยอยาง “ออเรนจ” ก็ไดคิดคนรูปแบบการสง
ภาษาไทยท่ีเรียกไดวาสมบูรณแบบ และเขาใจงายมาก สําหรับผูใชมือถือชาวไทย แนวคิดหลักมา
จากการมวนหัวของตัวอักษรในภาษาไทยนั่นเองแลว ออเรนจก็ต้ังช่ือบริการนี้วา Thai SMS โดย 
Thai SMS นี้จะถูกบรรจุอยูในซิมของออเรนจทุกใบ ดังรูป 2.2 

แตการสง SMS เปนภาษาไทยนั้น 1 คร้ัง จะสามารถสงไดเพียง 70 ตัวอักษร (รวมสระและ
เวนวรรค) 

ตาราง 2.1 ตัวอยางสัญลักษณ และคํายอในการสง SMS 
ตัวอยาง สัญลักษณ ตัวอยางคํายอ 

:*)  สงจูบ  
@:-)  คนผมหยิก  
:-D หัวเราะ  
;-)  ลอเลนนะ  

N แทน AND (และ) 
ru ok?  แทน Are you okay? 
x แทน Kiss 
2day แทน Today 
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รูป 2.2 ตัวเลขมาตรฐานภาษาไทยของระบบ SMS 

(แหลงท่ีมา : http://www.trio4u.com/) 
 

ส่ือโทรศัพทมือถือ คืออะไร และมีประโยชนอยางไร 
ส่ือ โทรศัพทมือถือ คือ การรับ-สงสารผานชองทางโทรศัพทมือถือนั่นเองแตส่ิงท่ีนาสังเกต 

ก็คือ ส่ือโทรศัพทมือถือ นอกจากจะเปนการส่ือสารระหวางบุคคล (Interpersonal Communication) 
แลว ยังสามารถส่ือสารในระดับมวลชน (Mass Communication) ไดอีกดวย โดยท่ีจะเปนการเขาถึง
มวลชนใน ระดับรายบุคคล (One-to-one Communication)ได ซ่ึงถือเปนเคร่ืองมือส่ือสารชนิดแรก  
ท่ีมีศักยภาพเพียงพอท่ีจะรวบเอาการส่ือ สารในทุกระดับไวดวยกัน โดยอาศัยเอกลักษณอันโดดเดน
ของตัวเอง คือความเปนมัลติมีเดีย อินเตอรแอคทีฟ และขนาดท่ีเล็กจนสามารถพกพาไปไหน        
ตอไหนได ท่ีสําคัญยิ่งไปกวา นั่นก็คือนอกจากโทรศัพทมือถือจะสามารถทําตัวเปน "ส่ือ" ดวยตัว
ของมันเองแลวยังกลายเปนศูนยรวมของส่ืออ่ืนๆ มากมาย (Media Convergence) ท้ังส่ือส่ิงพิมพ          
ส่ืออิเล็กทรอนิกส (โทรทัศน วิทยุ) หรือแมแตส่ือใหมอยางอินเทอรเน็ต ส่ิงนี้ เองท่ีถือเปน
ปรากฏการณคร้ังสําคัญท่ีจะตองวิเคราะหถึงอัตลักษณ และบทบาทของส่ือใหมนี้อยางใกลชิด       
ในเบ้ืองตนจะอยูในรูปแบบของตัว อักษร ผานทางขอความส้ันไปยังโทรศัพทมือถือ หรือท่ีเรียกกัน
วา เอสเอ็มเอส มารเก็ตต้ิง (SMS Marketing)    
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2.2 RS232 DB9 Pin Interface 
 

  
รูป 2.3 หัวเช่ือมตอ RS 232 DB9 ตัวเมีย (ซาย) และตัวผู (ขวา) 

(แหลงท่ีมา : http://www.arcelect.com/rs232.htm) 
 

จากรูป 2.3 หัวเช่ือมตอ RS-232 เปนมาตรฐานการเช่ือมตอขอมูลแบบอนุกรม (Serial 
Communication) ท่ีมีคนนิยมใชมากท่ีสุด กําหนดโดย EIA (Electronics Industry Association)   
หรือสมาคมผูประกอบการอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส ของประเทศสหรัฐอเมริกา ต้ังแตป          
ค.ศ.1969 โดยมีจุดเร่ิมตนจากความตองการที่จะกําหนดมาตรฐานการเช่ือมตอระหวาง คอมพิวเตอร
กับโมเด็มในสมัยนั้น ตัวมาตรฐานจะกําหนดส่ิงท่ีเกี่ยวของกับการเช่ือมตอนี้ดวยกันท้ังหมด             
4 หัวขอหลัก ไดแก 

1. คุณสมบัติทางไฟฟาของสัญญาณ 
2. คุณสมบัติทางกลของการเช่ือมตอ ซ่ึงหมายถึงตัวคอนเน็กเตอร 
3. หนาท่ีการทาํงานของวงจรสําหรับแลกเปล่ียนขอมูล 
4. มาตรฐานการเช่ือมตอสําหรับระบบส่ือสารเฉพาะอยาง 
 
มาตรฐาน RS-232-C เปนมาตรฐาน RS-232 ท่ีมีการปรับปรุงแกไขจากมาตรฐานเดิม ไดแก 

RS-232-A และ RS-232-B เทียบกับมาตรฐาน RS-232-D เปยมาตรฐานท่ีใหมกวา RS-232-C โดยท่ี
มีการเพิ่มขอกําหนดของคอนเน็กเตอรแบบ DB เขาไปดวย เชน DB-25 โดยท่ัวไปของการเช่ือมตอ
ขอมูลแบบอนุกรมตามมาตรฐาน RS-232 คือเปนการส่ือสารขอมูลแบบจุดตอจุด ซ่ึงเดิมทีเปนการ
ส่ือสารขอมูลระหวางคอมพิวเตอรกับโมเด็ม ซ่ึงแทจริงแลวท้ังสองฝงจะเปนอะไรก็ได การส่ือสาร
เปนแบบสองทางพรอมกัน (Full-duplex) โดยอาจใชสายสัญญาณอ่ืนรวมเพ่ือทําแฮนดเชค (Hand-
shake) หรือไมก็ได มาตรฐาน RS-232 จํากัดความยาวสายไวท่ี 50 ฟุด (หรือประมาณ 15 เมตร) 
สําหรับการสงสัญญาณท่ีความเร็ว 19,200 บิทตอวินาที โดยท่ีความยาวสายจะตองส้ันลงถาตองการ
ส่ือสารท่ีความเร็วสูงข้ึน และถามีสัญญาณรบกวนมาก เชนในโรงงาน หรือบริเวณใกลเคร่ืองจักรท่ี
มีการสวิทชสัญญาณไฟฟากระแสสูง ก็จะทําใหตองมีการลดความเร็วในการสงสัญญาณลงหรือใช
สายท่ีส้ันลง เพราะมี สัญญาณรบกวน(Noise)  
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มาตรฐาน RS-422 หรือ RS-422-A ถูกกําหนดขึ้นโดยสมาคมผูประกอบการอุตสาหกรรม
อิเล็กทรอนิกสหรือ EIA เชนเดียวกันกับมาตรฐาน RS-232 โดยมีจุดมุงหมายท่ีจะแกปญหาเร่ือง
ความยาวของสายส่ือสารโดยใชการสง สัญญาณแบบผลตาง (Differential) แทนท่ีจะใชการสง
สัญญาณแบบอางอิงกับจุดกราวนด (หรือสายดิน) เชนเดียวกันกับ RS-232 การสงสัญญาณแบบ 
ผลตางนี้ชวยลดปญหาสัญญาณรบกวน (Noise) จาก 2 ปจจัยดวยกัน ไดแก ปญหาแรงดันกราวนด 2 
ฝงสายไมเทากัน อันเกิดจากกระแสไฟฟาท่ีไหลในสายกราวนดท่ียาวมากๆ กอใหเกิดความตางศักดิ์ 
(Voltage) และปญหาสัญญาณรบกวนท่ีเกิดจากแมเหล็กไฟฟาเหนี่ยวนําในสายได โดยหากใชนํา
สายไฟตีเกลียวมาวางไวใกลกัน เม่ือมีแรงดันเหนี่ยวนําจะปรากฏแรงดันรบกวนบนสายท้ังสอง
เทาๆ กันเปนผลให ตัวรับท่ีอานความตางศักดิ์ระหวางสายอานขอมูลไดเชนเดิม ท้ังสองปจจัยนี้เอง
เปนสาเหตุท่ีทําใหความตานทานตอสัญญาณรบกวนของการส่ือ สารแบบ RS-232 ดอยกวา RS-422 
ตามมาตรฐาน RS-422 นี้จะใชสายสัญญาณท้ังหมด 4 เสน (2 เสนสําหรับการสงสัญญาณ และอีก 2 
เสนสําหรับรับสัญญาณ) และสามารถใชความยาวสายสัญญาณไดถึง 4,000 ฟุต (หรือ 1.2 กิโลเมตร)       
ท่ีความเร็ว 100,000 บิทตอวินาที และการส่ือสารเปนแบบ 2 ทางพรอมกัน (Full Duplex) 

มาตรฐาน RS-485 กําหนดโดยสมาคมผูประกอบการอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกสหรือ EIA 
เปนมาตรฐานการเช่ือมตอสัญญาณแบบอนุกรม มีลักษณะการเชื่อมตอเปนแบบหลายจุด (Multi-
point) หรือ Multi-drop สายสัญญาณท่ีใชมีท้ังแบบท่ีเปน 2 สายและแบบท่ีเปน 4 สาย การตอแบบ
หลายจุดนี้ทําใหสามารถมองสายสัญญาณเปนบัสนําสัญญาณได (Signal Bus) จํานวนคอมพิวเตอร
หรืออุปกรณท่ีสามารถอยูบน RS-485 บัสหนึ่งถูกกําหนดไวท่ี 32 ตัว ในกรณีท่ีตองการเพิ่มจะตองมี
ตัวทวนสัญญาณ (Signal Repeater) หรือใชตัวสง-รับสัญญาณท่ีมี อิมพิแดนซ หรือ (Impedance) 
ความตานทานเสมือน สูงข้ึน ซ่ึงเราอาจเพ่ิมจํานวนจุดเช่ือมตอข้ึนไดถึง 128 จุด ความยาวของ
สายสัญญาณตามมาตรฐาน RS-485 นี้สามารถยาวไดถึง 1.2 กิโลเมตร เชนเดียวกับมาตรฐาน       
RS-422 แตการส่ือสารจะเปนแบบสองทางไมพรอมกัน (Half Duplex) มีเพียงคอมพิวเตอร        
หรืออุปกรณตัวเดียวเทานั้นท่ีสามารถสงสัญญาณออกได ณ เวลาหน่ึงๆ สวนท่ีเหลือจะเปนผูรับ
สัญญาณ หรือผูฟง 
 หัวเช่ือมตอ RS 232 ท่ีใชสําหรับสาย Data Link สําหรับโทรศัพทเขาสูเคร่ืองคอมพิวเตอร 
จะมีระบบมาตรฐานการเขาหัวสายอยูดังรูป 2.4 และมีรูปแบบมาตรฐานของการรับสงขอมูลของ
สาย Data Link ดังตารางท่ี 2.2 
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รูป 2.4 รายละเอียดการเขาหัวสาย Data Link ของโทรศัพท 
(แหลงท่ีมา : http://www.acentech.net/) 

 
ตาราง 2.2 รูปแบบมาตรฐานของการรับสงขอมูลของสาย Data Link จากโทรศัพทสูคอมพิวเตอร 

Description Signal 9-pin DTE Source DTE or DCE 
Carrier Detect CD 1 from Modem 
Receive Data RD 2 from Modem 
Transmit Data TD 3 from Terminal/Computer 

Data Terminal Ready DTR 4 from   Terminal/Computer 
Signal Ground SG 5 from Modem 
Data Set Ready DSR 6 from Modem 
Request to Send RTS 7 from   Terminal/Computer 

Clear to Send CTS 8 from Modem 
Ring Indicator RI 9 from Modem 

(แหลงท่ีมา : http://www.acentech.net) 
หมายเหตุ : DTE คือ Data Terminal Equipment ตัวอยางเชน PC 
 DCE คือ Data Circuit Terminating Equipment ตัวอยางเชน โทรศัพทมือถือ 
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2.3 การส่ือสารขอมูลแบบ MBUS และ FBUS 
ในการเช่ือมตอโทรศัพทเคล่ือนท่ีกับอุปกรณ Terminal เชน คอมพิวเตอร PC จะมีบัสขอมูล

ท่ีใชในการเช่ือมตอ 2 อยางคือ  
MBUS หรือ Message Bus เปนการส่ือสารขอมูลแบบ half-duplex และใชเช่ือมตอสัญญาณ

แบบอนุกรม ใชเช่ือตอโทรศัพทเคล่ือนท่ี เพื่อใชโทรศัพทเคล่ือนท่ีเปนโมเด็มและใชรับสงสัญญาณ 
FBUS เปนการส่ือสารขอมูลแบบ Full-duplex และใชเช่ือมตอสัญญาณแบบอนุกรม 

ครอบคลุมความสามารถการเขาถึงขอมูลทุกอยางท่ี MBUS ทําได แต FBUS จะมีพอรทออกมาให
ใชเพียงโทรศัพทบางรุนเทานั้น 

เนื่องจากสัญญาณท่ีออกจาก MBUS และ FBUS ยังไมเปนตามมาตรฐาน RS-232 จึงตองใช 
สาย Data Cable เปนตัวแปลงแรงดันมาตรฐาน โดยสาย Data Cable จะมีคอนเน็คเตอรเฉพาะ
โทรศัพทแตละรุน สวน คอนเน็คเตอรอีกปลายดานหนึ่งจะเปนชนิด DB-9 ไวสําหรับตออุปกรณ 
DTE เชน PC ดังรูป 2.5 ตัวอยางรูปแบบวงจรของ Data Cable ท่ีนิยมใชในการเช่ือมโยงแบบ FBUS 
กับโทรศัพทมือถือแบบ GSM ไดแก SCHEMATICS FOR DAU-9P Cable ดังรูปท่ี 2.6 และมี
ตัวอยางของ Data Cable โทรศัพทมือถือ ยี่หอ Nokia ไดแก  Nokia DAU-9P Cable PIN 
Configuration ดังรูปท่ี 2.7 

 

 
 

รูป 2.5 ภาพการเช่ือมตอสายสัญญาณ (Data Link) จากโทรศัพทมือถือเขาอุปกรณ DTE 
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รูป 2.6 รายละเอียด SCHEMATICS FOR DAU-9P Cable การเช่ือมตอ แบบ FBUS 
(แหลงท่ีมา : http://gsm-cables.net) 

 

 
รูป 2.7 รายละเอียด Nokia DAU-9P Cable PIN Configuration 

(แหลงท่ีมา : http://www.irpus.or.th/) 



13 
 

 

2.4 การส่ือสารขอมูลกับโทรศัพท Nokia 3310 
 จากรูป 2.5 ในสายสัญญาณ (Data Cable) จะมีหัวตอสัญญาณ (Connector) จากโทรศัพท 
มือถือเพื่อเขาใชงานได โดยหัวตอสัญญาณของโทรศัพทมือถือ ยี่ฮอ Nokia รุน 3310 เปนฐาน
เช่ือมโยงกับ แบตเตอรร่ี ดังรูป 2.8 มีการทํางานดังตาราง 2.3 
 

  
 

รูป 2.8 รายละเอียดการส่ือสารหัวตอสัญญาณ Phone Connector ของโทรศัพทรุน Nokia 3310 
(แหลงท่ีมา : http://ucables.com/nokia/cables.html) 

 
ตาราง 2.3 รายละเอียดของ Phone Connector แตละหัวสัญญาณ 

Pin 
Number 

Pin 
Name Direction Description 

1 GND --- Ground 
2 TX --> Data Transmission 
3 MBUS <--> Control bus 
4 RX <-- Data Recive 
A Vbat   Voltage source 
B     is battery type Li ion 74.5kohm to ground. NiMh 35Kohm to ground. 
C BSI   battery thermistor. 25K to 40K 
D Gnd --- Ground 

Someone suggested another pinout for Nokia 3310: 1=MBUS; 2=GND; 3=RX; 4=TX 

(แหลงท่ีมา : http://ucables.com/nokia/cables.html) 
 
2.5 Linux Crontab 
 Crontab เปน Simple Text File ท่ีประกอบดวยรายการคําส่ังท่ีจะใหรันตามเวลาท่ีกําหนด 
โดยคําส่ังดังกลาวจะสัมพนัธกับเวลาในการรัน ท่ีถูกควบคุมจาก Cron Daemon และถูก Executed 
ใน System's Background 
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คําส่ัง crontab จะมีออปชันหลัก 3 ตัวท่ีใชกนัเปนประจําคือ 
1. crontab –e  สําหรับสราง crontab ใหมหรือแกไข 
2. crontab –l สําหรับดูรายละเอียด crontab ท่ีมีอยูในระบบของแตละ User ของระบบ 
3. crontab –r สําหรับลบ crontab (ควรระวงัในการใชงาน) 
 

รูปแบบการใชงาน 
m      h   dom   mon   dow        command 
|       |       |         |         |                   | 
|       |       |         |         |                   +------------ คําส่ังท่ีจะใหระบบดําเนนิการ 
|       |       |         |         +------------------------ วันในรอบสัปดาหท่ีจะดําเนินการ 0-6, 0 = วันอาทิตย 
|       |       |         +------------------------------ เดือนท่ีจะดําเนินการ 1-12 
|       |       +------------------------------------ วนัในรอบเดือนท่ีจะใหทํางาน 1-31 
|       +----------------------------------------- ช่ัวโมงท่ีจะใหระบบทํางาน 0-23 
+---------------------------------------------- นาทีท่ีจะใหระบบทํางานตามคําส่ัง 0-59 
 
2.6 Shell Scripts 

หนาท่ีพื้นฐานของ Shell โดยทั่วไปนั้นคือการรับคําส่ังจาก User เพื่อทําการบอก OS        
ให Load และ Run Program ตางๆ อยางไรก็ตามไดมีการพัฒนาให Shell มีความสามารถในการ
ประมวลผลคําส่ังตางๆ เพื่อใหทํางานในลักษณะของ Batch ได ท้ังนี้โครงสรางของโปรแกรมหรือ 
Shell นั้นจะประกอบดวยตัวแปรระบบ หรือ สภาวะแวดลอม (Environment) ซ่ึงพรอมท่ีจะสงให
โปรแกรมอ่ืนๆ ประมวลผลตอ ประโยคเง่ือนไขตางๆ ระบบ Profile สําหรับวัดเวลาในการ
ประมวลผลของโปรแกรมตางๆ และ User Defined Function  

ในการวัดเวลาที่ใชในการทํางานคําส่ังตางๆ ของ Unix นั้นสามารถทําไดโดยใส time 
นําหนาคําส่ังท่ีตองการประมวลผล ซ่ึงโปรแกรมจะบอก OS ใหทําการจับเวลา และ รายงานผลเวลา
ท่ีใชในการประมวลผลหลังจากทํางานเสร็จ เชน time ls -al /bin/* 

สําหรับกรณี Shell บน Unix นั้น การเขียนคําส่ังแตละคําส่ังจะตองจบคําส่ัง ดวยบรรทัด
ใหม หรือ เคร่ืองหมาย semi-colon เสมอ “;” และกรณีท่ีคําส่ังมีความยาวมาก (ไมจบภายใน             
1 บรรทัด) ใหจบบรรทัดดวยเคร่ืองหมาย “” แลวพิมพตอในบรรทัดถัดไป เชน 

echo "Test"; ls; 
echo "Hello world" 
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การเขียน Comment ใน Shell Script จะใชเคร่ืองหมาย “#” ท้ังนี้ในการเขียนโปรแกรม       
ท่ีเปนภาษา Script ตางๆ บน Unix นั้น ในบรรทัดแรกเราควรจะระบุช่ือโปรแกรมท่ีจะทําการ
ประมวลผล Script นั้นๆ ไวดวยเชน #! /bin/ksh หรือ กรณีเปน Perl อาจจะเขียนเปน #! /usr/bin/perl 
 
2.7 Client-Server Concept 

ในยุคแรก ๆ ของการพัฒนาซอฟทแวรคอมพิวเตอรนั้น จะใชรูปแบบการพัฒนาแบบ 
Centralized Computing กลาวคือ จะมีคอมพิวเตอรขนาดใหญ ในระดับ Mini-Computer หรือวา 
Mainframe Computer อยูหนึ่งเคร่ือง แลวก็จะมี Dumb-Terminal ท่ีผูใชสามารถใชในการเช่ือมตอ
เขาไปใชงานเคร่ืองคอมพิวเตอรหลักได ซ่ึง Dumb-Terminal นั้น จะมีแคจอภาพ และ คียบอรด
เทานั้น ไมมีสวนในการประมวลผล ดงันั้นการประมวลผลท้ังหมด จะอยูท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอรหลัก 

เม่ือคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal Computer) มีการพัฒนาใหดีข้ึนเร่ือย ๆ ก็ทําใหความ
นิยมในการใชงานเคร่ือง Mini-Computer หรือวา  Cainframe ลดลงเปนอยางมาก  จนเคร่ือง
คอมพิวเตอรสวนบุคคลไดเขาไปแทนท่ีในสํานักงานตาง ๆ โดยในระยะแรก ยังเปนแบบ Stand-
Alone หรือวา ตางคนตางใชงานอยู โดยการแลกเปลี่ยนขอมูลก็จะใช Floppy Disk ในการ
แลกเปล่ียนขอมูล 

เม่ือความจําเปนในการแลกเปล่ียนขอมูลมีมากข้ึน ก็เร่ิมมีการเช่ือมตอคอมพิวเตอรเขา
ดวยกันโดยใช LAN (Local Area Network) และตอมา ก็เปน Internet ซ่ึงการเช่ือมตอในระยะแรก
นั้น ก็ยังเพื่อแลกเปล่ียนขอมูลเทานั้น และตอมา ก็เปนการแบงปนทรัพยากรในการใชงานดวย แต
การประมวลผลนั้น  ก็ยังเปนแบบตัวใครตัวมัน หรืออาจจะเรียกวาเปนแบบ  Decentralized 
Computing ก็ได 

และเม่ือความจําเปนในการประมวลผลท่ีซับซอนมีมากข้ึนเร่ือย ๆ ก็ทําใหมีการพัฒนา
เคร่ืองคอมพิวเตอรขนาดใหญ ท่ีเรียกวา Server ข้ึนมา โดยท่ัวไปแลว เคร่ือง Server ก็จะมี
สถาปตยกรรมเหมือนกับเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลโดยท่ัวไป แตวาจะมีหนวยประมวลผลกลาง
ท่ีดีกวา และอาจจะมีมากกวาหนึ่งหนวย มีหนวยความจําท่ีใหญกวา และสวนประกอบอ่ืน ๆ ท่ีดีกวา 
ทําใหสามารถทํางานท่ีซับซอนกวาเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลได แตอยางไรก็ตาม งานบางอยาง 
ก็ควรจะกระทําท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล เชน การติดตอกับผูใช (User Interface) เปนตน         
ซ่ึงหลักการนี้เราเรียกวา Client-Server Architecture ดังรูป 2.9 
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รูป 2.9 ตัวอยาง Client-Server Architecture 

 
สถาปตยกรรมแบบ Client-Server นั้น จะประกอบไปดวย 2 สวนคือ 
Server เปนเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีทําหนาท่ีประมวลผลในการทํางาน (Business Logic) และ

การจัดเก็บขอมูล (Data Storage) ซ่ึงโดยท่ัวไปแลว ผูใช จะไมไดเขามายุงเกี่ยวกับเคร่ือง
คอมพิวเตอรเคร่ืองนี้ แตจะใชโปรแกรมท่ีอยูในเคร่ือง Client เขามาเช่ือมตอ เพื่อขอใหมีการ
ประมวลผลหรือว ารองขอขอมูลต าง  ๆ  เราอาจจะเ รียกเ ซิรฟเวอร เปนภาษาไทยไดว า                       
เคร่ืองใหบริการ 

Client เปนเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล หรือวาในปจจุบัน อาจจะเปนเคร่ืองคอมพิวเตอร
พกพา (Handheld Computer) หรือวาโทรศัพทมือถือแบบฉลาด (Smart Phone) ท่ีสามารถเช่ือมเขา
กับเคร่ือง Server เพื่อขอใชบริการตาง ๆ ได โดยในการทํางานของเคร่ือง Client นั้น จะเนนติดตอ
กับผูใชเปนหลัก 

ถึงแมจะมีการแยกการทํางานคอนขางชัดเจน แตท้ัง Client และ Server ก็ตองทํางาน
รวมกัน และการเขียนโปรแกรมทั้งสวนของ Client และ Server ก็ตองทํารวมกันอยางระมัดระวัง
ดวย 
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2.8 Web Application Concept 
เม่ือคอมพิวเตอรมีการพัฒนาการมาจนถึงชวงปลายของศตวรรษที่ 20 ระบบอินเทอรเน็ต 

(Internet) ก็มีประสิทธิภาพมากพอท่ีจะใชในเชิงธุรกิจ อันทําใหเกิดการเจริญเติบโตของธุรกิจ dot-
com การทําธุรกิจบนอินเทอรเน็ตเปนไปอยางรวดเร็ว อีกสาเหตุหนึ่งท่ีทําใหเกิดการใชงาน
อินเทอรเน็ต และการทําธุรกิจบนอินเทอรเน็ตมีการพัฒนาอยางรวดเร็วก็คือการพัฒนาโปรแกรมท่ี
เรียกวา Web Browser ซ่ึงโปรแกรมฝง Client ท่ีใชเช่ือมตอเขาไปเรียกขอมูล หรือวาขอใชบริการ
จาก Web Server ซ่ึงเปนโปรแกรมฝง Server ท่ีใหบริการขอมูลหรือวาการประมวลผล ซ่ึงการ
เช่ือมตอจาก Web Browser ไปยัง Web Server นั้น จะใชโปรโตคอลท่ีเรียกวา HTTP (Hyper-Text 
Transfer Protocol) เปนขอตกลงในการแลกเปล่ียนขอมูลระหวาง Web Browser และ Web Server 
โดยขอมูลนั้น จะอยูในรูปของ HTML (Hyper-Text Markup Language) เปนสวนใหญ ซ่ึง HTML 
เปนภาษาท่ีใชในการอธิบายวิธีการแสดงผลใน Web Browser ซ่ึง ไมจําเปนวา Web Browser นั้น
จะตองพัฒนาโดยบริษัทใดบริษัทหนึ่ง เนื่องจาก HTML และ HTTP นั้นเปนโปรโตคอลแบบเปด 
(Open Standard) ท่ีพัฒนาโดย W3C และ IETF ซ่ึงเปนหนวยงานการที่ออกมาตรฐานเกี่ยวกับ
อินเทอรเน็ต ทําให Web Browser จากบริษัทหนึ่ง สามารถใชรวมกับ Web Server อีกบริษัทหนึ่งได 

Web Application Architecture 
Web Application เปนการพัฒนาโปรแกรมท่ีใช Web Browser เปนชองทางติดตอกับผูใช 

และใชการเขียนโปรแกรมท่ี Web Server เพื่อทําการประมวลผล ซ่ึงอาจจะกลาวไดวา Web 
Application เปน Client-Server Architecture รูปแบบหนึ่ง โดยในการทํางานบน Web Application 
Architecture นั้น Web Browser จะตองทําการสง Request หรือวาคํารองขอไปยัง Web Server กอน
เสมอ ซ่ึงในการสง Request นั้นจะตองอยูในรูปของ URL (Uniform Resource Locators) ซ่ึงเปนวิธี
มาตรฐานในการอางอิงถึงขอมูล หรือวา บริการตาง ๆ บนอินเทอรเน็ต โดย URL จะอยูในรูปของ 

 
protocol://server_address/path/resource 

 
โดย protocol นั้น ถาเปนการรองขอ Html Page ไปยัง Web Server จะตองอยูในรูปของ 

http หรือวา https สวน server_address คือ Internet Address ของ Web Server ท่ีใหบริการ ซ่ึงอาจจะ
อยูในรูปของ domain name หรือวา IP Address ก็ได สวน path ก็คือ directory path ท่ีใชในการเก็บ 
resource ดังกลาว ตัวอยางเชน 

 
 



18 
 

 

http://www.doc.eng.cmu.ac.th/course/cpe207/php/php6-2.php 
 
จาก URL ดังกลาวจะไดวา 
protocol:  http 
server_address:  www.doc.eng.cmu.ac.th 
path:   /course/cpe207/php/ 
resource:  php6-2.php 
 
ซ่ึง Web Server ก็จะทําการสง Resource หรือวา Respond มาท่ี Web Browser ทําการรอง

ขอ ซ่ึง Web Server สามารถใหบริการ Resource ไดในสองลักษณะคือ Static Page และ Dynamic 
Page ซ่ึง Static Page จะเปนเอกสารที่ Web Server สามารถสงกลับไปให Web Browser ไดทันที 
โดยไมตองมีการประมวลผลอันใด สวน Dynamic Page นั้น เปนเอกสารท่ีตองมีการประมวลผล
กอนท่ีจะสงกลับไป ซ่ึงกระทําโดย Web Application นั่นเอง การสงขอมูลจาก Web Browser ไปยัง 
Web Server เพื่อเรียกใหเกิดการประมวลผลนั้น จะกระทําผาน CGI (Common Gateway Interface)        
ซ่ึงเปนวิ ธีการท่ีทําให  Web Server สามารถเรียกโปรแกรมภายนอกมาประมวลผลใหกับ             
Web Browser ได ดังรูป 2.10 

 
 

รูป 2.10 Web Application Architecture 
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CGI (Common Gateway Interface) 
CGI เปนวิธีการมาตรฐานท่ีทําให Web Server สามารถเรียกใชโปรแกรมภายนอกเพื่อให

ทําการประมวลผล Request ท่ีสงมาจาก Web Browser โดย CGI นั้นไมข้ึนอยูกับภาษาใดภาษาหนึ่ง 
กลาวคือ Web Server สามารถเรียกใช Script ท่ีเขียนโดยภาษา C, Perl, Java, Python หรือวา PHP 
โดย Web Server จะใชวิธีการดูจาก path ท่ีเก็บ หรือดูจากนามสกุล เพื่อดูวา เปน Script ท่ีเขียนใน
ภาษาใด และจะไดทําการประมวลผลไดอยางเหมาะสม ซ่ึง CGI ยังรวมไปถึงวิธีการสงขอมูลจาก 
Web Browser ซ่ึงมักจะผานทาง URL หรือวาผาน HTML Form ท่ีอยูบน Web page เพื่อนําสงตอไป
ยัง Script อันเปนวิธีท่ีผูใชจะสามารถสงขอมูลมายัง Script ได ซ่ึงการเขียนโปรแกรมผาน CGI นั้น      
มีขอความพิจารณาอยูสองสามประการคือ ประการแรกคือ โปรแกรม CGI เปน Client-Server 
Application ท่ีมีการแยกสวน Presentation และสวน Logic ออกจากกันอยางไมชัดเจน ประการ      
ท่ีสองคือ Web Application นั้น เปน Platform Indenpendent ดังนั้น จะคาดหวังวา Web Browser      
ท่ีผูใช ใชงานอยูจะเหมือนกับ Web Browser ท่ีเราใชงานอยูไมได และประการสุดทายท่ีสําคัญมาก
คือ การเช่ือมตอระหวาง Web Browser และ Web Server จะเปนแบบ Connectionless นั่นคือ เม่ือ 
Web Browser ตองการรองขอ Resource หรือวาบริการใด ก็จะทําการสราง Connection ไปยัง Web 
Server แลวก็จะทําการสง Request ไปยัง Web Server เม่ือ Web Server คนหา Resource เจอแลว 
หรือวาทําการประมวลผลเสร็จแลว ก็จะทําการสง Respond กลับมา แลวก็จะทําการปด Connection 
ท่ีสรางไวทันที นั่นคือ จะไมมีการสราง Connection ท้ิงไวระหวาง Web Browser และ Web Server 
ซ่ึง จะสงผลให เม่ือมีการสราง Connection ใหมเขามายัง Web Server ตัวเดิม จาก Web Browser    
อันเดิม ก็จะไมมีทางรูไดวา Web Browser นี้ ไดทําการเช่ือมตอมากอนหนานี้แลว อันจะทําใหการ
พัฒนา Web Application นั้นทําไดยาก เพราะวาจะตองทําการตรวจสอบวาเปนใครมาจากไหนทุก
คร้ัง ทําใหผูออกมาตรฐานของ Web Application จึงไดสรางส่ิงท่ีเรียกวา Session และ Cookie     
โดย Cookie จะเปนขอมูลท่ี Web Server ท้ิงไวใน Web Browser เพื่อเปนส่ิงระบุวาเปนใครมาจาก
ไหน และเม่ือ Web Browser ทําการติดตอมายัง Web Server อีกคร้ัง ก็จะสง Cookie นี้มาดวย เพื่อ
ยืนยันตัวเอง โดยจะนําเอาคาใน Cookie ไปเปรียบเทียบกับขอมูล Session ท่ีมีอยูบนเซิรฟเวอร เพื่อ
หาขอมูลเกาท่ีเคยเก็บไวกอนหนานี้ใน Session ได 
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Three-Tier Application 
ในการพัฒนาแอพพลิเคชันสมัยใหม จะมีการแยกการทํางานออกจากกันมากข้ึน จากเดิมท่ี

มีเพียง Client-Server ก็มีการขยายเพิ่มออกเปน สามองคประกอบใหญ ๆ ซ่ึงนําไปสูแนวคิดของ 
Three-Tier Architecture ซ่ึง Three-Tier Architecture นั้น จะประกอบไปดวย 

Presentation Tier ทําหนาท่ีแสดงผลการทํางาน และตอบโตกับผูใช โดยจะตองไมมีสวน
ของการประมวลผล หรือการเก็บขอมูลใน Tier นี้ 

Business Logic Tier ทําหนาท่ีประมวลผลตามอัลกอริธึมท่ีกําหนดไว ซ่ึงผลลัพธของการ
ประมวลผลนั้น จะตองไมอยูในรูปของ Presentation Format กลาวคือ จะตองเปนขอมูลลวน ๆ ไมมี
รูปแบบการแสดงผล มาเกี่ยวของ และในสวนนี้ จะตองไมมีการเก็บขอมูลดวย 

Data Storage Tier ทําหนาท่ีเก็บขอมูลเพียงอยางเดียว โดยขอมูลท่ีเก็บ จะไมมีรูปของการ
แสดงผล หรือวาการประมวลผลอยูดวย 

 

 
 

รูป 2.11 Three-Tier Architecture 
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จากรูป 2.11 จะเห็นวาแนวคิดแบบ Three-Tier Architecture นั้น จะมีการแยกสวน           
การทํางานตาง ๆ ออกจากกันอยางชัดเจน และเปนอิสระตอกัน การเปนอิสระตอกันนั้น หมายถึงวา 
เราสามารถเปล่ียน Presentation Tier ไปเปนซอฟทแวร หรือวา Platform อ่ืนได โดยท่ีไมกระทบตอ
องคประกอบอ่ืน  

ในการพัฒนา Web Application โดยใชภาษา PHP นั้น ก็สามารถนําเอาแนวคิดของ Three-
Tier Application มาใชไดเชนกัน โดยใช PHP จะทํางานในสวนของ Business Logic สวน Web 
Browser Tier ท่ีเปน Client ก็จะทํางานเปน Presentation Tier และการเก็บขอมูลนั้น ก็จะเก็บท่ี 
DBMS ท่ีแยกออกไปตางหาก เชน MySQL หรือวา PostgreSQL เปนตน  


