
 
 
 

บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
 การศึกษาเปนส่ิงสําคัญในการเสริมสรางและพัฒนาคนใหมีคุณภาพ โดยเฉพาะเด็กท่ีอนาคต
จะเปนกําลังของประเทศ ดังนั้นการศึกษาจึงเปนรากฐานเพื่อใหเด็กเกิดการเรียนรู และเปนการหลอหลอม
ใหเด็กเกิดคุณลักษณะเปนคนดี มีความพรอมท้ังทางรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม สังคมและสติปญญา 
ดังกลาวไวในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ซ่ึงเปนลักษณะของการเล้ียงดู และ
ใหการศึกษาแกเด็กทุกดาน ตามวัยและความสามารถของแตละบุคคล เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการดํารงชีวิต 
และอยูในสังคมไดอยางมีความสุข (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หนา 31) 
 ในการจัดการศึกษาปฐมวัยเปนการเตรียมความพรอมในการเรียนรูส่ิงตาง ๆ ใหแกเด็ก 
ความพรอมทางการเรียนรูของเด็กนั้น เปนส่ิงท่ีสามารถพัฒนาได โดยการจัดกิจกรรมท่ีเหมาะสม
ใหแกเด็ก โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล เพศ วัย ความสนใจ และความตองการ เพ่ือให
เด็กแตละคนมีโอกาสพัฒนาตนเองตามลําดับขั้นของพัฒนาการสูงสุดตามศักยภาพ และนําไปใช         
ในชีวิตประจําวัน  
 การจัดการศึกษาสําหรับเด็กอายุตั้งแตแรกเกิดถึง 6 ป เยาวภา เดชะคุปต (2542, หนา 14) 
ไดกลาวไววา การจัดการศึกษาดังกลาวจะมีลักษณะพิเศษท่ีแตกตางไปจากระดับช้ันอ่ืน ๆ เพราะเด็ก
เปนวัยท่ีสําคัญตอการวางรากฐานบุคลิกภาพและการพัฒนาสมอง ดังนั้นการศึกษาสําหรับเด็กอายุ
ตั้งแตแรกเกิดถึง 6 ป จึงเปนลักษณะของการอบรมเล้ียงดู เปนการใหการศึกษาเพ่ือใหเด็กเกิดการพัฒนา 
ท้ัง 4 ดานคือ รางกาย อารมณ-จิตใจ สังคม สติปญญารวมถึงความสามารถของเด็กแตละบุคคล ท้ังนี้ 
เพ่ือเปนการเตรียมการใหเด็กเกิดความพรอมท่ีจะเรียนรู และเปนจุดเริ่มเรียนรูของการศึกษาระดับ
ตอไป 

 ในปจจุบันเรื่องการคิดและการสอนคิดเปนเรื่องท่ีมีความสําคัญอยางย่ิงในการจัดการศึกษา 
เพ่ือใหไดทรัพยากรมนุษยท่ีมีคุณภาพสูง ซ่ึงความสําคัญของการคิดมีกําหนดไวอยางชัดเจนใน
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 9 (พ.ศ. 2545-2549) ท่ีระบุวา เปดโอกาสใหคนไทย
ทุกคนสามารถคิดเปน ทําเปน มีเหตุผล มีความคิดริเริ่มสรางสรรค สามารถเรียนรูไดตลอดชีวิต 
รูเทาทันโลก (สํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2544, หนา ง)  
และพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ. 2542 หมวด 4 มาตรา 24 กําหนดไววา ใหสถานศึกษาและหนวยงาน
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ท่ีเกี่ยวของดําเนินการฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกต
ความรูมาใชเพ่ือปองกันและแกไขปญหา และจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  
ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน และทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง (ราชกิจจานุเบกษา 
ฉบับกฤษฎีกา, 2542, หนา 8) นอกจากนี้หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2544 ยังระบุไววา          
การจัดการศึกษามุงเนนความสําคัญท้ังดานความรู ความคิด และใหสถานศึกษาจัดกระบวนการเรียนรู
ท่ีมุงเนนการฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรู 
มาใชปองกันและแกไขปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัต ิ
ใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 
2546, หนา 3) และหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 ไดกําหนดจุดหมายซ่ึงถือเปนมาตรฐาน
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค สําหรับเด็กอายุ 3-5 ไววา มีความสามารถในการคิดและแกปญหาได
เหมาะสมกับวัย มีจินตนาการและมีความคิดสรางสรรค (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, 
หนา 13) ซ่ึง ทิศนา แขมมณี (2544, หนา 95) กลาววา การท่ีบุคคลจะเติบโตขึ้นเปนคนท่ีคิดเกงนั้น 
คงจะตองเริ่มตั้งแตวัยเด็ก เด็กควรจะไดรับการสงเสริมสนับสนุนใหใชความคิดและแสดงความคิด 
หากเด็กไมไดรับโอกาสใหคิดและแสดงความคิดเห็นบอย ๆ เด็กก็ยอมคิดไดชา มีความคิดนอย          
สอดคลองกับลักขณา สริวัฒน (2549, หนา 22) ท่ีกลาววา เด็กท่ีอยูในวัยแรกเกิดจนถึงอายุ 3 ขวบ 
จะอยูในชวงเวลาสําคัญมากในการพัฒนาศักยภาพทางสมอง เนื่องจากเปนชวงเวลาแหงการเปดรับ
ขอมูลการเรียนรูส่ิงตาง ๆ ท่ีเกิดขึ้นรอบตัวอยางรวดเร็ว การเปดโอกาสใหเด็กไดแสดงออกและ         
ใชความคิดอยางเสรีรวมกับกลุมเพ่ือน และครู นับเปนวิธีการท่ีสําคัญท่ีจะตอบสนองตอความตองการ
และธรรมชาติของเด็ก โดยเฉพาะการสงเสริมการมีปฏิสัมพันธและการใชภาษาอันจะนําไปสู
การแลกเปล่ียนประสบการณและความคิดท่ีหลากหลายกับกลุมเพ่ือนซ่ึงจะทําใหเกิดการพัฒนา
กระบวนการคิด (เยาวพา เดชะคุปต, 2542, หนา 3) 

 การเลนถือเปนกิจกรรมท่ีสําคัญในชีวิตเด็กทุกคน เด็กจะรูสึกสนุกสนาน เพลิดเพลิน        
ไดสังเกต มีโอกาสทําการทดลอง สรางสรรค คิดแกปญหาและคนพบดวยตนเอง การเลนจะมีอิทธิพล
และมีผลดีตอการเจริญเติบโต ชวยพัฒนารางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา จากการเลน
เด็กมีโอกาสเคล่ือนไหวสวนตาง ๆ ของรางกาย ไดใชประสาทสัมผัสและการรับรู ผอนคลายอารมณ 
และแสดงออกถึงตนเอง เรียนรูความรูสึกของผูอ่ืน การเลนจึงเปนทางท่ีเด็กจะสรางประสบการณ
เรียนรูส่ิงแวดลอม เรียนรูความเปนอยูของผูอ่ืน สรางความสัมพันธอยูรวมกับผูอ่ืน กับธรรมชาติ
รอบตัว (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 
2547, หนา 1) ดังท่ี Froeble (อางใน นภาพร  พรมจันทร, 2550, หนา 11) กลาววา การเลนเปนวิธีสอน 
ท่ีสําคัญ สงเสริมพัฒนาการ กระตุนใหเกิดความคิดอยางเสร ี 
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          เกมการศึกษาเปนเกมท่ีชวยพัฒนาทักษะการคิด มีเกณฑกติกางาย ๆ เด็กสามารถเลนคนเดยีว 
หรือเลนเปนกลุมได ชวยใหเด็กรูจักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี รูปราง 
จํานวน และความสัมพันธเกี่ยวกับพ้ืนท่ีระยะเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กวัย 3 ถึง 5 ป เชน
เกมจับคู จัดหมวดหมู เรียงลําดับ โดมิโน ลอตโต ภาพตัดตอ (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 
2546, หนา 57) การจัดประสบการณในรูปแบบการเรียนผานการเลน เพ่ือใหผูเรียนไดรับประสบการณ
ตรงเกิดการเรียนรูได พัฒนาดานรางกาย อารมณจิตใจ สังคมและสติปญญา เปนแรงจงูใจใหผูเรียน
เกิดความอยากเรียน ผูเรียนมีความรูความเขาใจ ทําใหผูเรียนไดรับการพัฒนา ตามจุดมุงหมายท่ีตั้งไว 
(นิตยา ประพฤติกิจ, 2541, หนา 11) 
              จากการจัดประสบการณการเรียนรูและสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนช้ันปฐมวัยปท่ี 2 
โรงเรียนเทศบาลวัดศรีปงเมือง พบวา นักเรียนช้ันปฐมวัยปท่ี 2 มีปญหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ในเรื่องทักษะการคิด คือนักเรียนตอภาพตามท่ีกําหนดไมได เนื่องจากไมสามารถแยกรายละเอียด
ของภาพ และจัดหมวดหมูของภาพยังไมสัมพันธกัน ผูศึกษาจึงสนใจท่ีจะศึกษาเกี่ยวกับการใชเกม
การศึกษาเพ่ือสงเสริมทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย ดานการสังเกต การจําแนก การเปรียบเทียบ              
การจับคู การจัดหมวดหมู การเรียงลําดับ เปนส่ือในการเรียนรูของเด็ก ท้ังนี้เช่ือวาผลการศึกษาครั้งนี้
จะสามารถนํามาเปนแนวทางในการสงเสริมทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยตอไป 
  

วัตถุประสงคของการศึกษา 
 ศึกษาผลการใชเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมทักษะการคิดของเด็กปฐมวัยโรงเรียนเทศบาล
วัดศรีปงเมือง จังหวัดเชียงใหม 
 
ขอบเขตการศึกษา 
 ขอบเขตดานประชากร 
                 ประชากรท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้เปนนักเรียนช้ันปฐมวัยปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลในจังหวัด
เชียงใหม  

 ขอบเขตดานเนื้อหา 
 การศึกษาครั้งนี้ ศึกษาเฉพาะเกมการศึกษาเพ่ือสงเสริมทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 
จํานวน 20 เกม ไดแก  
 1. เกมการจําแนก ประกอบดวย 3 เกม ไดแก 
  1.1  เกมการจําแนกชนิดของสัตว  
  1.2  เกมการจําแนกประโยชนของส่ิงไมมีชีวิต  
  1.3  เกมการจําแนกเส้ือผาท่ีสวมใสตามฤดูกาล 
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 2. เกมการจับคู ประกอบดวย 3 เกม ไดแก 
  2.1  เกมจับคูภาพสัตวกับท่ีอยูอาศัย  
  2.2  เกมจับคูภาพสัตวกับเทาท่ีสัมพันธกัน  
  2.3  เกมจับคูภาพกับเงา 
 3. เกมการเรียงลําดับ ประกอบดวย 3 เกม ไดแก 
  3.1  เกมเรียงลําดับการเจริญเติบโตของขาว  
  3.2  เกมเรียงลําดับภาพผลไม  
  3.3  เกมเรียงลําดับการเจริญเติบโตของตนถ่ัว 
 4. เกมการสังเกต ประกอบดวย 3 เกม ไดแก 
  4.1  เกมการสังเกตรายละเอียดส่ิงมีชีวิต  
  4.2  เกมภาพตัดตอเรือนแพ  
  4.3  เกมภาพตัดตอฝนตก  
  4.4  เกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ (ลอตโต) 
 5.  เกมการจัดหมวดหมู ประกอบดวย 3 เกม ไดแก 
  5.1  เกมจัดหมวดหมูภาพส่ิงไมมีชีวิต 
  5.2  เกมจัดหมวดหมูของภาพเส้ือผาท่ีสวมใสในฤดูหนาว  
  5.3  เกมจัดหมวดหมูสัตวท่ีออกหากินในเวลากลางคืน 
 6.  เกมการเปรียบเทียบ ประกอบดวย 4 เกม ไดแก
  6.1  เกมเปรียบเทียบรอน-เย็น  
  6.2  เกมเปรียบเทียบกลางวัน-กลางคืน  
  6.3  เกมเปรียบเทียบเล็ก-ใหญ 
  6.4  เกมเปรียบเทียบจํานวนมาก-นอย 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 

 เกมการศึกษา หมายถึง เกมท่ีผูศึกษาสรางขึ้นเพ่ือสงเสริมทักษะการคิดของนักเรียนช้ัน
ปฐมวัยปท่ี 2 ในการเลนเกมของเด็กมีกระบวนการในการเลนตามชนิดและประเภทของเกม 
สามารถเลนไดท้ังแบบเลนเปนกลุมและเลนตามลําพัง โดยแตละเกมจะเนนและสงเสริมดาน
ทักษะการคิด นอกจากนี้ลักษณะของเกมยังมีความหลากหลายและมีความแตกตางกัน เพ่ือชวย
พัฒนาดานทักษะการคิดใหกับนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ ประกอบดวยเกมการศึกษาเพื่อ
สงเสริมทักษะการคิด 6 ดาน ไดแก ดานการจําแนก ดานการจับคู ดานการเรียงลําดับ ดานการสังเกต 
ดานการจัดหมวดหมู และดานการเปรียบเทียบ จํานวน 20 เกม 
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 ทักษะการคิด หมายถึง กระบวนการทํางานของสมองท่ีแสดงความสามารถในการแสดงออก 
หรือแสดงพฤติกรรมของการใชความคิดอยางชํานาญ ทักษะการคิดประกอบดวย การจําแนก 
การจับคู การเรียงลําดับ การสังเกต การจัดหมวดหมู และการเปรียบเทียบ  

 เด็กปฐมวัย หมายถึง นักเรียนอายุ 4 ถึง 5 ป ท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันปฐมวัยปท่ี 2 
โรงเรียนเทศบาลวัดศรีปงเมือง จังหวัดเชียงใหม ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 
 
ประโยชนที่ไดรับจากการศึกษา   
 1. การศึกษานี้ไดแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดสําหรับเด็ก
ระดับช้ันปฐมวัย (ช้ันอนุบาล 1 ถึง 3) 
 2. ผลการศึกษาเปนแนวทางในการใชเกมการศึกษาเพ่ือประกอบการเรียนการสอนเพ่ือ
พัฒนาเด็กระดับปฐมวัยในดานอ่ืน ๆ ไดอยางเหมาะสม 
 


