
 
 
 

บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

 ในการศึกษาการใชเกมการศึกษาเพื่อสงเสริมทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย โรงเรียน

เทศบาลวัดศรีปงเมือง จังหวัดเชียงใหม ครั้งนี้ ผูศึกษาไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของเพ่ือ

เปนแนวทางในการศึกษา ดังนี ้

 1. หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช  2546 

  1.1 จุดมุงหมายของหลักสูตร 

  1.2 คุณลักษณะตามวัย 

  1.3 โครงสรางของหลักสูตร 
  1.4 ระยะเวลาเรียน  

  1.5 สาระการเรียนรู 

  1.6 การจัดประสบการณ 

  1.7 ส่ือการเรียนรู 

  1.8 การประเมินผลพัฒนาการ 

 2. โรงเรียนวัดศรีปงเมือง 

 3. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับเกมการศึกษา 

  3.1 ความหมายของเกมการศึกษา 

  3.2 วัตถุประสงคของเกมการศึกษา 

  3.3 ประเภทของเกมการศึกษา 

  3.4 หลักในการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 

  3.5 ขอดีของการจัดการเรียนรูโดยใชเกมการศึกษา 

  3.6 การประเมินผลการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 
 4. จิตวิทยาการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

  4.1  ลักษณะการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

  4.2  วิธีการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

 5. ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับการสงเสริมทักษะการคิด 

                      5.1 ความหมายของการคิด 
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      5.2  ความสําคัญของการคิด 

      5.3 ระดับของการคิด 

      5.4 พัฒนาการดานความคิด 

      5.5  ประโยชนของการคิด 

                      5.6  แนวทางในการสงเสริมทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 

 6. การถายโยงการเรียนรู 

  6.1 ความหมายการถายโยงการเรียนรู 

  6.2 การสอนเพ่ือใหเกิดการถายโยงการเรียนรู 

  6.3 ทฤษฎีการถายโยงการเรียนรู 

 7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช 2546 

                หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 ไดกําหนดขึ้นเพ่ือเปนแนวทางในการจัด

ประสบการณการเรียนรูใหผูเกี่ยวของสามารถนําหลักสูตรไปพัฒนาเด็กไดถูกตอง เหมาะสม          

มีประสิทธิภาพ และเปนมาตรฐานเดียวกัน สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ       

พุทธศักราช 2542 และหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 โดยมีสาระสําคัญดังนี้  

 จุดมุงหมายของหลักสูตร 
 จุดมุงหมายของหลักสูตร คือ การกําหนดเปาหมายและคุณภาพในการพัฒนาเด็กท่ีเรียน

จบหลักสูตร ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 มุงใหเด็กมีพัฒนาการท่ีเหมาะสมตาม

สติปญญา เด็กจะตองมีลักษณะท่ีพึงประสงค (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หนา 9) ดังนี ้

  1.  รางกายเจริญเติบโตตามวัย และมีสุขนิสัยท่ีด ี

  2.  กลามเนื้อใหญ และกลามเนื้อเล็กแข็งแรง ใชไดอยางคลองแคลว และประสาน

สัมพันธกัน 

  3.  มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 

  4.  มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจท่ีดีงาม 

  5.  ช่ืนชม และแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี การเคล่ือนไหว และรักการออกกําลังกาย 

  6.  ชวยเหลือตนเองไดเหมาะสมกับวัย 

  7.  รักธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม วัฒนธรรม และความเปนไทย 

  8.  อยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข และปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 
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  9.  ใชภาษาส่ือสารไดเหมาะสมกับวัย 

 10.  มีความสามารถในการคิด และการแกปญหาไดเหมาะสมกับวัย 

 11. มีจินตนาการ และความคิดสรางสรรค 

 12. มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู และมีทักษะในการแสวงหาความรู 

 คุณลักษณะตามวัย 
 คุณลักษณะตามวัยเปนความสามารถตามวัยหรือพัฒนาการตามธรรมชาติเม่ือเด็กมีอายุถึง

วัยนั้น ๆ ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจคุณลักษณะตามวัยของเด็กอายุ 3-5 ป เพ่ือนําไปพิจารณาจัด

ประสบการณใหเด็กแตละวัยไดอยางถูกตองเหมาะสม ขณะเดียวกันจะตองสังเกตเด็กแตละคนซ่ึงมี

ความแตกตางระหวางบุคคล เพ่ือนําขอมูลไปชวยในการพัฒนาเด็กใหเต็มตามความสามารถและ

ศักยภาพ พัฒนาการเด็กในแตละชวงอายุอาจเร็วหรือชากวาเกณฑท่ีกําหนดไวและการพัฒนาจะเปนไป

อยางตอเนื่อง ถาสังเกตพบวาเด็กไมมีความกาวหนาอยางชัดเจนตองพาเด็กไปปรึกษาผูเช่ียวชาญ

หรือแพทยเพ่ือชวยเหลือและแกไขไดทันทวงที คุณลักษณะตามวัยท่ีสําคัญของเด็กอายุ 3-5 ป มีดังนี ้

(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หนา 32-34) 

  เด็กอายุ 3 ป มีพัฒนาการดานตาง ๆ ดังนี ้

 1. พัฒนาการดานรางกาย ไดแก กระโดดขึ้นลงอยูกับท่ีได รับลูกบอลดวยมือและลําตัว

เดินขึ้นบันไดสลับเทาได เขียนรูปวงกลมตามแบบได และใชกรรไกรมือเดียวได 

 2. พัฒนาการดานอารมณและจิตใจ ไดแก แสดงอารมณตามความรูสึก ชอบท่ีจะทําให

ผูใหญพอใจและไดคําชม และกลัวการพลัดพรากจากผูเล้ียงดูใกลชิดนอยลง 

 3. พัฒนาการดานสังคม ไดแก รับประทานอาหารไดดวยตนเอง ชอบเลนแบบคูขนาน 

(เลนของเลนชนิดเดียวกันแตตางคนตางเลน) เลนสมมติได และรูจักรอคอย 

 4.  พัฒนาการดานสติปญญา ไดแก สํารวจส่ิงตาง ๆ ท่ีเหมือนกันและตางกันได บอกช่ือ

ของตนเองได ขอความชวยเหลือเม่ือมีปญหา สนทนาโตตอบ/เลาเรื่องดวยประโยคส้ันๆ ได สนใจ

นิทานและเรื่องราวตาง ๆ  รองเพลง ทองคํากลอน คําคลองจองงาย ๆ และแสดงทาทางเลียนแบบได 

รูจักใชคําถาม “อะไร” สรางผลงานตามความคิดของตนเองอยางงาย ๆ และอยากรูอยากเห็นทุกอยาง

รอบตัว 

  เด็กอายุ 4 ป มีพัฒนาการดานตาง ๆ ดังนี ้
 1. พัฒนาการดานรางกาย ไดแก กระโดดขาเดียวอยูกับท่ีได รับลูกบอลไดดวยมือท้ังสอง 

เดินขึ้น ลงบันไดสลับเทาได เขียนรูปส่ีเหล่ียมตามแบบได ตัดกระดาษเปนเสนตรงได และกระฉับกระเฉง

ไมชอบอยูเฉย  
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 2. พัฒนาการดานอารมณและจิตใจ ไดแก แสดงออกทางอารมณไดเหมาะสมกับ

บางสถานการณ เริ่มรูจักช่ืนชมความสามารถ และผลงานของตนเองและผูอ่ืน ชอบทาทายผูใหญ 

และตองการใหมีคนฟง คนสนใจ 

 3. พัฒนาการดานสังคม ไดแก แตงตัวไดดวยตนเอง ไปหองสวมไดเอง เลนรวมกับ         

คนอ่ืนได รอคอยตามลําดับกอน-หลัง แบงของใหคนอ่ืน และเก็บของเลนเขาท่ีได 

 4. พัฒนาการดานสติปญญา ไดแก จําแนกส่ิงตาง ๆ ดวยประสาทสัมผัสท้ัง 5 ได บอกช่ือ

และนามสกุลของตนเองได พยายามแกปญหาดวยตนเองหลังจากไดรับคําช้ีแนะ สนทนาโตตอบ/

เลาเรื่องเปนประโยคอยางตอเนื่อง สรางผลงานตามความคิดของตนเอง โดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น 

และรูจักใชคําถาม “ทําไม” 

 เด็กอายุ 5 ป มีพัฒนาการดานตาง ๆ ดังนี ้
 1. พัฒนาการดานรางกาย ไดแก กระโดดขาเดียวไปขางหนาอยางตอเนื่องได รับลูกบอล

ท่ีกระดอนขึ้นจากพ้ืนไดดวยมือท้ังสอง เดินขึ้น ลงบันไดสลับเทาไดอยางคลองแคลว เขียนรูป

สามเหล่ียมตามแบบได ตัดกระดาษตามแนวเสนโคงท่ีกําหนด ใชกลามเนื้อเล็กไดดี เชน ติดกระดุม 

ผูกเชือกรองเทา ฯลฯ และยืดตัว คลองแคลว 

 2. พัฒนาการดานอารมณและจิตใจ ไดแก แสดงอารมณไดสอดคลองกับสถานการณ

อยางเหมาะสม ช่ืนชมความสามารถและผลงานของตนเองและผูอ่ืน และยึดตนเองเปนศูนยกลาง

นอยลง 

 3. พัฒนาการดานสังคม ไดแก ปฏิบัติกิจวัตรประจําวันไดดวยตนเอง เลนหรือทํางาน

โดยมีจุดมุงหมายรวมกับผูอ่ืนได พบผูใหญ รูจักไหว ทําความเคารพ รูจักขอบคุณ เม่ือรับของจาก

ผูใหญ และรับผิดชอบงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 4. พัฒนาการดานสติปญญา ไดแก บอกความแตกตางของกล่ิน สี เสียง รส รูปราง จําแนก 

และจัดหมวดหมูส่ิงของได บอกช่ือ นามสกุล และอายุของตนเองได พยายามหาวิธีแกปญหา

ดวยตนเอง สนทนาโตตอบ/เลาเปนเรื่องราวได สรางผลงานตามความคิดของตนเอง โดยมีรายละเอียด

เพ่ิมขึ้นและแปลกใหม รูจักใชคําถาม “ทําไม”  “อยางไร” เริ่มเขาใจส่ิงท่ีเปนนามธรรม และนับปากเปลา

ไดถึง 10  

 โครงสรางของหลักสูตร 
 เพ่ือใหการจัดการศึกษาเปนไปตามหลักการ จุดหมายท่ีกําหนดไวใหสถานศึกษาและ               

ผูท่ีเกี่ยวของกับการอบรมเล้ียงดูเด็กปฏิบัติ ในการจัดหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย สํานักวิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2547, หนา 16) 

ไดกําหนดโครงสรางของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  ดังนี ้
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ตาราง 1 โครงสรางหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 
 

โครงสรางหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

ชวงอาย ุ อายุต่ํากวา 3 ป 
อายุ 3-5 ป 

สาระการเรียนรู 

ประสบการณสําคัญ สาระที่ควรเรียนรู 
ดานรางกาย เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
ดานอารมณและ จิตใจ 
ดานสังคม 

เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ี

แวดลอมเด็ก 
ดานสติปญญา ธรรมชาติรอบตัว 
  ส่ิงตาง ๆ รอบตัวเด็ก 

ระยะเวลาเรียน  ขึ้นอยูกับอายุเด็กท่ีเริ่มเขารับการอบรมเล้ียงดูและรับการศึกษา  
  
 ระยะเวลาเรียน 
 ใชเวลาในการจัดประสบการณใหกับเด็ก 1-3 ปการศึกษาโดยประมาณ ท้ังนี้ขึ้นอยูกับ

อายุของเด็กท่ีเริ่มเขาสถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย 

 สาระการเรียนรู  
 ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 สําหรับเด็ก 3-5 ป ประกอบดวย 2 สวน 

คือ ประสบการณสําคัญ และสาระท่ีควรเรียนรู ดังนี ้(สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2547, หนา 16-27) 

 สาระการเรียนรูใชเปนส่ือกลางในการจัดกิจกรรมใหกับเด็ก  เพ่ือสงเสริมพัฒนาการ          

ทุกดาน ท้ังดานรางกาย อารมณ  จิตใจ  สังคม  และสติปญญา  ซ่ึงจําเปนตอการพัฒนาเด็กใหเปน

มนุษยท่ีสมบูรณ ท้ังนี้สาระการเรียนรูประกอบดวย องคความรู ทักษะหรือกระบวนการและคุณลักษณะ

หรือคานิยม คุณธรรม จริยธรรม ความรูสําหรับเด็กอายุ 3-5 ปจะเปนเรื่องราวท่ีเกี่ยวของกับตัวเด็ก  

บุคคลและสถานท่ีท่ีแวดลอมเด็ก  ธรรมชาติรอบตัว และส่ิงตาง ๆ รอบตัวเด็กท่ีเด็กมีโอกาสใกลชิด

หรือมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวันและเปนส่ิงท่ีเด็กสนใจ จะไมเนนเนื้อหา การทองจํา ในสวนท่ี

เกี่ยวของกับทักษะหรือกระบวนการจําเปนตองบูรณาการทักษะท่ีสําคญัและจําเปนสําหรับเด็ก เชน 

ทักษะการเคล่ือนไหว ทักษะทางสังคม ทักษะการคิด ทักษะการใชภาษา คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 

เปนตน ขณะเดียวกันควรปลูกฝงใหเด็กเกิดเจตคติท่ีดี มีคานิยมท่ีพึงประสงค เชน ความรูสึกท่ีดี

ตอตนเองและผูอ่ืน รักการเรียนรูรักธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม และมีคุณธรรม จริยธรรมท่ีเหมาะสมกับวัย  

เปนตน 
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       ผูสอนหรือผูจัดการศึกษา อาจนําสาระการเรียนรูมาจัดในลักษณะหนวยการสอนแบบ

บูรณาการหรือเลือกใชวิธีการท่ีสอดคลองกับปรัชญาและหลักการจัดการศึกษาปฐมวัย สาระการเรียนรู

กําหนดเปน 2 สวน ดังนี ้

 1. ประสบการณสําคัญ  

  ประสบการณสําคัญเปนส่ิงจําเปนอยางย่ิงสําหรับการพัฒนาเด็กทางดานรางกายอารมณ 

จิตใจ สังคม และสติปญญา ชวยใหเด็กเกิดทักษะท่ีสําคัญสําหรับการสรางองคความรู โดยใหเด็ก

ไดมีปฏิสัมพันธกับวัตถุ ส่ิงของ บุคคลตาง ๆ ท่ีอยูรอบตัว รวมทั้งปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม         

ไปพรอมกันดวย ประสบการณสําคัญสําหรับเด็ก 3-5 ป จะครอบคลุมพัฒนาการท้ัง 4 ดาน คือ 

  1.1 ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย  ไดแก 

   1.1.1 การทรงตัวและการประสานสัมพันธของกลามเนื้อใหญ 

    1.1.2 การประสานสัมพันธของกลามเนื้อเล็ก 

   1.1.3 การรักษาสุขภาพ 

   1.1.4 การรักษาความปลอดภัย 

  1.2 ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณและจิตใจ  ไดแก 

    1.2.1 ดนตร ี

   1.2.2 สุนทรียภาพ 

   1.2.3 การเลน 

   1.2.4 คุณธรรม จริยธรรม 

  1.3 ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม  ไดแก 

   1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจําวันของตนเอง 

   1.3.2 การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน 

   1.3.3 การวางแผน ตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัต ิ

   1.3.4 การมีโอกาสไดรับรูความรูสึก ความสนใจ และความตองการของตนเอง

และผูอ่ืน 

   1.3.5 การแลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน 

   1.3.6 การแกปญหาในการเลน 

   1.3.7 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมทองถ่ินท่ีอาศัยอยูและความเปนไทย 

  1.4 ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา  ไดแก 

    1.4.1 การคิด 

   1.4.2 การใชภาษา 
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   1.4.3 การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ 

   1.4.4 จํานวน 

   1.4.5 มิติสัมพันธ (พื้นท่ี/ระยะ) 

   1.4.6 เวลา 

 2. สาระท่ีควรเรียนรู 

  สาระท่ีควรเรียนรู เปนเรื่องราวรอบตัวเด็กท่ีนํามาเปนส่ือในการจัดกิจกรรมใหเด็ก

เกิดการเรียนรู ไมเนนการทองจําเนื้อหา ผูสอนสามารถกําหนดรายละเอียดขึ้นเองใหสอดคลองกับวัย 

ความตองการ และความสนใจของเด็ก โดยคํานึงถึงประสบการณและส่ิงแวดลอมในชีวิตจริงของเด็ก 

สาระท่ีเด็กอายุ 3-5 ป ควรเรียนรูมีดังนี ้

  2.1 เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก เด็กควรรูจักช่ือ นามสกุล รูปราง หนาตา รูจักอวัยวะตาง ๆ 

วิธีระวังรักษารางกายใหสะอาด ปลอดภัย การรับประทานอาหารท่ีถูกสุขลักษณะ เรียนรูท่ีจะเลน

และทําส่ิงตาง ๆ ดวยตนเองคนเดียว หรือกับผูอ่ืน ตลอดจนเรียนรูท่ีจะแสดงความคิดเห็น ความรูสึก 

และแสดงมารยาทท่ีด ี

  2.2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก เด็กควรไดมีโอกาสรูจักและรับรู

เรื่องราวเกี่ยวกับครอบครัว สถานศึกษา ชุมชน รวมท้ังบุคคลตาง ๆ ท่ีเด็กตองเกี่ยวของหรือมีโอกาส

ใกลชิดและมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวัน 

  2.3 เรื่องราวเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว เด็กควรจะไดเรียนรูส่ิงมีชีวิต ส่ิงไมมีชีวิต รวมท้ัง

ความเปล่ียนแปลงของโลกท่ีแวดลอมเด็กตามธรรมชาติ เชน ฤดูกาล กลางวัน กลางคืน ฯลฯ 

  2.4 เรื่องราวเกี่ยวกับส่ิงตาง ๆ รอบตัวเด็ก เด็กควรจะไดรูจักสี ขนาด รูปราง รูปทรง 

น้ําหนัก ผิวสัมผัสของส่ิงตาง ๆ รอบตัว ส่ิงของเครื่องใช ยานพาหนะ และการส่ือสารตาง ๆ ท่ีใชอยู

ในชีวิตประจําวัน 

 การจัดประสบการณ 
 การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยอายุ 3-5 ป จะไมจัดเปนรายวิชา แตจัดในรูปของ

กิจกรรมบูรณาการผานการเลน เพ่ือใหเด็กเรียนรูจากประสบการณจริง เกิดความรู ทักษะ คุณธรรม 

จริยธรรม รวมทั้งเกิดการพัฒนาท้ังดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา โดยมีหลักการ 

และแนวทางการจัดประสบการณ ดังนี ้

 1. หลักการจัดประสบการณ 

  1.1 จัดประสบการณการเลนและการเรียนรูเพ่ือพัฒนาเด็กโดยองครวมอยางตอเนื่อง 

  1.2 เนนเด็กเปนสําคัญ สนองความตองการ ความสนใจ ความแตกตางระหวางบุคคล

และบริบทของสังคมท่ีเด็กอาศัยอยู 
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  1.3 จัดใหเด็กไดรับการพัฒนาโดยใหความสําคัญท้ังกับกระบวนการและผลผลิต 

  1.4 จัดการประเมินพัฒนาการใหเปนกระบวนการอยางตอเนื่องและเปนสวนหนึ่ง

ของการจัดประสบการณ 

  1.5 ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการพัฒนาเด็ก 

 2. แนวทางการจัดประสบการณ 

  2.1 จัดประสบการณใหสอดคลองกับจิตวิทยาพัฒนาการ คือ เหมาะกับอายุ วุฒิภาวะ 

และระดับพัฒนาการ  เพื่อใหเด็กทุกคนไดพัฒนาเต็มตามศักยภาพ 

  2.2 จัดประสบการณใหสอดคลองกับลักษณะการเรียนรูของเด็กวัยนี้ คือ เด็กไดลงมือ

กระทํา เรียนรูผานประสาทสัมผัสท้ัง 5 ไดเคล่ือนไหว สํารวจ เลน สังเกต สืบคน ทดลอง และคิด

แกปญหาดวยตนเอง 

  2.3 จัดประสบการณในรูปแบบบูรณาการ คือ บูรณาการท้ังทักษะและสาระการเรียนรู 

  2.4 จัดประสบการณใหเด็กไดริเริ่ม คิด วางแผน ตัดสินใจ ลงมือกระทํา และนําเสนอ

ความคิดโดยผูสอนเปนผูสนับสนุน อํานวยความสะดวก และเรียนรูรวมกับเด็ก 

  2.5 จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเด็กอ่ืนกับผูใหญ ภายใตสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือ

ตอการเรียนรูในบรรยากาศท่ีอบอุนมีความสุขและเรียนรูการทํากิจกรรมแบบรวมมือในลักษณะตาง ๆ  กัน 

  2.6 จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับส่ือและแหลงการเรียนรูท่ีหลากหลาย

และอยูในวิถีชีวิตของเด็ก 

  2.7 จัดประสบการณท่ีสงเสริมลักษณะนิสัยท่ีดีและทักษะการใชชีวิตประจําวันตลอดจน

สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมใหเปนสวนหนึ่งของการจัดประสบการณการเรียนรูอยางตอเนื่อง 

  2.8 จัดประสบการณท้ังในลักษณะท่ีมีการวางแผนไวลวงหนาและแผนท่ีเกิดขึ้น            

ในสภาพจริงโดยไมไดคาดการณไว 

  2.9 ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการจัดประสบการณท้ังการวางแผน            

การสนับสนุนส่ือการสอน การเขารวมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ 

     2.10 จัดทําสารนิทัศนดวยการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรูของ

เด็กเปนรายบุคคล นํามาไตรตรองและใชใหเปนประโยชนตอการพัฒนาเด็กและการวิจัยในช้ันเรียน 

  3. การจัดกิจกรรมประจําวัน 

  กิจกรรมสําหรับเด็กอายุ 3-5 ป สามารถนํามาจัดเปนกิจกรรมประจําวันไดหลายรูปแบบ 

เปนการชวยใหท้ังผูสอนและเด็กทราบวาแตละวันจะทํากิจกรรมอะไร เม่ือใดและอยางไร การจัด

กิจกรรมประจําวันมีหลักการจัดและขอบขายของกิจกรรมประจําวัน ดังนี ้
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  1) หลักการจัดกิจกรรมประจําวัน  ไดแก 

   1.1) กําหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแตละกิจกรรมใหเหมาะสมกับวัยของ

เด็กในแตละวัน 

   1.2) กิจกรรมท่ีตองใชความคิด ท้ังในกลุมเล็กและกลุมใหญ ไมควรใชเวลา

ตอเนื่องนานเกินกวา 20 นาที 

   1.3) กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเลนเสรี เชน การเลนตามมุม การเลนกลางแจง ฯลฯ   

ใชเวลาประมาณ 40-60 นาที 

   1.4) กิจกรรมควรมีความสมดุลระหวางกิจกรรมในหองและนอกหอง กิจกรรม         

ท่ีใชกลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็ก กิจกรรมท่ีเปนรายบุคคล กลุมยอยและกลุมใหญ กิจกรรม           

ท่ีเด็กเปนผูริเริ่มและผูสอนเปนผูริเริ่ม และกิจกรรมท่ีใชกําลังและไมใชกําลัง จัดใหครบทุกประเภท 

ท้ังนี้กิจกรรมท่ีตองออกกําลังกายควรจัดสลับกับกิจกรรมท่ีไมตองออกกําลังมากนัก เพ่ือเด็กจะได 

ไมเหนื่อยเกินไป 

  2) ขอบขายของกิจกรรมประจําวัน การเลือกกิจกรรมท่ีจะนํามาจัดในแตละวันตองให

ครอบคลุมส่ิงตอไปนี ้

   2.1) การพัฒนากลามเนื้อใหญ เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อใหญ 

การเคล่ือนไหว และความคลองแคลวในการใชอวัยวะตาง ๆ จึงควรจัดกิจกรรม โดยใหเด็กไดเลน

อิสระกลางแจง เลนเคร่ืองเลนสนาม เคล่ือนไหวรางกายตามจังหวะดนตรี 

   2.2) การพัฒนากลามเนื้อเล็ก เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อเล็ก 

การประสานสัมพันธระหวางมือและตา จึงควรจัดกิจกรรมโดยใหเด็กไดเลนเครื่องเลนสัมผัส          

เลนเกมตอภาพ ฝกชวยเหลือตนเองในการแตงกาย หยิบจับชอนสอม ใชอุปกรณศิลปะ เชน สีเทียน 

กรรไกร พูกัน ดินเหนียว ฯลฯ 

   2.3) การพัฒนาอารมณ จิตใจ และปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม เพื่อใหเด็กมีความรูสึก

ท่ีดีตอตนเองและผูอ่ืน มีความเช่ือม่ัน กลาแสดงออก มีวินัยในตนเอง รับผิดชอบ ซ่ือสัตย ประหยัด 

เมตตากรุณา เอ้ือเฟอ แบงปน มีมารยาทและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทยและศาสนาท่ีนับถือ จึงควรจัด

กิจกรรมตาง  ๆผานการเลนใหเด็กไดมีโอกาสตัดสินใจเลือก ไดรับการตอบสนองตามความตองการไดฝก

ปฏิบัติโดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ตลอดเวลาท่ีโอกาสเอ้ืออํานวย 

      2.4) การพัฒนาสังคมนิสัย เพ่ือใหเด็กมีลักษณะนิสัยท่ีดี แสดงออกอยางเหมาะสม

และอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข ชวยเหลือตนเองในการทํากิจวัตรประจําวัน มีนิสัยรักการทํางาน 

รูจักระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผูอ่ืน จึงควรจัดใหเด็กไดปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน

อยางสมํ่าเสมอ เชน รับประทานอาหาร พักผอนนอนหลับ ขับถาย ทําความสะอาดรางกาย เลนและ

ทํางานรวมกับผูอ่ืน ปฏิบัติตามกฎกติกา ขอตกลงของสวนรวม เก็บของเขาท่ีเม่ือเลนหรือทํางานเสร็จ ฯลฯ 
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      2.5) การพัฒนาการคิด เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิดรวบยอด สังเกต จําแนก  

เปรียบเทียบ จัดหมวดหมู เรียงลําดับเหตุการณ แกปญหา จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนาอภิปราย 

แลกเปล่ียนความคิดเห็น เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก คนควาจากแหลงขอมูลตาง ๆ ทดลองศึกษา

นอกสถานท่ี ประกอบอาหาร หรือจัดใหเด็กไดเลนเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวัยอยางหลากหลาย

ฝกการแกปญหาในชีวิตประจําวันและการทํากิจกรรมท้ังท่ีเปนกลุมยอย กลุมใหญ หรือรายบุคล 

      2.6) การพัฒนาภาษา เพ่ือใหเด็กไดมีโอกาสใชภาษาส่ือสาร ถายทอดความรูสึก 

ความนึกคิด ความรูความเขาใจในส่ิงตาง ๆ ท่ีเด็กมีประสบการณ จึงควรจัดกิจกรรมทางภาษาใหมี

ความหลากหลายในสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนรู มุงปลูกฝงใหเด็กรักการอาน และบุคลากรท่ี

แวดลอมตองเปนแบบอยางท่ีดีในการใชภาษา ท้ังนี้ตองคํานึงถึงหลักการจัดกิจกรรมทางภาษาท่ี

เหมาะสมกับเด็กเปนสําคัญ 

   2.7) การสงเสริมจินตนาการและความคิดสรางสรรค เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิด

ริเริ่มสรางสรรค ไดถายทอดอารมณ ความรูสึกและเห็นความสวยงามของส่ิงตาง ๆ รอบตัวโดยใช

กิจกรรมศิลปะและดนตรีเปนส่ือ ใชการเคล่ือนไหวและจังหวะตามจินตนาการ ใหประดิษฐส่ิงตาง  ๆ

อยางอิสระตามความคิดริเริ่มสรางสรรคของเด็ก เลนบทบาทสมมติในมุมเลนตาง ๆ เลนน้ํา เลนทราย 

เลนกอสรางส่ิงตาง ๆ เชน แทงไม รูปทรงตาง ๆ ฯลฯ  

 ส่ือการเรียนรู 
 ส่ือเปนตัวกลางนําความรูจากครูสูเด็ก ทําใหเด็กเกดิการเรียนรูตามจุดประสงควางไว ชวยให

เด็กไดรับประสบการณตรง ทําใหส่ิงท่ีเปนนามธรรมเขาใจยากกลายเปนรูปธรรมท่ีเด็กเขาใจงาย เรียนรู

ไดงาย รวดเร็ว เกิดความเพลิดเพลิน เกิดการเรียนรู และคนพบดวยตนเอง เพ่ือพัฒนาเด็กปฐมวัย  

ท้ังทางดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา ควรมีส่ือท้ังท่ีเปนประเภท 2 มิติ และ 3 มิติ 

เปนส่ือของจริง ส่ือธรรมชาติ  ส่ือท่ีอยูใกลตัวเด็ก  ส่ือสะทอนวัฒนธรรม  ส่ือท่ีปลอดภัยตอตัวเด็ก 

ส่ือเพ่ือพัฒนาเด็กในดานตาง ๆ  ใหครบทุกดาน ส่ือท่ีเอ้ือใหเด็กเรียนรูผานประสาทสัมผัสท้ังหา โดยการ

จัดการใชส่ือ เริ่มตนจากส่ือของจริง  ภาพถาย  ภาพโครงราง และสัญลักษณ ท้ังนี้การใชส่ือตองเหมาะสม

กับวัย วุฒิภาวะ ความแตกตางระหวางบุคคล ความสนใจ และความตองการของเด็กท่ีหลากหลาย 

(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2546, หนา 74) 

  สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2547, หนา 74-82) กลาววา ส่ือเปนตัวกลางในการถายทอดเรื่องราวเนื้อหาจาก 

ผูสงไปยังผูรับในการเรียนการสอน ส่ือเปนตัวกลางนําความรูจากผูสอนสูเด็ก ทําใหเด็กเกิดการเรียนรู

ตามจุดประสงคท่ีวางไว ชวยใหเด็กไดรับประสบการณตรง ทําใหส่ิงท่ีเปนนามธรรมเขาใจยากกลายเปน

รูปธรรมท่ีเด็กเขาใจงาย เรียนรูไดงาย รวดเร็ว เพลิดเพลิน เกิดการเรียนรูและคนพบดวยตนเอง 

ตัวอยางส่ือประกอบการจัดกิจกรรม มีดังนี ้
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 กิจกรรมเสรี/การเลนตามมุม 
 1. มุมบทบาทสมมติ อาจจัดเปนมุมเลน ดังนี ้

  1.1 มุมบาน 

    1) ของเลนเคร่ืองใชในครัวขนาดเล็ก หรือของจําลอง เชน เตา กระทะ ครก กาน้ํา 

เขียง  มีดพลาสติก  หมอ  จาน  ชอน  ถวยชาม  กะละมัง  ฯลฯ 

2) เครื่องเลนตุกตา เส้ือผาตุกตา เตียง เปลเด็ก ตุกตา 

    3) เครื่องแตงบานจําลอง เชน ชุดรับแขก โตะเคร่ืองแปง หมอนอิง กระจกขนาด

เห็นเต็มตัว หวี ตลับแปง  ฯลฯ 

    4) เครื่องแตงกายบุคคลอาชีพตาง ๆ ท่ีใชแลว เชน ชุดเครื่องแบบทหาร ตํารวจ  

ชุดเส้ือผาผูใหญชายและหญิง  รองเทา  กระเปาถือท่ีไมใชแลว ฯลฯ 

5) โทรศัพท เตารีดจําลอง ท่ีรดีผาจําลอง 

    6) ภาพถายและรายการอาหาร 

  1.2 มุมหมอ 

    1) เครื่องเลนจําลองแบบเครื่องมือแพทยและอุปกรณการรักษาผูปวย เชน หูฟง 

เส้ือคลุมหมอ  ฯลฯ 

2) อุปกรณสําหรับเลียนแบบการบันทึกขอมูลผูปวย เชน กระดาษ ดินสอ ฯลฯ 
  1.3 มุมรานคา 

    1) กลองและขวดผลิตภัณฑตาง ๆ ท่ีใชแลว 

2) อุปกรณประกอบการเลน เชน เครื่องคิดเลข ลูกคิด ธนบัตรจําลอง ฯลฯ 

 2. มุมบล็อก  

2.1 ไมบล็อกหรือแทงไมท่ีมีขนาดและรูปทรงตาง ๆ กัน จํานวนตั้งแต 50 ช้ินขึ้นไป 

  2.2 ของเลนจําลอง เชน รถยนต เครื่องบิน รถไฟ คน สัตว ตนไม ฯลฯ 

  2.3 ภาพถายตาง ๆ 

  2.4 ท่ีจัดเก็บไมบล็อกหรือแทงไมอาจเปนช้ัน ลังไมหรือพลาสติก แยกตามรูปทรง  ขนาด 

 3. มุมหนังสือ 

3.1 หนังสือภาพนิทาน  สมุดภาพ  หนังสือภาพท่ีมีคําและประโยคส้ัน ๆ พรอมภาพ 

3.2 ช้ันหรือท่ีวางหนังสือ 

3.3 อุปกรณตาง ๆ ท่ีใชในการสรางบรรยากาศการอาน เชน เส่ือ พรม หมอน ฯลฯ 

3.4 สมุดเซ็นยืมหนังสือกลับบาน 

3.5 อุปกรณสําหรับการเขียน 

3.6 อุปกรณเสริม เชน เครื่องเลนเทป ตลับเทปนิทานพรอมหนังสือนิทาน หูฟง ฯลฯ 
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 4. มุมวิทยาศาสตร หรือมุมธรรมชาติศึกษา 

4.1 วัสดุตาง ๆ จากธรรมชาติ เชน เมล็ดพืชตาง ๆ เปลือกหอย ดิน หิน แร ฯลฯ 

  4.2 เครื่องมือเครื่องใชในการสํารวจ สังเกต ทดลอง เชน แวนขยาย แมเหล็ก เข็มทิศ                    

เครื่องช่ัง  ฯลฯ 

 กิจกรรมสรางสรรค    ควรมีวัสดุ อุปกรณ  ดังนี ้

 1. การวาดภาพและระบายสี 

  1.1 สีเทียนแทงใหญ  สีไม   สีชอลก  สีน้ํา 

  1.2 พูกันขนาดใหญ  (ประมาณเบอร  12) 

  1.3 กระดาษ 

  1.4 เส้ือคลุม  หรือผากันเปอน 

 2. การเลนกับสี 

2.1 การเปาสี  มี  กระดาษ  หลอดกาแฟ  สีน้ํา 

  2.2 การหยดสี  มี  กระดาษ  หลอดกาแฟ  พูกัน  สีน้ํา 

  2.3 การพับสี  มี  กระดาษ  สีน้ํา  พูกัน 

  2.4 การเทสี  มี  กระดาษ  สีน้ํา 

  2.5 การละเลงสี  มี  กระดาษ  สีน้ํา   แปงเปยก 

  3. การพิมพภาพ 

3.1 แมพิมพตาง ๆ จากของจริง เชน นิ้วมือ ใบไม กานกลวย ฯลฯ 

 3.2 แมพิมพจากวัสดุอ่ืน ๆ เชน เชือก เสนดาย ตรายาง ฯลฯ 

 3.3 กระดาษ ผาเช็ดมือ สีโปสเตอร (สีน้ํา สีฝุน ฯลฯ) 

  4. การปน เชน ดินน้ํามัน ดินเหนียว แปงโดว แผนรองปน แมพิมพรูปตาง ๆ  ไมนวดแปง  ฯลฯ 

  5. การพับ ฉีก ตัดปะ เชน กระดาษ หรือวัสดุอ่ืน ๆ ท่ีจะใชพับ ฉีก ตัด ปะ กรรไกรขนาด

เล็กปลายมน กาวน้ําหรือแปงเปยก ผาเช็ดมือ ฯลฯ 

  6. การประดิษฐเศษวัสด ุเชน เศษวัสดุตาง ๆ มีกลองกระดาษ แกนกระดาษ เศษผา เศษไหม  

กาว  กรรไกร  สี  ผาเช็ดมือ  ฯลฯ 

  7. การรอย เชน ลูกปด หลอดกาแฟ หลอดดาย ฯลฯ 

  8. การสาน เชน กระดาษ ใบตอง ใบมะพราว ฯลฯ 

  9. การเลนพลาสติกสรางสรรค พลาสติกช้ินเล็ก ๆ รูปทรงตาง ๆ ผูเลนสามารถนํามาตอ

เปนรูปแบบตาง ๆ ตามความตองการ 

 10. การสรางรูป เชน จากกระดานปกหมุด จากแปนตะปูท่ีใชหนังยางหรือเชือกผูกดึงให

เปนรูปรางตาง ๆ   
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 เกมการศึกษา ตัวอยางส่ือประเภทเกมการศึกษามีดังนี ้

 1. เกมจับคู เชน 

  1.2  จับคูรูปรางท่ีเหมือนกัน 

  1.3  จับคูภาพเงา 

  1.4  จับคูภาพท่ีซอนอยูในภาพหลัก 

  1.5  จับคูส่ิงท่ีมีความสัมพันธกัน  ส่ิงท่ีใชคูกัน 

  1.6  จับคูภาพสวนเต็มกับสวนยอย 

  1.7  จับคูภาพกับโครงราง 

  1.8  จับคูภาพชิ้นสวนท่ีหายไป 

  1.9  จับคูภาพท่ีเปนประเภทเดียวกัน 

  1.10  จับคูภาพท่ีซอนกัน 

  1.11  จับคูภาพสัมพันธแบบตรงกันขาม 

   1.12  จับคูภาพท่ีสมมาตรกัน 

  1.13  จับคูแบบอุปมาอุปไมย 

  1.14  จับคูแบบอนุกรม 

 2. เกมภาพตัดตอ เชน ภาพตัดตอท่ีสัมพันธกับหนวยการเรียนตาง ๆ เชน ผลไม ผัก ฯลฯ 

 3. เกมจัดหมวดหมู เชน 

3.1 ภาพส่ิงตาง ๆ  ท่ีนํามาจัดเปนพวก ๆ   

  3.2  ภาพเกี่ยวกับประเภทของใชในชีวิตประจําวัน 

  3.3  ภาพจัดหมวดหมูตามรูปราง สี ขนาด รูปทรงเรขาคณิต 

 4. เกมวางภาพตอปลาย  (โดมิโน) เชน โดมิโนภาพเหมือน โดมิโนภาพสัมพันธ 

 5. เกมเรียงลําดับ เชน เรียงลําดับภาพเหตุการณตอเนื่อง  เรียงลําดับขนาด 

 6. เกมศึกษารายละเอียดของภาพ  (ลอตโต) 

 7. เกมจับคูแบบตารางสัมพันธ  (เมตริกเกม) 

 8. เกมพื้นฐานการบวก 

 กิจกรรมเสริมประสบการณ/กิจกรรมในวงกลม ตัวอยางส่ือมีดังนี ้

 1. ส่ือของจริงท่ีอยูใกลตัวและส่ือจากธรรมชาติหรือวัสดุทองถ่ิน เชน ตนไม ใบไม  

เปลือกหอย เส้ือผา  ฯลฯ 

 2. ส่ือท่ีจําลองขึ้น  เชน  ลูกโลก   ตุกตาสัตว  ฯลฯ 

 3. ส่ือประเภทภาพ  เชน  ภาพพลิก  ภาพโปสเตอร  หนังสือภาพ  ฯลฯ 

 4. ส่ือเทคโนโลยี  เชน  วิทยุ  เครื่องบันทึกเสียง   เครื่องขยายเสียง  โทรศัพท  ฯลฯ  
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 กิจกรรมกลางแจง  ตัวอยางส่ือมีดังนี ้

 1. เครือ่งเลนสนาม  เชน  เครื่องเลนสําหรับปนปาย  เครื่องเลนประเภทลอเล่ือน ฯลฯ 

 2. ท่ีเลนทราย  มีทรายละเอียด  เครื่องเลนทราย  เครื่องตวง  ฯลฯ 

 3. ท่ีเลนน้ํา มีภาชนะใสน้ําหรืออางน้ําวางบนขาตั้งท่ีม่ันคง ความสูงพอท่ีเด็กจะยืนไดพอด ี 

เส้ือคลุมหรือผากันเปอนพลาสติก อุปกรณเลนน้ํา เชน  ถวยตวง ขวดตาง ๆ สายยาง กรวยกรอกน้ํา   

ตุกตายาง  ฯลฯ 

 กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ   ตัวอยางส่ือมีดังนี ้

 1. เครื่องเคาะจังหวะ  เชน  ฉิ่ง  เหล็กสามเหล่ียม  กรับ  รํามะนา  กลอง ฯลฯ 

 2. อุปกรณประกอบการเคล่ือนไหว เชน หนังสือพิมพ ริบบ้ิน แถบผา หวง หวาย ถุงทราย  ฯลฯ 

 การเลือกส่ือ มีวิธีการเลือกส่ือ ดังนี ้

 1. เลือกใหตรงกับจุดมุงหมายและเรื่องท่ีสอน 

 2. เลือกใหเหมาะสมกับวัยและความสามารถของเด็ก 

 3. เลือกใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมของทองถ่ินท่ีเด็กอยูหรือสถานภาพของสถานศึกษา 

 4. มีวิธีการใชงาย  และนําไปใชไดหลายกิจกรรม 

 5. มีความถูกตองตามเนื้อหาและทันสมัย 

 6. มีคุณภาพดี  เชน  ภาพชัดเจน  ขนาดเหมาะสม  ไมใชสีสะทอนแสง 

 7. เลือกส่ือท่ีเด็กเขาใจงายในเวลาส้ัน ๆ  ไมซับซอน 

 8. เลือกส่ือท่ีสามารถสัมผัสได 

 การประเมินพัฒนาการ 
 การประเมินพัฒนาการเด็กปฐมวัย เปนกระบวนการตอเนื่องและเปนสวนหนึ่งของ กิจกรรม

ปกติตามตารางกิจกรรมประจําวันและครอบคลุมพัฒนาการของเด็กทุกดาน ไดแก ดานรางกาย อารมณ 

จิตใจ สังคม และสติปญญา เพ่ือนําผลมาใชในการจัดกิจกรรมหรือประสบการณ  พัฒนาเด็กใหเต็ม

ตามศักยภาพของแตละคน ดวยเหตุนี้ผูสอนซ่ึงเปนผูท่ีจะทําหนาท่ีประเมินพัฒนาการเด็กจะตอง

เปนผูท่ีมีความรู ความเขาใจในพัฒนาการเด็กวัย 3–5 ป เปนอยางดี และตองเขาใจโครงสรางของ

การประเมินอยางละเอียดวาจะประเมินเม่ือไรและอยางไร ตองมีความสามารถในการเลือกเครื่องมือ 

และวิธีการที่จะใชไดอยางถูกตอง จึงจะทําใหผลของการประเมินนั้นเที่ยงตรงและเชื่อถือได 

การประเมินพัฒนาการท่ีเหมาะสมอาจทําไดหลายวิธี แตวิธีท่ีงายตอการปฏิบัติและนิยมใชกันมาก 

คือ การสังเกต การสัมภาษณ การสนทนา การวิเคราะหขอมูลจากผลงานเด็ก ซ่ึงตองทําอยางตอเนื่องและ

บันทึกไวเปนหลักฐานอยางสมํ่าเสมอ การประเมินพัฒนาการควรยึดหลักดังนี ้(กรมวิชาการ กระทรวง 

ศึกษาธิการ, 2546, หนา 43) 
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 1. ประเมินพัฒนาการของเด็กครบทุกดานและนําผลมาพัฒนาเด็ก 

 2.  ประเมินเปนรายบุคคลอยางสมํ่าเสมอตอเนื่องตลอดป 

 3.  สภาพการประเมินควรมีลักษณะเชนเดียวกับการปฏิบัติกิจกรรมประจําวัน 

 4.  ประเมินอยางเปนระบบ มีการวางแผน เลือกใชเครื่องมือและจดบันทึกไวเปน 

หลักฐาน 

 5. ประเมินตามสภาพจริงดวยวิธีการหลากหลายเหมาะกับเด็ก รวมท้ังใชแหลงขอมูล

หลาย ๆ ดาน  

 ในการศึกษาครั้งนี้ ผูศึกษาไดศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546  เพ่ือนําไป

เปนแนวทางสําหรับการสรางส่ือสําหรับสงเสริมทักษะการคิดของเด็กช้ันปฐมวัยปท่ี 2 ซ่ึงผูศึกษา 

ไดเลือกเกมการศึกษาเปนส่ือในการสงเสริมทักษะการคิดของนักเรียนช้ันปฐมปท่ี 2 เนื่องจากเกม

การศึกษาเปนการเลนท่ีมีกฎ  กติกาเพียงเล็กนอย ใชเทคนิคการเลนงาย ๆ มีความสนุกสนาน เด็ก

สามารถเรียนรูไดเอง และยังสามารถปรับตัวเขากับสถานการณตาง ๆ ได โดยการจัดประสบการณ

ไดยึดหลักการ จุดมุงหมาย เนื้อหา การจัดประสบการณ และการประเมินพัฒนาการ ใหสอดคลอง

กับหลักสูตรท่ีไดกําหนดไว 

 
โรงเรียนวัดศรีปงเมือง 
 โรงเรียนเทศบาลวัดศรีปงเมือง สํานักการศึกษา เทศบาลนครเชียงใหม ตั้งอยูเลขท่ี 21 

ถนนศรีปงเมือง ตําบลชางคลาน อําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม เปดทําการสอนตั้งแตระดับช้ันอนุบาล 

จนถึงช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 มีคณะครูรวมทั้งส้ิน 31 คน และมีนักเรียนจํานวน 508 คน ดังตาราง 2 

 

ตาราง 2  ขอมูลจํานวนนักเรียน  ปการศึกษา 2553 
 

ชั้น ชาย หญิง รวม 
อนุบาล 1 18 7 25 

อนุบาล 2 14 15 29 

อนุบาล 3 16 15 31 

รวมอนุบาล 48 37 85 
ประถมศึกษาปท่ี 1/1 8 14 22 

ประถมศึกษาปท่ี 1/2 13 10 23 

ประถมศึกษาปท่ี 2/1 15 12 27 
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ตาราง 2  (ตอ) 
 

ชั้น ชาย หญิง รวม 
ประถมศึกษาปท่ี 2/2 18 13 31 

ประถมศึกษาปท่ี 3/1 12 14 26 

ประถมศึกษาปท่ี 3/2 9 15 24 

ประถมศึกษาปท่ี 4 13 19 32 

ประถมศึกษาปท่ี 5/1 11 14 25 

ประถมศึกษาปท่ี 5/2 12 15 27 

ประถมศึกษาปท่ี 6/1 11 10 21 

ประถมศึกษาปท่ี 6/2 11 10 21 

รวมชั้นประถมศึกษา 133 146 279 
มัธยมศึกษาปท่ี 1/1 11 13 24 

มัธยมศึกษาปท่ี 1/2 14 13 27 

มัธยมศึกษาปท่ี 2/1 10 13 23 

มัธยมศึกษาปท่ี 2/2 9 13 22 

มัธยมศึกษาปท่ี 3/1 6 17 23 

มัธยมศึกษาปท่ี 3/2 10 15 25 

รวมมัธยม 60 84 144 
รวมท้ังหมด 241 267 508 

ท่ีมา: โรงเรียนวัดศรีปงเมือง (2553, หนา 16) 

 

 วิสัยทัศน  
 โรงเรียนเทศบาลวัดศรีปงเมือง มุงพัฒนาผูเรียนทุกคนใหมีความรู และทักษะตาม

มาตรฐานการศึกษา สงเสริมวิชาชีพเบ้ืองตนและเทคโนโลยีขั้นพ้ืนฐานตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

สนับสนุนการมีสวนรวมในการบริหารจัดการศึกษา  พัฒนาศักยภาพบุคคลใหมีคุณภาพ มีคุณลักษณะ

อันพึงประสงค มีคุณธรรมจริยธรรม สํานึกในความเปนไทย และรักษทองถ่ิน ยึดม่ันในการปกครอง

ตามระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข และอยูรวมกันในสังคมอยางมี

ความสุข   
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 พันธกิจ  
 1. พัฒนาผูเรียนตามมาตรฐานการศึกษาของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 

 2. พัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงคตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

ขั้นพ้ืนฐาน 2551 

  3. จัดการศึกษาวิชาชีพเบ้ืองตนและเทคโนโลยีขั้นพ้ืนฐานตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

  4. จัดการศึกษาแบบมีสวนรวมตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาต ิพ.ศ. 2552 

 5. จัดกิจกรรมกระบวนการเรียนรูโดยใชหลักประชาธิปไตย 

 จุดมุงหมายของการพัฒนา/เปาหมาย  
 1. นักเรียนมีความรูและทักษะตามมาตรฐานรายวิชา 

 2. นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงคตามมาตรฐานของหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐาน 2551  

 3. นักเรียนมีความรูและทักษะพ้ืนฐานการประกอบวิชาชีพและเทคโนโลยีตามปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียง 

 4. ผูมีสวนเกี่ยวของมีสวนรวมในการบริหารจัดการศึกษาตามบทบาทหนาที่ใน

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาต ิพ.ศ. 2552 

 5. นักเรียนปฏิบัติตามระบอบประชาธิปไตย 

 โรงเรียนวัดศรีปงเมืองไดรับการประเมินคุณภาพสถานศึกษารอบสอง เม่ือป พ.ศ. 2551 

ผลการประเมินระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน การศึกษาปฐมวัย มีคุณภาพระดับดีมาก 9 มาตรฐาน 

ระดับดี 5 มาตรฐาน คณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาไดเสนอแนะเพ่ือพัฒนาสถานศึกษา 

ผูเรียนปฐมวัยวา ควรจัดประสบการณการเรียนรูท่ีกระตุนใหผูเรียนเกิดจินตนาการตามความคิดของ

ตนเอง จัดหาอุปกรณใหเพียงพอเหมาะสม เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนนํามาสรางสรรคเปนผลงาน

แปลกใหมอยางหลากหลาย พัฒนาความสามารถในการแกปญหาในการเลน และการทํากิจกรรม

ตาง ๆ ไดอยางมีเหตุผลดวยการจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดฝกคิดหาเหตุผล และอธิบายถึงวิธีการแกปญหา 

พรอมท้ังการใหเหตุผลใหมากขึ้น สรางนิสัยใฝรูใฝเรียน เพื่อใหผูเรียนสนใจและรูจักตั้งคําถาม

ในส่ิงท่ีตนสงสัย หรือซักถามอยากรูอยากเห็น (สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพ

การศึกษา (องคการมหาชน), 2551, หนา 2)  

 จากขอเสนอแนะของคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาดังกลาว ผูศึกษาซ่ึงเปน

ครผููสอนช้ันปฐมวัยปท่ี 2 จึงไดสรางเกมและใชเกมการศึกษาเพ่ือสงเสริมทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 

โรงเรียนเทศบาลวัดศรีปงเมือง จังหวัดเชียงใหม 
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แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับเกมการศึกษา 
 ความหมายของเกมการศึกษา 
 เกมการศึกษาเปนกิจกรรมหนึ่งที่ชวยใหเด็กไดพัฒนาท้ังดานรางกาย อารมณ สังคม

และสติปญญา ซ่ึงไดมีนักวิชาการใหความหมายเกมการศึกษาไวดังนี ้

 ไพเราะ พุมม่ัน (2544, หนา 24) ไดใหความหมายเกมการศึกษาวา เปนเกมการเลนท่ีฝก

การสังเกต พัฒนากระบวนการคิด เกิดความคิดรวบยอด วิธีการเลนมีกฎ กติกางาย ๆ เด็กสามารถ

เลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุมได 

 บูรชัย ศิริมหาสาคร (2545, หนา 79) ไดใหความหมายเกมการศึกษาวา เปนเกมการเลนท่ี

ชวยพัฒนาสติปญญา มีกฎเกณฑกติกางาย ๆ เด็กสามารถเลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุมได ชวยให

เด็กรูจักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี รูปราง จํานวน ประเภท และ

ความสัมพันธเกี่ยวกับพ้ืนท่ี ระยะ เกมการศึกษาท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กวัย 3-6 ป เชน เกมจับคู แยก

ประเภท   

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2546, หนา 66) ไดกลาววา เกมการศึกษา หมายถึง 

เกมการเลนท่ีชวยพัฒนาสติปญญา มีกฎเกณฑกติกางาย ๆ เด็กสามารถเลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุม

ได ชวยใหเด็กรูจักสังเกต คิดหาเหตุผลและเกิดความคิด รวบยอด เกี่ยวกับสี รูปราง จํานวน ประเภท 

และความสัมพันธเกี่ยวกับพ้ืนท่ี/ระยะ เกมการศึกษาท่ีเหมาะสมสําหรับเด็กวัย 3 – 5 ป เชน เกมจับคู 

แยกประเภท จัดหมวดหมู เรียงลําดับ โดมิโน ลอตโต ภาพตัดตอ ตอตามแบบ ฯลฯ 

 สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2547, หนา 90) กลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชเกม คือ 

กระบวนการเรียนรูท่ีผูสอนใหผูเรียนเลนเกมท่ีมีกฎเกณฑ กติกาเง่ือนไข หรือขอตกลงรวมกันท่ีไม

ยุงยากซับซอน ทําใหเกิดความสนุกสนานราเริง เปนการออกกําลังกาย เพื่อพัฒนาความริเริ่ม

สรางสรรค  มีโอกาสแลกเปล่ียนความรู และประสบการณการเรียนรูรวมกับผูอ่ืนโดยมีการนําเนื้อหา 

ขอมูลของเกม พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลการเลนเกมมาใชในการอภิปรายเพื่อสรุปผล

การเรียนรู 

 จากความหมายเกมการศึกษาดังกลาว จึงพอสรุปความหมายของเกมการศึกษาได 

เกมการศึกษา หมายถึง กิจกรรมการเลนท่ีชวยสงเสริมทักษะการคิด การเตรียมความพรอมใหเกิด          

การเรียนรู เกิดทักษะการคิดเพ่ือสงเสริมพัฒนาการทางดานสติปญญา และตอบสนองความตองการ

ตามวัยของผูเรียน 

 วัตถุประสงคของเกมการศึกษา 
 ไพเราะ พุมม่ัน (2544, หนา 24) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคของเกมการศึกษาไวดังนี ้

 1. เพ่ือใหเด็กรูจักสังเกต เปรียบเทียบและจําแนก 

 2. สงเสริมการคิดหาเหตุผล และตัดสินใจแกปญหา 
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 3. สงเสริมพัฒนากลามเนื้อเล็ก และการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 

 4. สงเสริมการเลนรวมกัน 

 สําหรับ บูรชัย ศิริมหาสาคร (2545, หนา 79) กลาวถึงวัตถุประสงคของเกมการศึกษาไว

ดังนี ้

 1. สงเสริมการสังเกต จําแนก และเปรียบเทียบ 

 2. สงเสริมการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา 

 3. สงเสริมการคิดหาเหตุผล และตัดสินใจแกปญหา 

 4. ชวยใหเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงท่ีเรียนรู 

 5. ปลูกฝงใหมีคุณธรรมตาง ๆ เชน ความรับผิดชอบ ความมีระเบียบวินยั ความเอ้ือเฟอ 

แบงปน และความซ่ือสัตย 

 จากแนวคิดของนักการศึกษาดังกลาวขางตน สรุปไดวา วัตถุประสงคของเกมการศึกษา

เพ่ือใหเด็กรูจักสังเกต เปรียบเทียบและจําแนก สงเสริมการคิดหาเหตุผล และตัดสินใจแกปญหา

สงเสริมการประสานสัมพันธระหวางมือกับตา ชวยใหเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับส่ิงท่ีเรียนรู ซ่ึง

เปนการพัฒนาความพรอมของเด็กปฐมวัยท้ัง 4 ดาน ไดแก ความพรอมทางดานรางกาย อารมณ-

จิตใจ สังคมและสติปญญา โดยเฉพาะเมื่อเด็กไดเลนเกมการศึกษาจะทําใหเด็กรูจักการสังเกต 

การจําแนก การจัดหมวดหมู เปรียบเทียบ การเช่ือมโยง ฝกการรับรู ซ่ึงทักษะเหลานี้จะเปนพ้ืนฐาน

ในการเรียนรูและการทํางานของเด็กในอนาคต 

 ประเภทของเกมการศึกษา 
 Columbus (อางใน เยาวภา เดชะคุปต, 2542, หนา 51-56) ไดแบงประเภทของเกมการศึกษา

ออกเปนดังนี ้

 1.  เกมการแยกประเภท หมายถึง การแยกกลุม จัดกลุม จับคู ซ่ึงสามารถฝกทักษะเด็กได

หลายอยาง โดยแยกเปนของท่ีเหมือนกันและตางกันของท่ีมีลักษณะกลม ส่ีเหล่ียม หรือแยกตามสี 

รูปทรง ขนาด ซ่ึงแบงออกเปนเกมลอตโต เกมโดมิโน เกมตารางสัมพันธ 

 2.  เกมฝกทําตามแบบ ในเกมชนิดนี้เด็กจะตองสรางหรือวาดหรือลากตามแบบตามลําดบั 

ซ่ึงเด็กจะใชลูกปด หรือบล็อกท่ีมีสีหรือขนาดตาง ๆ กับบัตร หรือแมแตแปรงสีฟงก็ได มาวางไว

ตามลําดับ ตัวอยางเชน ถาตัวอยางมี 3 สี เชน ดํา ขาว แดง เด็กก็จะจัดส่ิงของตามลําดับเรื่อยไป ซ่ึง

เด็กจะตองตัดสินใจวาจะเลือกอะไรกอนหลัง เพ่ือทําตามแบบ 

 3. เกมฝกลําดับหรือนุกรม ในเกมนี้จะฝกความจําของเด็กโดยครูจะเลาเหตุการณหรือ

ลําดับเรื่องราว หรือนิทาน แลวใหเด็กวางส่ิงตาง ๆ หรือภาพตามลําดับในเรื่อง 
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 ประพัฒน ลักษณพิสุทธ์ิ (2549, หนา 109-194) ไดแบงประเภทเกมออกเปน 3 ประเภท

ดวยกัน คือ 

 1. เกมเบ็ดเตล็ด (Low Oraized Games) ไดแก เกมท่ีอาศัยทักษะการเลนและกฎกติกา

ระเบียบการเลนนอย ไมยุงยากสลับซับซอน ไมตองใชสถานท่ีท่ีกวางขวางหรือตองมีอุปกรณใหญ

จํานวนมาก แตกอใหเกิดความสนุกสนาน สรางความขบขันใหแกผูเลน เกมประเภทนี้ ไดแก เกม

สําหรับลนในชั้นเรียน เกมประเภทสรางสรรคและเลียนแบบ เกมการตอสู เกมเนื่องในโอกาสพิเศษ 

เชนวันขึ้นปใหม วันคริสตมาส เกมที่ตองใชความเร็ว ความคลองแคลววองไว และใชบริเวณกวาง 

เกมไลจับ (Tag Games) 

 2. เกมนํา (Lead up Games) เกมนําเปนเกมแนวทางท่ีจะนําไปสูการเรียนการสอนเลน

กีฬาใหญ ท้ังประเภททีมและบุคคล เปนวิธีสอนวิธีหนึ่งท่ีผูเรียนเรียนไดเร็วกวา เรียนไดมากกวา 

และเรียนไดดวยความสนใจมากกวา เขาใจยิ่งกวา เกมนําอาจจะถูกจํากัด หรือตีความหมายในแงท่ีวา 

เกมนําเปนเกมกีฬาประเภททีมซ่ึงชวยแกไขและเพิ่มพูนทักษะเบ้ืองตน กฎ กติกาและวิธีเลนท่ีใช 

ในกีฬาใหญประเภททีม ยกตัวอยางเชน เกมท่ีเริ่มดวยกิจกรรมงาย ๆ ประกอบดวยทักษะนอยอยาง

นําไปสูกิจกรรมท่ีสมบูรณ 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2547, หนา 78-79) ไดยกตัวอยางประเภทเกมการศึกษาไวดังนี ้

 1. เกมจับคู เชน 

  1.2  จับคูรูปรางท่ีเหมือนกัน 

  1.3  จับคูภาพเงา 

  1.4  จับคูภาพท่ีซอนอยูในภาพหลัก 

  1.5  จับคูส่ิงท่ีมีความสัมพันธกัน  ส่ิงท่ีใชคูกัน 

  1.6  จับคูภาพสวนเต็มกับสวนยอย 

  1.7 จับคูภาพกับโครงราง 

  1.8  จับคูภาพชิ้นสวนท่ีหายไป 

  1.9   จับคูภาพท่ีเปนประเภทเดียวกัน 

  1.10  จับคูภาพท่ีซอนกัน  

  1.11  จับคูภาพสัมพันธแบบตรงกันขาม 

   1.12  จับคูภาพท่ีสมมาตรกัน 

  1.13  จับคูแบบอุปมาอุปไมย 

  1.14  จับคูแบบอนุกรม 
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 2. เกมภาพตัดตอ เชน ภาพตัดตอท่ีสัมพันธกับหนวยการเรียนตาง ๆ เชน ผลไม ผัก ฯลฯ 

 3. เกมจัดหมวดหมู เชน 

3.2 ภาพส่ิงตาง ๆ  ท่ีนํามาจัดเปนพวก ๆ   

  3.2  ภาพเกี่ยวกับประเภทของใชในชีวิตประจําวัน 

  3.3  ภาพจัดหมวดหมูตามรูปราง สี ขนาด รูปทรงเรขาคณิต 

 4. เกมวางภาพตอปลาย  (โดมิโน) เชน โดมิโนภาพเหมือน โดมิโนภาพสัมพันธ 

 5. เกมเรียงลําดับ เชน เรียงลําดับภาพเหตุการณตอเนื่อง  เรียงลําดับขนาด 

 6. เกมศึกษารายละเอียดของภาพ  (ลอตโต) 

 7. เกมจับคูแบบตารางสัมพันธ  (เมตริกเกม) 

 8. เกมพื้นฐานการบวก 

 จากประเภทของเกมดังกลาวขางตน สรุปไดวา เกมการศึกษามีหลายประเภท ซ่ึงแตละ

ประเภทจะมีจุดมุงหมายตรงกัน คือ เพ่ือพัฒนาสติปญญา ทําใหเกิดความสนุกสนานราเริง เพ่ือ

พัฒนาความริเริ่มสรางสรรค  มีโอกาสแลกเปล่ียนความรู และประสบการณการเรียนรูรวมกับผูอ่ืน 

การจัดประสบการณใหกับเด็กโดยใชเกมการศึกษานั้น ตองคํานึงความเหมาะสมของเนื้อหา จุดประสงค

การเรียนการสอน วัยของผูเรียนดวย 

 หลักในการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 
 นิตยา สุวรรณศรี (2540, หนา 60-61) ไดแนะนําในการสอนเกมไวดังนี้ 

 1. เด็กกอนวัยเรียน เรียนไดดีในกลุมเด็ก ๆ เพราะครูมีโอกาสพบเด็กแบบตัวตอตัว และ

เปนการตัดสินปญหาเรื่องการตองรอคอยเพื่อนเปนเวลานาน  ๆ

 2. ขอควรจําก็คือ ชวงความสนใจของเด็กเล็กนี้จะมากกวาอายุของเด็กคนนั้น ๆ เปน

เวลา 1 นาที ในการจัดกิจกรรมควรคํานึงถึงความสามารถและส่ิงท่ีชวยใหเด็กอยูในกลุมท่ีเปน

ระเบียบไดนานตามสมควรก็ตองอาศัยนิทาน เพลง เกม 

 3. ในการสอนเกมแตละเกมควรใหความคิดรวบยอดใหมเพียงหนึ่งเดียวเทานั้น 

 4. เกมท่ีนํามาสอนอยาใหซับซอนจนเกินไป และตองแนใจวาคําแนะนําวิธีการเลน

ชัดเจน และครูตองสาธิตใหดูอยางเพียงพอ 

 5. กระตุนใหนักเรียนมีโอกาสมีสวนรวมและประสบความสําเร็จ 

 6. เม่ือเห็นวานักเรียนเหนื่อยลาควรหยุดพัก 

 7. ในการสอนเกมแทนที่จะบังคับใหเด็กทุกคนเลน ควรจะเปดโอกาสใหเด็กไดเลน

ตามความสนใจและประสบการณของเด็ก 
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  ขอสังเกต เด็กบางคนอาจจะไมรูสึกสนุกท่ีจะรวมเลนเกมกับเพ่ือน ๆ ท่ีโรงเรียน แตจะ

สังเกตและเรียนรูเกมแลวนําไปเลนที่บาน บางทีเด็กกไ็มอยากจะปฏิบัติตามกฎของเกมท่ีนาเบ่ือ

และใชเวลานาน ครูก็อาจจะใหหยุดเลนได แลวทํากิจกรรมอ่ืนตอ แตถาใครประสงคจะเลนเกมน้ี

ตอก็ใหเลนตออีก 

 8. เกมท่ีผูเลนตองผลัดเปล่ียนหรือแขงขันเพ่ือหาผูชนะ ไมควรนํามาใชกับเด็กวัยกอน

เรียน เด็กควรไดรับการกระตุนใหแขงขันกับตนเอง เด็ก ๆ ตองการโอกาสอยางมากในการท่ีจะทํา

อะไร ๆ  ใหสําเร็จ และมีความรูสึกท่ีดีตอตนเอง ควรงดเวนเกมท่ีตองรอคอยหรือเกมท่ีเด็กไมกระตือรือรน

จะเลน 

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2547, หนา 66) ไดเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาไวดังนี ้

 1. การสอนเกมการศึกษาในระยะแรก ควรเริ่มสอนโดยใชของจริง เชน การจับคูกระปองแปง

ท่ีเหมือนกัน หรือการเรียงลําดับกระปองตามลําดับสูง-ต่ํา 

 2. การเลนเกมการศึกษาในแตละวัน อาจจัดใหเลนท้ังเกมการศึกษาชุดใหมและเกมการศึกษา

ชุดเกา 

 3. ผูสอนอาจใหเด็กหมุนเวียนเขามาเลนเกมการศึกษากับผูสอนทีละกลุม หรือเลนท้ังช้ัน

ตามความเหมาะสม 

 4. ผูสอนอาจใหเด็กท่ีเลนไดแลว มาชวยแนะนํากติกาการเลนในบางโอกาสได 

 5. การเลนเกมการศึกษา นอกจากใชเวลาในชวงกิจกรรมเกมการศึกษาตามตาราง

กิจกรรมประจําวันแลวอาจใหเด็กเลือกเลนอิสระในชวงเวลากิจกรรมเสรีได 

 6. การเก็บเกมการศึกษาท่ีเลนแลว อาจเก็บใสกลองเล็ก ๆ หรือใสถุงพลาสติกหรือใช

ยางรัดแยกแตละเกม แลวจัดใสกลองใหญรวมไวเปนชุด 

 มณฑาทิพย อัตปญโญ (2542, หนา 27) ไดเสนอแนะเกี่ยวกับการคัดเลือกเกมมาใชใน
การเรียนการสอนวา ตองคัดเลือกเกมท่ีนักเรียนสนใจ มีความสนุกสนานกับการเลน โดยปฏิบัติตาม
คําส่ัง กติกาในการแขงขันมีการตดัสินท่ียุติธรรม เกมจะตองคํานึงถึงวุฒิภาวะความสามารถและอายุ
ของนักเรียนพรองกับคํานึงถึงจุดประสงคท่ีตองการฝกเขียนสะกดคําเปนสําคัญ ในการเลนก็จะตอง
จัดหมูแขงขันใหมีเด็กเกง เด็กออนคละกัน เหมาะสมกับขั้นตอน เวลา สถานท่ี จุดมุงหมาย 

 Trueblood & Szabo (อางใน พรพิศ เถ่ือนมณเฑียร, 2542, หนา 30) ไดเสนอแนะเกณฑ 

ในการสรางเกมเพ่ือใชในหองเรียน ไว 7 ประการ ดังนี ้

 1. กําหนดวัตถุประสงคท่ีชัดเจน คือ ระบุจุดประสงคการเรียนรูท่ีตองการใหเกิดขึ้นจาก
ผลของการเลนเกม 
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 2. จัดทําอุปกรณอยางงาย ๆ ท่ีจําเปนตองใชในการเลนเกม 
 3. เขียนกติกา และวิธีเลนงาย ๆ ใหกิจกรรมการเลนดําเนินไปอยางราบรื่นและมีลักษณะ
ช้ีขาดโดยตัวของมันเอง 
 4. จัดเตรียมวิธีการในการใหขอมูลปอนกลับใหนักเรียนไดทราบผลการปฏิบัติในทันที 
 5. สรางเกมใหมีการเส่ียงโชคเปนสวนประกอบดวย ทําใหนักเรียนท่ีมีสมรรถภาพไมเทากัน
มีโอกาสในการแพ ชนะ พอ ๆ กัน จะทําใหการเลนเกมสนุกสนานขึ้น 
 6.  ทําอุปกรณการเลนใหสามารถดัดแปลงเพ่ือใชในเกมอ่ืน หรือวัตถุประสงคอ่ืนได เพ่ือ
ประโยชนสําคัญ 2 ประการ คือ ประการแรก ประหยัดเวลาของครูในการผลิตอุปกรณสําหรับเกมใหม 
ประการท่ีสอง ปองกันไมใหเกมหมดความหมาย เนื่องจากนกัเรียนรูคําตอบเสียแลว อาจแกไขได
โดยการเปล่ียนบัตรคําถาม 
 7.  ประเมินผลเพ่ือปรับปรุงเกม โดยการนําเกมท่ีสรางขึ้นไปทดลองกับนักเรียนกลุมเล็ก 
สังเกตปฏิกิริยาของนักเรียน ประเมินผลตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว และสอบถามความรูสึกใน
การเลนเกมแตละเกม ดังนี ้
  7.1 ทานยินดีแนะนําใหเพ่ือน ๆ ของทานเลนเกมนี้ดวยใชหรือไม 
   (    ) ใช    (    ) ไมใช 
 
  7.2 ใบหนาใดท่ีแสดงความรูสึกของทานตอการเลนเกมนี ้
 
 
 
  7.3 สวนใดของเกมน้ีท่ีทานชอบมากท่ีสุด 
  7.4 ทานคิดวาควรปรับปรุงเกมนี้อยางไร ใหผูเลนมีความรูสึกตอเกมนี้ดวยใบหนา
แบบนี ้
 

 

  

 สรุปไดวา หลักในการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาสําหรับเด็กปฐมวัยนั้น ตองมีการคัดเลือกเกม 
ใหเหมาะสมกับผูเรียนโดยคํานึงถึงวุฒิภาวะ เวลา สถานท่ี อยางเหมาะสม เปนเกมท่ีใหท้ังความ
สนุกสนาน สงเสริมใหไดรับความรูหรือทักษะ เปนเกมท่ีงาย ๆ ส้ัน ๆ ใชเวลาไมมากนัก มีลักษณะ
ทาทายความสามารถของนักเรียน สามารถเลนไดทุกคน มีการตรวจสอบและตัดสินคะแนนไดงาย
เนนความสามัคค ีมีน้ําใจเปนนักกีฬา ความรวมมือและความรับผิดชอบรวมกัน 
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 ขอดีของการจัดการเรียนรูโดยใชเกมการศึกษา 
 สุคนธ สินธพานนท และคณะ (2545, หนา 162) ไดกลาวถึงขอดีของการสอนโดยใชเกม 

ไวดังนี ้

 1. ชวยใหผูเรียนท่ีมีปญหาเบ่ือหนายการเรียน หันมาสนใจการเรียน เพราะเกมทําใหเกิด 

ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 2. ชวยใหผูเรียนรูจักการควบคุมตนเอง เปล่ียนจากผูรับหรือผูตามมาเปนผูมีความสามารถ

ในการตัดสินใจดวยตนเองได 

 3. สงเสริมใหผูเรียนมีปฎิสัมพันธทางสังคม กระตุนใหเกิดความรวมมือการปรึกษาหารือ 

 4. ชวยใหผูสอนวินิจฉัยและแกไขมโนมติท่ีผิดตาง ๆ ไดหลายวิชา เชน คณิตศาสตร

ภาษาไทย สังคมศึกษา ศิลปะ ภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร เปนตน 

 อัชรีพร มณีวงษ (2546, หนา 13-14) ไดกลาววา การเลนผานเกมนั้นมีประโยชนและ

เหมาะสมกับทุกวัย ประโยชนท่ีเด็กจะไดรับนั้นเด็กสามารถนําไปใชไดในชีวิตประจําวันและยังเปน

ประโยชนกับเด็กทางออมท่ีจะสงผลในอนาคตขางหนา ประโยชนท่ีกลาว คือ 

  1. เด็กรูจักการสังเกตส่ิงตาง ๆ รอบตัว หรือการนําเอาประสบการณมาใชแกปญหาใน

ชีวิตประจําวันได 

  2. เกิดการเคล่ือนไหวไดออกกําลังกาย และเกิดความสนุกสนาน มีความสุขในชีวิต 

  3. สงเสริมสุขภาพจิต ผอนคลายอารมณ สมองปลอดโปรง ไมกอใหเกิดปญหาสังคม 

  4. เกิดสติปญญา มีจินตนาการการสรางสรรคในการเลน 

  5. เกิดความสามัคคีรักใครในหมูคณะ สงผลใหเปนสมาชิกท่ีดีของครอบครัว 

  6.  มีการใหอภัย มีการเสียสละ และมีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เปนพลเมืองท่ีดีในอนาคต 

  7. มีกิริยา วาจาท่ีสุภาพและมีความเคารพในสิทธิของผูอ่ืน มีจิตเปนประชาธิปไตย 

  8. กลาคิด กลาแสดงออกอยางอิสระอยางเปนระบบและถูกวิธี 

  9. ปฏิบัติตามกฎกติกาและคําส่ังของเกมนั้น ๆ สงเสริมใหลดปญหาตาง ๆ ของสังคมได 

 10. การใชเวลาวางใหเกิดประโยชน ไมม่ัวยาเสพตดิ ลดอาชญากรรม 

 11. ฝกการเปนผูนําและการเปนผูตามท่ีด ี

 สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2551, หนา 97) ไดกลาวถึงขอดีของการจัดการเรียนรู

โดยใชเกมไวดังนี ้

 1. ใหโอกาสผูเรียนโดยฝกทักษะ เทคนิคกระบวนการตาง ๆ เชน เทคนิคการตัดสินใจ

กระบวนการคิด กระบวนการกลุม กระบวนการแกปญหา กระบวนการส่ือสาร 

 2. ทําใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนสูง มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน เกิดการเรียนรู

โดยประจักษแจงดวยตนเอง เปนการเรียนรูท่ีมีความหมายและจดจําไดนาน 
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 3.  ผูเรียนชอบและผูสอนก็ไมเหนื่อยในขณะจัดการเรียนรู 

 จากขอดีของการจัดการเรียนรูโดยใชเกมการศึกษาท่ีกลาวมา จะเห็นวาเกมการศึกษาเปน

ส่ิงสําคัญและยังเปนประโยชนในการใชเปนเคร่ืองมือในการจูงใจใหเกิดการเรียนรู มีความรู           

ความเขาใจมากขึ้น และเกมยังเปนกิจกรรมอยางหนึ่งท่ีมีสวนชวยในการพัฒนาทักษะดานตาง ๆ 
ของผูเรียนได  
 การประเมินผลการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 

 สมจิต สวธนไพบูลย (2535, หนา 52) กลาววา ในการเลนของเลนและเกมแตละครั้ง          

ครูควรจะไดประเมินผลวา นักเรียนประสบความสําเร็จตามจุดประสงคท่ีวางไวหรือไม และควร

ประเมินประสิทธิภาพของเลนและเกมนั้นดวย ท้ังนี้โดยอาจตั้งแนวคําถามเพ่ือการประเมิน ดังนี ้

 1.  นักเรียนไดเรียนรูอะไรจากการเลนในแตละครั้งบาง 

 2.  นักเรียนไดเรียนรูหลักการทางวิทยาศาสตรพียงใด 

 3. นักเรียนรูสึกอยางไรตอการเลนแตละครั้ง 

 4.  ของเลนและเกมมีอะไรจะตองเลนในแตละครั้ง  

 สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ (2547, หนา 82) ไดกลาวถึงการประเมินส่ือวา ควรพิจารณาจากองคประกอบ    

3 ประการ คือ ผูสอน เด็ก และส่ือ เพ่ือจะไดทราบวาส่ือนั้นชวยใหเด็กเรียนรูไดมากนอยเพียงใด               

จะไดนํามาปรับปรุงการผลิตและการใชส่ือใหดียิ่งขึ้น โดยใชวิธีสังเกต ดังนี ้

 1. ส่ือนั้นชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูเพียงใด 

 2.  เด็กชอบส่ือนั้นเพียงใด 

 3. ส่ือนั้นชวยใหการสอนตรงกับจุดประสงคหรือไม ถูกตองตามสาระการเรียนรูและ

ทันสมัยหรือไม 

 4. ส่ือนั้นชวยใหเด็กสนใจมากนอยเพียงใด  เพราะเหตุใด 

 จากการแนวคิดของนักการศึกษาดังกลาว สรุปไดวา ในการเลนเกมนั้นจะตองมีการประเมินผล

ดานการเรียนรูของนักเรียนตามจุดมุงหมายท่ีตั้งไว ความรูสึกตอการเลนเกม  จุดออนของเกม และ

แนวทางในการปรับปรุงเกมใหดีขึ้น 

 
จิตวิทยาการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 
 การใชจิตวิทยาการเรียนรูในเด็กปฐมวัยเปนส่ิงสําคัญย่ิงตอพัฒนาการของเด็ก เพราะ         

การเรียนรูทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมทําใหเด็กสามารถปรับตัวเขากับสถานการณตาง ๆ 

ไดอยางเหมาะสม 
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 ลักษณะการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

 เด็กปฐมวัยจะมีลักษณะการเรียนรูท่ีเปนเฉพาะของตน พัชรี สวนแกว (2536, หนา 43) 

ไดแบงลักษณะการเรียนรูของเด็กปฐมวัย ไวดังนี ้

 1. การเรียนรูจากประสบการณตรง เปนการเรียนรูท่ีเด็กไดรับมาจากสภาพแวดลอมโดย

การกระทําการรับรู และการพบเห็นของเด็กปฐมวัย 

 2. การเรียนรูจากการบอกเลาของบุคคลตาง ๆ หรือการบอกเลาจากหนังสือเปนการเรียนรู

ทางออม เน่ืองจากตัวเด็กเองไมไดมีประสบการณตรงตอส่ิงเหลานั้น 

 3. การเรียนรูจากการสังเกต เด็กปฐมวัยมักจะแสดงพฤติกรรมตาง ๆ ในระยะแรกเด็กจะ

เลียนแบบบุคคลท่ีอยูใกลชิดและเลียนแบบบุคคลท่ีเด็กสนใจ ดังนั้นผูท่ีเกี่ยวของกับเด็กปฐมวัยท้ังพอ

แมผูปกครองและครูจึงควรระมัดระวังในการท่ีจะเปนตัวแบบท่ีดีสําหรับเด็กดวย 

 วิธีการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

  เด็กปฐมวัยมีวธีิการเรียนรูท่ีแตกตางไปจากบุคคลในวัยอ่ืน ๆ ซ่ึง พัชรี สวนแกว (2536, 

หนา 46) ไดกลาวถึงวิธีการเรียนรูของเด็กปฐมวัยวามีวิธีการโดยผานส่ิงตาง ๆ ดังนี ้

 1. เด็กเรียนรูโดยผานความตองการของตนเอง 

    1.1 เด็กตองการยอมรับ และไดรับความสนใจจากผูท่ีอยูแวดลอม เนื่องจากธรรมชาติ

ของยึดตนเองเปนศูนยกลางการตอบสนองความตองการของเด็กตลอดจนการใหคําชมเชย ช่ืนชม   

จะทําใหเด็กมีความม่ันใจ ดังนั้นผูท่ีเกี่ยวของท้ังพอแมผูปกครอง และครูตองจัดกิจกรรมการเรียนรู

ใหเด็กควบคูไปกับการใชแรงเสริมเพ่ือทําใหเด็กมีคุณลักษณะท่ีดีและมีความสุขเม่ือเด็กมีความ

ตองการในส่ิงนั้น ๆ เด็กปฐมวัยมีความตองการท่ีแตกตางไปจากบุคคลวัยอ่ืนจึงมีวิธีการเรียนรูโดย

ผานความตองการดังนี ้

 1.2 เด็กตองการตอบสนอง เพ่ือการอยูรอดของชีวิตนอกจากการดูแลทางดานจิตใจ 

ไดแก การใหความรัก ความปลอดภัย การยอมรับ การใหอิสรภาพ ใหคําแนะนําท่ีดีและการตักเตือน

ในทางท่ีถูกท่ีควรแลวเด็กยังตองการส่ิงท่ีจําเปนตอรางกาย อันไดแก การตอบสนองเม่ือหิวกระหาย

เม่ือไมสบาย เหนื่อย เด็กตองการใหส่ิงท่ีไมสบายนี้หายไปพอแมผูปกครองครูจะตองชวยเหลือ 

 1.3 เด็กตองการแสดงความสามารถในการขวบปแรกของชีวิตพอแม ผูปกครอง และครู

จะตองเปดโอกาสใหเด็กทําส่ิงตาง ๆ ท่ีเด็กตองการและสามารถกระทําไดตองการหากิจกรรมและส่ือ

การเรียนรูเด็กทํากิจกรรมตาง ๆ ซํ้าแลวโดยไมเบ่ือและเปนการสรางความม่ันใจใหเกิดขึ้น 

 1.4 เด็กตองการท่ีจะเหมือนบุคคลท่ีเขารักการท่ีเด็กทําตามบุคคลตาง ๆ ในบางครั้ง

นําไปสูการเรียนรูได เชน จัดโตะอาหารเลียนแบบการทํางานของแม การเอาอาหารใหสัตวเล้ียง

เลียนแบบการทํางานของพอ 
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 2. เด็กเรียนรูโดยผานความสนใจท่ีมีตอส่ิงตาง ๆ เด็กจะมีวิธีการเรียนรูผานความสนใจดังนี ้

 2.1 เด็กมีความสนใจตอส่ิงตาง ๆ ท่ีอยูแวดลอมตนเองส่ิงของหรือวัตถุใดนาสนใจ

เด็กก็จะเขาใกลและตองการจะศึกษาสนใจคนหา 

  2.2 เด็กมีความสนใจในประสบการณหลาย ๆ อยางท่ีจัดให เชน การหาวัสดุเครื่องใช

และของเลนท่ีเหมาะสมกับวัยใหเด็ก ตอบคําถามท่ีเด็กสนใจ การหาหนังสือท่ีมีคุณคาใหลูกไดอาน

หรือดูรูปภาพ จะชวยขยายประสบการณของเด็กใหกวางขวางยิ่งขึ้น 

  2.3 เด็กมีความสนใจในคําถามท่ีกระตุนใหเด็กคิดหาคําตอบ รูจักสังเกตและหา

ขอเสนอหรือขอคําตอบตาง ๆ มาตอบคําถาม 

  2.4 เด็กมีความสนใจในคําอธิบาย และขอเสนอแนะการเปดโอกาสใหเด็กไดคนหา

คําตอบดวยตนเองเปนส่ิงท่ีดี จะทําใหเด็กเกิดการเรียนรูและทําส่ิงตาง ๆ ไดดีขึ้น เด็กจะเกิดความ

เช่ือม่ันในตนเองสามารถแกปญหาดวยตนเอง 

  2.5 เด็กมีความสนใจในเกมท่ีมีรางวัลซ่ึงจะชวยทําใหเด็กมีสมาธิในการตั้งใจเรียนรู

มากขึ้น 

 3. เด็กเรียนรูโดยผานการลงมือปฏิบัติและการเลน การท่ีเด็กไดลงมือกระทํากิจกรรม 

ตาง ๆ ก็เปนวิธีหนึ่งท่ีทําใหเด็กเกิดการเรียนรูได ซ่ึงแบงออกเปน 

 3.1 เด็กเรียนรูจากการกระทําซํ้า ๆ หรือเลียนแบบ เชน การเลนบทบาทสมมุต ิเลียนแบบ

พอแมหรือคร ู

 3.2 เด็กเรียนรูจากการสํารวจสัมผัสคนควาเปรียบเทียบและหาความสัมพันธของ            

ส่ิงตาง ๆ 

 3.3 เด็กเรียนรูจากการไดลงมือปฏิบัติการท่ีเด็กไดรับประสบการณในการแกปญหา

จะนําไปสูการแกปญหาอ่ืน ๆ ในภายหนา 

 4. เด็กเรียนรูโดยผานส่ิงท่ีตนเองไดรับประสบการณ ไมวาดีหรือไมด ีจะพอใจหรือ      

ไมพอใจก็ตาม จะทําใหเด็กเกิดการเรียนรูเสมอ ถาเปนประสบการณท่ีเด็กพึงพอใจก็จะชวยสงเสริม

ใหเกิดการเรียนรูและเด็กจะทําในส่ิงนั้นอีก 

 5. เด็กเรียนรูโดยผานความพรอมท่ีจะเรียนทําใหเกิดผลดีตอการเรียนรูการจัดกิจกรรม

ตาง ๆ ใหเด็กไดปฏิบัติไดสัมผัสจะชวยใหเด็กเกิดความพรอมไดเร็วขึ้น 

     5.1 การเตรียมประสบการณตาง ๆ ใหเด็กจะชวยใหเด็กมีความพรอมท่ีจะเรียนรู

ส่ิงตาง ๆ ดวยการใหเดก็ไดรับรูไดดูไดสัมผัสกับส่ิงนั้น ๆ 

       5.2 เด็กจะมีความพรอมในการเรียนส่ิงท่ียากขึ้นและแตกตางไปจากเดิมอีกเล็กนอย

หากเด็กไดรับความสําเร็จจากการเรียนรูมาบางแลว 
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  จากการศึกษาจิตวิทยาการเรยีนรูของเด็กปฐมวัย พบวา การท่ีเด็กไดเรียนรูและกระทํา

ในส่ิงท่ีเด็กตองการดวยตนเองโดยใหการเสริมแรงอยางพอด ีใหส่ือการเรียนรูโดยเฉพาะเกมการศึกษา

จะทําใหเด็กเกิดจินตนาการตามภาพซ่ึงอยูในเกมการศึกษา เกิดความสนุกสนานและมีแรงจูงใจท่ีจะ

เรียนรูตอไป 

 
ทฤษฏีที่เกี่ยวกับการสงเสริมทักษะการคิด 
 ความหมายของทักษะการคิด 
 ความหมายของทักษะการคิดไดมีนักวิชาการใหความหมายไวอยางหลากหลาย ซ่ึงสรุป

ไดดังนี ้

       เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ ์(2549, หนา 69) ไดใหความหมายของการคิด คือ กิจกรรมทาง

ความคิดท่ีมีวัตถุประสงคเฉพาะเจาะจง เรารูวาเรากําลังคิดเพ่ือวัตถุประสงคอะไรบางอยาง และ

สามารถควบคุมใหคิดจนบรรลุเปาหมายได 

 ลักขณา สริวัฒน (2549, หนา 7) ไดใหความหมายของการคิด คือ พฤติกรรมภายในสมอง

ท่ีอยูในลักษณะหรือรูปแบบของการปฏิบัติการทางสมองท่ีเปนกระบวนการแหงการคิด โดยเร่ิมจาก

สภาพหรือสถานการณท่ีเปนปญหาท่ีทําใหเกิดความรูสึกอึดอัด วิตกกังวล อารมณตรึงเครียด 

ไมสบายใจ จึงตองมีการกระทําอยางใดอยางหนึ่ง เพ่ือใหคลายความรูสึกไมสบาย หรือเพ่ือแกไข

ปญหานั้น ๆ ใหสําเร็จลุลวงไปและเกิดความสุขสบายใจได 

 Piaget (อางใน สุคนธ สินธพานนท และคณะ, 2551, หนา 17-18) กลาววา การคิด หมายถึง 

การกระทําส่ิงตาง ๆ ดวยปญญา การคิดของบุคคลเปนกระบวนการใน 2 ลักษณะ คือ เปนกระบวนการ

ปรับเขาโครงสราง โดยการจัดส่ิงเราหรือขอความจริงท่ีไดรับใหเขากับประสบการณเดิมท่ีมีอยูกับ

กระบวนการปรับเปล่ียนโครงสราง โดยการปรับประสบการณเดิมใหเขากับความจริงท่ีไดรับรูใหม 

บุคคลจะใชการคิดท้ังสองลักษณะนี้รวมกันหรือสลับกันเพ่ือปรับความคิดของตนใหเขากับส่ิงเรา

มากท่ีสุด ผลของการปรับเปล่ียนการคิดดังกลาวจะชวยพัฒนาวิธีการคิดของบุคคลจากระดับหนึ่ง

ไปสูวิธีการคิดอีกระดับหนึ่งท่ีสูงกวา 

 ประพันธศิร ิสุเสารัจ (2551, หนา 3) ไดใหคํานิยามของการคิดไววา การคิดเปนกระบวนการ

ทํางานของสมอง โดยใชประสบการณมาสัมพันธกับส่ิงเราและสภาพแวดลอม โดยนํามาวิเคราะห

เปรียบเทียบ สังเคราะห และประเมินอยางมีระบบ เกิดผลหรือใหไดแนวทางในการแกปญหาอยาง

เหมาะสมหรือสรางสรรคส่ิงใหม ๆ 

 สรุปการคิด หมายถึง กระบวนการทํางานของสมองท่ีแสดงความสามารถในการแสดงออก 

หรือแสดงพฤติกรรมของการใชความคดิอยางชํานาญ ทักษะการคิดประกอบดวย การสังเกต การจําแนก  

การเปรียบเทียบ การจบัคู การจัดหมวดหมู การเรียงลําดับ การแกปญหา         
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 ความสําคัญของการคิด 

    มนุษยมีความแตกตางจากสัตวมากมายหลายประการ แตท่ีสําคัญท่ีสุดของความแตกตาง

ของมนุษยจากสัตวนั้นก็คือ มนุษยมีความสามารถในการคิดเปนลักษณะพิเศษ เปนส่ิงมหัศจรรยท่ี

แยกระหวางมนุษยออกจากสัตวอยางชัดเจน มนุษยคิดดวยเหตุผล คิดวิพากษ คิดวิเคราะหแยกแยะ

เปนรายละเอียดไดอยางลึกซ้ึงและซับซอน ซ่ึง ลักขณา สริวัฒน (2549, หนา 7, 10-13) ไดประมวล

ความสําคัญของการคิดไวดังตอไปนี้  

 1. การคิดเปนธรรมชาติของความคิดของมนุษยท่ีสําคัญท่ีสุด เพราะมีผลและรากฐาน

ของการเปล่ียนแปลงในการดํารงชีวิตของแตละบุคคลในการดําเนินงานของตนและสังคม ถาทุกคน

คิดดี คิดถูกตอง คิดเหมาะสม การดําเนินชีวิตของแตละคนและความเปนไปของสังคมก็จะดําเนินไป

อยางมีคุณคา การคิดจึงเปนเรื่องสําคัญของมนุษย 

 2. การคิดกับภาษา การคิดจะตองใชภาษาส่ือออกมาใหผูอ่ืนรูวาตองการอะไร หากไมมี

ภาษาการคิดก็จะเกิดขึ้นไมไดเลย  

 3. การคิดกับพฤติกรรม การคิดเปนกระบวนการทางจิตใจท่ีมีความสําคัญตอการเรียนรู 

แมวาทุกคนจะมีความคิด แตก็มองไมเห็นไดโดยตรง ตองอาศัยการสังเกตพฤติกรรม การแสดงออก 

และการกระทํา 

   4. การคิดกําหนดความเปนตัวเรา การคิดเปนตัวกําหนดส่ิงท่ีเรารู และความรูท่ีไดจาก

การคิดนั้นจะเปนตัวกําหนดความเปนตัวเรา เราคิดอยางไร เรารูอะไร เราจะเปนเชนนั้น และ

ความเปนตัวเราจะเปนตัวกําหนดวถีิชีวิตของเรา ซ่ึงจะทําใหเราแสดงออก ท้ังคําพูดและการกระทํา 

โดยอาจถายทอดเปนการเขียน การพูด การกระทํา และการแสดงอากัปกิริยาตาง ๆ ซ่ึงเรียก

กระบวนการนี้วา กระบวนการกําหนดการแสดงออกของมนุษย 

  5. การคิดเปนพ้ืนฐานของสติปญญาและความรูความเขาใจ คนจะเริ่มคิด และหาคําตอบ

ใหไดดียิ่งขึ้นหากเขาไดใชเวลาในการคิดทบทวน และคิดไตรตรองเกี่ยวกับเรื่องนั้นกอนท่ีจะตัดสินใจ 

นอกจากนี้ความคิดจะชวยใหเราสามารถปรับปรุงส่ิงเดิมท่ีมีอยูใหดีขึ้น และหากทําไดหลายส่ิง

หลายอยางพรอม ๆ กัน ก็จะสามารถทําใหเกิดความคิดท่ีหลากหลายมากมายได ท้ังยังสามารถนํา

ความคิดเหลานั้นมาเช่ือมโยงกันจนเกิดความคิดใหมไดอีกดวย   

 6. การคิดเปนพ้ืนฐานของการตัดสินใจ จากการศึกษาของนักจิตวิทยาหลายทาน

พบวา ในแตละวันมีความคิดมากกวา 10,000 ความคิด ท่ีเกิดขึ้นในสมองของมนุษย และนั่นคือ

ในแตละปจะมีมากกวา 3,500,000 ความคิด เนื่องจากมีความคิดจํานวนมากทีเ่ขามากระทบสมองของ

เรา จึงเปนเหตุใหตองมีการตัดสินใจ  
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 7. การคิดนํามาซ่ึงการเปล่ียนแปลงครั้งสําคัญตาง ๆ ของโลก เนื่องจากธรรมชาติของ

มนุษยมีความตองการตาง ๆ ท้ังดานพ้ืนฐาน อันไดแก ปจจัยส่ี และความตองการท่ีสูงขึ้นนอกเหนือจาก

ปจจัยส่ี ไดแก ความปลอดภัยในชีวิต ความสําเร็จ ความสะดวกสบายท้ังทายกายและใจ อันนํามา          

ซ่ึงความสุขท้ังหลาย ซ่ึงความตองการดังกลาวจะเปนกระตุนใหคนเราไมพอใจในความเปนอยูตาม

ธรรมชาติท่ีไดรับ โดยเริ่มตนท่ีการคดิใหไดในส่ิงท่ีตนตองการจึงเกิดความคิดท่ีจะนําไปสูการเปล่ียน

สภาวะตาง ๆ  

   8. การคิดสรางความสามารถในการแขงขันในสังคมแหงความรู การท่ีบุคคลในสังคม            

มีระดับการศึกษาและความรูเพ่ิมจํานวนมากขึ้น เปนผลใหเกิดการเพ่ิมจํานวนของคูแขงท่ีเปนผูมี

ความรูท่ีไดรับการการศึกษา ไมวาจะเปนในระบบ นอกระบบ หรือตามอัธยาศัย   

 จะเห็นไดวาการคิดมีความความจําเปนตอการดํารงชีวิตของมนุษยเปนอยางมาก ความเปน

ปกติสุขและการดําเนินชีวิตท่ีประสบความสําเร็จ เปนผลมาจากความคิดที่มีประสิทธิภาพ   

ในขณะเดียวกันความลมเหลว ความเสียหาย และความผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นก็เปนผลมาจากความคิด

ดวยเชนเดียวกัน ดังท่ีพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวไดมีพระราชดํารัสไววา “การคิดนั้นอาจคิดได

หลายอยาง จะคิดใหวัฒนะ คือ คิดแลวทําใหเจริญงอกงามได จะคิดใหหายนะ คือ คิดแลวพินาศ          

ฉิบหายได การคิดใหเจริญจึงตองมีหลักอาศัย หมายความวาเม่ือคิดเรื่องใดส่ิงใด ตองตั้งใจใหม่ันคง

ในความเปนกลาง ไมปลอยใหอคติ อยางใดอยางหนึ่งครอบงํา ใหมีแตความตั้งใจตรงตามเหตุผล        

ท่ีถูกแทและเปนธรรม” (อางใน ประพันธศิร ิสุเสารัจ, 2551, หนา 2) 

 ระดับของความคิด 

 ประพันธศิริ สุเสารัจ (2551, หนา 7-8) ไดแบงระดับของความคิดออกเปน 3 ระดับ คือ 

  1. การคิดระดับพ้ืนฐาน เปนการคิดท่ัว ๆ ไป เปนความคิดท่ีไมมีความลึกซ้ึง สลับซับซอน

มากมาย เปนทักษะพ้ืนฐานท่ีจะนํามาใชในการคิดในชีวิตประจําวัน โดยท่ัวไปของมนุษย ไดแก 

ทักษะการส่ือสารตาง ๆ ท่ีเปนความสามารถในการรับรู และถายทอดความรู ขอมูลท้ังในรูปของ

ภาษา ดนตรี การคิดคํานวณ ประกอบดวยทักษะตาง ๆ ไดแก การจด การอาน การบรรยาย การเขียน 

การแสดงออก การเลา การจํา การฟง การอธิบาย การพูด การบอกความรู การบอกเลาความรูสึก 

    2. การคิดระดับกลาง เปนทักษะการคิดท่ีตองใชการตัดสินใจและแกปญหาท่ัว ๆ ไป            

ในชีวิตประจําวัน เปนทักษะสําคัญสําหรับนําไปใชในการคิดระดับสูงซ่ึงมีความสลับซับซอน            

การฝกทักษะการคิดระดับกลางสําหรับเด็ก เปนการฝกทักษะการแสวงหาความรูในเนื้อหาวิชาตาง ๆ 

ท่ีเปนความรูความคิดท่ีลุมลึกมากขึ้น เพ่ือตอบสนองตอการเรียนรู ไดแก การสังเกต การถาม 

การจําแนกแยกแยะ การเปรียบเทียบ การสํารวจ การเก็บรวบรวมขอมูล การจัดหมวดหมู การเรียงลําดับ 

การแปล การสรุปอางอิง 
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    3. การคิดระดับสูง เปนความคิดที่เกิดความซับซอนสูงใชทักษะความคิดท่ีหลากหลาย 

จะตองใชความรูความสามารถ และตองใชทักษะการฝกฝน มีทักษะพ้ืนฐานในการคิดหลาย ๆ ทักษะ

มาประกอบกันเปนกระบวนการคิด มีการคิดอยางเปนขั้นตอนเปนระบบและเปนกระบวนการ 

ในการพัฒนาความคิดใหถึงระดับสูงไดนั้น จําเปนจะตองมีทักษะความคิดพ้ืนฐานและระดับกลาง

เขามาเปนพ้ืนฐานในการคิดเสมอ และมีความชํานาญพอสมควร ทักษะการคิดระดับสูง ไดแก 

การแกปญหา การคิดตัดสินใจ การสรุปความ การวิเคราะห การวางแผน การแกไขปรับปรุง  

 อาจกลาวไดวาระดับความคิดท้ัง 3 ระดับนั้นมีความสัมพันธกัน เชน การคิดระดับพ้ืนฐาน

เปนการคิดท่ัว ๆ ไปและเปนการคิดพ้ืนฐานของการคิดระดับกลางท่ีตองใชในการตัดสินใจและการ

แกปญหาและการคิดระดับสูงเปนความคิดท่ีมีความซับซอนสูงจะตองใชทักษะ ท้ังระดับพ้ืนฐาน

และระดับกลางเปนฐานในการคิด 

 พัฒนาการดานความคิด 
         นักจิตวิทยาชาวสวิสช่ือ Piaget ไดเสนอทฤษฎีเกี่ยวกับความคิดและพัฒนาการทางสติปญญา 

โดยเช่ือวา พัฒนาการทางสติปญญาและความคิดของบุคคลเปนผลมาจากการท่ีบุคคลมีปฏิสัมพันธ

กับโลกภายนอกหรือส่ิงแวดลอม ทําใหเกิดการปรับตัวเพ่ือใหเขากับโลกภายนอกหรือส่ิงแวดลอม

ใหอยูในภาวะสมดุล ซ่ึง Piaget ไดแบงพัฒนาการทางสติปญญาออกเปน 4 ขั้น ดังนี้ (อางใน อารี 

พันธมณ,ี 2546, หนา 59-60)  

 1. ขั้นอวัยวะสัมผัสและการเคล่ือนไหว (Sensorimotor stage) อายแุรกเกิดถึง 2 ป ทารก

จะเรียนรูโลกส่ิงแวดลอมโดยผานอว ัยวะรับสัมผัส และการเคล่ือนไหว พฤติกรรมสวนใหญเปน

ปฏิกิริยาสะทอน เชน การดูดนิ้ว การไขวควาส่ิงของ เปนตน ตอมาทารกจะแสดงพฤติกรรมใน

ลักษณะซํ้า ๆ เชน โยนของใหหลนลงมาซํ้าแลวซํ้าอีก ทารกท่ีอายุต่ํากวา 6 เดือน จะรับรูวาถาเขา        

ไมเห็นส่ิงใดก็แสดงวาส่ิงนั้นไมมี แตเม่ือทารกอายุมากกวา 6 เดือน การรับรูเกี่ยวกับวัตถุจะมีลักษณะ

คงท่ีถาวร เด็กจะมีการแกปญหาอยางงาย ๆ ได เชน ถาเอาตุกตาไปซอนไวในผาหม เด็กจะผลักผาหม

ออกไปเพ่ือคนหาตุกตา 

 2. ขั้นความคิดกอนปฏิบัติการ (Preoperational stage) อายุ 2-7 ป เด็กวัยนี้จะมีการเขาใจ

เรื่องวัตถุ คน สัตว สถานท่ีและปรากฏการณตาง ๆ เขาใจเวลาอดีตและอนาคต เด็กพัฒนาระบบการ

คิดโดยสามารถใชสัญลักษณแทนท่ีส่ิงตาง ๆ ได เชน เลนตุกตาและสมมุติเหตุการณวาตุกตาเปนแม

กําลังแตงตัวทําอาหาร เด็กวัยนี้ยึดตนเองสูงมาก  

 3. ขั้นคิดเชิงปฏิบัติการ (Concrete operations stage) อายุ 7-11 ป เด็กจะเขาใจส่ิงแวดลอม

ตาง ๆ มีเหตุผลมากขึ้น สามารถจัดประเภทหรือจัดหมวดหมูได เชน สัตวชนิดใดบางจัดเปนสัตวปา 

หรือสัตวเล้ียง เปนตน เด็กเขาใจความสัมพันธของส่ิงแวดลอม สามารถเปรียบเทียบวัตถุส่ิงของได
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วาส่ิงไหนมากกวา นอยกวา ใหญกวา และเขาใจวาการเปรียบเทียบไมใชส่ิงแนนอนตายตัว เพราะ

ตองพิจารณาดวยวาเปรียบเทียบกับอะไร เด็กสามารถคิดดวยเหตุและผลได และประยุกตเกี่ยวกับ

สถานการณและวัตถุท่ีเปนรูปธรรมได 

 4. ขั้นคิดเชิงนามธรรม (Formal operation stage) อายุ 11 ปขึ้นไปจนถึงวัยผูใหญ จะสามารถ

คิดอยางมีเหตุมีผลไดสมบูรณแบบ สามารถคิดอยางเปนนามธรรมและเปนระบบ สามารถแกปญหา

ท่ีซับซอน รูจักวิเคราะหและสังเคราะห การคิดในลักษณะนี้จะเริ่มปรากฏเม่ือบุคคลเขาสูวัยรุน โดย

การคิดจะพัฒนาเปนการใชเหตุผลมากขึ้น ขั้นนี้จัดเปนระดับความคิดสูงสุด 

 จากการศึกษาพบวา คนทุกคนอาจไมพัฒนาถึงขั้นการคิดเชิงนามธรรม ซ่ึงอาจมีสาเหตุ

คือ การขาดการศึกษา ความสามารถทางภาษา พัฒนาการทางดานอารมณและบุคลิกภาพ ตลอดจน

อิทธิพลจากวัฒนธรรมท่ีแตกตางกัน จะสงผลตอพัฒนาการทางสติปญญา  

 ประโยชนของการคิด 

 ประพันธศิริ สุเสารัจ (2551, หนา 4-5) ไดกลาวถึงประโยชนของการคิดวา การมีความสามารถ

ในการคิดจะเปนประโยชนอยางมากตอการดําเนินชีวิตของมนุษย จะทําใหสามารถแกไขปญหา 

รวมทั้งสามารถเลือกตัดสินใจไดอยางเหมาะสม และมีเหตุผล ในยุคขาวสารเทคโนโลยีในปจจุบัน 

ท่ีมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว มีการแขงขันสูง การปูพ้ืนฐานการคิดและสงเสริมการคิดใหแก

เด็กและเยาวชนจึงเปนส่ิงท่ีมีความจําเปนอยางยิ่ง นับตัง้แตระดับอนุบาลไปจนถึงระดับสูง การไดรับ

การพัฒนาการคิดตั้งแตเยาววัยจะชวยพัฒนาความคิดใหกาวหนา สงผลใหสติปญญาเฉียบแหลม 

เปนคนรอบคอบ ตัดสินใจไดถูกตอง สามารถแกไขปญหาตาง ๆ ในชีวิตไดดี เปนบุคคลท่ีมีคุณภาพ 

สามารถดํารงชีวิตในสังคมไดอยางเปนสุข ผลจากการฝกใหคิดจะชวยใหเกิดประโยชนแกเด็กและ

เยาวชน สรุปไดดังนี ้
 1. สามารถปฏิบัติงานไดอยางมีระบบมีหลักการ และมีเหตุผล ผลงานท่ีไดรบัมีประสิทธิภาพ 

  2. สามารถพิจารณาส่ิงตาง  ๆและประเมินงานโดยใชหลักเกณฑอยางสมเหตุสมผล 

 3. รูจักประเมินตนเองและผูอ่ืนไดอยางถูกตอง 

 4. ไดเรียนรูเนื้อหา ไดรับประสบการณท่ีมีคุณคา มีความหมายและเปนประโยชน 

 5. ไดฝกทักษะการทํางาน การใชเหตุผลในการแกปญหา 

 6. มีความรูความสามารถ มีกระบวนการทํางานอยางเปนระบบขั้นตอน นับตั้งแตการกําหนด

เปาหมาย รวบรวมขอมูลเชิงประจักษ คนควาความรู ทฤษฎี หลักการ ตั้งขอสันนิษฐาน ตีความหมาย 

และขอสรปุ 

 7. สงเสริมความสามารถในการใชภาษาและส่ือความหมาย 
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  8. เกิดความสามารถในการคิดอยางชัดเจน คิดอยางถูกตอง คิดอยางแจมแจง คิดอยาง

กวางขวาง คิดไกล และคิดอยางลุมลึก ตลอดจนคิดอยางสมเหตุสมผล 

   9. ทําใหเปนผูมีปญญา มีคุณธรรมและจริยธรรม ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย มีความ

เมตตากรุณาและเปนผูมีประโยชนตอสังคม 

    10.  มีทักษะและมีความสามารถในการอาน เขียน พูด ฟง และมีทักษะการส่ือสารกับผูอ่ืน

ไดเปนอยางด ี

   11.  พัฒนาความสามารถในการเรียนรูตลอดชีวิตไดอยางตอเนื่องในสถานการณท่ีโลกมี

การเปล่ียนแปลงอยางรวดเรว็ 

 การมีความสามารถในการคิดจะเปนประโยชนตอการดํารงอยูของชีวิตมนุษยในภาวะ

ปจจุบันไดอยางมีคุณภาพ สามารถแกปญหาชิวิตอยางมีประสิทธิภาพ กลาวคือ 

   1. เปนภูมิคุมกันในการดํารงชีวิตในสังคมท่ียุงยากซับซอนไดเปนอยางด ี

   2. เปนเคร่ืองมือในการเรียนรูและแสวงหาความรูตลอดชีวิต 

   3. เปนเคร่ืองมือในการแกปญหาท่ีหลากหลาย สามารถเผชิญกับปญหาไดอยางเขมแข็ง 

   4. เปนเครื่องมือในการเลือก และตัดสินใจในสถานการณตาง ๆ ในสังคมปจจุบันท่ียุงยาก

ซับซอนไดอยางถูกกตองเหมาะสม 

   5. เปนเคร่ืองมือในการแขงขัน และตอสูกับสภาวการณดานตาง ๆ ไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 อาจจะกลาวไดวาประโยชนของการคิดนั้นทําใหมนุษยเราเปนคนมีความรูมีกระบวนการ

ทํางานเปนขั้นตอน สามารถใชภาษาส่ือสารกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี โดยเฉพาะอยางยิ่งสําหรับเด็กเม่ือ

ไดเรียนรู ไดฝกฝนในการใชความคิดเด็กก็จะคิดเปน และรูจักแกปญหาไดเหมาะสมกับวัย 

 แนวทางในการประเมินทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 
 ทิศนา แขมมณ ีและคณะ (2547, หนา 22) ไดเสนอการวัดและประเมินผลการเรียนรู 

(ดานการคิด) มี 2 สวน ดังนี ้

 1. วัดและประเมินทักษะการคิด โดยการสังเกต สอบถามหรือใชแบบวัดกระบวนการ 

ในการคิดของผูเรียน และกําหนดเกณฑการประเมินใหชัดเจน 

 2. วัดและประเมินผลการคิด โดยการใหคะแนนผลงาน/ชิ้นงาน ท่ีเปนผลของการคิด 

ซ่ึงควรมีการกําหนดเกณฑการประเมินใหชัดเจนเชนเดียวกัน 
 ชุลีพร สงวนศรี (2550, ไมปรากฏเลขหนา) ไดกลาววา การประเมินพัฒนาการดานสติปญญา

ของปฐมวัย สามารถประเมินไดหลายวิธีดังนี ้

 1. สังเกตพฤติกรรมขณะปฏิบัติกิจกรรมประจําวันตามปกติ หรือในขณะเด็กเลนอิสระ

ท้ังภายในและภายนอกหองเรียน 
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 2. สังเกตผลงาน เชน ผลงานทางศิลปะ เปนตน 

 3. สนทนากับเด็กเปนรายบุคคล 

 4. การสังเกตครูตองใชเวลาสังเกตเด็กแตละคนหลาย ๆ ครั้งในสถานการณตาง ๆ กัน 

รวมทั้งบันทึกพฤติกรรมท่ีปรากฏเปนขอมูลประกอบการตัดสินใจวาเด็กทําไดหรือทําไมได 

 5. พฤติกรรมใดไมปรากฏ ครูควรจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับเด็กแตละคนจนกวา

พฤติกรรมนั้นจะปรากฏ 

 สรุปวา การประเมินทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย สามารถประเมินไดโดยการสังเกต 

สอบถามหรือใชแบบวัดกระบวนการในการคิดของผูเรียน หรือการใหคะแนนผลงาน/ชิ้นงานท่ีเปน

ผลของการคิด ซ่ึงครูจะตองมีการวางแผนเลือกใชเครื่องมือท่ีมีความถูกตองเหมาะสมกับเวลาและ

โอกาส และจําเปนตองมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับคุณลักษณะตามวัยของเด็ก เพ่ือสามารถจัด

กิจกรรมท่ีเหมาะสมกับเด็ก โดยผานการเลน เม่ือเด็กทํากิจกรรมประสบความสําเร็จ เด็กจะเห็น

คุณคาของกิจกรรมและเห็นคุณคาในตนเองอันจะสงผลดีตอการนํามาประเมินทักษะการคิดและ

พัฒนาเด็กปฐมวัยเปนรายบุคคลไดอยางด ี

 
การถายโยงการเรียนรู 
 ความหมายการถายโยงการเรียนรู 
 การเรียนรูเพ่ือใหเกิดความประหยัด ถาผูเรียนสามารถนําประสบการณของตนท่ีมีอยู            

มามีสวนชวยในการเรียนรูใหม จะชวยใหการเรียนรูไดเร็วขึ้นและดีขึ้น แตบางครั้งความรูเดิม                

ก็มีสวนขัดขวางใหการเรียนรูเดิมชาลงไดเชนเดียวกัน (ปรียาพร วงศอนุตรโรจน, 2546, หนา 193) 

ไดมีผูใหความหมายการถายโยงการเรียนรู ไวดังนี ้

 อารี พันธมณี (2546, หนา 257) ไดใหความหมาย การถายโยงการเรียนรู หมายถึง การท่ี

บุคคลไดเรียนรูอยางหนึ่งมากอน ซ่ึงความรูเดิมท่ีไดเรียนรูมามีผลตอการเรียนรูใหม หรือการกระทํา 

กิจกรรมใหม กลาวคืออาจมีผลในทางบวก คือการเรียนรูเดิมชวยสงเสริมการเรียนรูใหมใหสะดวก

รวดเร็ว หรือสงผลในทางลบ หรือเปนอุปสรรคขัดขวางการเรียนรูใหม ทําใหการเรียนรูใหมลาชา

ยากขึ้น 

 พงษพันธ พงษโสภา (2542, หนา 151) กลาววา การถายโยงการเรียนรูเปนกระบวนการท่ี

เกิดขึ้นจากการนําประสบการณท่ีเรียนรูในอดีตมาใชสัมพันธกับสถานการณใหมท่ีกําลังเรียนรูอยู

ในปจจุบัน ผลของการเรียนรูจากอดีตจะมีผลตอการเรียนรูส่ิงใหม ซ่ึงอาจเปนการสงเสริมหรือ

ขัดแยงก็ได 
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 สุรางค โควตระกูล (2548, หนา 262) ไดใหความหมายการถายโยงการเรียนรูวา หมายถึง 

การนําส่ิงเรียนรูแลวไปใชในสถานการณใหม หรือการเรียนรูในอดีตเอ้ือการเรียนรูใหม การถายโยง          

มีท้ังบวกและลบ “การถายโยงบวก” เปนกระบวนการท่ีนักจิตวิทยาและนักการศึกษาสนใน เพราะ

วัตถุประสงคการศึกษาท่ีสําคัญอยางหนึ่งก็คือ การเตรียมนักเรียนใหสามารถนําส่ิงท่ีเรียนรูไปใช

เปนประโยชนในอนาคต ท้ังการประกอบอาชีพและการแกปญหาของชีวิต ดังนัน้ครูควรจะมี          

ความเขาใจกระบวนการและทฤษฎีของการถายโยง เพื่อจะไดชวยนักเรียนในการถายโยงการเรียนรู 

 สรุปไดวา การถายโยงการเรียนรู หมายถึง ส่ิงท่ีเคยเรียนมาแลวหรือประสบการณในอดีต        

มีผลตอการเรียนรูในสถานการณใหม หรือส่ิงใหม โดยอาจจะเปนการเสริมการเรียนรูใหมใหงายขึ้น 

หรือเปนอุปสรรคในการเรียนรูส่ิงใหม  

 การสอนเพ่ือใหเกิดการถายโยงการเรียนรู 
 ในการจัดการเรียนการสอน ครูควรเนนใหเกิดการถายโยงทางบวก เพราะนักเรียนจะได

นําความรูท่ีไดรับไปใชใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวันได โดยการท่ีครูสอนใหสอดคลองกับ

สภาพชีวิตจริง การเรียนเพ่ือรูอยางเดียวไมเพียงพอแลวสําหรับโลกในยุคปจจุบัน แตการเรียนเพ่ือ

สามารถนําไปปรับใชในสถานการณตาง ๆ เปนส่ิงท่ีจําเปนกวา วิธีการสอนเพ่ือใหเกิดการถายโยง

การเรียนรูมีดังนี้ (อารี พันธมณ,ี 2546, หนา 265-267) 

 1. การสัมพันธกับวิชาอ่ืน ๆ ในการสอนครูควรเนนและแสดงใหนักเรียนเห็นความสัมพันธ

เกี่ยวโยงของวิชาตาง ๆ กัน เชน สอนวรรณคดีใหสัมพันธกับประวัติศาสตร 

 2. ความเขาใจกฎเกณฑของวิชาตาง ๆ  ในการสอนครูไมควรเนนทองจําเนื้อหาเพียงอยางเดียว 

แตตองใหนักเรียนเขาใจหลักการ วิธีการของส่ิงท่ีเรียน และสรุปเปนกฎเกณฑเพ่ือนําไปใชใน

สถานการณตาง ๆ ได การสอนเพ่ือใหเกิดความเขาใจอยางแทจริง ครูตองใชวิธียกตัวอยางประกอบ 

จัดกิจกรรม บทบาทสมมุติ สรางสถานการณจําลอง เปนตน 

 3. ประสบการณกวางขวาง ในการสอนวิชาตาง ๆ ครูควรสงเสริมใหนักเรียนไดมี

ประสบการณกวางขวางและหลายรูปแบบ ท้ังการเรียนดวยตนเอง ศึกษาคนควา ฝกปฏิบัติศึกษา

นอกสถานท่ี เปนตน เพราะประสบการณจริงกวางขวางและมากรูปแบบจะชวยใหนักเรียนมีความ

เขาใจจริงจนสามารถสรุปเปนหลักการ วิธีการได 

 4. เชาวนปญญาของนักเรียน ครูควรคํานึงถึงสติปญญาของนักเรียนดวยวามีความแตกตาง

ระหวางบุคคล นักเรียนบางคนอาจเรียนรูไดเร็ว บางคนอาจเรียนรูไดชา ท้ังนี้ครูจะตองยอมรับลักษณะ

ของนักเรียน และสามารถจัดกิจกรรมเพ่ือสนองตอบความตองการของเด็กได 

 5. ทัศนคติและอุดมคติของนักเรียน ครูตองตระหนักและสงเสริมนักเรียนในดานตาง ๆ 

ใหท่ัวถึง เชน ทางดานจิตใจ ความรูสึก จึงควรสงเสริมใหมีการพัฒนาทัศนคติและอุดมคติ เพราะ

ทัศนคติและอุดมคติจะมีผลตอการเรียนรูและการทํางานของนักเรียน 
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 6. การฝกฝนตนเอง ครูตองใหนักเรียนฝกฝนตนเองหลังจากท่ีไดเรียนรูมาแลว เพ่ือให

นักเรียนเกิดทักษะ ความชํานาญ และพัฒนาความสามารถใหสูงย่ิงขึ้น 

 7. สถานการณจําลองในการสอน ครูตองจัดสถานการณการเรียนรูในหองเรียนให

สอดคลองกับสภาพนอกหองเรียน เชน การฝกพูดหนาช้ัน การเลนดนตรี การเลือกตั้ง เพ่ือให

นักเรียนไดมีประสบการณตรง 

 8. ความรูพ้ืนฐานของนักเรียน ครูควรสอนเปนลําดับขั้นจากงายไปหายาก จากส่ิงท่ีอยู

ใกลตัวไปสูส่ิงท่ีอยูไกลตัว จากทักษะเบ้ืองตนไปสูทักษะท่ีสูงขึ้น เปนตน และควรใหมีการตอเนื่อง

ในการเรียนรูดวย 

 9. การถายโยงการเรียนรูเชิงลบ ครูควรพิจารณาและระมัดระวังในเรื่องการถายโยง        

การเรียนรูเชิงลบ เพราะไมเกิดผลดีตอการเรียนรู ครูจึงควรหลีกเล่ียงและจัดลําดับขั้นตอนเพ่ือใหเกิด

การถายโยงเชิงบวก จึงเกิดประโยชนตอการเรียนรู 

 ทฤษฎีการถายโยงการเรียนรู 
 ปรียาพร วงศอนุตรโรจน (2546, หนา 193) ไดกลาวถึงทฤษฎีท่ีอธิบายถึงการถายโยง

การเรียนรู ไวดังนี ้

 1. ทฤษฎีการถายโยงในสวนประกอบท่ีคลายคลึงกัน ทฤษฎีนี้ไดกล าววา ในสถานการณ

การเรียนรูใหม ผูเรียนจะใชประโยชนจากส่ิงท่ีเรียนรูเดิม กอนมาประยุกตใช เชน นักเรียนท่ีเรียน

ทางอิเล็กทรอนิกส จะเรียนคอมพิวเตอรไดดี เปนการถายโยงโดยอาศัยส่ิงคลายคลึงกัน เปนไปใน

ดานเนื้อหาวิชา เจตคติหรือทักษะก็ไดก็สามารถถายโยงกันได 

 2. ทฤษฎีการถายโยงจากหลักการ การถายโยงการเรียนรูลักษณะนี้ จะเกิดขึ้นจากการท่ี

ผูเรียนอาศัยหลักการเดิมมาใชในการเรียนรูส่ิงใหม เชน การใชหลักการของการชักวาว มาใชในการทํา

เครื่องรอนและเครื่องบิน หลักการทางคณิตศาสตรชวยแกปญหาในเร่ืองท่ีมีคณิตศาสตรไดเชนกัน 

 นักจิตวิทยาไดอาศัยท้ังสองทฤษฎีมาใชกับทฤษีการเรียนรูส่ิงเราและการตอบสนอง โดย

พิจารณาถึงส่ิงเราท่ีเหมือนกันและแตกตางกัน รวมท้ังการตอบสนองท่ีเหมือนกันและแตกตางกัน

ในการถายโยงการเรียนรูดังนี ้

 1. ส่ิงเราเหมือนกัน การตอบสนองเหมือนกัน ในสถานการณนี้ส่ิงเราและการตอบสนอง        

มีความคลายคลึงกัน จะเกิดการถายโยงการเรียนรูในทางท่ีเอ้ือตอกัน ทําใหการเรียนรูเปนไปอยาง

รวดเร็ว  

 2. ส่ิงเราเหมือนกัน การตอบสนองตางกัน การถายโยงการเรียนรูจะไมเอ้ือตอกัน 

ขัดขวางกัน เพราะเคยชินกับการเรียนรูเดิม 
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 3. ส่ิงเราตางกัน การตอบสนองเหมือนกัน การถายโยงจะเกิดในลักษณะท่ีไปดวยกันได 

เพราะผูเรียนจะนําการตอบสนองในสถานการณเดิมมาใชในสถานการณใหมได แมส่ิงเราจะตางกันก็ตาม  

 4. ส่ิงเราตางกัน การตอบสนองตางกัน การถายโยงจะเกิดไดท้ังทางท่ีเอ้ือและไมเอ้ือตอกัน 

ก็ได แลวแตสถานการณเดิมวาเปนอยางไร 

 สําหรับ อารี พันธมณี (2546, หนา 260-264) ไดเสนอทฤษฎีการถายโยงไว 4 ทฤษฎี ดังนี ้

 1. ทฤษฎีการถายโยงโดยความคลายคลึงกัน ทฤษฎีการเรียนรูนี้กําหนดขึ้นโดย Thorndike 

โดยเนนความคลายคลึงกันท้ังในดานเนื้อหา วิธีการ และเจตคติ ของผูเรียนตอสถานการณการเรียนรู        

ท้ังสองสถานการณ ทําใหเกิดการถายโยงการเรียนรูเชิงบวก กลาวคือ ถาการเรียนรูในสถานการณหนึ่ง 

มีองคประกอบท่ีเหมือนกัน หรือคลายคลึงกันกับอีกสถานการณหนึ่ง ก็จะทําใหเกิดการถายโยงทางบวก 

แตในทางตรงกันขาม ถาองคประกอบในการเรียนรูท้ังสองสถานการณขัดแยงกัน ก็จะทําใหผูเรียนเกิด

ความสับสน เกิดการถายโยงเชิงลบขึ้น 

 2. ทฤษฎีการถายโยงโดยการรับรูความสัมพันธระหวางสถานการณ นักจิตวิทยากลุม

เกสตัลท เปนเจาของทฤษฎี โดยแนวคิดของกลุมเนนความเขาใจความสัมพันธของปญหาใน

สถานการณนั้น และสามารถนําความเขาใจดังกลาวไปประยุกตใชในสภาพการณหรือปญหาอ่ืน          

จึงแสดงวาเกิดการถายโยงการเรียนรู กลาวคือ ผูเรียนมองเห็นภาพรวมของปญหาท้ังหมด และรับรู

ดวยความเขาใจความสัมพันธของสถานการณนั้น  

 3. ทฤษฎีการถายโยงโดยการสรุปความเหมือน Judd เปนเจาของทฤษฎีท่ีมีความเช่ือวา 

ความสามารถในการสรุปกฎเกณฑเปนหัวใจสําคัญทําใหเกิดการถายโยงการเรยีนรู ท้ังนี้เปนเพราะ

การนําเอาความรูท่ีสรุปเปนกฎเกณฑไปใชในการเรียนรู หรือการแกปญหาอ่ืน ๆ ตอไป 

 4. ทฤษฎีการถายโยงการเรียนรูโดยความสัมพันธระหวางส่ิงเรากับการตอบสนอง 

Osgood เปนเจาของทฤษฎีท่ีกลาววา ความสัมพันธระหวางส่ิงเรากับการตอบสนอง มีผลตอ

การถายโยงการเรียนรู และเขาเช่ือวา การถายโยงการเรียนรูจะมากหรือนอยยอมขึ้นอยูกับการผสมผสาน 

หรือความสัมพันธระหวางความคลายคลึงกันของการตอบสนองและส่ิงเราในการเรียนรูสองอยาง

นั่นเอง 

 สรุปไดวา การถายโยงการเรียนรูเกิดขึ้นได จากการนําความรูท่ีมีอยูกอนมาประยุกตใช           

ในการการแกปญหาในบริบทใหมได โดยอาจมีความเช่ือในเรื่องของความคลายคลึง การมีความเขาใจ

ในหลักการ และการมีความเช่ือในเรื่องของการประยุกตใชความรู  ซ่ึงเม่ือนําความเช่ือของทฤษฎี

เหลานี้มาวิเคราะห จะพบวา การถายโยงการเรียนรูจะเกิดขึ้นได ตองมีความรูเดิมเกี่ยวกับส่ิงท่ีเรียน 

โดยความรูเดิมนี้ สามารถเกิดขึ้นไดจากกระบวนการเชิงพุทธิปญญาท่ีผูสอนควรนํามาใชในการ

ประมวลผลขอมูลของงานชิ้นแรก  
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งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 ในการศึกษาครั้งนี้ ผูศึกษาไดศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับเกมการศึกษาเพ่ือสงเสริมทักษะ

การคิดเพ่ือเปนแนวทางในการศึกษาครั้งนี้ คือ 

 คนึง สายแกว (2542) ไดวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาท่ีมีตอความพรอม

ทางดานสติปญญาของเด็กปฐมวัย โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความสามารถทางดานสติปญญาของ

เด็กปฐมวัยท่ีไดรบัการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษา และเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางดาน

สติปญญาของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาแบบกลุมและแบบเดี่ยว   

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา เปนนักเรียนชายและหญิง อายุระหวาง 4-5 ป กําลังศึกษาอยูช้ัน

อนุบาลศึกษาปท่ี 1 ของโรงเรียนหนองโตง (สุรวิทยาคม) (Simple Random Sampling) แบงเปน

กลุมทดลอง จํานวน 15 คน และกลุมควบคุม 15 คน โดยกลุมทดลองไดรับการจัดประสบการณ

กิจกรรมการเลนเกมการศึกษาแบบกลุมและคลุมควบคุมไดรบการจัดประสบการณกิจกรรมการ

เลนเกมการศึกษาแบบกลุมควบคุมไดรับการจัดประสบการณกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาแบบ

เดี่ยว ผูวิจัยไดดําเนินการทดลองทั้ง 2 กลุม ตามแผนการจัดประสบการณกิจกรรมการเลนเกม

การศึกษา ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณกิจกรรม การเลน

เกมการศึกษาท้ังแบบกลุมและแบบเดี่ยว มีความสามารถทางดานสถิติปญญาสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และเม่ือเปรียบเทียบการจัดประสบการณกิจกรรมเลนเกมการศึกษาแบบกลุม

และแบบเดี่ยว พบวา เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณกิจกรรมการเลนเกมการศึกษาแบบกลุม 

มีความสามารถทางดานสถิติปญญาสูงกวาการจัดประสบการณการเลนเกมการศึกษาแบบเดี่ยว 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 

 กัญญชลา ศิริชัย (2549) ไดวิจัยเรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมเกมการศึกษามิติสัมพันธ    

ท่ีมีตอความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผลของเด็กปฐมวัย โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบ

ความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผลของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการไดรับการจัดกิจกรรม             

เกมการศึกษามิติสัมพันธ และเพ่ือศึกษาพัฒนาการดานการคิดอยางมีเหตุผลของเด็กปฐมวัย

หลังการไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษามิติสัมพันธ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยเปนเด็กปฐมวัย

ชาย-หญิง อายุ 5-6 ป ท่ีกําลังศึกษาอยูในช้ันอนุบาล 2 ปการศึกษา 2548 โรงเรียนเทศบาล 3 

(อินทรัมพรรย บุญประคองพิทยาคม) สังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองกําแพงเพชร อําเภอเมือง 

จังหวัดกําแพงเพชร จํานวน 22 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ เกมการศึกษามิติสัมพันธ แบบทดสอบ

วัดความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล จํานวน 4 ชุด ชุดละ 10 ขอ ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัย

ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษามิติสัมพันธมีความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผลสูงขึ้น

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และเด็กปฐมวัยหลังไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา

มิติสัมพันธมีพัฒนาการดานการคิดอยางมีเหตุผลสูงขึ้น 
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 นภาพร พรมจันทร (2550) ไดวิจัยเรื่อง ผลการใชเกมการศึกษาท่ีคัดสรรตอการคิดวิเคราะห

ของเด็กปฐมวัย โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะหของ

เด็กปฐมวัยกอนและหลังการใชเกมการศึกษาท่ีคัดสรร และศึกษาพฤติกรรมกลุมของเด็กปฐมวัยท่ีใช

เกมการศึกษาท่ีคัดสรร กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 จํานวน 28 คน กําลังในเรียนในภาค

เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2550 โรงเรียนรสลินคัคณาวงค อําเภอเฝาไร จังหวัดหนองคาย เครื่องมือท่ีใชใน

การวิจัยประกอบดวย แผนการจัดประสบการณกิจกรรมเกมการศึกษาท่ีคัดสรร แบบทดสอบความสามารถ

ในการคิดวิเคราะหของเด็กปฐมวัย และแบบสังเกตพฤติกรรมกลุมของเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยพบวา 

ผลการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาท่ีคัดสรร ทําใหความสามารถในการคิดวิเคราะหของเด็กปฐมวยั          

เพ่ิมสูงขึ้น โดยมีคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ

พฤติกรรมกลุมของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาท่ีคัดสรรมีพฤติกรรมกลุม 

ดานความสนใจในการรวมกิจกรรม คิดเปนรอยละ 92.86 ดานการรวมกิจกรรมกับเพ่ือน คิดเปน

รอยละ 85.71 และดานการแสดงความคิดเห็นในการจัดกิจกรรม คิดเปนรอยละ 78.57     

 ลักษณา แกวกอง (2550) ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนาความคิดสรางสรรคดวยเกมการศึกษา

ของเด็กช้ันปฐมวัยปท่ี 2 โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาแผนการจัดประสบการณดานความคิด

สรางสรรคดวยเกมการศึกษา ช้ันปฐมวัยปท่ี 2 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 เพ่ือหาคาดัชนี

ประสิทธิผลของการเรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณดานความคิดสรางสรรคดวยเกมการศึกษา 

ช้ันปฐมวัยปท่ี 2 กลุมตัวอยางท่ีใชการศึกษาคนควา ไดแก นักเรียนช้ันปฐมวัยปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2549 โรงเรียนบานตากิ่ม สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครราชสีมา เขต 6 จํานวน 30 คน 

เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควา ไดแก แผนการจัดประสบการณเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคดวย

เกมการศึกษาของเด็กช้ันปฐมวัยปท่ี 2 จํานวน 12 แผน แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค จํานวน        

20 ขอ ผลการศึกษาพบวา แผนการจัดประสบการณเพ่ือพัฒนาความคิดสรางสรรคดวยเกมการศึกษา

ของเด็กช้ันปฐมวัยปท่ี 2 มีประสิทธิภาพ 83.06/94.33 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว และมีคาดัชนีประสิทธิผล

เทากับ 0.67 หมายความวา นักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนดานความคิดสรางสรรค คิดเปน

รอยละ 67  

 อารยา ระศร (2552) ไดศึกษาเรื่อง ผลการจัดประสบการณเพ่ือสงเสริมพัฒนาการดาน

สติปญญา ชั้นอนุบาลปที่ 2 โดยเกมการศึกษาตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมอง 

มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาแผนการจัดประสบการณ เพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญาช้ันอนุบาล

ปท่ี 2 โดยเกมการศึกษาตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมองท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 

80/80 เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยแผนการจัดประสบการณเพ่ือสงเสริมพัฒนาการ

ดานสติปญญา ช้ันอนุบาลปท่ี 2 โดยเกมการศึกษาตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมอง 
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และเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนพัฒนาดานสติปญญาของนักเรียนระดับช้ันอนุบาลปท่ี 2 ระหวางกอน

และหลังไดรับการจัดประสบการณ กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียน ช้ันอนุบาลปท่ี 2 โรงเรียน

บานโสกน้ําขาว ตําบลหวยแกง อําเภอกุดชุม จังหวัดยโสธร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2552 จํานวน 

10 คน เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควาคือ แผนการจัดประสบการณเพ่ือสงเสริมพัฒนาการดาน

สติปญญาช้ันอนุบาลปท่ี 2 โดยเกมการศึกษาตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมอง จํานวน 

20 แผน พรอมเกมการศึกษาเพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา จํานวน 20 เกม แบบทดสอบ        

วัดพัฒนาการดานสติปญญาช้ันอนุบาลปท่ี 2 จํานวน 20 ขอ และแบบสังเกตพฤติกรรมการเลนเกม

การศึกษา และแบบทดสอบวัดพัฒนาการดานสติปญญาช้ันอนุบาลปท่ี 2 ชนิดรูปภาพ 3 ตัวเลือก

จํานวน 20 ขอ ผลการศึกษาพบวา แผนการจัดประสบการณเพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา 

ช้ันอนุบาลปท่ี 2 โดยเกมการศึกษาตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรูของสมอง มีประสิทธิภาพ 

86.00/88.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดประสบการณเพ่ือสงเสริม

พัฒนาการดานสติปญญา ช้ันอนุบาลปท่ี 2 โดยเกมการศึกษาตามแนวคิดพัฒนาการและการเรียนรู

ของสมองมีคาเทากับ 0.65 คิดเปนรอยละ 65.65 และนักเรียนท่ีเรียนดวยแผนการจัดประสบการณ

เพ่ือสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา ช้ันอนุบาลปท่ี 2 โดยเกมการศึกษาตามแนวคิดพัฒนาการและ

การเรียนรูของสมอง มีคะแนนเฉล่ียพัฒนาการดานสติปญญาหลังเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิต ิ      

ท่ีระดับ .05 

 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ พอสรุปไดวา การนําเกมการศึกษามาใช

เปนส่ือในการจัดกิจกรรม ทําใหนักเรียนเกิดมีความสนใจการเรียน รูสึกสนุกสนาน มีความรับผิดชอบ              

มีความคิดริเริ่มสรางสรรค รูจักทํางานเปนหมู มีการเคล่ือนไหว ทําใหไมเบ่ือหนายตอการเรียน สงเสริม

ทักษะในดานตาง ๆ เกิดความเขาใจในบทเรียน เกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในทางบวก และ 

ทําใหนักเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน ซ่ึงแสดงใหเห็นวาเกมการศึกษาสามารถนํามาใชในการ

จัดกิจกรรมสงเสริมทักษะการคิดและใหประโยชนแกผูเรียนไดเปนอยางด ี


