
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 



83 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 

ขั้นตอนการสร้างโปรแกรม 
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ขั้นตอนการสร้างโปรแกรม 

1.วธีิการออกแบบ Database 

1.1 ศึกษา Process Flow การท างานของระบบ 

1.2 ศึกษาจาก Check Sheet ท่ีใชบ้นัทึกขอ้มูล 

1.3 ท าการออกแบบ Database โดยรวบรวมแนวคิดจาก Process Flow และ Check Sheet  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก1 ระบบ Database ของโปรแกรม 
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2.วธีิการออกแบบและการสร้างโปรแกรม 

 2.1 ออกแบบ User Interface Form 

 ท าการออกแบบ User Interface Form โดยน าเอาขอ้มูลจาก Check Sheet และ Flow การ
ท างานในกระบวนการผลิตมาใชใ้นการออกแบบร่วมกนัรายละเอียดของ Form ในแต่ละส่วนได้
อธิบายไวใ้นบทท่ี 4 หวัขอ้ท่ี 4.3.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก2 User Interface Form 

 

 

 

 

 

 



86 
 

 2.2 ท าการ Programming ให้กบั User Interface Form 

 ในการ Programming จะใชภ้าษา Basic โดยใช ้Visual Basic 6.0 เป็นตวัช่วยในการ
ออกแบบระบบ โดยจะอธิบายการ Programming และการแสดงผลในแต่ละส่วนตามขั้นตอนการ
ท างานไดด้งัน้ี 

 1. Semi ID คือ Textbox ส าหรับใชใ้นการ Input Work Order เม่ือท าการ Input เสร็จ
เรียบร้อยแลว้ โปรแกรมจ าท าการ Show ขอ้มูลของ Product Detail  

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก3 รูปแสดงการ Input Semi ID และ Product Detail 

 

 Code ของโปรแกรมจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือ ส่วนของการ Control Semi ID เพื่อไปเรียก 
Product Detail และส่วนของ Product Detail เม่ือท าการ Input Work Order และท าการAction โดย
การกดปุ่ม Enter 

 
 ในส่วนน้ีจะเป็นการประกาศตวัแปรเพื่อใชส้ าหรับรับค่าของขอ้มูลท่ีจะน ามาแสดงผล 
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 Code ส่วนการแสดงผลขอ้มูล Product Detail เม่ือท าการ Input Work Order ลงใน Textbox 
Semi ID  

 

 

 

 

 

 

 

 Code Check ขอ้มูล Work Order จากระบบ Plan ท่ีฝ่ายวางแผนการผลิตได ้Plan ไวว้า่มี
ขอ้มูลตรงกนัหรือไม่ 
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2. การ Input Serial Number และ จ านวน (Q’ty) ของ Product โดย Link จากขอ้มูล Work 
Order ท่ีฝ่ายวางแผนการผลิตได ้Plan ไวต้ามจ านวนท่ีลูกคา้ตอ้งการ 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก4 รูปแสดงการ Input Semi ID และ จ านวนช้ินงานท่ีตอ้งการผลิต 

 2.1 Single Serial และ Lot Serial เป็น Textbox ในส่วนของการ Input Serial Number ของ 
Product ในส่วนน้ี Serial Number จะท าการ Control Product เพื่อใชส้ าหรับ Track กบัระบบบาร์
โคด๊ตั้งแต่กระบวนการผลิตแรกไปจนถึงกระบวนการผลิตสุดทา้ย 

 Code ท่ีใช ้Control Serial Number ในการ Control Serial Number จะแบ่งเป็น 2 กลุ่มคือ 

กลุ่มท่ีเป็น Single Serial และ กลุ่มท่ีเป็น Lot Serial 

  2.1.1 Code Control Single Serial ใชส้ าหรับ Control Product ท่ีมีลกัษณะเป็นงาน 
Lot เด่ียวโดยจะ Control ดว้ย Option1 เพื่อเลือกใชผ้ลิต Product ท่ีเป็น Lot เด่ียว 
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  2.1.2 Code Control Lot Serial ใชส้ าหรับ Control Product ท่ีมีลกัษณะเป็นงานท่ีมี
จ านวน Lot เป็นจ านวนมากและมีจ านวน Output เท่ากนัโดยจะ Control ดว้ย Option2 ในการเลือก
ผลิต Product เพื่อ Run Number ของ Serial Number ใหต้รงตามการ Input ขอ้มูล 
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  2.1.3 Code Show จ านวน Pattern โดยท าการ Link จาก Program PDS (Process 
Designing Sheet ) ซ่ึงเป็นการออกแบบ Product ลงในระบบฐานขอ้มูลก่อน Link มาท่ี Work In 
Process Program เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูลในการท างานจริงและ Product ท่ีทาง 
Engineer Production ไดท้  าการออกแบบไว ้
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  2.1.4 Code ค านวณจ านวน Input ท่ีป้อนเขา้ไปในระบบโดยเทียบกบัจ านวนงานท่ี
ตอ้งการจริงตามท่ีฝ่ายวางแผนการผลิตได ้Plan ไว ้

 
  2.1.5 Code Call Machine Name เป็น Code ใชส้ าหรับแสดงรายช่ือ Machine ของ
กระบวนการตดั 

 

 

 

รูปท่ี ก5 รูปแสดง Form Input Machine Detail และ พนกังานท่ีท าการผลิตงาน 

 

2.2 Design User Interface และ Programming Material Detail Form 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก6 รูปแสดง Form Material Detail 
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 Material Detail Form แบ่งส่วนการ Input และการแสดงขอ้มูลออกเป็น 5 ส่วนดงัน้ี 

1. การแสดงขอ้มูลการใช ้Material ในแต่ละ Product  

 เม่ือท าการ Add ขอ้มูลของการใช ้Material ท่ีปุ่ม Add ขอ้มูลจะแสดงใน Gridview เพื่อ
บอกรายละเอียดการใช ้Material ไปในแต่ละ Product ก่อนท่ีจะท าการ Save ขอ้มูล 

 

 

 

 

รูปท่ี ก7 รูปแสดง Form Material Detail 

Code การแสดงขอ้มูลใน Gridview 
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2. การ Input ขอ้มูลในส่วนของ Lot Detail และ การแสดง Product Detail 

 เม่ือท าการ Click ท่ี Option Single Detail หรือ Lot Serial ขอ้มูลของ Serial Number จะถูก 
Link มาจาก Form Traveling Card เช่นเดียวกบัขอ้มูลของ Product Detail  

 

 

 

รูปท่ี ก8 รูปแสดง Form Input ขอ้มูลส าหรับ Lot Detail 

 

 Code การท างานของ Lot Detail 
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  จาก Code อธิบายไดว้า่เป็นการ Control ค  าสั่งการใชง้าน Option3 และ Option4 เพื่อท าการ
เลือกลกัษณะของกลุ่มจ านวน Serial Number ของ Product. 

 

3. การ Input ขอ้มูล Material Detail  

 

   

 

  

รูปท่ี ก9 รูปแสดง Form Input ขอ้มูลส าหรับ Material Detail 

 ลกัษณะของการ Input ขอ้มูล Material Detail จะมีการท างานโดย Input ขอ้มูลของMaterial 
Code ลงใน Textbox จากนั้นขอ้มูลในส่วนท่ีเหลือจะข้ึนมาเองอตัโนมติัโดย Link มาจาก Database 
ของ Store เม่ือมีการจ่ายหรือโอน Material ใหก้บัทาง Production  
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 นอกจากมีการเรียกขอ้มูลจาก Database จาก Store มาแลว้ระบบยงัมีการเรียกขอ้มูลจาก 
Process Designing Sheet ท่ีทาง Production Engineer ท าการออกแบบระบบไวเ้พื่อควบคุม
กระบวนการผลิตลงใน Database โดยขอ้มูลทั้งสองระบบน้ีสามารถ Link เพื่อตรวจสอบความ
ถูกตอ้งโดยใช ้Function ท่ีช่ือวา่ Check_PETSize ในการตรวจสอบขอ้มูล 
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4. ขอ้มูล Material Usage 

ในส่วนของการ Control จ  านวนการใช ้Material จะ Control ท่ีการ Input จ านวนการใช ้Material ท่ี
ตดัไดจ้ริงในแต่ละ Material Lot ใน Textbox Q’Ty และ Option ของการ Laminate ช้ินงาน 
   

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก10 รูปแสดง Form Input ขอ้มูล Material Usage 

 

 Code Control Material Usage 
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2.3 Design User Interface และ Programming Machine Setting 

 
รูปท่ี ก11 รูปแสดง Form Input ขอ้มูลส าหรับ Machine Setting 
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 Machine Setting Form แบ่งส่วนการ Input และการแสดงขอ้มูลออกเป็น 3 ส่วนดงัน้ี 

1. Form Input Machine Setting 

 
รูปท่ี ก12 รูปแสดง Form Input ขอ้มูลส าหรับ Machine Setting 

2. Form input Sampling Check  

 
รูปท่ี ก13 รูปแสดง Form Input ขอ้มูลส าหรับ Sampling Check Material 

Code ค านวณ Sampling PET length 
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3. Form Input Confirm Data 

 
รูปท่ี ก14 รูปแสดง Form Input ขอ้มูลส าหรับ Confirm Data 

 

4. Bottom Control Program  

 
รูปท่ี ก15 รูปแสดง Bottom Control Program  
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 Code button save 
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Code Reset Form 

 
 

Code Exit 

 
 

Code New Login 
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2.4  Design User Interface และ Programming Visual Control 

 1. Report Actual Output  

 Report Actual Output จะแสดงแบบ Real-Time Data เม่ือมีการ Input ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการ
ผลิตลงในโปรแกรม Work in process 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก16 รูปแสดง Bottom Control Program 

 วธีิการออกแบบและ Programming สามารถท าไดด้งัน้ี 

1.1 Design Report Form โดยใชโ้ปรแกรม Dreamweaver จดัต าแหน่งดงัภาพ 

1.2 ท าการ Programming เพื่อเรียกขอ้มูลจาก Database มาแสดงผลโดยมีค าสั่งดงัน้ี 

1.2.1 ค าสั่ง Connect Database  

 

 

 

 

รูปท่ี ก17 รูปแสดง Code Connect Database 
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  1.2.2 ค าสั่งดึงขอ้มูลจาก Database 

 

 

 

รูปท่ี ก18 รูปแสดง Code Query ขอ้มูลจาก Database 

 

  1.2.3 ค าสั่งแสดงผลขอ้มูลใน ตาราง Report 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก19 รูปตารางแสดงขอ้มูล Output ท่ีไดจ้ากการผลิต 

 

อธิบายการแสดงผลในตาราง Report 

1. การแสดงผลในส่วนของ NO เขียน Code ไดด้งัน้ี <% Response.Write(no)%> 

2. การแสดงผลในช่อง work Center  เขียน Code ไดด้งัน้ี  
<a href="show.asp?procno=<%=objRec.Fields("procno")%> " 
target="_blank"><%=objRec.Fields("procno").Value%></a> 

3. การแสดงผลในส่วนของ Production Line เขียน Code ไดด้งัน้ี 

<%=objRec.Fields("productline").Value%> 

4. การแสดงผลในช่อง Total Sheet  เขียน Code ไดด้งัน้ี 

<%=objRec.Fields("qtyinput").Value%> 

5. Total Input Sheet เขียน Code ไดด้งัน้ีซ่ึงลกัษณะการเขียนจะอยูใ่น Loop ของค าสั่ง For 
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a =objRec.Fields("qtyinput").Value+a 

 No = No + 1 

 objRec.MoveNext 

 Loop 

 

2. Report Check Status PET film 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก20 รูปการ Design Report Status PET film 

วธีิการออกแบบและ Programming สามารถท าไดโ้ดยใชว้ธีิการเดียวกนักบั Report 
Actual Output ส่วน Code ของการ Query ขอ้มูลจาก Database มีลกัษณะค าสั่งดงัน้ี 

Query 
 Strsql="select sum (total_rec)as total 
,mo_,mfgno,procno,productname,process,count(Serialno)as lot,status_ from mbsw_db..rec_PET 
where process='" & process & "' and left(convert(varchar,rec_date,103),10)='" & datesum 
&"'group by mo_,procno,productname,status_,mfgno,process" 
 
จากค าสั่งเป็นการเรียกขอ้มูลจาก Table rec_PET เพื่อท าการแสดงขอ้มูลของ PET film ท่ีถูกส่งไป
ในแต่ละ Process โดยขอ้มูลจะแสดงจ านวนช้ินงานทั้งหมดของแต่ละ Product โดยสามารถเลือก
แสดงขอ้มูลไดจ้ากวนัท่ีและ Process ท่ีตอ้งการทราบ 
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3. Report Control Board 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก21 รูปการ Design Report Control Board 

 
ใชว้ธีิการออกแบบลกัษณะเดียวกบั Report อ่ืนๆแต่จะมีลกัษณะการดึงขอ้มูลจาก Database 

ท่ีแตกต่างจาก Report ทั้ง 2 แบบดงัท่ีกล่าวมาโดยการแสดงขอ้มูลจาก Database จะมีการเขียนค าสั่ง 
Query ขอ้มูลจาก Store Procedure ใน SQL Server โดยตรงเน่ืองจากการแสดงผลขอ้มูลมีลกัษณะท่ี
ซบัซอ้นและท าการตั้ง Schedule โดยใช ้Tools ของ SQL Server เป็นตวัช่วยในการแสดงผลขอ้มูล 

3.1 ค าสั่งแสดงผลขอ้มูล 

 Strsql="EXEC Cutting_Shot"  

ค  าสั่ง Exec เป็นการเรียกใชง้านค าสั่งแสดงผลขอ้มูลจาก Database ท่ีดึงมาจากค าสั่ง Query 
จาก Store Procedure แสดงดงัต่อไปน้ี 
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Code Query from Store Procedure 
USE [Mbsw_DB] 
GO 
/****** Object:  StoredProcedure [dbo].[Cutting_DailyShot]    Script Date: 06/12/2012 19:20:21 
******/ 
SET ANSI_NULLS ON 
GO 
SET QUOTED_IDENTIFIER ON 
GO 
-- ============================================= 
-- Author:  <Author,,Name> 
-- Create date: <Create Date,,> 
-- Description: <Description,,> 
-- EXEC Cutting_DailyShot 
-- ============================================= 
ALTER PROCEDURE [dbo].[Cutting_DailyShot] 
 
AS 
BEGIN 
 
  SET NOCOUNT ON; 
 
  SELECT 
   SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 8 AND datepart(hh,hisdate) < 9 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '8-9AM' 
 , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 9 AND datepart(hh,hisdate) < 10 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '9-10AM' 
 , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 10 AND datepart(hh,hisdate) < 11 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '10-11AM' 
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  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 11 AND datepart(hh,hisdate) < 12 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '11-12AM' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 12 AND datepart(hh,hisdate) < 13 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '12-13Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 13 AND datepart(hh,hisdate) < 14 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '13-14Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 14 AND datepart(hh,hisdate) < 15 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '14-15Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 15 AND datepart(hh,hisdate) < 16 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '15-16Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 16 AND datepart(hh,hisdate) < 17 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '16-17Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 17 AND datepart(hh,hisdate) < 18 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '17-18Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 18 AND datepart(hh,hisdate) < 19 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '18-19Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 19 AND datepart(hh,hisdate) < 20 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '19-20Pm' 
   , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 19 AND datepart(hh,hisdate) < 20 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '20-21Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 21 AND datepart(hh,hisdate) < 22 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '21-22Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 22 AND datepart(hh,hisdate) < 23 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '22-23Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 23 AND datepart(hh,hisdate) < 24 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '23-24Pm' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 24 AND datepart(hh,hisdate) < 1 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '24-01am' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 1 AND datepart(hh,hisdate) < 2 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '01-02am' 
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  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 2 AND datepart(hh,hisdate) < 3 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '02-03Am' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 3 AND datepart(hh,hisdate) < 4 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '03-04Am' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 4 AND datepart(hh,hisdate) < 5 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '04-05Am' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 5 AND datepart(hh,hisdate) < 6 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '05-06Am' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 6 AND datepart(hh,hisdate) < 7 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '06-07Am' 
  , SUM(CASE WHEN datepart(hh,HISDATE) >= 7 AND datepart(hh,hisdate) < 8 THEN 
qtyinput ELSE 0 END) '07-08Am' 
 
 
-- sum (qtyinput) as qty 
 ,mc_code1 Machine from connector..history_data  
 where Hisdate>= DATEADD(hh,08,DATEADD(dd, 0, DATEDIFF(dd, 1, GETDATE())))and 
Hisdate <=  dateadd(mi,50,DATEADD(hh,7,DATEADD(dd, 0, DATEDIFF(dd, 0, 
GETDATE())))) 
 and procno like 'B82%' group by mc_code1 
   
END 
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4. Report History Material Usage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ก22 รูปการ Design Report Material Usage 

 
Code Query Material History 
 
strSQL ="select * from history_data where hisdate >=  DATEADD(hh,08,DATEADD(dd, 0, 
DATEDIFF(dd, 0, GETDATE()))) and procno like 'B82%'  " 
 
Code Calculate PET Size 
 ค  านวณ PET Size ก่อน Query 
               <% 
 No=1 
 Do While Not objRec.EOF and No <= PageLen 
   
 cwidth=objRec.Fields("petSize").Value  ' กวา้ง 
 dLength=objRec.Fields("petWidth").Value 'ยาว 
 eQty=objRec.Fields("qtyinput").Value ' จ  านวน Input ทั้งหมด 
 PetAdd=objRec.Fields("petAdd").Value ' Pet เผือ่ 
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 Qpattern=objRec.Fields("pattern").Value ' จ  านวน Pattern 
 QtRpc=objRec.Fields("test").Value ' Pet test ทิ้ง 
  
 ' Cal 
  TSm=(cwidth*(dLength+PetAdd)*eQty)/1000000  ' Input SM 
  TRpc=(Qpattern*QtRpc)  ' Reject เป็นจ านวน Pcs. 
  Tpc=Qpattern*eQty ' Total input Pcs 
  TrejSm=(cwidth*(dLength+PetAdd)*QtRpc)/1000000  ' Total  recjec SM 
  SumSm=TSm+TrejSm 'Total Sum sm. 
   
 %> 
 
<tr bgcolor="ffffff" class="style1"> 
                  <td class="foot"><div align="center"> 
                      <% Response.Write(no)%> 
                  </div></td> 
                  <td><div align="left"></div> 
                      <div align="left" class="foot"> 
                        <div align="center"><span class="Pink"> &nbsp; 
<%=objRec.Fields("procno").Value%></span></div> 
                    </div></td> 
                  <td class="foot"><div align="left"> </div> 
                      <div align="left"> &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; 
<%=objRec.Fields("productname").Value%></div></td> 
                  <td class="foot"> &nbsp;<%=objRec.Fields("mfgno").Value%></td> 
                  <td class="foot"><div align="left"></div> 
                      <div align="left"> &nbsp;<%=objRec.Fields("serialno").Value%></div></td> 
                  <td valign="top" class="foot"><div align="left"> &nbsp; 
<%=objRec.Fields("mat_code").Value%></div></td> 
                  <td class="foot">&nbsp;<%=objRec.Fields("invoice").Value%></td> 
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                  <td class="foot">&nbsp;<%=objRec.Fields("matlot").Value%></td> 
                  <td class="foot"> &nbsp; <%=objRec.Fields("mat_name").Value%></td> 
                  <td class="foot"><div 
align="center"><%=objRec.Fields("thickness").Value%></div></td> 
                  <td class="foot"><div 
align="center"><%=objRec.Fields("petSize").Value%></div></td> 
                  <td class="foot"><div 
align="center"><%=objRec.Fields("petWidth").Value%></div></td> 
                  <td class="foot"><div 
align="center"><%=objRec.Fields("petAdd").Value%></div></td> 
                  <td class="foot"><div align="center"><%=objRec.Fields("qtyinput").Value%> 
</div></td> 
                  <td class="foot"><div 
align="center"><%=objRec.Fields("test").Value%></div></td> 
                  <td class="foot"><div 
align="center"><%=objRec.Fields("Responseby").Value%></div></td> 
                  <td class="foot"><div align="center"><%=objRec.Fields("hisdate").Value%> 
</div></td> 
                </tr> 
                <% 
 a =objRec.Fields("qtyinput").Value+a 
 b =objRec.Fields("test").Value+b 
 No = No + 1 
 objRec.MoveNext 
 Loop  
%> 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

วธีิการใช้งานโปรแกรม 
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ภาคผนวก ข 

วธีิการใช้งานโปรแกรม 

1. วธีิการเข้าใช้งานโปรแกรม 

1. เขา้ใชง้านโปรแกรมโดย Double Click ท่ี Icon Cutting Input 

2. Login ใส่ Employee และ Password โดยใชร้หสัพนกังานและ Password ท่ีผูดู้แลระบบ
ไดก้ าหนดมาให้ 

 

 

 

 
รูปท่ี ข1 ระบบ Login ของโปรแกรม 

3. หนา้จอก็จะเขา้สู่ เมนู Cutting Input ใหท้  าการเลือกเมนู Cutting PET Film 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี ข2 เมนูเขา้ใชง้านโปรแกรม 
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4. จากนั้นจะเขา้สู่ Form Input ขอ้มูลซ่ึงมีลกัษณะดงัรูปท่ีข3 และอธิบายในแต่ละส่วนได้
ดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี ข3 ระบบ User Interface ใชส้ าหรับ Input ขอ้มูล 

 
—  ขอ้มูลจะแบ่งออกทั้งหมดเป็น 3Form ดงัน้ี 

4.1 Traveling CardForm 
4.2 MaterialDetail Form 
4.3 Machine Setting Form 

  การบนัทึกขอ้มูลตอ้งท าการกรอกขอ้มูลในส่วนของ Traveling Card ใหเ้สร็จก่อน 
แลว้ถึงจะท าการบนัทึกการใชง้านในส่วนของ Material และ Machine Setting Form ได ้

  ถา้ท าขา้มขั้นตอนขอ้มูลท่ีไดอ้าจจะไม่ครบและไม่ถูกตอ้ง กรณีน้ีจะท าให ้Process 
ถดัไปไม่สามารถยงิงานเขา้ระบบไดอี้ก 
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2. การ Input ข้อมูลลงในโปรแกรม 

 2.1 วธีิการ Input ข้อมูลใน Traveling Card Form 

 1. Click Tab Travelling Card Form 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี ข4 ระบบ User Interface ใชส้ าหรับ Input ขอ้มูล 

 

 2. Input Semi ID จาก Traveling Card ลงใน Textbox Semi ID 

 

 

 

 

 
รูปท่ี ข5 วธีิการ Input ขอ้มูลลงใน Program 

 

 เม่ือท าการ Input Semi ID จะปรากฏช่ือ Product ข้ึนมาในช่อง Product Name 

3. ท าการเลือก Input Lot Number ของ Product โดยสามารถเลือกการ Input ขอ้มูลได ้2 
แบบดงัน้ี 
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 ก) Single Serial เป็นการ Input ขอ้มูลในการผลิตช้ินงานแบบ Lot เด่ียว 

 ข) Lot Serial เป็นการ Input ขอ้มูลในการผลิตช้ินงานแบบหลาย Lot และมีจ านวน Input 
ช้ินงานท่ีมีจ านวนเท่ากนัทุก Lot  

 

 

 

 
รูปท่ี ข6 การเลือก Record การผลิตช้ินงานแบบเป็น Lot 

 4. ท าการ Input จ  านวนช้ินงานท่ีตอ้งการผลิตแบบ Sheet ลงไปในช่อง Q’Ty จากนั้นระบบ
จะท าการค านวณช้ินงานจริงท่ีจะไดจ้ากการผลิตออกมาในช่องTotal Pcs. 

 

 

 
รูปท่ี ข7 การ Input จ  านวนช้ินงานท่ีตอ้งการผลิต 

 5.  ท าการ Click ท่ีปุ่ม Add เพื่อ Add ขอ้มูลท่ีจะท าการผลิตทั้งหมดลงไปใน Grid View 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี ข8 การ Input ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการผลิตลงในโปรแกรม 
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6. เลือก Machine และ พนกังานท่ีท าการผลิตช้ินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี ข8 การเลือก Machine และ พนกังานท่ีท าการผลิตช้ินงาน 

 

 เม่ือท าการกรอกขอ้มูลในส่วนของ Traveling Card Form เสร็จแลว้ใหท้ าการกรอกขอ้มูล 
Form ถดัไปในส่วนของ Material Detail Form 

 

2.2 วธีิการ Input ข้อมูลใน Material Detail Form 

 1. เลือก Input ขอ้มูลแบบ Single Serial หรือ Lot Serial โดยใชห้ลกัการเดียวกบั Traveling 
Card Form แต่สามารถเลือก Check ใน Function ของ Single Serial หรือ Lot Serial ไดเ้ลยโดย
ระบบจะท าการ Link Lot Number  มาจาก Traveling Card Form  

 

 

 
รูปท่ี ข9 การเลือก Record การผลิตช้ินงานแบบเป็น Lot 
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 2. ท าการ Input Material Code ท่ีจะน าไปใชใ้นการผลิต 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี ข10 การ Input ขอ้มูล Material 

ก) Input Material Code ในช่อง Material  
ข) Material Name และ Material Invoice จะถูก Link ข้ึนมาอตัโนมติั 
ค) Input Material Lot ลงในช่อง Material Lot 

 

 
 

รูปท่ี ข11 การ Input ขอ้มูล Material ในส่วนของ Material Lot 
 

ง) Input จ  านวนช้ินงานท่ีตดัไดจ้ริงในช่อง Q’Tyระบบจะท าการค านวณช้ินงานท่ีจะผลิต
ไดจ้ริงทั้งหมดอตัโนมติั 
 

 

 

 

 

รูปท่ี ข12 การ Input ขอ้มูลของจ านวนช้ินงานท่ีไดจ้ากการผลิต 
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จ) PET Size จะถูก Link มาจากระบบ Process Designing Sheet ท่ี Engineer ไดท้  าการ
ออกแบบไดโ้ดยอา้งอิงจาก Product Name โดยอตัโนมติัจากนั้นท าการบนัทึกขอ้มูลท่ี 
Form Machine Setting ต่อ 

 

2.3 วธีิการ Input ข้อมูลในส่วนของ Machine Setting Form 

 ท าการบนัทึกขอ้มูลลงในส่วนของ Machine Setting ใหค้รบและท าการ Click ท่ีปุ่ม Save 
เพื่อบนัทึกขอ้มูล 

 
 

รูปท่ี ข13 การ Input ขอ้มูลของ Machine Setting 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

วธีิการใช้งาน Report หรือ Visual Control 
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ภาคผนวก ค 

วธีิการใช้งาน Report หรือ Visual Control 

1.1 การเข้าใช้งาน Web Report หรือ Visual Control 

 1.เขา้ไปท่ี Link http://10.17.99.122 ซ่ึง Link น้ีจะสามารถเขา้ไดเ้ฉพาะ Intranet ภายใน
องคก์รณ์เท่านั้นจะปรากฎหนา้เวบ็ไซตด์งัรูปท่ี ค1 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี ค1 Internal Website 

 2. เลือก Production Web จากเมนูบาร์ดา้นบน 

 

 

 

 
 รูปท่ี ค2 เมนู Production Web 
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 3. จากนั้นจะเขา้สู่ Production Web และท าการเลือก Cutting Process เพื่อเขา้ดูระบบ 
Report ของ Cutting Process 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ค3 เมนู Cutting Process 

 4. เม่ือ Click เลือก Cutting Process Web จะ Link ไปยงั Home Page ของ Cutting Process 
ดงัรูปท่ี ค4 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ค4 Web Site Cutting Process 
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1.2 การเข้าใช้งาน Cutting เมนูเพือ่ดู Report หรือ ระบบ Visual Control 

สามารถเลือกไดจ้ากเมนูดงัรูปท่ี 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ค5 เมนู Web Report Cutting Process 

1.2.1 Cutting Output 

 เป็นระบบ Report ท่ีใชส้ าหรับ Show Actual Output ท่ีไดจ้ากการผลิตใน Cutting 
Process แบบ Real Time Data ซ่ึงจะ Show ขอ้มูลจะแสดงเป็น Group ขอ้มูลดงัน้ี 

1. หนา้แรกของ Report จะแสดง Group Product โดยแยกเป็น Work Center 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ค6 Report Cutting Output 

 

2. เม่ือท าการ Click Work Center Group ระบบจะแสดงขอ้มูลของ Product Group 
แยกเป็น Series โดยจะระบุ Product ID ท่ี Link มาจาก Work Order ดงัรูปท่ี ค7 
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รูปท่ี ค7 Report Cutting Output แสดง Reference Work Order 

3. เม่ือท าการ Click ID  ระบบจะแสดงขอ้มูลของ Serial No. ของ Product ในแต่
ละ Lot ของ Work Center นั้นๆท่ีเราท าการ Click เพื่อเลือกดูขอ้มูลดงัรูปท่ี ค8 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ค8 Report Cutting Output แสดง Reference Serial no. 

1.2.2  Report PET Status 

 เป็นระบบ Report ท่ีใชส้ าหรับ Check Product Status ท่ีไดจ้ากการผลิตใน Cutting Process  

และส่งไปยงักระบวนการถดัไป 

 

 

 

 

 

  

 รูปท่ี ค9 Report Cutting Output แสดง Reference Serial no. 
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วธีิการใชง้าน 

1. เลือกวนัท่ี ท่ีตอ้งการคน้หาจาก List Select Date และ Process Name ท่ีตอ้งการ จากนั้น 
Click ปุ่ม Search เพื่อคน้หาขอ้มูล 

 

 

 

 

รูปท่ี ค10 List box  ส าหรับเลือกวนัท่ี และ Process ส าหรับคน้หาขอ้มูล 

2. ระบบจะแสดง Report ของรายละเอียดขอ้มูล Product โดยแยกเป็น Product Series ดงั
รูปท่ี ค11 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ค11 Report รายละเอียดขอ้มูลของ Product เม่ือเลือกวนัท่ีและ Process หลงัจากคน้หาขอ้มูล 

 

 ขอ้มูลจะแสดง Product ID ,Product Name , จ  านวนช้ินงานทั้งหมดในแต่ละ Lot และ 
Status ของ Product ดงัรูปท่ี ค11 
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1.2.3 Control Board 

 Report Control แสดง Output ท่ีไดจ้ากการผลิตของแต่ละ Machine ในแต่ละช่วงเวลาและ
พนกังานท่ีท างานในแต่ละวนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ค12 Report Control Board แสดงแบบ Real Time 

 

1.2.4 Daily Output 

 Report Control แสดง Output ท่ีไดจ้ากการผลิตของแต่ละ Machine ในแต่ละช่วงเวลาและ
พนกังานท่ีท างานทั้งหมดโดยจะแสดงขอ้มูลเป็น 2 กะ (Night Shit และ Day Shift) ท่ีท าการผลิต
ช้ินงานแต่ละวนั ดงัรูปท่ี ค13 

1.2.5  History Material 

 แสดง Report History Material ท่ีใชไ้ปกบั Product ในแต่ละ Lot โดยจะอา้งอิงจาก Semi 
ID และ Work Center เพื่อน าไปคิด Cost ของแต่ละ Product ใน Report จะระบุ Material Lot , 
Invoice , ปริมาณ และ จ านวนการใชง้าน Material แบบละเอียด ดงัรูปท่ี ค14 

1.2.6 Report material usage 

 Report แสดง Total Material Used ซ่ึงสรุปจ านวนการใชต้าม Material Code ท่ีใชไ้ปในแต่
ละวนั ดงัรูปท่ี ค15 
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รูปท่ี ค13 Report Control Board แสดงแบบ Daily Report 
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รูปท่ี ค14 Report History Material 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ค15 Total material used 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบั Visual Basic (VB) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



130 
 

 
ภาคผนวก ง 

ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบั Visual Basic (VB) 

 โปรแกรม Visual Basic (VB) เป็นโปรแกรมส ำหรับพฒันำโปรแกรมประยุกตท่ี์ก ำลงัเป็น
ท่ี นิยมใช้อยู่ในปัจจุบนั โปรแกรม Visual Basic เป็นโปรแกรมท่ีได้เปล่ียนรูปแบบกำรเขียน
โปรแกรมใหม่ โดยมีชุดค ำสั่งมำสนับสนุนกำรท ำงำน มีเคร่ืองมือต่ำง ๆ ท่ีเรียกกนัว่ำ คอนโทรล
(Controls) ไวส้ ำหรับช่วยในกำรออกแบบโปรแกรม โดยเนน้กำรออกแบบหนำ้จอแบบกรำฟฟิก 
หรือท่ีเรียกวำ่ Graphic User Interface (GUI) ท ำให้กำรจดัรูปแบบหนำ้จอเป็นไปไดง่้ำย และในกำร
เขียนโปรแกรมนั้นจะเขียนแบบ Event - Driven Programming คือ โปรแกรมจะท ำงำนก็ต่อเม่ือ
เหตุกำรณ์ (Event) เกิดข้ึน ตวัอยำ่งของเหตุกำรณ์ไดแ้ก่ ผูใ้ชเ้ล่ือนเมำส์ ผูใ้ชก้ดปุ่มบนคียบ์อร์ด ผูใ้ช้
กดปุ่มเมำส์ เป็นตน้ 

เคร่ืองมือ หรือ คอนโทรล ต่ำง ๆ ท่ี Visual Basic ได้เตรียมไวใ้ห้ ไม่ว่ำจะเป็น Form 
TextBox Label ฯลฯ ถือวำ่เป็นวตัถุ (Object ในท่ีน้ีขอใชค้  ำวำ่ ออบเจก็ต)์ นัน่หมำยควำมวำ่ ไม่วำ่จะ
เป็นเคร่ืองมือใด ๆ ใน Visual Basic จะเป็นออบเจ็กตท์ั้งส้ิน สำมำรถท่ีจะควบคุมกำรท ำงำน แกไ้ข
คุณสมบติัของออบเจ็กตน์ั้นไดโ้ดยตรง ในทุกๆ ออบเจ็กต์จะมีคุณสมบติั (Properties) และเมธอด 
(Methods) ประจ ำตวั ซ่ึงในแต่ละออบเจก็ต ์อำจจะมีคุณสมบติัและเมธอดท่ีเหมือน หรือต่ำงกนัก็ได ้
ข้ึนอยูก่บัชนิดของออบเจก็ต ์

ในกำรพฒันำโปรแกรมประยุกตด์ว้ย Visual Basic กำรเขียนโคด้จะถูกแบ่งออกเป็นส่วนๆ 
เรียกวำ่ โพรซีเดอร์ (Procedure) แต่ละโพรซีเดอร์จะประกอบไปดว้ย ชุดค ำสั่งท่ีพิมพเ์ขำ้ไปแลว้ ท ำ
ใหค้อนโทรลหรือออบเจก็ตน์ั้น ๆ ตอบสนองกำรกระท ำของผูใ้ช ้ซ่ึงเรียกวำ่กำรเขียนโปรแกรมเชิง
วตัถุ (Object Oriented Programming-OOP) แต่ตวัภำษำ Visual Basic ยงัไม่ถือวำ่เป็นกำรเขียน
โปรแกรมแบบ OOP อยำ่งแทจ้ริง เน่ืองจำกขอ้จ ำกดัหลำยๆ อยำ่งท่ี Visual Basic ไม่สำมำรถท ำได ้
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1.1 การใช้งานโปรแกรม Visual Basic เบือ้งต้น 

1.1.1 เข้าสู่โปรแกรม Visual Basic 

1. เม่ือเขำ้สู่โปรแกรม Visual Basic จะแสดงกรอบโตต้อบส ำหรับเลือกชนิดของโปรแกรม
ประยกุต ์ท่ีตอ้งกำร 

 

 

 

 
 
 
 
 

รูปท่ี ง1 กรอบโตต้อบส ำหรับเลือกชนิดของโปรแกรมประยกุต์ 
 

2. เม่ือเลือกชนิดของโปรแกรมประยุกต์เป็นแบบ Standard EXE จะเขำ้สู่หน้ำต่ำงของ 
Visual Basic ในแต่ละส่วนของ Visual Basic จะมีหนำ้ท่ีแตกต่ำงกนัไป ซ่ึงในระหวำ่งกำรพฒันำ
โปรแกรมประยกุต ์จะตอ้งใชส่้วนต่ำง ๆ เหล่ำน้ี ในกำรพฒันำโปรแกรมประยกุต ์

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี ง2 ชนิดของโปรแกรมประยกุตเ์ป็นแบบ Standard EXE 
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1.1.2 ทูลบาร์ (Toolbars) 

เป็นแถบสัญลกัษณ์ท่ีใชส้ ำหรับเขำ้ถึงชุดค ำสั่งของ Visual Basic ไดท้นัที โดยจะน ำค ำสั่งท่ี
ถูกใชง้ำนบ่อย ๆ มำแสดง 

 

รูปท่ี ง3 ทูลบำร์ (Toolbars) 

ทูลบำร์สำมำรถแบ่งออกไดเ้ป็น 4 กลุ่มใหญ่ ๆ คือ 

1. Standard Toolbars เป็นทูลบำร์มำตรฐำนประกอบดว้ยค ำสั่งท่ีเก่ียวกบักำรจดักำร 
Project 

2. Edit Toolbars เป็นทูลบำร์ท่ีประกอบไปดว้ยค ำสั่งท่ีใชส้ ำหรับช่วยในกำรเขียนโคด้ใน 
code editor 

3. Debug Toolbars เป็นทูลบำร์ท่ีประกอบไปดว้ยค ำสั่งท่ีใชส้ ำหรับตรวจสอบกำรท ำงำน
กำรประมวลผลโปรแกรม 

4. Form Editor Toolbars เป็นทูลบำร์ท่ีประกอบไปดว้ยค ำสั่งท่ีใชส้ ำหรับช่วยในกำรปรับ
ขนำด, ยำ้ย, เปล่ียนต ำแหน่งคอนโทรลต่ำง ๆ ท่ีอยูบ่นฟอร์ม 

1.1.3 ทูลบ๊อกซ์ (Toolboxs) 

คือแถบสัญลกัษณ์ Controls ต่ำง ๆ ท่ีใชส้ ำหรับพฒันำโปรแกรมประยกุต ์แบ่ง เป็น 2 กลุ่ม คือ  

  1. คอนโทรลภายใน (Intrinsic controls) เป็นชุดคอนโทรลมำตรฐำนของ Visual 
Basicทุก ๆ คร้ังท่ีมีกำรเรียกใช ้Form เพื่อสร้ำงโปรแกรมประยกุต ์คอลโทรลชุดน้ีจะถูกเรียกข้ึนมำ
อตัโนมติั สำมำรถเลือกใชง้ำนคอลโทรลกลุ่มน้ีไดท้นัที 
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รูปท่ี ง4 ทูลบอ๊กซ์ (Toolboxs) และ คอนโทรลภำยใน (Intrinsic Controls) 

            2. คอนโทรล ActiveX (ActiveX controls) เป็นชุดคอนโทรลเพิ่มเติมท่ี
ไมโครซอฟท์จดัเตรียมไว ้เพื่อเพิ่มขีดควำมสำมำรถในกำรพฒันำโปรแกรมประยุกต์ กำรเพิ่ม
คอนโทรลกลุ่มน้ีเขำ้มำในทูลบ๊อกซ์ท ำไดโ้ดยเลือกเมนู Project/Components และเลือก Control ท่ี
ตอ้งกำร 

1.1.4 Form Designer 

เป็นส่วนท่ีใชอ้อกแบบกำรแสดงผลส่วนท่ีใชติ้ดต่อกบัผูใ้ช ้ฟอร์มเป็นออบเจ็กตแ์รกท่ีถูก
เตรียมไวใ้ห้ใชง้ำน คอลโทรลทุกตวัท่ีตอ้งกำรใชง้ำนจะตอ้งน ำไปบรรจุไวใ้นฟอร์ม น ำคอลโทรล
มำประกอบกนัข้ึนเป็นโปรแกรมประยกุต ์ทุกคร้ังท่ีเปิด Visual Basic ข้ึนมำ หรือ สร้ำง Project ใหม่
จะมีฟอร์มวำ่ง 1 ฟอร์มถูกสร้ำงเตรียมไวเ้สมอ 

 

 

 

 

รูปท่ี ง6 Form Design 
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1.1.5 Project Explorer 

Project Explorer ใชส้ ำหรับบริหำรและจดักำรโปรเจ็กต์ โดยจะแสดงองคป์ระกอบของแต่
ละโปรเจ็กต์แบบโครงร่ำงตน้ไม ้(Tree-view)ตวัโปรเจ็กต์จะหมำยถึงโปรแกรมประยุกต์ซ่ึงจะอยู่
ส่วนบนสุด ถดัมำ จะแสดงส่วนประกอบต่ำง ๆ ของโปรเจ็กตน์ั้น ๆ วำ่ประกอบดว้ยอะไรบำ้ง เช่น 
ฟอร์มโมดูล รำยงำน เป็นตน้ ถำ้มี 2 โปรเจ็กต์ข้ึนไป ก็จะแสดงแยกออกเป็นส่วนต่ำงหำกอีกโปร
เจก็ต ์ถำ้ตอ้งกำรใชง้ำนส่วนใด ของโปรเจก็ตไ์หนก็สำมำรถคล๊ิกเลือกไดท้นัที Project Explorer  

    

รูปท่ี ง7 Project Explorer แบบโปรเจก็ตเ์ดียว และ แบบหลำยโปรเจก็ต์ 

ส่วนประกอบของโปรเจ็กต์ 

Project(n) คือโปรแกรมประยกุตท่ี์พฒันำอยู ่มีนำมสกุล .vbp 
Form(n) .frm เป็นฟอร์มท่ีมีอยูใ่นโปรเจก็ตน์ั้น ๆ ใน 1 โปรเจก็ตอ์ำจมีมำกกวำ่ 1 ฟอร์มก็ได ้มีนำมสกุล 
Modules เป็นท่ีเก็บชุดค ำสั่งท่ีคุณเขียนข้ึนมำ โดยจะเก็บชุดค ำสั่งท่ีใชบ้่อย ๆมีนำมสกุล .bas 
Class Modules เป็นโมดูลชนิดพิเศษท่ีมีลกัษณะเป็นอ๊อบเจก็ต ์ท่ีสำมำรถสร้ำงข้ึนมำได ้จะมีนำมสกุล .cls 
User Controls เป็นส่วนท่ีเก็บคอนโทรล ActiveX ท่ีคุณสร้ำงข้ึนมำ มีนำมสกุล .ctl 
Designers เป็นส่วนของรำยงำนท่ีถูกสร้ำงข้ึนมีนำมสกุลเป็น .dsr 

ตำรำงท่ี ง1 ส่วนประกอบของโปรเจก็ต ์

1.1.6 Properties Window 

หนำ้ต่ำงคุณสมบติัเป็นส่วนท่ีใชก้ ำหนดคุณสมบติัของออบเจ็กตท่ี์ถูกเลือก (Active) หรือ
ไดรั้บควำมสนใจ (Focus) อยูข่ณะนั้น ซ่ึงสำมำรถท่ีจะปรับเปล่ียนค่ำต่ำง ๆ ของคอลโทรลเพื่อให้
เกิดควำมเหมำะสมและตรงกบัควำมตอ้งกำรใชง้ำนไดท้นัที 
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รูปท่ี ง8 Properties 

ในหนำ้ต่ำงคุณสมบติั จะประกอบไปดว้ยแทป็ 2 แทป็ คือ 

1.แท็ป Alphabetic เป็นแท็ปท่ีแสดงรำยกำรคุณสมบติั เรียงตำมตวัอกัษรในภำษำองักฤษ 
2.แท็ป Categorized เป็นแท็ปท่ีแสดงรำยกำรคุณสมบติั โดยกำรจดักลุ่มของคุณสมบติัท่ีมี
หนำ้ท่ีคลำ้ยกนั หรือมีควำมสัมพนัธ์กนั 

1.1.7 หน้าต่าง Form Layout 

เป็นส่วนท่ีแสดงให้เห็นต ำแหน่งของฟอร์ม และสำมำรถก ำหนดต ำแหน่งของฟอร์ม ท่ี
ปรำกฏบนจอภำพในขณะประมวลผลได ้โดยกำรเคล่ือนยำ้ยฟอร์มจ ำลอง ท่ีอยูใ่นจอภำพจ ำลองดว้ย
กำร drag เมำส์ ไปยงัต ำแหน่งทีคุณตอ้งกำร โดยจะมีผลในขณะประมวลผลเท่ำนั้น 

 

รูปท่ี ง9 หนำ้ต่ำง Form Layout 

1.1.8 Immediate Windowเป็นหนำ้ต่ำงท่ีใหป้ระโยชน์ ในกรณีทีคุณตอ้งกำรทรำบผล กำร
ประมวลผลโดยทนัที เช่น กำรทดสอบโปรแกรมยอ่ยต่ำง ๆ เป็นตน้ เม่ือคุณสั่งประมวลผลโปรเจก็ต ์
หนำ้ต่ำงน้ีจะปรำกฏข้ึนโดยอตัโนมติั 
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รูปท่ี ง10 หนำ้ต่ำง Immediate Window 

1.1.9 หน้าต่าง New Project 

หนำ้ต่ำง New Project จะปรำกฏข้ึนมำเม่ือเลือกเมนู File/New Project กรอบโตต้อบน้ี จะ
แสดงชนิดของโปรแกรมประยกุต ์ท่ีคุณตอ้งกำรพฒันำ ซ่ึงจะคลำ้ยกบัตอนท่ีเปิดโปรแกรม Visual 
Basic ข้ึนมำคร้ังแรก  

 

 
 

 

รูปท่ี ง11 หนำ้ต่ำง Immediate Window 

1.1.10 หน้าต่าง Code Editor 

เป็นส่วนท่ีใชใ้นกำรเขียนชุดค ำสั่งส ำหรับกำรประมวลผล และควบคุมกำรท ำงำนของคอล
โทรลต่ำงๆ 

 

  

 

 

รูปท่ี ง12 หนำ้ต่ำง Immediate Window 
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1.2 วธีิเร่ิมต้นใช้งานกบั Form และ Properties 

คุณสมบติั (properties) คือส่ิงท่ีสำมำรถบ่งบอกถึงควำมเป็นวตัถุ และอยูภ่ำยในตวัวตัถุซ่ึง
สำมำรถเปล่ียนแปลงไดเ้ช่น รูปร่ำง ลกัษณะ ควำมกวำ้ง ควำมยำว ฯลฯ ส ำหรับในแต่ละคอนโทรล 
หรือออบเจ็กต์ อำจจะมีคุณสมบัติท่ี เหมือนกัน หรือต่ำงกันก็ได้ ข้ึนอยู่กับหน้ำท่ีของแต่ละ
คอนโทรล คอนโทรลหรือออบเจก็ตห์น่ึง ๆ จะมีคุณสมบติัมำกมำย หลำยอยำ่ง ยิ่งสำมำรถปรับแต่ง
คุณสมบติัให้ตรงกับควำมต้องกำรมำกเพียงใด โปรแกรมประยุกต์ก็จะมีประสิทธิภำพมำกข้ึน
เท่ำนั้น ซ่ึงถือไดว้ำ่เป็นจุดเร่ิมตน้ไดดี้ ในกำรพฒันำโปรแกรมประยุกตส์ำมำรถปรับแต่ง คุณสมบติั
ไดจ้ำกหนำ้ต่ำงProperties หรือปรับแต่งดว้ยกำรเขียนโคด้ก็ไดจ้ะมีคุณสมบติับำงตวั ท่ีไมโครซอฟท์
แนะน ำให้ ปรับแต่งด้วยกำรเขียนโคด้ และบำงตวัปรับแต่งดว้ยกำรแก้ไขในหน้ำต่ำง Properties 
และในทำงปฏิบติัไม่จ  ำเป็นตอ้งปรับแต่งทุก ๆ คุณสมบติั เพรำะ Visual Basic ไดต้ั้งค่ำเร่ิมตน้ ไวใ้ห้
แลว้ ซ่ึงก็สำมำรถใชง้ำนไดใ้นระดบัหน่ึง 

1.2.1 เมธอด (methods) หมำยถึง อำกำรท่ีวตัถุใด ๆ แสดงออกมำหรือถูกให้แสดงออกมำ
โดยพฤติกรรมใดๆ ของวตัถุนั้น จะมีผลเช่ือมโยงไปถึงขอ้มูลคุณลกัษณะภำยในวตัถุเองดว้ย อำจ
กล่ำวได้ว่ำ เป็นกำรควบคุมกำรท ำงำนของคอนโทรล หรือออบเจ็กต์นั่นเอง จะใช้จุดเป็นตวัคัน่
ระหว่ำงช่ือคอนโทรลกับเมธอด ซ่ึงจะเห็นได้ว่ำ คุณสมบัติและเมธอดมีคำมใกล้เคียงกันมำก 
เน่ืองจำกจะใชจุ้ด . เป็นตวัแยกระหวำ่ง ช่ือคอนโทรลกบัคุณสมบติั หรือช่ือคอนโทรลกบัเมธอด จะ
มีควำมแตกต่ำงกนั ในแง่ของกำรควบคุมคอนโทรล หรือออบเจ็กต์ ซ่ึงจะไดศึ้กษำในหัวขอ้ต่อ ๆ 
ไป 

1.2.2 ฟอร์ม (Form) ฟอร์ม (Form) คือ หนำ้ต่ำงท่ีใชส้ ำหรับแสดงผล โดยจะมี ActiveX 
Controls ต่ำง ๆ บรรจุอยูภ่ำยใน มีหนำ้ท่ีส ำหรับติดต่อกบัผูใ้ชง้ำน โดย Form ก็ถือวำ่เป็นออบเจก็ต์
ดว้ย แบ่งเป็น 2 ประเภท 

1. SDI Form (Single Document Interface Form) เป็นฟอร์มท่ีสำมำระท ำงำนไดอ้ยำ่งอิสระ 
สำมำรถท่ีจะวำงเคร่ืองมือต่ำง ๆ ได ้
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รูปท่ี ง13 SDI Form (Single Document Interface Form) 

2. MDI Form (Multiple Document Interface Form) เป็นฟอร์มท่ีใชบ้รรจุ SDI Form ไว ้
โดย SDI Form ท่ีจะบรรจุอยูภ่ำยใต ้MDI Form จะตอ้งก ำหนดคุณสมบติัของฟอร์มให้เป็น MDI 
child ก่อน ส ำหรับ MDI Form จะสำมำรถวำงเคร่ืองมือไดเ้พียงบำงอยำ่งเท่ำนั้นใน Project แต่ละ 
Project นั้นจะมี SDI Form ไดไ้ม่จ  ำกดั แต่จะมี MDI Form ไดเ้พียงแค่ 1 ฟอร์มเท่ำนั้น และส ำหรับ 
Project ใดก็ตำมท่ีมีกำรเรียกใช ้MDI Form และไดก้ ำหนดคุณสมบติัของ SDI Form ให้เป็น MDI 
Child เม่ือท ำกำรปิด MDI Form แลว้นั้นจะมีผลท ำให้ SDI Form ท่ีเป็น MDI Child ถูกปิดตำมไป
ดว้ย 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ง14  MDI Form (Multiple Document Interface Form) 
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1.2.3 พร็อพเพอร์ตี ้(Properties ) ทีส่ าคัญของฟอร์ม (Form) 

ตำรำงท่ี ง2 ส่วนประกอบของพร็อพเพอร์ต้ี 

Name ใชส้ ำหรับก ำหนดช่ือ 
BackColor ใชส้ ำหรับก ำหนดสีพื้น 
BorderStyle ใชส้ ำหรับก ำหนดรูปแบบของเส้นขอบ 
Caption ใชส้ ำหรับก ำหนดขอ้ควำมบน Title Bar ของ Form 
ControlBox ใชส้ ำหรับก ำหนดใหมี้ปุ่มควบคุมของ Form 
Enabled ใชส้ ำหรับก ำหนดให ้Form สำมำรถใชง้ำนไดห้รือไม่ 
Font ใชส้ ำหรับก ำหนดตวัอกัษรของขอ้ควำมอุปกรณ์ต่ำง ๆ ใน Form 
ForeColor ใชส้ ำหรับก ำหนดสีตวัอกัษรของขอ้ควำมอุปกรณ์ต่ำง ๆ ใน Form 
MaxButton ใชส้ ำหรับก ำหนดใหมี้ปุ่มขยำยขนำดของ Form 
MDI Child ใชส้ ำหรับก ำหนดให ้Form มีคุณสมบติัเป็น Form ยอ่ยของ MDI Form 
MinButton ใชส้ ำหรับก ำหนดใหมี้ปุ่มยอ่ขนำดของ Form 
Moveable ใชส้ ำหรับก ำหนดให ้Form สำมำรถยำ้ยต ำแหน่งไดห้รือไม่ 
Picture ใชส้ ำหรับก ำหนดรูปบน Form 
ShowInTaskbar ใชส้ ำหรับก ำหนดใหมี้ไอคอนแสดงบน Taskbar 
StartUpPosition ใชส้ ำหรับก ำหนดต ำแหน่งกำรแสดง Form บนจอภำพ 
Visible ใชส้ ำหรับก ำหนดใหซ่้อนหรือแสดง Form 
WindowState ใชส้ ำหรับก ำหนดขนำดของ Form เม่ือมีกำรท ำงำน 

1.2.4 เมธอดทีส่ าคัญของ Form 

ตำรำงท่ี ง2 เมธอดท่ีส ำคญัของ Form 
Hide เป็นกำรท ำงำนท่ีสั่งใหซ่้อน Form 
Line เป็นกำรท ำงำนท่ีสั่งใหว้ำดเส้นลงบน Form 
Move เป็นกำรท ำงำนท่ีสั่งให ้Form ยำ้ยต ำแหน่งไปยงัต ำแหน่งท่ีก ำหนด 
Print เป็นกำรท ำงำนท่ีสั่งใหพ้ิมพ ์Form ออกทำงเคร่ืองพิมพ ์
Show เป็นกำรท ำงำนท่ีสั่งใหแ้สดง Form 
Unload เป็นกำรท ำงำนท่ีสั่งใหย้กเลิกกำรใชง้ำนของ Form 
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1.2.5 อเีวนต์ทีส่ าคัญของ Form 

ตำรำงท่ี ง3 อีเวนตท่ี์ส ำคญัของ Form 

Activate จะเกิดข้ึนเม่ือเลือกใชง้ำน Form กรณีท่ีมีกำรเปิด Form หลำย ๆ Form พร้อม
กนั 

Initialize จะเกิดข้ึนเม่ือ Form ถูกโหลดเขำ้ไปในหน่วยควำมจ ำ 
Load จะเกิดข้ึนเม่ือ Form แสดงผลหลงัจำกท่ีถูกโหลดเขำ้ไปในหน่วยควำมจ ำ 
QueryUnload จะเกิดข้ึนเม่ือมีกำรปิด Form 
Terminate จะเกิดข้ึนเม่ือ Form ถูกลบออกจำกหน่วยควำมจ ำ 
Unload จะเกิดข้ึนเม่ือ Form ถูกยกเลิกกำรใชง้ำน 

1.3 การก าหนดค่าพร็อพเพอร์ตีข้อง Form สามารถจะก าหนดได้ 2 วธีิด้วยกนัคือ 

1.3.1 ก าหนดจาก Properties Window 

 
 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ง15  Properties Window 
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1.3.2 ก าหนดโดยการเขียนชุดค าส่ังใน Code Editor 

  
รูปท่ี ง16  กำรเขียนชุดค ำสั่งใน Code Editor 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 
โปรแกรม Dreamweaver 
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ภาคผนวก จ 

โปรแกรม Dreamweaver 

1.1 Dreamweaver 

     ส ำหรับ Dreamweaver เป็นโปรแกรมสร้ำงโฮมเพจแบบเสมือนจริง โดยไม่ตอ้ง เขียนภำษำ 
HTML เอง หรือท่ีศพัท์เทคนิคเรียกว่ำ "WYSIWYG"  เรำสำมำรถใช้หน้ำจอเสมือนจริงของ 
Dreamweaver ในกำรท ำเวบ็เพจไดเ้ลย โดยใชเ้คร่ืองมือต่ำงๆท่ีมีมำใหด้งัแสดงในรูปท่ีจ1 
 

หน้าตาของโปรแกรม Dreamweaver และช่ือเรียกเคร่ืองมือต่างๆ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี จ1 หนำ้ตำของโปรแกรม Dreamweaver และช่ือเรียกเคร่ืองมือต่ำงๆ 
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อธิบำยเคร่ืองมือต่ำงๆ  

1. Document window 
เป็นส่วนท่ีใชก้ำรแสดงผลเวบ็เพจท่ีก ำลงัสร้ำงอยู่ ซ่ึงแสดงผลไดท้ั้งแบบ Code และ แบบ

เสมือนจริงท่ีแสดงผลบน Web Browser หรือจะแสดงควบคู่ไปก็ได ้และใช้ในกำรท ำงำนแกไ้ข
ตวัอกัษร รูปภำพต่ำงๆในเวบ็เพจดว้ย โดยอำศยัเคร่ืองมือต่ำงๆ ท่ีแสดงอยูใ่นรูปท่ี จ1 
     ขอ้เสียของ Dreamweaver คือหนำ้จอท่ีแสดงผลเสมือนจริง กบักำรแสดงผลจริงใน Web 
Browser อำจไม่ตรงกนั ข้ึนอยูก่บั Web Browser ท่ีเรำใชด้ว้ย 
 
   2. Insert Bar 
 

                
 

รูปท่ี จ2 Insert Bar 
 

 ประกอบดว้ยค ำสั่งต่ำงๆ แยกยอ่ยดงัน้ี  

  1. Common ในแถบน้ีจะประกอบดว้ยเคร่ืองมือท่ีใชง้ำนบ่อยๆ เช่น สร้ำงตำรำง , สร้ำง
ลิงค ์หรือใส่รูปในเวบ็เพจ  

   2. Layout ในแถบน้ีจะเป็นเคร่ืองมือท่ีเก่ียวกบั กำรแสดงผลแบบ Div , ตำรำง และ Frame 
ส ำหรับใชส้ร้ำงเวบ็เพจ แบบ layout  

 3. Forms ในแถบน้ีประกอบดว้ยค ำสั่งท่ีใชใ้นกำรสร้ำง Form เช่น Radio , Check box เป็น
ตน้ 

 4. Data เป็นแถบท่ีใส่ส ำหรับ Dynamic เวบ็ไซต ์ใชจ้ดักำรกบัระบบ Database จะใชม้ำก
ในกำรพฒันำ  Web Application บนเวบ็ไซต ์เช่นกำรเขียนระบบ Webboard , ระบบสมำชิก  

   5. Spry เป็นแถบใหม่ของ Dreamweaver ท่ีหลำยคนจะตอ้งชอบ เพรำะเป็นเคร่ืองมือท่ีรวม 
JavaScript กบั HTML , CSS เขำ้ดว้ยกนั ท ำให้เวบ็ไซตมี์ควำมน่ำสนใจ และมีควำมสะดวกในกำร
ใชง้ำนมำกข้ึน  
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6. Text ในน้ีจะเป็นเคร่ืองมือท่ีใชจ้ดักำรกบัตวัอกัษรทั้งหมด เช่นใส่สัญลกัษณ์พิเศษต่ำงๆ  

7. Favorites แถบอนัน้ีคุณสำมำรถเพิ่ม เคร่ืองมือต่ำงดว้ยตวัเอง โดยกำรคลิกขวำ ส ำหรับผู ้
ท่ีตอ้งกำรเก็บเคร่ืองมือต่ำงๆท่ีใชง้ำนบ่อยไวใ้นน้ี  

3. Property Inspector 
 

                
 

รูปท่ี จ3 Property Inspector 
 

Property Inspector เป็นแถบเคร่ืองมือท่ีจะเปล่ียนแปลงตำมวตัถุท่ีเรำเลือกอยูเ่ช่น ถำ้คลิกท่ี
รูป Property Inspector ก็จะเป็นคุณสมบติัเก่ียวกบัรูปนั้นเช่น ขนำดรูป , ช่ือรูป , ลิงคข์องรูป ถำ้
เลือกท่ีตำรำงอยู ่ก็จะเป็นคุณสมบติัของตำรำง เช่น ขนำดตำรำง , จ  ำนวนแถวและหลกัของตำรำง 
เป็นตน้ 

4. Docking Panels 
  เคร่ืองมือตวัน้ีเป็นเคร่ืองมือท่ีจะตอ้งใชบ่้อยมำก เพรำะใชแ้สดง file ท่ีอยูใ่นเวบ็ไซต ์, ไฟล ์
CSS และใชแ้กไ้ข CSS รวมถึงเคร่ืองมือท่ีใชแ้สดงภำพ และเคร่ืองมือ ftp เรำสำมำรถปิด/เปิด แถบ
น้ีไดโ้ดยกำรคลิกท่ีรูปลูกศรดำ้นซำ้ยมือของ Panels  
 
 5. Menu 

เป็นค ำสั่งท่ีเห็นอยูท่ ัว่ไปในโปรแกรมทัว่ไป จะมีค ำสั่งท่ีใชท่ี้เหมือนกบัเคร่ืองมือต่ำงท่ี
แสดงอยูใ่น Insert Bar, Property Inspector, Panels แต่มีบำงค ำสั่งท่ีแสดงเฉพำะใน Menu ดว้ย  
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6. Status bar 
 

 

รูปท่ี จ4 Status Bar 

ถือว่ำเป็นเคร่ืองมือท่ีมีประโยชน์มำก ทำงขวำของแถบน้ีจะเป็นตวัเลขท่ีบอกเวลำในกำร
โหลดหนำ้น้ี ขนำนของ Document Window เคร่ืองมือยอ่/ขยำย ส่วนทำงขวำจะเป็น Tag Select ของ 
HTML จะแสดงค ำสั่งของ HTML เรำสำมำรถแกไ้ขค ำสั่งต่ำงๆไดจ้ำกหนำ้ต่ำงน้ี 

 7. Document Tool bar 
 

 

รูปท่ี จ5 Document Tool bar 

ทำงซำ้ยมือสุดจะเป็นค ำสั่ง ใชเ้ปล่ียนกำรแสดงผลของ document window อนัแรกจะแสดง
เฉพำะ code อนัต่อมำจะแสดงทั้ง code และ หนำ้ออกแบบ อนัสุดทำ้ยจะแสดงหนำ้ออกแบบเท่ำนั้น 
และยงัมือเคร่ืองมือท่ีใชก้ ำหนด Title <title> </title> ของหนำ้เวบ็เพจอีกดว้ย 
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